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บทคั ดยํอ ภาษาไทย 

ธีติ พฤกษ์อุดม : การพัฒนากิจกรรมศิลปะเพื่อสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงาน
ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน (DEVELOPMENT OF ART ACTIVITIES TO PROMOTE THE 
APPRECIATION  VALUES OF SOUTHERN HANDICRAFT IDENTITY FOR YOUTH) อ.ที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ์หลัก: อ. ดร.โสมฉาย บุญญานันต์{, 220 หน๎า. 

         การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อวิเคราะห์รูปแบบของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ 2) 
เพื่อพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะเพื่อสํงเสริมการเห็นคณุคําเรื่องอัตลกัษณ์ในงานศิลปหตัถกรรมภาคใต๎ กลุํมเปูาหมายคือ 
กลุํมเยาวชนในจังหวัดสงขลาที่มีอายุ 15-25 เป็นอาสาสมัครเข๎ารํวมโครงการและยินดีให๎ข๎อมูลในการทดลอง
กิจกรรม เครื่องมือที่ใช๎ในการวิจัยประกอบด๎วยเครื่องมือ 2 ชุด ชุดที่ 1 เครื่องมือส าหรับเก็บข๎อมูล เพื่อหาข๎อสรุป
เกี่ยวกับอัตลักษณ์ของศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ และเพื่อพัฒนากิจกรรมศิลปะเพื่อสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์
ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน ประกอบด๎วย 1) แบบสัมภาษณ์ผู๎เช่ียวชาญในการจัดกิจกรรม 
BestPractice 2) แบบสัมภาษณ์ปราชญ์ชาวบ๎านที่มีความเช่ียวชาญเกี่ยวกับงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎  3) แบบ
สังเกตการจัดกิจกรรมที่มีแนวปฏิบัติที่ดี ชุดที่ 2 เครื่องมือวัดคุณภาพของกิจกรรมศิลปะเพื่อสํงเสริมการเห็นคุณคํา
ของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชนประกอบด๎วย 1) แบบประเมินเรื่องการเห็นคุณคําของอัต
ลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน 2) แบบสัมภาษณ์ผู๎เข๎ารํวมท ากิจกรรมศิลปะเพื่อสํงเสริมการเห็น
คุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน 3) แบบประเมินพึงพอใจของผู๎เข๎ารํวมกิจกรรมตํอ
กิจกรรมศิลปะเพื่อสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน 4) แบบสังเกต
พฤติกรรมผู๎รํวมกิจกรรมศิลปะเพื่อสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน 
วิเคราะห์ข๎อมูลโดยใช๎คําเฉลี่ยเลขคณิต คําร๎อยละ คําสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน สถิติ ด๎วยสถิติ t-test dependent 
และการวิเคราะห์เชิงเนื้อหา 

        ผลการวิจัยพบวํา 1) รูปแบบของอัตลักษณ์ที่ส าคัญคือ มีการใช๎วัสดุธรรมชาติที่มีในท๎องถิ่นภาคใต๎ 
สีสันท่ีใช๎มีความสดใสเป็นพิเศษเน๎นสทีี่มีลกัษณะตัดกันอยํางชัดเจนและมีการตกแตํงด๎วยลวดลาย ที่ได๎แรงบันดาลมา
จากธรรมชาติในท๎องถิ่น 2) ชุดของกิจกรรมศิลปะที่พัฒนาขึ้นประกอบด๎วย กิจกรรมเพื่อสํงเสริมการเห็นคุณคํา
ของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใตจ๎ านวน 6 กิจกรรม 1) กิจกรรมเข็มกลัดจากหนังตะลงุ 2) กิจกรรมผ๎ายกก
ระดาษ 3) กิจกรรมตกแตํงหม๎อสทิงหม๎อ4) กิจกรรมสมุดสวยด๎วยลายวําวเบอร์อามัส 5) ตกแตํงแหวนด๎วยวิธีการท า
เครื่องถมเมืองนคร 6) กิจกรรมด๎ามจับปากกาสานยํานลเิภา ใช๎เวลาในการปฏิบัติจ านวน 2 ช่ัวโมงตํอกิจกรรม 3) ผล
จากการน ากิจกรรมที่พัฒนาขึ้นไปทดลองใช๎ พบวําเยาวชนท่ีเข๎ารํวมกิจกรรมศิลปะเพื่อสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัต

ลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน มีระดับการเห็นคุณคําหลังการท ากิจกรรม (x=51.93) สูงกวํา

กํอนท ากิจกรรม (x= 41.37) อยํางมีนัยส าคัญทางสถิติที่ .05 
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บทคั ดยํอ ภาษาอังกฤษ 

# # 5983332227 : MAJOR ART EDUCATION 
KEYWORDS: APPRECIATION VALUES/ SOUTHERN HANDICRAFT/ SOUTHERN HANDICRAFT IDENTITY/ 
ART ACTIVITIES/ YOUTH 

THEETI PRUEK-UDOM: DEVELOPMENT OF ART ACTIVITIES TO PROMOTE THE 
APPRECIATION  VALUES OF SOUTHERN HANDICRAFT IDENTITY FOR YOUTH. ADVISOR: 
SOAMSHINE BOONYANANTA, Ph.D.{, 220 pp. 

                             The objectives of this research were 1) to analyze the pattern of 
identity in southern handicraft 2) to develop a series of artistic activities to promote the values of 
identity in southern handicraft. A sample group was youth aged 15-25 in Songkhla province. The 
selection method of the sample group was Voluntary Selection. The duration of the experiment 
took two days. The research instruments consists of 2 sets of instruments. The first set is to 
collect the information on Southern handicraft value and identities and to develop the art 
activities, which promote Southern handicraft value and identity appreciation for youth. The first 
set of research instrument consists of 1) Best Practice activity experts interviews 2) local Southern 
handicraft experts interviews and 3) the observation report on the activity with good arrangement 
practice. The second set of research instruments is for assessment of the quality of the art 
activity developed. The second set consists of 1) Appreciation assessment 2) Paticipant interview 
form 3) Post-assessment on the satisfaction and 4) Holistic behavioral assessment. The data were 
analyzed using descriptive statistics. 

             The findings revealed that: 1) Natural materials are available in the southern 
region. The colors used are particularly bright, contrasting colors are clearly contrasted and 
decorated with patterns. Inspired by the local nature. 2) A series of activities to promote the 
appreciation of identities in southern handicraft for youth consists of 6 activities, activities to 
promote the appreciation of identities in southern handicrafts for youth. The art activities 
developed consisted of 1) making brooch from Thai Nang Talung 2) Making Pah Yok Meung Na-
Korn from paper 3) Making and design patterns on Sa-Ting Moh pottery 4) Making Beramas 
pattern on notebook 5) Making ring by Na-Korn Niello Wares technique 6) Desing pen pattern by 
Lygodium. 3) The result of the development of the trial. It was found that after the youth 

activity, the average value of the identity in the arts and crafts of the south was higher (x=51.93) 

than before the activity (x= 41.37)  at the statistical significance of .05. 
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กิตติกรรมประกาศ 
 

กิตติกรรมประกาศ 

 

วิทยานิพนธ์ฉบับนี้ส าเร็จลุลํวงไปได๎ด๎ วยความกรุณาจาก อาจารย์ ดร.โสมฉาย 
บุญญานันต์ ซึ่งเป็นอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ ที่คอยให๎ค าปรึกษา การสนับสนุนและให๎ก าลังใจ 
ทุกชํวงเวลา อีกทั้งยังกรุณาตรวจสอบและให๎ค าชี้แนะในการปรับแก๎ไขเนื้อหาในวิทยานิพนธ์ฉบับ
นี้ จนท าให๎เกิดวิทยานิพนธ์ฉบับสมบูรณ์ขึ้น ผู๎วิจัยจึงขอขอบพระคุณเป็นอยํางยิ่งมา ณ โอกาสนี้ 

         ขอขอบพระคุณ  ผู๎ชํวยศาสตราจารย์ ดร.อภิชาติ พลประเสริฐ ที่กรุณาให๎เกียรติ
เป็นประธานสอบวิทยานิพนธ์ รวมถึงให๎ค าแนะน าในการท าโครงรํางวิทยานิพนธ์ และผู๎ชํวย
ศาสตราจารย์ ดร.วิสูตร โพธิ์เงิน ที่กรุณาให๎เกียรติเป็นกรรมการภายนอกมหาวิทยาลัยสอบ
วิทยานิพนธ์ อีกทั้งให๎ค าแนะน าที่เป็นประโยชน์ตํอการวิจัย ตลอดจนสอบวิทยานิพนธ์ฉบับนี้ให๎
ถูกต๎อง สมบูรณ์และส าเร็จได๎ด๎วยดี 

         ขอขอบคุณผู๎ชํวยศาสตราจารย์ ดร.อ าไพ  ตีรณสาร ผู๎ชํวยศาสตราจารย์ ดร. 
วัชรินทร์ ฐิติอดิศัย ผู๎ชํวยศาสตราจารย์ ดร. อินทิรา พรมพันธุ์ อาจารย์ ดร. กนิษฐ์ ศรีเคลือบ และ 
อาจารย์ ชัยวัฒนภัทร เลาสัตย์ ที่กรุณาเป็นผู๎ทรงคุณวุฒิในการตรวจเครื่องมือวิจัย อีกทั้งให๎ต า
แนะน าในการปรับแก๎เครื่องมือวิจัย 

         ขอขอบพระคุณศูนย์สํงเสริมศิลปาชีพระหวํางประเทศ ที่อนุเคราะห์ผู๎ วิจัย ให๎
เข๎าไปสัมภาษณ์เจ๎าหน๎าที่ ที่มีความเชี่ยวชาญเรื่องการจัดกิจกรรม รวมถึงเข๎าไปสังเกตการท า
กิจกรรมศิลปะ มหาวิทยาลัยทักษิณ วิทยาเขตสงขลา ซึ่งท าให๎ผู๎วิจัยได๎รับข๎อมูลที่เป็นประโยชน์ตํอ
การน าไปสร๎างเครื่องมือวิจัยและท าการทดลองวิจัย 

         ขอขอบพระคุณครอบครัวพฤกษ์อุดม ครอบครัวสังคง คณาจารย์สาขาวิชา
ศิลปศึกษา เพ่ือน ๆ ครุศิลป์ ระดับมหาบัณฑิตทุกคนคณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
อาจารย์สายใจ  จุลสุรางค์  ที่ให๎ความชํวยเหลือในทุกด๎าน ซึ่งสํงผลให๎ผู๎วิจัยสามารถท า
วิทยานิพนธ์เลํมนี้ได๎อยํางสมบูรณ์    

          ขอขอบคุณทุนสนับสนุนการวิจัย ภายใต๎แผนพัฒนาศักยภาพบัณฑิตวิทยาลัย
รุํนใหมํประจ าปี งบประมาณ 2561 จากส านักคณะกรรมการวิจัยแหํงชาติ 

          สุดท๎ายนี้ ขอขอบคุณทุกทํานที่ไมํได๎เอํยถึง แตํมีสํวนรํวมในการชํวยเหลือ 
ติดตํอประสานงาน ให๎ก าลังใจและค าแนะน า จนสํงผลให๎วิทยานิพนธ์ฉบับนี้ส าเร็จลุลํวงไปด๎วยดี 
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บทที่ 1 
บทน า 

 
ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

              ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ถือเป็นศิลปะอยํางหนึ่งของไทยที่มีคุณคํา มีลักษณะเฉพาะ 
มีอัตลักษณ์ที่ควรแกํการศึกษาหาความรู๎อยํางยิ่ง เพราะสิ่งเหลํานั้นได๎แสดงให๎เห็นถึงสภาพภูมิศาสตร์
ของแตํละท๎องถิ่น แสดงให๎เห็นถึงสภาพการด ารงชีวิต ขนบธรรมเนียมประเพณีความเชื่อความศรัทธา
ในศาสนา ตลอดจนสิ่งที่เคารพนับถือของผู๎คนได๎อยํางดี ทั้งยังแสดงให๎เห็นลักษณะนิสัยการสร๎างสิ่งที่
สวยงามให๎กับเครื่องมือเครื่องใช๎ ของแตํละอยํางในท๎องถิ่นด๎วย (เอกวิทย์ ณ ถลาง , 2544) 
ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎มีความโดดเดํนในหลายด๎านโดยเฉพาะรูปแบบของสีสันที่มีความสดใส เนื่องจาก
เดิมคนใต๎เป็นคนที่มีบุคลิกลักษณะนิสัยที่รําเริงจึงสํงผลตํอสีสันภายในงานศิลปหัตถกรรม วัสดุที่ใช๎มี
ลักษณะเฉพาะ เนื่องจากใช๎วัสดุที่มีเฉพาะในท๎องถิ่น ซึ่งสามารถแบํงได๎ เป็น 6 ประเภทประกอบด๎วย 
1.งานแกะสลัก 2.งานสาน 3. งานทอ 4. งานหัตถกรรมโลหะ 5. งานเครื่องปั้นดินเผา 6. งานประดิษฐ์
ด๎วยวัสดุอ่ืนๆ โดยมีการผนวกเรื่องความเชื่อและศาสนาทั้งศาสนาพุทธ และศาสนาอิสลาม ที่มีกลิ่น
อายของวัฒนธรรมจีนเข๎ามาผสมผสานกันเป็นรูปแบบและลวดลายเฉพาะที่สามารถพบได๎ในผลงาน
ของศิลปหัตถกรรมภาคใต๎  ถือเป็นอัตลักษณ์ทางด๎านศิลปวัฒนธรรมอันดีงามของชาติที่คนในชาติควร
ซาบซึ้งในคุณคํา  และชํวยอนุรักษ์งานศิลปะเหลํานี้ให๎คงอยูํสืบไป (วิบูลย์ ลี้สุวรรณ, 2544) 
คุณสมบัติเฉพาะหรืออัตลักษณ์ของศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ถือเป็นสิ่งส าคัญและมีคุณคําอยํางยิ่ง เพราะ
เป็นสิ่งที่สะท๎อนให๎เห็นถึงประวัติความเป็นมาของท๎องถิ่น สะท๎อนให๎เห็นถึงประวัติศาสตร์การ
ด ารงชีวิตของท๎องถิ่น สะท๎อนถึงลักษณะวัฒนธรรม และที่ส าคัญคือสภาพแวดล๎อมที่เป็นต๎นก าเนิด
ของวัสดุที่เป็นสํวนส าคัญในการแสดงถึงอัตลักษณ์ของศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ ถ๎าศิลปะแขนงใดก็ตาม
ขาดซึ่งอัตลักษณ์และลักษณะเฉพาะถิ่นแล๎ว จะท าให๎ด๎อยคุณคํา ขาดความนําสนใจ และสูญสลายไป
ในที่สุด (วิบูลย์ ลี้สุวรรณ, 2538) 

                  ปัจจุบันอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ก าลังจะสูญหายไปกับกาลเวลา 
เนื่องจากเยาวชนปัจจุบันมีคามสนใจและนิยมวัฒนธรรมตะวันตกที่เข๎ามามีอิทธิพลในประเทศไทย ซึ่ง
เยาวชนเป็นก าลังส าคัญในการพัฒนาประเทศชาติ และเป็นบุคคลที่มีศักยภาพในด๎านการสืบสาน 
รวมทั้งเป็นตัวก าหนดอนาคตของสังคมไทยเป็นอยํางมากสามารถสังเกตได๎จากผู๎ที่เข๎ามามีสํวนรํวมใน
การสร๎างสรรค์ผลงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ในปัจจุบัน สํวนใหญํเป็นผู๎เฒําผู๎แกํ ที่มีความรู๎ มีฝีมือเชิง
ชําง เป็นผู๎สืบทอดศิลปะดังกลําว ถือเป็นกลุํมบุคคลสํวนน๎อย ที่มีความรู๎ทั้งความเป็นมา วัสดุขั้นตอน 
กระบวนการในการผลิตและผนวกกับการถํายทอดความรู๎จะถํายทอดความรู๎กันในวงแคบเฉพาะแคํ
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กลุํมลูกหลาน หรือคนสนิทเพียงเทํานั้นซึ่งหากในอนาคต อาจสํงผลท าให๎ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎สูญ
หายไปในทีสุ่ด (เอกวิทย์ ณ ถลาง, 2544) 
                  จากการศึกษาเบื้องต๎นเรื่องงานหัตถกรรมภายในประเทศไทย พบวําปัจจุบันเริ่มมีการ
ให๎ความส าคัญมากขึ้น โดยเฉพาะในภาคอีสาน ภาคเหนือ และภาคกลาง ได๎มีการศึกษาและเผยแพรํ
อยํางจริงจัง เชํน ในภาคอีสาน  มีการท าวิจัยการจัดกิจกรรม การออกแบบลายผ๎าทอตามภูมิปัญญา
ท๎องถิ่น โดยการท ากิจกรรมการออกแบบลวดลายสร๎างสรรค์บนพ้ืนฐานวิธีคิดแบบดั้งเดิม สํงผลให๎
นักเรียนเห็นคุณคําของภูมิปัญญาเดิมของภาคอีสาน (อลสิณา อนันตะอาด, 2556) นอกจากนั้นยังมี
งานวิจัยที่ศึกษาคุณคําศิลปะแกะสลักไม๎ในหอไตรภาคอีสานตอนลําง สํงผลให๎เกิดแรงบันดาลใจใน
การอนุรักษ์ศิลปะแกะสลักไม๎ในหอไตรภาคอีสานตอนลํางแกํคนรุํนหลังตํอไป  (ศักดา บุญยืด, 2546) 
นอกจากนั้น จากงานวิจัยการศึกษาคุณคําในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ ตามการรับรู๎ของอาจารย์และ
นักศึกษาหลักสูตรศิลปกรรม ระดับปริญญาบัณฑิต มหาวิทยาลัยราชภัฏภาคใต๎ (อัจฉรากุล ทองรอด, 
2552) พบวําศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ยังไมํเป็นที่โดดเดํน หัตถกรรมสํวนใหญํเน๎นในด๎านการซื้อขาย 
การตลาดมากกวํา ผู๎คนไมํได๎รับรู๎ในคุณคําของอัตลักษณ์ ของความงามในสํวนนี้ท าให๎เกิดความนิยม
น๎อยลง ควรมีการสืบสาน หรือให๎ความส าคัญมากขึ้นในเรื่องของการเห็นคุณคําในงานศิลปหัตถกรรม
ภาคใต๎ และให๎ผู๎เรียนได๎ลงมือปฏิบัติจริงในการสํงเสริมการเห็นคุณคําในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ 
จากการสัมภาษณ์เพ่ิมเติมเบื้องต๎น โดยอาจารย์พฤทธิพงษ์ พุฒขาว อาจารย์ สาขาวิชาออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  มหาวิทยาลัยราชภัฏภูเก็ต  ได๎ให๎ความเห็นวํา ทาง
ภาคใต๎มีการสนับสนุนในการจัดกิจกรรมทางการศึกษาน๎อย โดยสํวนใหญํภาคใต๎จะเน๎นรูปแบบ
กิจกรรมในการสํงเสริมการสํงออก การสร๎างอาชีพให๎บุคคลในท๎องถิ่น รวมทั้งเน๎นเฉพาะในเรื่อง
เกี่ยวกับการออกแบบให๎มีความทันสมัย เมื่อเทียบกับภาคอ่ืนๆของประเทศไทย จึงควรมีการจัด
กิจกรรมศิลปะทีส่ามารถชํวยน าเสนอเรื่องอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมของภาคใต๎ (พฤทธิพงษ์ พุฒ
ขาว, สัมภาษณ์, 2560) ซึ่งการจัดกิจกรรมการศิลปะเป็นสํวนประกอบที่ส าคัญสํวนหนึ่งในการสอน
ศิลปะ สามารถท าให๎เกิดความซาบซึ้ง เนื่องจากกิจกรรมเป็นสื่อในการเรียนการสอน (นิรมล ตีรณสาร, 
2525) การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนศิลปะควรมีการเชื่อมโยงความคิดไปสูํประสบการณ์ 
สภาพแวดล๎อม วัฒนธรรมอันดีงาม รวมทั้งการประเมินคุณคําผลงานของตนเองและผู๎อ่ืน กระตุ๎นให๎
เกิดความอยากเรียนรู๎อยํางตํอเนื่องอยํางเป็นระบบ จากความคิดที่มีคุณคําไปสูํ การปฏิบัติ และการ
เห็นคุณคําของผลงานไปสูํความซาบซึ้ง (Wendy M.L. Libby, 2000) 
               ดังนั้นผู๎วิจัยจึงมีความสนใจศึกษาการพัฒนาจัดกิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคํา
ของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน ซึ่งจะเน๎นในเรื่องของการท ากิจกรรมศิลปะ
ที่ท าให๎เยาวชนผู๎รํวมกิจกรรมศิลปะได๎เห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎  รํวม
สํงเสริมให๎กับเยาวชนคนรุํนหลังของไทยได๎ตระหนักถึงคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรม
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ภาคใต๎ การได๎เรียนรู๎จากกิจกรรมศิลปะที่เข๎าใจงํายของทั้ง 6 กิจกรรม ที่มาจากการศึกษาอัตลักษณ์
ของงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎เบื้องต๎น ซึ่งแตํละกิจกรรมท าให๎เกิดความสนุกสนานเพลิ ดเพลิน 
สามารถสํงเสริมคุณคําความส าคัญของ ของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1.   เพ่ือวิเคราะห์รูปแบบของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ 
2. เพ่ือพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําเรื่องอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรม

ภาคใต๎ส าหรับเยาวชน 
 

ขอบเขตของการวิจัย 

   การวิจัยครั้งนี้เป็นวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) โดยก าหนดกลุํมประชากรและ
กลุํมตัวอยํางแบํงตามข้ันตอนการวิจัยได๎ดังนี้ 

ขั้นตอนการพัฒนากิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ฯ 
ประชากร ได๎แกํ ผู๎เชี่ยวชาญที่ให๎ข๎อมูล และปราชญ์ชาวบ๎าน 

    ขั้นตอนทดลองใช๎กิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ฯ 
  ประชากร ได๎แกํ กลุํมเยาวชนในจังหวัดสงขลา 

 กลุํมตัวอยําง ได๎แกํ บุคคลที่มีอายุ 15-25 ปี ที่เป็นอาสาสมัครเข๎ารํวมโครงการและยินดีให๎
ข๎อมูลในการทดลองกิจกรรม 

 
1. ตัวแปรที่เกี่ยวข๎องกับงานวิจัย 

3.1  ตัวแปรต๎น  คือ กิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงาน
ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน 

3.2  ตัวแปรตาม  คือ  การเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ของ
เยาวชน 

 
ค ากัดความท่ีใช้ในการวิจัย 

        การเห็นคุณค่า หมายถึง การรับรู๎ที่เกิดจากอารมณ์และความรู๎สึก ที่สามารถสัมผัสได๎ถึง
ความงาม ความพอใจ ความเพลิดเพลินใจ ความประทับใจ จิตส านึก ความต๎องการ และความ
คาดหวังที่จะน าไปใช๎ประโยชน์ในอนาคต 
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งานศิลปหัตถกรรมภาคใต้ หมายถึง ผลงานทางภูมิปัญญาของคนท๎องถิ่นในภาคใต๎ที่
ผนวกกับอัตลักษณ์ทางศิลปะ ผลิตโดยใช๎วัสดุในท๎องถิ่น ประกอบด๎วย 6 ชนิด 1) งานแกะสลัก 2) 
งานสาน 3) งานทอ 4) งานโลหะ 5) งานเครื่องปั้นดินเผา 6) งานประดิษฐ์ด๎วยวัสดุอื่นๆ 

อัตลักษณ์ของงานศิลปหัตถกรรมภาคใต้ หมายถึง คุณลักษณะลวดลายที่ได๎รับแรง
บันดาลใจจากธรรมชาติในท๎องถิ่นภาคใต๎ผนวกกับกรอบทางวัฒนธรรมและความเชื่อทางศาสนา และ
การใช๎สีสันที่มีความสดใส เน๎นการตัดกันอยํางชัดเจนซึ่งเป็นลักษณะเฉพาะตัวในงานศิลปหัตถกรรม
ภาคใต๎  

        กิจกรรมศิลปะ หมายถึง เป็นกิจกรรมที่ให๎เยาวชนได๎สร๎างสรรค์ผลงานด๎วยวิธีการทาง
ศิลปะ ประกอบด๎วยการปฏิบัติทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ เพ่ือเชื่อมโยงแนวทางความคิดไปสูํ
ประสบการณ์ กระตุ๎นการรับรู๎ จินตนาการและการสร๎างความเชื่อมั่น ซึ่งท าให๎เยาวชนเกิดการเห็น
คุณคําของผลงงานที่สร๎างสรรค์ขึ้น 

        เยาวชน หมายถึง คนในวัยหนุํมสาวในจังหวัดสงขลา ทีม่ีอายุระหวําง 15-25 ปี  
 

ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

 

1. ได๎รูปแบบของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ 
2. ได๎ชุดกิจกรรมศิลปะที่สํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎   
3. สํงเสริมให๎เยาวชนไทยได๎ตระหนักถึงคุณคําของศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ 
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บทที่ 2 
เอกสารและวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

 
                 ในงานวิจัยเรื่อง การพัฒนากิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ใน
งานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน ประกอบด๎วยแนวคิด หลักการและทฤษฎีเกี่ยวกับการวิจัย 
ดังนี้ 

1. งานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ 
       1.1 ความหมายของงานศิลปหัตถกรรม และ งานหัตถกรรมพ้ืนบ๎าน 
       1.2 มูลเหตุของการเกิดงานหัตถกรรมพ้ืนบ๎าน 
       1.3 ประเภทของงานหัตถกรรมพ้ืนบ๎าน 
       1.4 สภาพทั่วไปของภาคใต๎ 
       1.5 ประเภทและอัตลักษณ์ของานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ 

         2.  คุณคําของงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ 
                     2.1 ความหมายของคุณคํา 
                           2.1.1 คุณคําทางจริยศาสตร์ 
                           2.1.2 คุณคําทางสุนทรียศาสตร์ 
                           2.1.3 คุณคําทางหัตถศิลป์ 
                           2.1.4 คุณคําทางประวัติศาสตร์ 
                           2.1.5 คุณคําทางวัฒนธรรม 
                    2.2 คุณคําของานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ 

        3.  การจัดกิจกรรม 
3.1 การจัดกิจกรรมทางศิลปะ 
3.2 ประเภทของการจัดกิจกรรมศิลปะ  
3.3 กระบวนการการสอนศิลปะปฏิบัติหรือกิจกรรมศิลปะเพ่ือให๎เกิดการ

เห็นคุณคํา 
            3.4 ตัวอยํางการจัดกิจกรรมศิลปะ 

        4.  งานวิจัยที่เกี่ยวข๎อง 
                   4.1 งานวิจัยในประเทศ 
                   4.2 งานวิจัยตํางประเทศ  
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1. งานศิลปหัตถกรรมพื้นบ้านภาคใต้ 

1.1 ความหมายของงานศิลปหัตถกรรม และงานหัตถกรรมพื้นบ้าน 

         งานศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ๎านเป็นผลงานทางศิลปะที่ชาวบ๎านในท๎องถิ่นใดท๎องถิ่นหนึ่ง
เป็นผู๎สร๎างสรรค์ขึ้น โดยใช๎ความคิดสร๎างสรรค์ถํายทอดออกมาเป็นผลงานโดยมุํงประโยชน์ใช๎
สอยเป็นสํวนใหญํ ผลงานที่ชาวบ๎านได๎สร๎างขึ้นนั้นจะใช๎มือเป็นการสร๎างสรรค์ด๎วยตนเอง และ
นอกจากประโยชน์ใช๎สอยที่ได๎จากผลงานแล๎ว ผลงานตําง ๆ ที่ชาวบ๎านเป็นผู๎ผลิตขึ้นยังมีความ
งามทางด๎านศิลปะแฝงอยูํด๎วย งานหัตถกรรมจัดเป็นศิลปะพ้ืนบ๎านที่เกิดขึ้นมาควบคูํกันมากับ
การด าเนินชีวิตของชาวบ๎าน ความต๎องการที่จะใช๎สิ่งตําง ๆ เป็นแรงผลักดันให๎ชาวบ๎านต๎องสร๎าง
ผลงานเหลํานั้นขึ้นมา จากการศึกษาจากเอกสารตําง ๆ จะเห็นได๎วํามีนักศึกษาหลายทํานได๎ให๎
ความหมายของงานหัตถกรรมและหัตถกรรมพ้ืนบ๎าน 

         กรมการทํองเที่ยวแหํงประเทศไทย (2535) ได๎ให๎ความหมายงานหัตถกรรมไว๎วํา 
“หัตถกรรม”(Craft) หมายถึงสิ่งที่มนุษย์สร๎างขึ้น โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือการใช๎ประโยชน์เป็น
ส าคัญ รูปแบบของงานหัตถกรรมได๎พัฒนาขึ้นตามความช านาญของชําง และการปรับปรุงเพ่ือ
สนองประโยชน์ใช๎สอยให๎ดียิ่งขึ้นจึงต๎องใช๎เวลาในการพัฒนาปรับปรุงรูปแบบและเลือกสรรวัสดุ
เพ่ือสนองการใช๎สอยได๎สมบูรณ์เป็นเวลานานนับร๎อยนับพันหรือนับหมื่นปี จากการกระท าสืบตํอ
กันมาเป็นเวลานับร๎อยนับพันปี ชํวยให๎มนุษย์เกิดความช านาญเกิดการเรียนรู๎มากขึ้น เมื่องาน
หัตถกรรมนั้น ๆ  มีความสมบูรณ์ในการใช๎สอยแล๎ว ความช านาญความชัดเจนในกรรมวิธี จะชํวย
ให๎ชํางหรือผู๎สร๎างงานหัตถกรรมตําง ๆ  ได๎พัฒนาสูงขึ้นสํงผลให๎งานหัตถกรรมมีความงามและมี
คุณคําทางศิลปะเป็นการพัฒนางานหัตถกรรมไปสูํงาน “ศิลปหัตถกรรม” (Art Crraft) 

          หัตถกรรมพื้นบ๎านการรู๎จักใช๎ความคิดสร๎างสรรค์ของชาวบ๎านในการประดิษฐ์คิดค๎น
ลวดลายเป็นของตนเองขึ้นมา แล๎วแกะสลักฉลุ ตกแตํงเครื่องมือเครื่องใช๎ตําง ๆ ให๎งดงามอํอน
ช๎อย มีคุณคําทั้งในด๎านศิลปะ และประโยชน์ใช๎สอยอยํางสมบูรณ์ งานหัตถกรรมพ้ืนบ๎านจัดเป็น
ศิลปะ ประยุกต์ หรือศิลปะที่มุํงประโยชน์การใช๎สอยเป็นสิ่งส าคัญ (จินตนา ใบกาซูยี, 2549) 

         ศิลปะพ้ืนบ๎านถือเป็นลักษณะของรูปแบบของประเพณี ความเชื่อของกลุํมชนใน
ท๎องถิ่นอันมีความส าคัญตํอชีวิตประจ าวันของผู๎คนในท๎องถิ่นนั้น ๆ  งานศิลปะพ้ืนบ๎านจัดเป็น
วัฒนธรรมชาวบ๎านที่มีการสืบทอดกันมาอยํางยาวนาน เป็นคติชาวบ๎านที่สามารถบํงบอกลักษณะ
เฉพาะถิ่นได๎อยํางชัดเจน ด๎วยความเป็นรูปแบบทางภูมิศาสตร์ ประวัติศาสตร์ และภูมิปัญญาของ
ผู๎คนในท๎องถิ่น(Bucuvalas, 1988)  

          จากค าจ ากัดความของศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ๎านที่ได๎กลําวมาข๎างต๎น สามารถสรุปได๎
วํา “งานศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ๎าน” คือผลงานหรือผลผลิตที่ชาวบ๎านในสังคมใดสังคมหนึ่งได๎ผลิต
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ขึ้นโดยใช๎มือท้ังสองในการสร๎างสรรค์ผลงานออกมาน าเอาวัสดุธรรมชาติที่มีอยูํในท๎องถิ่นมาสร๎าง
เป็นผลงานที่มีคุณคําเพ่ือประโยชน์ในการใช๎สอยในชีวิตประจ าวัน การค๎าขายเพ่ือสร๎างรายได๎
ให๎แกํครอบครัว การรู๎จักใช๎เวลาวํางให๎เกิดประโยชน์และที่ส าคัญคือการแสดงให๎เห็นคุณคําความ
งามด๎านศิลปะอีกด๎วยผู๎ที่มีความรู๎ความช านาญมักถูกเรียกวํา  ชํางฝีมือพ้ืนบ๎าน ซึ่งชํางฝีมือ
พ้ืนบ๎านเหลํานี้จะเป็นผู๎สร๎างสรรค์ผลงานออกมาที่มีลักษณะเฉพาะประจ าถิ่นของตน ถือเป็น
ความภาคภูมิใจของชาวบ๎าน ชํวยสร๎างชื่อเสียงให๎แกํหมูํบ๎านตนเองอีกด๎วย การสร๎างงาน
ศิลปหัตถกรรมถือเป็นภูมิปัญญาชาวบ๎านอยํางหนึ่งที่มีการสืบทอดสืบตํอกันมาตั้งแตํสมัยโบราณ
จนถึงปัจจุบัน 
1.2 มูลเหตุของการเกิดศิลปหัตถกรรมพื้นบ้าน 

              งานศิลปหัตถกรรมจัดเป็นงานหัตถกรรมพ้ืนบ๎านที่ถูกสร๎างขึ้นมาด๎วยมนุษย์เพ่ือ
สนองประโยชน์ใช๎สอยโดยตรง ใช๎วัสดุที่หาได๎ในท๎องถิ่นและท าขึ้นด๎วยวิธีการที่สอดคล๎องไปกับ
ธรรมเนียมท๎องถิ่นและท าด๎วยแรงคนเป็นสํวนใหญํ ศิลปะพ้ืนบ๎านแตํละท๎องถิ่นจะแตกตํางกันไป
ตามวัสดุที่มีอยูํโดยปรับปรุงวิธีการตามแบบของตัวเอง (อ านาจ เย็นสบาย, 2520) สํวนใหญํจะ
เป็นผลงานทางเครื่องมือเครื่องใช๎ในการยังชีพ และจรรโลงพุทธศาสนา ดังนั้น ผลิตผลงานศิลปะ
พ้ืนบ๎านเหลํานี้ จึงเน๎นหนักในประโยชน์ใช๎สอยเป็นจุดใหญํ ความงามจึงแสดงออกจากความ
เรียบงํายไมํรกรุกรัง หรือมากไปด๎วยมารยาที่ถูกแตํงจนเกินเลยได๎มีผู๎ให๎มูลเหตุไว๎หลายทําน
ด๎วยกันดังตํอไปนี้  
              ธิดา ชมภูนิช (2526) กลําววําความต๎องการของมนุษย์ท าให๎เกิดการสร๎างงาน
ศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ๎านในแตํละท๎องถิ่นที่มีความแตกตํางกันและเหตุผลในการคิดสร๎างสิ่งตํางๆ 
ดังตํอไปนี้ 

1.  ความจ าเป็นที่ต๎องการมีเครื่องอุปโภคบริโภค สภาพชีวิตสังคมชนบท สํวนมากจะมี
อาชีพท าสวน ท าไรํ ท านา  การประกอบอาชีพเชํนนี้บังคับให๎ชาวบ๎านต๎องท าเครื่องมือ เครื่องใช๎
ในการประกอบอาชีพ ตลอดจนเครื่องใช๎ภายในบ๎านให๎เพียงพอแกํความต๎องการด๎านอาหารและ
เครื่องอ านวยความสะดวกตําง ๆ ชาวบ๎านจะใช๎วัสดุที่หาได๎ในท๎องถิ่นมาสร๎างสรรค์โดยใช๎
กรรมวิธีที่ไมํยุํงยากซับซ๎อน มีลักษณะเป็นของตนเอง มีรูปแบบตรงตามหน๎าที่ประโยชน์ใช๎สอย
ในการประกอบอาชีพของชาวบ๎านเอง 

2.  วัสดุ หมายถึงทรัพยากรในท๎องถิ่นตามหมูํบ๎านในภาคตํางๆ ของประเทศไทยซึ่งมี
อิทธิพลท าให๎ชาวบ๎านต๎องน ามาใช๎ให๎เกิดประโยชน์ ตรงตามหน๎าที่การใช๎สอย วัสดุตําง ๆ มีสํวน
ก าหนดรูปแบบศิลปะพ้ืนบ๎านตามคุณสมบัติของวัสดุนั้น ๆ และสํวนมากชาวบ๎านก็สามารถท าได๎
ดีและเกิดความเหมาะสมและสวยงามอยํางยิ่ง 
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3.  สภาพดินฟูาอากาศและภูมิประเทศ ยกตัวอยํางเชํน ในภาคกลางที่ลุํมชุกชุมไปด๎วย
ปลาและกุ๎ง อาหารของชาวบ๎านคือปลาและกุ๎ง ชาวบ๎านจึงท าเครื่องมือจับปลาตําง ๆ ขึ้น เชํน 
สวิ ง ชะนาง ลอบ ไซ  การท านาต๎องท านาด า และต๎องใช๎ ไถและคราด แตํ ในภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือต๎องท านาหวํานในภาคกลางต๎องมีบ๎านเรือนใต๎ถุนสูงเมื่อน้ าทํวมก็ไมํเดือน
ร๎อนเป็นต๎น 

4.  ลัทธิความเชื่อ มนุษย์ไมํเพียงแตํเพียรพยายามสร๎างสิ่งตําง ๆ เพ่ือให๎เกิดประโยชน์
และความสะดวกในความเป็นอยูํเทํานั้น แตํมนุษย์ประกอบด๎วยกายและใจ ดังนั้นมนุษย์จะอด
เสียมิได๎ที่จะต๎องบ ารุงจิตใจให๎เกิดความสบายใจด๎วย การเลํนดนตรี และการร๎องเพลง ความเชื่อ
ในหลักค าสอนและปรัชญาในศาสนาเป็นเครื่องยึดเหนี่ยวทางจิตใจให๎เกิดความสุข แกํสังคมและ
แกํตนเองด๎วยพลังแหํงความเชื่อนั้นมีผลท าให๎ชาวบ๎านสร๎างสรรค์วัตถุที่ส าคัญ ๆ อยํางมากมาย 
เชํน สร๎างปราสาทหินของขอมในศาสนาพราหมณ์ การสร๎างโบสถ์ วิหาร เจดีย์ในศาสนาพุทธ 
รวมทั้งการตั้งศาลพระภูมิ การปักเฉลาในทุํงนา การปั้นตุ๏กตาเสียกะบาล การฝังเครื่องปั้นดินเผา
และเครื่องประดับไว๎ในหลุมฝังศพของตนในสมัยกํอนล๎วนแตํเป็นความเชื่อระดับพ้ืนบ๎านทั้งสิ้น 
และความเชื่อนี้ก็กํอให๎เกิดความสุขความสบายใจแกํชาวบ๎านได๎อยํางแท๎จริง 

          สุธิวงศ์ พงศ์ไพบูรย์ (2544) ได๎กลําววํา สาเหตุของการเกิดศิลปะพ้ืนบ๎านนั้นมีหลาย
อยํางด๎วยกัน เชํน 

1. ความจ าเป็นในการใช๎สอยและอาชีพของชาวบ๎าน ชาวบ๎านในชนบทสํวนใหญํมักจะ
มีอาชีพพออยูํพอกิน ไมํคอยมีเงินมีทองส าหรับเลี้ยงทุกคนในครอบครัว จึงต๎องอาศัยวัตถุดิบที่มี
อยูํใกล๎ตัวมาสร๎างสรรค์เป็นผลิตภัณฑ์เพ่ือการใช๎สอย และยังประกอบเป็นอาชีพสร๎างรายได๎ให๎
ครอบครัวได๎อีกด๎วย 

2. ประเพณีและความเชื่อ ประเพณีตําง ๆ ของคนไทย ความเชื่อซึ่งเกิดจากบรรพบุรุษ
เลําสืบตํอกันมาได๎เกิดมีการจารึกในต าราเกํา ๆ สมุดขํอยโบราณ เชํน เรื่องผีสาง เทวดา การเกิด 
การตาย จนกระทั่งมีศาสนาเกิดขึ้น จากความเชื่อเหลํานี้ท าให๎ชาวบ๎านต๎องสร๎างผลงานศิลปะ
ขึ้นมาเพ่ือเป็นที่ยึดเหนี่ยวทางจิตใจ 

3. ความเป็นอยูํและสิ่งแวดล๎อม สภาพดินฟูาอากาศและฤดูกาลตําง ๆ ในประเทศท า
ให๎ชาวบ๎านสร๎างผลงานเพ่ือความอยูํรอดของชีวิต หลังจากท านา ท าไรํท าสวนแล๎วในเวลาวํางก็มี
การจับปลา ชาวบ๎านทุกครัวเรือนจึงมีเครื่องจักสานในการจับปลาไว๎เป็นอาหาร 

4. ทรัพยากรในท๎องถิ่น วัสดุตําง ๆ ที่อยูํในตามหมูํบ๎าน ตามภาคตําง ๆ ของประเทศ
บังคับให๎ชาวบ๎านจะต๎องน ามาสร๎างผลงาน เพ่ือให๎ได๎ประโยชน์สูงสุด และให๎ได๎ตามรูปแบบหน๎าที่
การใช๎สอย วัสดุที่จะแนะแนวทางให๎ชาวบ๎านสร๎างเครื่องใช๎ไม๎สอยประจ าวัน เครื่ องใช๎ในการหุง
หาอาหารในครัวเรือน เครื่องใช๎ในบ๎าน เครื่องนุํงหํม ตลอดจนที่อยูํอาศัยของชาวบ๎าน ยํอมอาศัย
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ทรัพยากรในท๎องถิ่นสร๎างขึ้นทั้งหมดก็เพ่ือความสะดวกสบาย และการได๎ใช๎สอยสิ่งอ านวยความ
สะดวกที่ได๎สร๎างข้ึนจากฝีมือมนุษย์ 

      มโน พิสุทธิรัตนานนท์ (2539) ได๎กลําวถึงมูลเหตุของการเกิดศิลปหัตถกรรม
พ้ืนบ๎านไว๎ดังนี้ 

1. ความจ าเป็นในการด ารงชีวิต มนุษย์ทุกคนถือวําความจ าเป็นในการด ารงชีวิตเป็น
ความจ าเป็นพื้นฐานที่ส าคัญมาก จึงค านึงถึงปัจจัยตําง ๆ ที่ยังผลเกื้อกูลให๎ชีวิตอยูํรอด แตํละคน
จึงแสวงหาเพ่ือตนเอง และครอบครัวเครือญาติ ปัจจัยดังกลําวได๎แกํ อาหาร ที่อยูํอาศัย 
เครื่องนุํงหํมและยารักษาโรค ที่รวมเรียกวําปัจจัยสี่นั่นเอง การที่จะได๎มาซึ่งปัจจัยอันเป็น
สิ่งจ าเป็นในการด ารงชีวิตนั้น แตํละคนต๎องคิดหาวิธีการที่จะได๎มา จึงมีการปรับแปรทรัพยากร 
และวัสดุตําง ๆ เป็นอุปกรณ์เครื่องมือ เครื่องใช๎ ที่อยูํอาศัยและพัฒนาคุณลักษณะเป็นงาน
หัตถกรรมและงานศิลปะ 

2. ลักษณะภูมิประเทศและลมฟูาอากาศ เป็นมูลเหตุส าคัญอยํางหนึ่งที่ท า ให๎คนใน
พ้ืนบ๎านพ้ืนเมืองต๎องปรับตัวให๎สามารถด ารงชีพอยูํได๎ในสภาพดังกลําว ภูมิประเทศอาจจะมี
ลักษณะ เป็นปุาเขา ทะเล ที่ราบลุํมน้ า มีพืชพรรณธัญญาหาร การปรับตัวให๎อยูํได๎ตามสภาพการ
เปลี่ยนแปลงของลมฟูาอากาศตามฤดูกาล จึงปรากฏออกมาในรูปของการคิดค๎น ประดิษฐ์ สร๎าง 
เชํน บ๎านเรือนที่อยูํอาศัย เครื่องมือ เครื่องใช๎ เพ่ือการท ามาหากินเลี้ยงชีพ งานศิลปะพ้ืนบ๎าน 
หรืองานศิลปหัตถกรรมยังสะท๎อนถึงความพึงพอใจ ซึ่งขึ้นอยูํกับภูมิประเทศและสภาพดินฟูา
อากาศดังกลําวด๎วย 

3. ทรัพยากรท๎องถิ่น หรือทรัพยากรธรรมชาติ ซึ่งขึ้นอยูํกับสภาพภูมิประเทศ และลม
ฟูาอากาศในแตํละท๎องถิ่น ก็เป็นมูลเหตุอีกอยํางหนึ่งตํอความรู๎สึกนึกคิด และการคิดประดิษฐ์
สร๎างศิลปะพ้ืนบ๎าน งานชําง และศิลปกรรม ทั้งนี้เพราะทรัพยากรในท๎องถิ่นคือแหลํงวัสดุส าคัญ
ตํอการสร๎างงานศิลปกรรม ซึ่งยังต๎องขึ้นอยูํกับลักษณะของวัสดุและทรัพยากรแตํละชนิดด๎วย 

4. ประเพณีความเชื่อ และคํานิยมพ้ืนบ๎าน มีสํวนส าคัญตํอการแสดงออก และการ
ประดิษฐ์สร๎างงานศิลปะ สิ่งที่ยึดถือกันมาช๎านานปรากฏอยูํในกิจกรรม พิธีกรรม และการ
ประพฤติปฏิบัติยํอมแสดงออกทางศิลปะด๎วย โดยเฉพาะความเชื่อ และคํานิยม หรือรสนิยม 
อุปกรณ์เครื่องมือเครื่องใช๎ตําง ๆ อันเกี่ยวเนื่องด๎วยประเพณี ความเชื่อ และคํานิยมมักจะมี
ลักษณะพิเศษ เพ่ือการบ ารุงขวัญ สร๎างความเชื่อมั่นศรัทธาให๎ความอบอํุนใจ และความภาคภูมิ
เป็นพิเศษ เชํน การปลูกสร๎างศาลพระภูมิ เทวสถาน ศาสนสถาน รูปเคารพตําง ๆ ฯลฯ 

5. ความบันดาลใจทางศิลปะ คือความรู๎สึกได๎ตํอความงามและสิ่งงาม หรือหยั่งเห็น
คุณคําความงามรวมทั้งการสั่งสมประสบการณ์ด๎านความงามของแตํละคน ทั้งในเชิงความคิด
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ประดิษฐ์สร๎าง และอยํางผู๎บริโภคใช๎สอย ชํวยให๎คนหยั่งเห็นคุณคําในสิ่งแวดล๎อมทรัพยากรและ
วัสดุตําง ๆ และมีความต๎องการที่สร๎างสรรค์ผลงานตําง ๆ ออกมา 

6. อิทธิพลของงานศิลปะหรือศิลปหัตถกรรมจากตํางถิ่นหรือตํางแดนซึ่งเป็นมูลเหตุที่
เริ่มมีความส าคัญมากในยุคหลัง ๆ ชํางพ้ืนเมืองมักวํองไวตํอการรับรู๎คุณคําและน าเอาลักษณะ
รูปแบบลวดลายที่คนพึงพอใจมาผสมผสานในงานประดิษฐ์สร๎างศิลปกรรมของตน กํอให๎เกิดการ
คลี่คลายพัฒนาศิลปกรรม ซึ่งส าหรับศิลปะพ้ืนบ๎านแล๎วเป็นไปอยํางเชื่องช๎า 

      อ านาจ เย็นสบาย (2520)กลําววําศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ๎านยํอมมีแรงผลักดันที่ท าให๎
เกิดรูปแบบขึ้นมา แตํก็เพ่ือการใช๎สอย ความบันเทิงใจเกี่ยวพันกับจิตใจ สภาพแวดล๎อม พอเรียบ
เรียงตามล าดับได๎ดังนี้ 

1. ความจ าเป็นทางเศรษฐกิจ สภาพชีวิตในสังคมชาวบ๎านทั่ว ๆ ไป บังคับให๎ต๎องท า
สิ่งของตําง ๆ ใช๎เองภายในบ๎าน ใช๎วัสดุที่หาได๎งํายในท๎องถิ่นมีกรรมวิธีไมํซับซ๎อนใช๎แรงงานคน 
เชํน การท ากระบวยตักน้ า สานตะกร๎า ทอผ๎า ในท๎องถิ่นที่หํางไกลศิลปกรรมพ้ืนบ๎านก็จะได๎
ลักษณะเป็นของตนเอง จนกระทั่งมีการคมนาคมเข๎าถึง เผยแพรํเอาแบบอยํางใหมํ ๆ เข๎าไปใน
งานศิลปะชาวบ๎านที่งดงามก็จะเลือนหายไป อิทธิพลของสิ่งประดิษฐ์ใหมํที่อยูํในความคิดท าให๎
ขาดลักษณะประจ าถิ่น ความจ าเป็นทางเศรษฐกิจอันนี้ ท าให๎เกิดสกุลชํางท๎องถิ่นคล๎ายกับเป็น
การสืบตํอแบบอยํางให๎เฉพาะลูกหลาน ท าขึ้นเพ่ือใช๎เองภายในครอบครัวหรือแลกเปลี่ยนกับสิ่งที่
ต๎องการบางอยํางเทํานั้น 

2. วัสดุ วัสดุที่มีในแถบหรือภาคนั้น บังคับให๎เกิดปัญหาที่จะใช๎วัสดุให๎ได๎ประโยชน์
คุ๎มคําที่สุดและได๎รูปแบบตรงกับหน๎าที่ ใช๎สอย เชํน ภาคเหนือมีพวก ดิน ไม๎  ไหม ก็มี
เครื่องปั้นดินเผาท าเป็นภาชนะ โอํงใสํน้ า ที่ท าให๎น้ าเย็นอยูํตลอดเวลา  การใช๎ไม๎ในการกํอสร๎าง
อาคาร การทอผ๎าไหมส าหรับใช๎ในครอบครัว หรือการใช๎เครื่อง หวาย ไผํ กระจูด ในการจักสาน
เป็นเครื่องมือเครื่องใช๎รวมถึงบ๎านเมืองที่พักอาศัย 

3. ความจ าเป็นในการใช๎สอย ท าให๎งานศิลปะพ้ืนบ๎านเกิดรูปแบบตํางกัน เชํน สุํมไกํ 
สุํมปลา ตะกร๎า ขัน ถ๎วยชาม หม๎อ เตา ซึ่งล๎วนเกิดจาการแก๎ปัญหาในการใช๎สอย หม๎อดินเผาที่
ใช๎หุงข๎าวรูปทรงสะอาดตา ดินบางที่สุดเพ่ือจะได๎รับความร๎อนได๎เร็ว แตํแข็งแรงไมํมีการเพ่ิมเติม
ลวดลายจนฟุุมเฟือยไร๎ประโยชน์ สรุปแล๎วก็คือในการสร๎างสรรค์งานศิลปะพ้ืนบ๎านนั้นเราก็ต๎อง
ค านึงถึงความจ าเป็นและประโยชน์การใช๎สอยเป็นส าคัญด๎วย 

4. สภาพดินฟูาอากาศ  ที่ท าให๎เกิดมีชํวงเวลาส าหรับการสร๎างสรรค์งานขึ้นเพ่ิมการใช๎
สอยในครัวเรือนโดยหาวัสดุที่ใกล๎มือ  ด๎วยกรรมวิธีให๎ผลและสิ้นเปลืองแรงงานน๎อยที่สุด  เชํน  
ในชํวงฤดูการท านาของไทย  เมื่อมีน้ าทํวมมาก  ก็จะท าเครื่องจับสัตว์ในลักษณะตํางๆ หรือไมํก็
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ชํวงเวลาการเก็บเกี่ยว ความต๎องการแรงงานคนในการท างานเพ่ือให๎เสร็จสิ้นอยํางรวดเร็วท าให๎
เกิดมีการเลํนเพลงเกี่ยวข๎าวเพ่ือความสนุกสนานในการเก็บเก่ียวเกิดเพลงพ้ืนบ๎านเป็นต๎น 

5. ลัทธิความเชื่อ เกี่ยวกับวัฒนธรรม ขนบธรรมเนียมประเพณี เชํน การปักเฉลากลาง
ทุํงนา  การท าศาลพระภูมิ  การท าไม๎ค้ ายันต๎นโพธิ์  การสลักหยวกในงานพิธี ในเรื่องเกี่ยวกับ
วัฒนธรรมและประเพณีเหลํานี้ยังมีอีกมาก รวมไปถึงการอบรมสั่งสอน ไมํวําจะเป็นเรื่องราว 
นิทานตําง ๆ ค ากลอนที่คล๎องจองกัน หรือแม๎แตํการแตํงให๎เป็นเพลงสั่งสอนให๎สอดคล๎องไปกับ
ความเชื่อของกลุํมชนนั้น เรื่องของผีสางเทวดาก็มีผลกับงานศิลปะพ้ืนบ๎านของไทยมิใชํน๎อย 

          จะเห็นได๎วํามูลเหตุในการเกิดศิลปะพ้ืนบ๎านนั้นจะขึ้นอยูํกับปัจจัยหลายอยําง
ด๎วยกันเชํนความต๎องการในการด าเนินชีวิต ลักษณะภูมิประเทศ ลัทธิความเชื่อ ขนบธรรมเนียม
ประเพณีระบบเศรษฐกิจ และวัสดุตํางๆ ที่น ามาใช๎สอย ดังนั้นงานศิลปะพ้ืนบ๎านที่เกิดขึ้นในแตํ
ละพ้ืนที่จึงมีความแตกตํางกันตามปัจจัยดังกลําวนั่นเอง 
1.3 ประเภทของงานหัตถกรรมพื้นบ้าน 

              งานหัตถกรรมพ้ืนบ๎านจัดเป็นผลงานของชํางชาวบ๎านที่ได๎ท าการสร๎างสรรค์
ออกมาโดยใช๎ความคิดและภูมิปัญญาในการสร๎างงานอยํางแท๎จริง การสร๎างงานเหลํานี้ได๎มี
ลักษณะของความหลากหลายทางชิ้นงาน ซึ่งมีความแตกตํางกันไปในแตํละท๎องถิ่นและขึ้นอยูํกับ
ปัจจัยหลายอยําง งานหัตถกรรมพ้ืนบ๎านจึงถูกจ าแนกออกเป็นหลายประเภท ดังนี้ 

              การทํองเที่ยวแหํงประเทศไทย (2535) ได๎แบํงประเภทของงานหัตถกรรม 
ออกเป็น 2 ประเภทกว๎าง ๆ ดังนี้ 

1.  งานศิลปกรรมชั้นสูง สํวนมากจะสร๎างขึ้นมาอยํางประณีตด๎วยฝีมือ “ชํางหลวง” ซึ่ง
มักมีฝีมือละเอียดประณีต เพราะชํางหลวงสํวนมากจะได๎รับคัดเลือกเอามาจากชํางฝีมือดีให๎มา
รับราชการในกรมกองตํางๆ มีหน๎าที่สร๎างผลงานสนองพระบรมราชโองการของพระมหากษัตริย์ 

2. งานหัตถกรรมและศิลปกรรมพ้ืนบ๎านมีลักษณะที่แตกตํางไปจากงานหัตถกรรม 
ศิลปหัตถกรรมชั้นสูง  เป็นงานที่มีลักษณะเฉพาะของกลุํมชนแตํละกลุํม เชํน มีขนบธรรมเนียม
ประเพณีเป็นอันหนึ่งอันเดียวกัน มีวิถีทางในการด ารงชีวิตคล๎ายคลึงกันพูดภาษาเดียวกัน เหลํานี้
จะมีเอกลักษณ์เฉพาะกลุํมที่แตกตํางกันไปผลผลิตทางด๎านผลิตภัณฑ์ของกลุํมชนเหลํานี้จึงเป็น
งานที่มีลักษณะเป็นศิลปหัตถกรรมและศิลปกรรมพ้ืนบ๎านนั่นเอง 

            อยํางไรก็ตาม การจ าแนกประเภทของงานศิลปหัตถกรรมไทย อาจแบํงได๎ทั้งการ
จ าแนกตามกลุํมคนผู๎ใช๎ วัตถุประสงค์ในการสร๎าง และแบํงตามกรรมวิธี และวัตถุดิบที่ท าแล๎ว ยัง
แบํงยํอยลงไปได๎หลายลักษณะ เชํน แบํงละเอียดลงไปถึงวัสดุแตํละประเภทที่น ามารผลิตงาน
ศิลปหัตถกรรมตามที่กองสํงเสริมหัตถกรรมกระทรวงอุตสาหกรรมได๎เป็น   ศิลปหัตถกรรม 
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ประเภทเครี่องเงิน เครื่องถม เครื่องทองลงหิน ผลิตภัณฑ์โลหะหลํอ เพชรพลอยเจียระไน รูป
แกะสลักและรูปปั้น เครื่องรูปพรรณ เครื่องประดับภาพเขียน ภาพลอกลายฝาผนังโบสถ์ ภาพ
หนังตะลุง เครื่องหนัง  เครื่องเขิน เครื่องไม๎แกะสลัก ผลิตภัณฑ์ไม๎ เครื่องเรือนไม๎ เครื่องเรือน
หวาย เครื่องจักสาน เครื่องดนตรีพ้ืนบ๎าน  หัวโขน ตุ๏กตาร าไทย โมบาย ดอกไม๎ประดิษฐ์ ผลไม๎
ผลิต รํม กระดาษ เครื่องปั้นดินเผา เชือกถัก เขาสัตว์แกะสลัก ผลิตภัณฑ์หอยมุก ผลิตภัณฑ์
เปลือกหอย ผลิตภัณฑ์จากงา ผลิตภัณฑ์จากกระดูกสัตว์ พรมทอมือ ผลิตภัณฑ์จากหิน 
ผลิตภัณฑ์เส๎นใยพืชตําง ๆ เป็นต๎น 

          สุวิทย์ อินทิพย์ (2548) ได๎กลําวไว๎วํา ผลิตภัณฑ์หัตถกรรมไทยในปัจจุบันได๎เกิดขึ้น
อยํางมากมายซึ่งเป็นผลจากการสํงเสริมให๎เป็นผลิตภัณฑ์หนึ่งต าบล หนึ่งผลิตภัณฑ์ ทั้งที่ได๎ผําน
มาตรฐานของผลิตภัณฑ์แล๎วและในสํวนที่ก าลังพัฒนาผลิตภัณฑ์ก็ตาม ซึ่งเราพอจะแบํงประเภท
ตําง ๆ ได๎ดังนี ้

1. ประเภทสินค๎า ผลิตภัณฑ์หัตถกรรมไทยได๎แบํงประเภทของสินค๎ างทางด๎าน
หัตถกรรมที่แตกตํางกันดังนี้คือ ผ๎าและผลิตภัณฑ์จากผ๎า เครื่องจักสานไม๎ไผํ และหวาย เครื่องรัก 
ผลิตภัณฑ์เส๎นใยพืช เครื่องปั้นดินเผา เครื่องโลหะ เครื่องไม๎ เครื่องหนัง อัญมณีเครื่องประดับ 
ผลิตภัณฑ์จากเปลือกหอย เขาสัตว์ กระดูก และกะลามะพร๎าว ผลิตภัณฑ์กระดาษ ดอกไม๎
ประดิษฐ์และดอกไม๎แห๎ง และผลิตภัณฑ์อ่ืน ๆ 

2. ประเภทและแหลํงผลิต ผลิตภัณฑ์ศิลปหัตถกรรมไทยสามารถแบํงจากลักษณะของ
แหลํงผลิตได๎ดังนี้ คือ ผลิตภัณฑ์หัตถกรรมที่ผลิตขึ้นในโรงงาน, ผลิตภัณฑ์ศิลปหัตถกรรมที่ผลิต
ขึ้นในครอบครัวและผลิตภัณฑ์ที่ผลิตขึ้นเพ่ือขายนักทํองเที่ยว 

3. ประเภทคุ๎มครองและปูองกัน การพิจารณาแบํงประเภทตามลักษณะของการ
คุ๎มครองผลิตภัณฑ์หัตถกรรมจะแบํงได๎ดังนี้คือ 

3.1 ผลิตภัณฑ์หัตถกรรมที่ต๎องการปูองกันน้ า และความชื้น เชํน ผลิตภัณฑ์ที่ท า
จากเหล็กผลิตภัณฑ์สิ่งทอ หนังสัตว์ ไม๎กระดาษ ฟาง และหญ๎า 

3.2 ผลิตภัณฑ์หัตถกรรมที่ต๎องการคุ๎มครองคุณสมบัติทางกายภาพ เชํน
ผลิตภัณฑ์เครื่องเคลือบดินเผา เครื่องเขิน    

4. ประเภทคุณลักษณะทางกายภาพ ผลิตภัณฑ์หัตถกรรมหากพิจารณาจาก
ความสามารถ ในการปูองกันการแตกหักสามารถแบํงตามคุณลักษณะทางกายภาพได๎ดังนี้คือ 
ผลิตภัณฑ์หัตถกรรมที่ไมํแปรรูป ผลิตภัณฑ์หัตถกรรมที่แตกหักงาน ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมที่มี
ความละเอียดอํอน 

5. ประเภทน้ าหนักและขนาด ผลิตภัณฑ์ประเภทนี้แบํงออกตามน้ าหนักและขนาดเพ่ือ
ความสะดวกในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 
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6. ประเภทตามชนิดวัตถุดิบ ผลิตภัณฑ์หัตถกรรมประเภทนี้สามารถแบํงได๎ตามชนิด
ของวัตถุดิบ 

7. ประเภทประโยชน์ใช๎สอย ในการจ าแนกผลิตภัณฑ์หัตถกรรมทางประโยชน์ใช๎สอย 
          วุฒิ วัฒนสิน (2541) ได๎กลําวไว๎วําในประเทศไทยมีศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ๎านที่แบํง

ออกเป็น 8  ประเภทดังนี้ 
1. งานไม๎ คือ ผลิตกรรมที่ท ามาจากไม๎เป็นสํวนใหญํ เชํน กระตํายขูดมะพร๎าว จวักหรือ

ตวัก กระบวย เครื่องดนตรี และเครื่องประดับตกแตํง ได๎แกํ ตุ๏กตา และการแกะสลัก ไม๎รูปช๎าง 
ฯลฯ 

2. งานกระดาษ เป็นศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ๎านที่ท ามาจากกระดาษเป็นสํวนใหญํ เชํน 
สมุดไทย สายรุ๎งวําว หัวโขน รํม ตุง ฯลฯ 

3. งานจักสาร เป็นศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ๎านที่ท ามาจากไม๎ไผํ หวาย กระจูด ใบตาล ใบ
ลาน ใบเตย ยํานลิเภา กก ใยตาล ล าเจียกหรือปาหนัน แตํที่นิยมมากท่ีสุดคือไม๎ไผํ และหวาย 

4. งานเครื่องปั้นดินเผา เป็นงานศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ๎านที่ผํานกระบวนการปั้น การ
แกะสลัก การตีดินเหนียวเพ่ือให๎ขึ้นมาเป็นรูป แล๎วน ามาเผาด๎วยวิธีการตําง ๆ เชํน วิธีการโบราณ 
เรียกวํา เผาดาด หรือวิธีการเผาด๎วยเตาเผาขนาดใหญํ มีทั้งดินเผาไมํเคลือบสีและดินเผาเคลือบสี 
เครื่องปั้นดินเผาที่มีชื่อเสียงได๎แกํ เครื่องปั้นดินเผาดํานเกวียน เครื่องปั้นดินเผาราชบุรี โอํง
ราชบุรี เครื่องปั้นดินเผาสทิงหม๎อ จังหวัดสงขลา เครื่องปั้นดินเผาที่หมูํบ๎านสะก า อ าเภอมายอ 
จังหวัดปัตตานี เป็นต๎น 

5. งานจิตรกรรม งานจิตรกรรมพื้นบ๎าน หมายถึง งานที่ชาวบ๎านเขียนขึ้นตามความรู๎สึก
นึกคิด มีความงามและเรียบงํายเป็นการถํายทอดความรู๎สึกสะท๎อนความทรงจ า ความบันดาลใจ
จากชีวิตความเป็นอยูํหรือสิ่งแวดล๎อมของชาวบ๎าน 

6. งานประติมากรรม หมายถึง งานปั้น แกะสลัก หลํอและการกลึง ที่มีวิธีการประดิษฐ์
ที่แตกตํางกันในแตํละท๎องถิ่น โดยมุํงประโยชน์ใช๎สอยเป็นส าคัญและความงามเป็นอันดับรอง 
งานประติมากรรมแบํงออกเป็นหลายประเภท เชํน งานปั้น งานแกะสลัก และงานหลํอเป็นต๎น 

7. งานศิลปะการใช๎สารเคมีและวัตถุระเบิด คืองานดอกไม๎ไฟที่ชาวบ๎านประดิษฐ์เพ่ือใช๎
ประกอบงานเทศกาล สร๎างความสวยงามและความรื่นเริงแกํผู๎ชม เป็นงานศิลปะการใช๎สารเคมี
และวัตถุระเบิด เป็นงานที่ต๎องใช๎ความช านาญ ความรอบคอบ และละเอียดลออ ได๎แกํ ตะไล 
ลูกหนู ช๎างร๎อง ธารน้ าตก เทียนหยด ควันสี ฝักแค ไฟพะเนียง  บ๎องไฟ ฯลฯ 

8. งานทอผ๎า คือการน าวัสดุเป็นเส๎นยาว เชํน ด๎าย ไหม มาท าเป็นผืนโดยใช๎เครื่องมือที่
เรียกวํา หูก หรือที่เป็นเครื่องชํวย มีวัสดุอ่ืนที่น ามาท าเป็นผืนเชํน ต๎นกก ซึ่งเรียกวํา การทอ



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 28 

เหมือนกันแตํเป็นการทอเสื่อที่มุํงประโยชน์ใช๎สอยไปคนละอยําง การทอผ๎าจะไมํใช๎วัสดุอ่ืน 
นอกจากด๎าย และไหม เพราะต๎องการความอํอนนุํมเมื่อน ามาตกแตํงนุํงหํมรํางกาย 

     จะเห็นได๎วํานักวิชาการหลายทํานได๎แบํงประเภทของงานศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ๎าน
หัตถกรรมพ้ืนบ๎าน ออกได๎หลากหลายประเภท ซึ่งประเภทตํางๆเหลํานี้ตํางจัดวําเป็นงาน
ศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ๎านที่ได๎ถูกสร๎างสรรค์ขึ้นโดยชาวบ๎านอยํางแท๎จริง นับได๎วําเป็นผลงานที่
สร๎างสรรค์ขึ้นจากแนวความคิด และภูมิปัญญาที่ได๎รับการสั่งสม และสืบตํอกันมาตั้งแตํอดีต มี
ความสัมพันธ์เกี่ยวเนื่องกับวิถีชีวิตของชาวบ๎านอยํางแท๎จริง ซึ่งผู๎วิจัยได๎รวมประเภทของงาน
ศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ๎านภาคใต๎ที่สามารถพบเห็นได๎โดยสํวนใหญํได๎แกํ งานแกะสลัก งานสาน งาน
ทอ งานหัตถกรรมโลหะ งานเครื่องปั้นดินเผา และงานประดิษฐ์ด๎วยวัสดุอ่ืนๆ ดังรายละเอียด
ตํอไปนี้ 

1. งานแกะสลักแบํงออกเป็นการแกะสลักด๎วยวัตถุตํางๆเชํน ไม๎ และ หนัง งาน
แกะสลักมีชื่อเสียงของภาคใต๎จะสลักหนังตะลุง วัตถุดิบหลักที่ใช๎ในการผลิตคือ หนังวัว หรือหนัง
ควาย เพราะมีความแข็งเหนียวคงทน หนาบางพอเหมาะ น ามาแกะสลักเลยฉลุเป็นรูปภาพตัว
หนังตํางๆนิยมท ากันมากภายในจังหวัดนครศรีธรรมราช สุราษฎร์ธานี พัทลุง สํวนงานแกะสลัก
ไม๎ที่มีชื่อเสียงคืองานแกะสลักไม๎เทพทาโรจังหวัดตรังเป็นต๎น (ส านักงาน ททท. ภาคใต๎ เขต 2, 
htt:// www2.tat.or.th) 

2. งานสาน เครื่องจักสานของภาคใต๎ เป็นเครื่องจักสานที่มีเอกลักษณ์เฉพาะตัว ไมํ
เหมือนกับภาคอ่ืนๆ เพราะวัสดุที่ใช๎สํวนใหญํได๎แกํ ยํานลิเภา เครื่องจักสานที่ผลิตจากยํานลิเภา 
เครื่องจักสานที่ผลิตจากยํานลิเภา ได๎แกํ กระเป๋า ที่ใสํปาก ดินสอ และกลํองตํางๆ เป็น(จารุภัทร 
เปลี่ยนกลิ่น, 2548) นอกจากนี้ยังมีงานสานกระจูดที่มีการท ากันมากในจังหวัดพัทลุง นราธิวาส 
สงขลา นครศรีธรรมราช และสุราษฎร์ธานี (ประทุม ชุํมเพ็งพันธุ์, 2548) งานสานจากใบล าเจียก
หรือเตยปาหนันที่ท ากันมากในจังหวัดภูเก็ต กระบี่ ตรัง และนราธิวาส โดยการน ามาท าเป็น เสื่อ 
กระเป๋า และเครื่องใช๎ตํางๆ  

3. งานทอ เป็นการน าเอาวัสดุมาท าเป็นผืน งานทอที่มีความเป็นเอกลักษณ์ของภาคใต๎
ได๎แกํ ผ๎ายกเมืองนครศรีธรรมราช ผ๎าไหมพุมเรียง จังหวัดสุราษฎร์ธานี ผ๎าทอเกาะยอจังหวัด
สงขลา ผ๎าทอนาหมื่นศรี จังหวัดตรัง ลักษณะการทอในชิ้นงานตํางๆ เหลํานี้ตํางแฝงไปด๎วย
คุณคําทางความงาม คุณคําทางด๎านการใช๎สอย แสดงถึงความมีอัตลักษณ์ของภาคใต๎อยําง
แท๎จริง(วิเชียร ณ นครและคณะ, 2524)  

4. งานหัตถกรรมโลหะ เป็นการสร๎างสรรค์งานของชาวบ๎านในภาคใต๎อยํางหนึ่งที่มี
ชื่อเสียงเป็นอยํางมาก งานโลหะที่ได๎สร๎างสรรค์นี้แบํงออกเป็น การท าเครื่องทองเหลือง เครื่อง
เหล็ก และเครื่องถม งานเครื่องถมเมืองนครศรีธรรมราช ถือได๎วําเป็นงานหัตถกรรมที่ได๎สร๎าง



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 29 

ชื่อเสียงให๎กับภาคใต๎อยํางมาก เนื่องจากเป็นงานหัตถกรรมที่มีการสืบทอดกันมาอยํางยาวนาน มี
ความวิจิตรบรรจง งานเครื่องถมนับเป็นหนึ่ งผลงานที่แสดงถึงความมี อัตลักษณ์ของ
ศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ๎านของภาคใต๎ได๎อยํางดี สํวนใหญํจะอยูํในรูปของ ข๎า วของเครื่องใช๎ 
เครื่องประดับตํางๆ (ส านักงาน ททท. ภาคใต๎ เขต 2, htt:// www2.tat.or.th) 

5. งานเครื่องดินเผา เครื่องปั้นดินเผาในภาคใต๎ถือเป็นงานหัตถกรรมพ้ืนบ๎านอีกอยําง
หนึ่ง ที่อยูํคูํกับชาวบ๎านภาคใต๎มาอยํางยาวนาน โดยเฉพาะชาวบ๎านในอ าเภอทําศาลา จังหวัด
นครศรีธรรมราช โดยรูปแบบการสร๎างงานจะออกมาเป็นงานประเภท หม๎อดิน กระถาง โอํง ไห 
(จารุภัทร เปลี่ยนกลิ่น, 2548) นอกจากนี้ชาวบ๎านในแถบ จังหวัดสงขลา จังหวัดระนอง จังหวัดสุ
ราษฎร์ธานี และจังหวัดภูเก็ต มีการท าเครื่องปั้นดินเผาด๎วยเชํนกัน (วุฒิ วัฒนสิน, 2541) 

6. งานประดิษฐ์ด๎วยวัสดุอ่ืนๆ คือการสร๎างสรรค์งานเพ่ือการประกวดตกแตํง ซึ่งการ
สร๎างสรรค์จะเน๎นเพ่ือการใช๎สอยในชีวิตประจ าวัน และการน าเอาวั สดุในท๎องถิ่นที่หางํายมา
สร๎างสรรค์เป็นผลงานตํางๆที่มีความหลากหลาย เชํน การประดิษฐ์เครื่องประดับจากเปลือกหอย 
ในจังหวัดภูเก็ต (วิบูลย์ ลี้สุวรรณ, 2538) การประดิษฐ์ดอกไม๎จากใบยางพารา ในจังหวัด
นครศรีธรรมราช พัทลุง ตรัง การประดิษฐ์กรงนก และเรือกอและในสามจังหวัดชายแดนภาคใต๎ 
การประดิษฐ์สิ่งของจากกะลามะพร๎าว ในจังหวัดจังหวัดสุราษฎร์ธานี พัทลุง นครศรีธรรมราช 
และ สงขลา  

1.4 สภาพทั่วไปของภาคใต้  

              ลักษณะภูมิประเทศของภาคใต๎แตกตํางจากภาคอ่ืนๆ ของประเทศไทย ภาคใต๎มี
ลักษณะเป็นแผํนดินตํอเนื่องจากภาคกลางที่ยื่นเป็นแหลมทอดตัวจากเหนือลงสูํใต๎จนเข๎าไปเป็น
สํวนหนึ่งของคาบสมุทรมาลายู (Malay Penninsular) มีทะเลตั้งอยูํสองข๎างแหลมคือ ทะเลอัน
ดามันอันเป็นสํวนหนึ่งของคาบสมุทรอินเดีย และอําวไทยอันเป็นสํวนหนึ่งของมหาสมุทรแปซิฟิก 
จึงกลําวได๎วําภาคใต๎ของเราตั้งอยูํระหวํางมหาสมุทรอันยิ่งใหญํสองมหาสมุทร และเป็นเส๎นทาง
ติดตํอสัญจรของชนชาติตํางๆ ทั้งใกล๎ไกลมาเป็นเวลาช๎านานหลายพันปี โดยทางทะเล 
ขณะเดียวกันก็เป็นผืนแผํนดินที่ติดตํอเชื่อมกับแผํนดินใหญํของอุษาคเนย์ที่เรียกขานในภูมิภาคนี้
วํา “สุวรรณภูมิ” ภาคใต๎มีบริเวณใกล๎เส๎นศูนย์สูตรอ่ืนๆ เพราะทั้งนี้ได๎รับอิทธิพล จากลมมรสุมที่
พัดเฉียงจากจนถึงตะวันตกเฉียงใต๎เหนือซึ่งเมื่อผํานทะเลทั้งสองด๎านได๎น าฝนมาตกทั่วทั้งภาคใต๎ 
ภาคใต๎จึงมีฤดูฝนยาวนานกวําภาคอ่ืนๆจึงแหลํงรวมความสมบูรณ์ในทางด๎านทรัพยากรธรรมชาติ
และสามารถสร๎างอาชีพเกษตรกรรมให๎กับชาวบ๎านในท๎องถิ่นได๎เป็นอยํางดี  (อุดม เชยกีวงศ์และ
คณะ., 2548)  
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              นอกจากประกอบอาชีพเกษตรกรรมของชาวบ๎านแถบภาคใต๎แล๎ว ชาวบ๎านทาง
ภาคใต๎ยังมีการแสดงออกทางภูมิปัญญาอีกรูปแบบหนึ่ง นั่นคือการประดิษฐ์ของใช๎ จากวัตถุดิบที่
หาได๎จากธรรมชาติและสิ่งแวดล๎อม กลายเป็นงานหัตถกรรมพ้ืนบ๎านซึ่งสะท๎อนให๎เห็นถึงภูมิ
ปัญญาของชาวบ๎านนั้นไมํน๎อยไปกวําที่เราได๎มีการพบเห็นในภูมิภาคอ่ืนๆ รวมไปถึงอารายธรรม
อ่ืนๆในโลก หัตถกรรมพ้ืนบ๎านเป็นมรดกทางวัฒนธรรมของสังคมเกษตรกรรมที่มีการสั่งสมสืบ
สานความรู๎ความสามารถและความช านาญไว๎อยํางมากมาย งานหัตถกรรมพ้ืนบ๎านภาคใต๎นั้น 
กลําวได๎วําเป็นผลพวงของการรู๎จักเอาวัตถุดิบในธรรมชาติแวดล๎อมของภาคใต๎ที่หาได๎สะดวกมา
ใช๎ท าสิ่งของเครื่องใช๎ไม๎สอยได๎อยํางหลากหลาย (เอกวิทย์ ณ ถลาง, 2544)  

              ภาคใต๎ของประเทศไทยตามหลักการแบํงภูมิภาคศาสตร์ ประกอบด๎วยจังหวัด
ตํางๆรวม 14จังหวัดคือ จังหวัดกระบี่ ชุมพร ตรัง นครศรีธรรมราช นราธิวาส  ปัตตานี พังงา  
พัทลุง ภูเก็ตยะลา ระนอง สงขลา สตูล และสุราษฎร์ธานี 

              สังคมชาวใต๎เป็นสังคมเกษตรกรรมอาชีพของชาวบ๎านสํวนใหญํคือ การเพาะปลูก 
มีการปลูกข๎าว ยางพารา ทุเรียน ลองกอง มีการเลี้ยงสัตว์ เลี้ยงวัว ควาย แพะ แกะ มีการประมง
จับสัตว์น้ าขึ้นตามลักษณะภูมิประเทศ ซึ่งประกอบด๎วย ห๎วย หนอง คลอง แมํน้ า หาดทราย 
ทะเล ภูเขาสภาพแวดล๎อมทางธรรมชาติเหลํานี้มีอิทธิพลตํอการก าหนดวัฒนธรรมตํางๆ 
ตลอดจนวิถีชีวิตของชาวบ๎าน ให๎ประพฤติปฏิบัติไปในรูปแบบเดียวกันมาตั้งแตํโบราณ สืบสาน
ตํอมาจากสมัยปูุ ยํา ตา ทวดมาจนถึงรุํนลูกหลาน ด๎วยการให๎การศึกษาอบรมท าให๎การถํายทอด
สืบตํอทางวัฒนธรรมหรือสิ่งที่มนุษย์สร๎างขึ้นมาแล๎วให๎คงอยูํสืบไป 

              วัฒนธรรมพื้นบ๎านภาคใต๎ นับเป็นกลุํมวัฒนธรรมที่มีความนําสนใจมาก เพราะวํา
องค์ประกอบทางภูมิศาสตร์ประวัติศาสตร์และศาสนา ได๎มีอิทธิพลอยํางส าคัญในการหลํอหลอม
วัฒนธรรมของชาวภาคใต๎ ให๎มีเอกลักษณ์เป็นของตนเอง อันเป็นมรดกทางสังคมที่นําภาคภูมิใจ
และควรรักษาไว๎ (ประทุม ชุํมเพ็งพันธุ์, 2548)  

              สภาพสังคมของชาวภาคใต๎ใน 10 จังหวัดตั้งแตํชุมพรลงมาถึงสงขลา ชาวใต๎กลุํม
นี้ด าเนินชีวิตอยูํภายใต๎อิทธิพลของค าสอนในศาสนาพุทธผสมกับพราหมณ์ สํวนอีก 4 จังหวัดคือ 
สตูล ปัตตานี ยะลาและนราธิวาสนั้น อยูํภายใต๎อิทธิพลของค าสอนในศาสนาอิสลาม ชาวใต๎ที่อยูํ
ใต๎ค าสอนในศาสนาใดก็จะด าเนินชีวิตไปตามแนวค าสอนนั้น ศาสนาตํางๆเหลํานี้ให๎แนววิถีชีวิต
และความรู๎ตํางๆด๎วย เชํน ศิลปะบรรทัดฐานทางสังคม วิถีประชา กฎหมาย และประเพณีตํางๆ 
(สุธิวงศ์ พงศ์ไพบูรย์, 2544) นอกจากนี้ยังมีชาวไทยภาคใต๎กลุํมใหญํอีกกลุํมหนึ่งซึ่งอยูํกระจาย
ทั่วไป ชื่อกลุํมชาวไทยเชื้อสายจีน ซึ่งมีวิถีชีวิตสภาพสังคมและประเพณีวัฒนธรรมสํวนใหญํผสม
กลมกลืนคล๎ายกันกับชาวไทยพุทธ แตํจะมีลักษณะประเพณีและพิธีกรรมบางอยํางที่เป็น
ลักษณะเฉพาะของชาวไทยกลุํมนี้ 
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1.5 ประเภทและอัตลักษณ์ของศิลปหัตถกรรมภาคใต้ 

             งานศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ๎านภาคใต๎มีความเป็นมา จากชนดั้งเดิมที่อาศัยอยูํในบริเวณ
คาบสมุทรภาคใต๎ ซึ่งมีอยูํหลายเผําพันธุ์ มีวิถีชีวิตการด าเนินชีวิตหรือวัฒนธรรมอยํางเดียวกัน มี
การปรับตัวให๎อยูํรอดและใช๎ประโยชน์จากสิ่งแวดล๎อมทางธรรมชาติ ต๎องการมีชีวิตอยูํ อยําง
ปลอดภัยและ สะดวกสบายขึ้น การน าเอาทรัพยากรธรรมชาติมาปรับใช๎ให๎เกิดประโยชน์ การคิด
ประดิษฐ์สร๎างเครื่องมือเครื่องใช๎จึงเป็นที่มาของ “งานศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ๎าน” เชํนการท า
เครื่องนุํงหํม การปลูกสร๎างที่อยูํอาศัย การท าภาชนะเครื่องใสํ เครื่องจับสัตว์ และเครื่องใช๎ในการ
ประกอบอาชีพ โดยเฉพาะอาชีพท านา ท าไรํ ท าประมง การหาของปุาลําสัตว์ 

              งานหัตถกรรม เป็นงานชํางฝีมือ  ในยุคตํอๆมาก็มีการพัฒนา เป็นงานศิลปหัตถกรรม 
หรืองานศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ๎าน เพราะวํางานหัตถกรรม ที่ประดิษฐ์ สร๎างเพ่ือตอบสนองความ
ต๎องการด๎าน ประโยชน์ใช๎สอยเพ่ือการด ารงชีวิต ยังพัฒนาเพ่ือตอบสนองความต๎องการ ทางใจ
ของมนุษย์ด๎วย ซึ่งได๎แกํ ความเชื่อ ความศรัทธา และกิจกรรมประเพณี รวมถึงความต๎องการด๎าน
คุณคํา ด๎านความงาม ซึ่งเป็นคุณคําด๎านศิลปะ ในยุคตํอๆมา เมื่อพัฒนาการของชุมชน
แพรํกระจายและขยายตัว เป็นกลุํมใหญํมีแบบแผนประเพณี มีศาสนาที่เผยแพรํเข๎ามาโดยล าดับ 
ตั้งแตํ พราหมณ์ ฮินดู พุทธศาสนา ศาสนาอิสลาม และลัทธิความเชื่ออ่ืนๆ กลําวถึงศิลปะ
พ้ืนบ๎านภาคใต๎จึงไมํอาจละเว๎นที่จะต๎องกลําวถึงงานศิลปหัตถกรรมหรือศิลปกรรมควบคูํ กันไป
ด๎วย ทั้งนี้เพราะศิลปะพ้ืนบ๎านภาคใต๎ คลี่คลายพัฒนามาจากงานหัตถกรรม ซึ่งเป็นศิลปะเพ่ือ
ชีวิตโดยแท๎  

              ศิลปะพ้ืนบ๎านภาคใต๎นับเป็นศิลปะที่คลี่คลายพัฒนามาจากงานหัตถกรรม ซึ่งเป็น
การประดิษฐ์สร๎างขึ้นเพ่ือตอบสนองความต๎องการทางด๎านประโยชน์ใช๎สอยเพ่ือการด ารงชีวิต
เพ่ือ การอยูํรอดในสภาพแวดล๎อมทางธรรมชาติที่เกี่ยวข๎อง เนื่องด๎วยลักษณะภูมิประเทศและลม
ฟูาอากาศ การปรับตัวของคนพ้ืนบ๎านจึงเป็นการแสวงหาประโยชน์จากทรัพยากรที่มีอยูํในพ้ืนถิ่น
นั้นๆ  (อุดม เชยกีวงศ์ และคณะ, 2548) จึงกลําวได๎วําลักษณะของงานหัตถกรรมพ้ืนบ๎านภาคใต๎ 
จึงต๎องอาศัยวัสดุ ที่เป็นทรัพยากรพ้ืนบ๎าน และลักษณะของศิลปะท๎องถิ่นที่ถูกถํายทอดมา
ยาวนาน จากการผสานกันของวัฒนธรรมและประเพณีท๎องถิ่น มาประดิษฐ์สร๎าง เป็นรูปแบบ
ศิลปหัตถกรรมเฉพาะตัว โดยวัสดุที่ได๎จากพืชที่มีอยูํอยํางอุดมสมบูรณ์ในภูมิภาคนี้ เชํน ไม๎ไผํ 
หวาย กระจูด ยํานลิเภา กก ใบปาล์มชนิดตํางๆ นอกเหนือจากวัสดุที่เป็นดินหิน ปะการัง และ
แรํธาตุอ่ืนๆ  
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               เอกวิทย์ ณ ถลาง (2544) กลําววํา ภาคใต๎เป็นดินแดนที่มีพืชพรรณนานาชนิดขึ้นอยูํ
ตามปุาเขา ที่ราบตามแหลํงน้ าล าคลอง แม๎กระทั่งชายทะเลและในทะเลเป็นอันมากการรู๎จัก
คุณคํา และประโยชน์การใช๎สอยของวัตถุดิบเหลํานี้เป็นความชัดเจน เป็นสํวนในการสร๎างอัต
ลักษณ์ ได๎แกํ ไผํ หวาย กระจูด กก คล๎า มะพร๎าว ต๎นปาล์มตํางๆ ลิเภา เขาสัตว์ เปลือกหอย จะ
เห็นได๎วําอัตลักษณ์ของงานศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ๎านภาคใต๎นั้น มีลักษณะที่ที่สัมพันธ์ไปกับวิธีการ
ด ารงชีวิต การประกอบอาชีพท านา ท าสวน ท าไรํ ท าประมง เลี้ยงสัตว์ งานหัตถกรรมที่ได๎สร๎าง
ขึ้น อยํางมาก ได๎แกํ เครื่องมือเครื่องใช๎ประกอบอาชีพ ภาชนะใสํเครื่องมือ อาวุธ เครื่องมือชําง 
และงานตกแตํงประดับประดา ลักษณะของงานหัตถกรรมพื้นบ๎านภาคใต๎ยังคงมีความสัมพันธ์กับ 
ประเพณีความเชื่อ คํานิยมและความเลื่อมใสศรัทธาในศาสนา 

               ศิลปหัตถกรรมท๎องถิ่นของภาคใต๎สะท๎อนให๎เห็นถึงอารายธรรม และภูมิปัญญาที่
โดดเดํน เป็นมรดกทางวัฒนธรรมของสังคมเกษตรกรรมที่ได๎มีการสั่งสมสืบสาน องค์ความรู๎และ
ภูมิปัญญาท๎องถิ่นไว๎มากมาย ซึ่งท าให๎ศิลปะพ้ืนบ๎านภาคใต๎ได๎รับการสร๎างสรรค์ขึ้น ด๎วยความ
ละเอียด ประณีต เป็นการน าเอาทรัพยากรท๎องถิ่นมาใช๎ให๎เกิดประโยชน์อยํางหลากหลาย ซึ่ง
แสดงถึงอัตลักษณ์เฉพาะถิ่นภาคใต๎ที่มีการพัฒนามาถึงสังคมและวัฒนธรรมปัจจุบัน  (ทรงคุณ 
จันทจร, 2552) การศึกษาเบื้องต๎นจังหวัดตํางๆภาคใต๎ มีศิลปหัตถกรรมที่โดดเดํน สรุปเป็น
ตารางวิเคราะห์ได๎ดังนี้ 

ตารางท่ี 1ตารางศิลปหัตถกรรมภาคใต้ในแต่ละจังหวัดของภาคใต้ 
 

จังหวัดใน
ภาคใต้ 

ศิลปหัตถกรรมภาคใต้ 
งาน

แกะสลัก 
งานทอ งานเคร่ือง

ป้ัน 
ดินเผา 

งานประดิษฐ์
ด้วยวสัดอุื่นๆ 

งาน
หัตถกรรม

โลหะ 

งานสาน 

 
ชุมพร 

 - ผ๎าขาวม๎า 

- ผ๎าไหมทอมือ ผ๎าพ้ืน
ลายทั่วไป 

 

   - กระจาดหาบคูํ 
ท าจากไม๎ไผํ 

- กระเป๋าติดฝาผนัง 
เชือกกล๎วย 

- เขํงสานจากไม๎ไผํ 

 
 

สุราษฎร์ธาน ี

 - ผ๎าขาวม๎า 

- ผ๎าทอดอกพิกุล* 

- ผ๎าไหมพุมเรียง * 

- ผ๎าบาติก 

 

เครื่องปั้นดินเผา 
สุราษฎร์ธานี   -  กระบุงหูห้ิว สาด

กระจูด 

-  กระเป๋าต๎น
กระจูด 

-  กระเป๋าเชือก
กล๎วย 

-  เขํงพลาสติก 

-  เครื่องสาน
ก๎านมะพร๎าว 
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จังหวัดใน
ภาคใต้ 

ศิลปหัตถกรรมภาคใต้ 

งาน
แกะสลัก 

งานทอ งานเคร่ือง
ป้ัน 

ดินเผา 

งานประดิษฐ์
ด้วยวสัดอุื่นๆ 

งาน
หัตถกรรม

โลหะ 

งานสาน 

-  ตะกร๎าสานใสํ
ไวน์ 

 
 
นครศรีธรรมราช 

 หนังตะลุง
เมืองนคร 

- ผ๎าทอจากผ๎าฝูาย 

- ผ๎ายกเมืองนคร* 

 

  หม๎อดินบ๎าน 
 ปากพิง 

เครื่องถมเมือง
นคร 

-  เครื่องสาน ไม๎ไผํ 
และหวาย 

-  จักสานยํานลิเภา 

 
 

กระบี ่
 ผ๎าบาติก 

 
   - แจกันสานจาก

เชือกกล๎วย 

- งานสานจากเตย
ปาหนัน * 

 
 

พังงา 

 - ผ๎าบาติก 

 
   - กระจูดเล็ก สาน

ด๎วยหวายหรือไผํ 

- กระเช๎าผลไม๎
สานจากไผํ 

- กระเป๋าสาน
กระจูด 

- จักสานหมวก
เปี้ยว* 

 
ภูเก็ต  - ผ๎าบาติกลายปลา 

 
  เครื่องประดับ 

 เปลือกหอย 
 - จักสานตะกร๎า

หวาย 
กระเป๋า หวาย 

ระนอง      กระเป๋าหนัง 
ปลากระเบน* 

 

 - กระเช๎า
ของขวัญ ไม๎ไผํ 

- ตะกร๎าหวาย
ขนาดใหญํ 

 
 

ตรัง 

- ไม๎
เทพทาโร* 

 

- ผ๎าขาวม๎า 

- ผ๎าทอนาหมื่นศรี* 

 

  - กี ตีเหล็กด๎าม
มีด 

 

- กระจาดผลไม๎ 
สานจากไผํ 

- กระเป๋าสาน
ใบเตย 

- เสวียนหม๎อ ต๎น
จาก* 

- ก๎านธูปฤษีงาน
สาน 

 
 

สงขลา 
 ผ๎าทอเกาะยอ* 

 
- เครื่องปั้นดินเผา

สทิงหม๎อ* 

 

  - สานกระจูดเสื่อ 

- กระบุงสานจาก
ผิวไม๎ไผํ 

- กระจาดเชือก
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จังหวัดใน
ภาคใต้ 

ศิลปหัตถกรรมภาคใต้ 

งาน
แกะสลัก 

งานทอ งานเคร่ือง
ป้ัน 

ดินเผา 

งานประดิษฐ์
ด้วยวสัดอุื่นๆ 

งาน
หัตถกรรม

โลหะ 

งานสาน 

กล๎วย 

 
 

พัทลุง 
 - ผ๎าชิ้นทอด๎วยมือ 

- ผ๎าทอด๎ายและไหม
ธรรมดา 

- ผ๎าทอลานขํอย * 

  - พร๎า 

 
- กระเช๎ากระจูด 
กระบุง กระเป๋า
สานกระจูด* 

- ข๎องไม๎หวาย 

 
 

สตูล 

- หนังตะลุง 

 
- ผ๎าบาติก 

 
  การท าวําว

ควาย 
- สานขาขัดแตะ 

- การท าเสวียน
หม๎อจากก๎านจาก 

 
ปัตตาน ี

- เรือกอและ
จ าลอง * 

- กริช* 

 

-  ผ๎าขาวม๎า 

-  ผ๎าไหมทอมือ 

 

   วําวเบอร์อามัส 

 
- สานขาขัดแตะ 

- การท าเสวียน
หม๎อจากก๎านจาก 

 
 

ยะลา 
 - ปักจักผ๎าคลุมหัว 

- หมวกกาปิเยาะ* 

 แจกันดินเผา 
 ประดับหอย 

 

ก  กรงนก - หัตถกรรมใบเตย
จักสาน 

 
นราธิวาส 

 - ผ๎าคลุม ผ๎าวาบา * 

 
             - กระบุงกระจูด 

- โคมไฟหวาย 

 
 

จากตารางวิเคราะห์ข๎างต๎นมีความสอดคล๎องกับนักวิชาการหลายทํานซึ่งได๎แบํง
ประเภทของงานศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ๎านออกได๎หลากหลายประเภท ซึ่งประเภทตํางๆเหลํานี้ตํางจัด
วําเป็นงานศิลปหัตถกรรมพื้นบ๎านที่ได๎ถูกสร๎างสรรค์ข้ึนโดยชาวบ๎านภาคใต๎อยํางแท๎จริง นับได๎วําเป็น
ผลงานที่สร๎างสรรค์ขึ้นจากแนวความคิด และภูมิปัญญาที่ได๎รับการสั่งสม และสืบตํอกันมาตั้งแตํอดีต 
มีความสัมพันธ์เกี่ยวเนื่องกับวิถีชีวิตของชาวบ๎านอยํางแท๎จริง ซึ่งผู๎วิจัยได๎ แบํงประเภทของงาน
ศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ๎านภาคใต๎แสดงถึงอัตลักษณ์ของศิลปหัตถกรรมภาคใต๎  โดยใช๎วัสดุพ้ืนถิ่นจาก
ทรัพยากรที่มีอยูํในท๎องถิ่นท่ีมีเฉพาะภาคใต๎นั้นๆ ออกเป็น 6 ประเภทด๎วยกัน ได๎แกํ 1) งานแกะสลัก 
2) งานสาน 3) งานทอ 4) งานหัตถกรรมโลหะ 5) งานเครื่องปั้นดินเผา และ 6) งานประดิษฐ์ด๎วย
วัสดุอื่นๆ ดังรายละเอียดตํอไปนี้ 
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1. งานแกะสลักแบํงออกเป็นการแกะสลักด๎วยวัสดุตํางๆเชํน ไม๎ และ หนัง งาน
แกะสลักมีชื่อเสียงของภาคใต๎จะสลักหนังตะลุง วัตถุดิบหลักที่ใช๎ในการผลิตคือ หนังวัว หรือหนัง
ควาย เพราะมีความแข็งเหนียวคงทน หนาบางพอเหมาะ น ามาแกะสลักเลยฉลุเป็นรูปภาพตัว
หนังตํางๆนิยมท ากันมากภายในจังหวัดนครศรีธรรมราช สุราษฎร์ธานี พัทลุง สํวนงานแกะสลัก
ไม๎ที่มีชื่อเสียงคืองานแกะสลักไม๎เทพทาโรจังหวัดตรังเป็นต๎น (ส านักงาน ททท. ภาคใต๎ เขต 2, 
htt:// www2.tat.or.th) 

 
 
 

 

             ภาพที่ 1 ตัวหนังตะลุง 
2. งานสาน เครื่องจักสานของภาคใต๎ เป็นเครื่องจักสานที่มีเอกลักษณ์เฉพาะตัว ไมํ

เหมือนกับภาคอ่ืนๆ เพราะวัสดุที่ใช๎สํวนใหญํได๎แกํยํานลิเภา เครื่องจักสานที่ผลิตจากยํานลิเภา 
เครื่องจักรสานที่ผลิตจากยํานลิเภา ได๎แกํ กระเป๋า ที่ใสํปากกา ดินสอ และกลํองตํางๆ เป็นต๎น 
(จารุภัทร เปลี่ยนกลิ่น, 2548) นอกจากนี้ยังมีงานสานกระจูด ที่มีการท ากันมากในจังหวัดพัทลุง 
นราธิวาส สงขลา นครศรีธรรมราช และสุราษฎร์ธานี (ประทุม ชุํมเพ็งพันธุ์, 2548) งานสานจาก
ใบล าเจียกหรือเตยปาหนันที่ท ากันมากในจังหวัดภูเก็ต กระบี่ ตรัง และนราธิวาส โดยการน ามา
ท าเป็น เสื่อ กระเป๋า และเครื่องใช๎ตํางๆ (เสาวนีย์ อารีคงเจริญ, 2558)  

 

 

 

                 ภาพที่ 2 กระเป๋าสานจากยํานลิเภา       ภาพที่ 3 งานหัตถกรรมสานจากเตยปาหนัน 
3. งานทอ เป็นการน าเอาวัสดุมาท าเป็นผืน งานทอที่มีความเป็นเอกลักษณ์ของภาคใต๎

ได๎แกํ ผ๎ายกเมืองนครศรีธรรมราช ผ๎าไหมพุมเรียง จังหวัดสุราษฎร์ธานี ผ๎าทอเกาะยอจังหวัด
สงขลา ผ๎าทอนาหมื่นศรีจงัหวัดตรัง ลักษณะการทอในชิ้นงานตํางๆ เหลํานี้ตํางแฝงไปด๎วยคุณคํา
ทางความงาม คุณคําทางด๎านการใช๎สอย แสดงถึงความมีอัตลักษณ์ของภาคใต๎อยํางแท๎จริง 
(วิเชียร ณ นคร และคณะ, 2521) 
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ภาพที่ 4 ผ๎ายกเมืองนครศรีธรรมราช 
4. งานหัตถกรรมโลหะ เป็นการสร๎างสรรค์งานของชาวบ๎านในภาคใต๎อยํางหนึ่งที่มี

ชื่อเสียงเป็นอยํางมาก งานโลหะที่ได๎สร๎างสรรค์นี้แบํงออกเป็น การท าเครื่องทองเหลือง เครื่อง
เหล็ก และเครื่องถม งานเครื่องถมเมืองนครศรีธรรมราชถือได๎วําเป็นงานหัตถกรรมที่ได๎สร๎าง
ชื่อเสียงให๎กับภาคใต๎อยํางมาก เนื่องจาก มีความวิจิตรบรรจง งานเครื่องถมนับเป็นหนึ่งผลงานที่
แสดงถึงความมีอัตลักษณ์ของศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ๎านของภาคใต๎ได๎อยํางดี (ส านักงาน ททท. 
ภาคใต๎ เขต 2, htt:// www2.tat.or.th) 

 

 

                                         ภาพที่ 5 เครือ่งถมเมืองนครศรีธรรมราช 
5. งานเครื่องปั้นดินเผา เครื่องปั้นดินเผาในภาคใต๎ถือเป็นงานหัตถกรรมพ้ืนบ๎านอีก

อยํางหนึ่ง ที่อยูํคูํกับชาวบ๎านภาคใต๎มาอยํางยาวนาน โดยเฉพาะชาวบ๎านในหมูํบ๎านปากพะพิง 
ในอ าเภอทําศาลา จังหวัดนครศรีธรรมราช โดยรูปแบบการสร๎างงานจะออกมาเป็นงานประเภท 
หม๎อดิน กระถาม โอํง ไห (จารุภัทร เปลี่ยนกลิ่น, 2548) นอกจากนี้ชาวบ๎านในแถบ จังหวัด
สงขลา จังหวัดระนอง จังหวัดสุราษฎร์ธานี และจังหวัดภูเก็ต มีการท าเครื่องปั้นดินเผาด๎วย
เชํนกัน ( วุฒิ วัฒนสิน, 2541) 

 

 

 

 

ภาพที่ 6 เครื่องปั้นดินเผาบ๎านปากพิง 
6. งานประดิษฐ์ด๎วยวัสดุอ่ืนๆ คือการสร๎างสรรค์งานเพ่ือการประกวดตกแตํง ซึ่งการ

สร๎างสรรค์จะเน๎นเพ่ือการใช๎สอยในชีวิตประจ าวัน และการน าเอาวัสดุในท๎องถิ่นที่หางํายมา
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สร๎างสรรค์เป็นผลงานตํางๆที่มีความหลากหลาย เชํน การประดิษฐ์เครื่องประดับจากเปลือกหอย 
ในจังหวัดภูเก็ต (วิบูรณ์ ลี้สุวรรณ, 2538) การประดิษฐ์ดอกไม๎จากใบยางพารา ในจังหวัด
นครศรีธรรมราช พัทลุง ตรัง การประดิษฐ์กรงนก และวําวเบอร์อามัสและกรงนกในสามจังหวัด
ชายแดนภาคใต๎ การประดิษฐ์สิ่งของจากกะลามะพร๎าว ในจังหวัดสุราษฎร์ธานี พัทลุง 
นครศรีธรรมราช และ สงขลา (เสาวนีย์ อารีคงเจริญ, 2558) 

 
 
 
 

 

                                 ภาพที่ 7 วําวเบอร์อามัส               ภาพที่ 8 กรงนกเขานราธิวาส 
   งานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ทั้ง 6 ประเภทที่กลําวมานั้นมีคุณสมบัติเฉพาะหรือ

เรียกวําอัตลักษณ์ ถือเป็นสิ่งส าคัญและมีคุณคําอยํางยิ่ง เพราะเป็นสิ่งที่สะท๎อนให๎เห็นถึงความ
งาม ประวัติความเป็นมาของชุมชน สะท๎อนให๎เห็นถึงการด ารงชีวิตของท๎องถิ่น สะท๎อนถึง
ลักษณะวัฒนธรรม และที่ส าคัญคือสภาพแวดล๎อมที่เป็นต๎นก าเนิดของวัสดุที่เป็นสํวนส าคัญใน
การแสดงถึงอัตลักษณ์ของศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ ถ๎าศิลปะแขนงใดก็ตามขาดซึ่งอัตลักษณ์และ
ลักษณะเฉพาะถิ่นแล๎ว จะท าให๎ด๎อยคุณคํา ขาดความนําสนใจ และสูญสลายไปในที่สุด (วิบูลย์ ลี้
สุวรรณ, 2538)  
                งานศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ๎านภาคใต๎ มีความสัมพันธ์ใกล๎ชิดกับชีวิตความเป็นอยูํ 
ประวัติศาสตร์ความเป็นมาของคนในภาคใต๎เป็นอยํางมาก ถูกสร๎างตามเงื่อนไขการด ารงชีวิตของ
ประชาชน มีความประสานกลมกลืนกับสิ่งแวดล๎อมทางสภาพภูมิศาสตร์ ขนบธรรมเนียม 
ประเพณีท๎องถิ่นภาคใต๎มีรูปแบบที่สืบทอดกันมาจนถึงปัจจุบัน จากลักษณะภูมิประเทศซึ่งเริ่ม
จากจังหวัดชุมพรลงไป มีลักษณะเป็นพ้ืนแผํนดินแคบ เป็นคาบสมุทร ทอดตัวยาวลงไปจดเขต
แดนประเทศมาเลเซีย ประกอบด๎วยเทือกเขาที่ส าคัญหลายเทือกเขา ที่ราบลุํม สันทรายชายฝั่ง  
การพัดพาตะกอนและแรํธาตุมารวมกันท าให๎ภาคใต๎มีความอุดมสมบูรณ์และมีความหลากหลาย
ทางชีวภาพ เป็นเมืองทําที่ใช๎ในการติดตํอค๎าขาย และเป็นแหลํงพักพิงของพํอค๎าที่เดินทางมา
ค๎าขาย โดนเฉพาะจากจีน และมาลายูที่นับถือศาสนาอิสลาม เกิดการผสมผสานรูปแบบของ
วัฒนธรรมรวมถึง รูปแบบของศิลปะที่เกิดความเป็นเฉพาะตัวของภาคใต๎ หรือเรียกวําอัตลักษณ์
ของศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ ที่มีการถํายทอดรูปลงในศิลปหัตถกรรมท๎องถิ่นภาคใต๎ในรูปแบบ
ตํางๆ  
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  เนื่องจากงานศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ๎าน ใช๎วัสดุพ้ืนถิ่นจากทรัพยากรที่มีอยูํในท๎องถิ่น
ของชุมชนนั้นๆ เป็นงานที่สร๎างด๎วยชํางฝีมือในแตํละท๎องถิ่น จึงมีลักษณะที่สะท๎อนให๎เห็นถึง
ลักษณะแบบอยํางเฉพาะตัวที่แตกตํางกัน แม๎วําจะเป็นศิลปหัตถกรรมประเภทเดียวกัน ลักษณะ
เฉพาะตัวโดยชํางท๎องถิ่น ศิลปหัตถกรรมดังกลําวจึงสะท๎อนให๎เห็นถึงลักษณะที่เรียกวํา อัต
ลักษณ์ (Identity) มีความเป็นลักษณะเดํนเฉพาะตัว จึงเป็นคุณคําประการหนึ่งที่มีผลในแงํความ
นําสนใจ มีผลเป็นตัวแทน เป็นสัญลักษณ์พ้ืนถิ่นของชุมชนนั้นๆ ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ถือเป็น
งานศิลปะประเภทหนึ่งที่มีอัตลักษณ์ของท๎องถิ่นดังนั้นจึงเริ่มต๎นด๎วยการเข๎าใจความหมายของอัต
ลักษณ อัตลักษณ์ หมายถึง คุณสมบัติของบุคคลหรือสิ่งของ ที่แสดงออก รับรู๎ หรือรู๎ตัว วําตัว
บุคคลหรือสิ่งนั้นเป็นอยํางไร มีลักษณะอยํางไร มีวิถีชีวิต พฤติกรรม ความคิด ความเชื่อลักษณะ 
นิสัยเป็นอยํางไร บุคคลหรือสิ่งหนึ่งๆ อาจมีอัตลักษณ์ที่หลากหลาย โดยการแสดงออกทาง
สถานะของบุคคล ต าแหนํง เพศสภาพ เชื้อชาติ ฯลฯ เรียกวําเป็นอัตลักษณ์สํวนบุคคล 
(Individual Identity) สํวนการแสดงออกทางพฤติกรรม ประเพณี วัฒนธรรม สัญลักษณ์ เรื่อง
เลํา ประวัติศาสตร์ ฯลฯ ที่เข๎าใจรํวมกัน เรียกวําเป็นอัตลักษณ์ทางสังคม 

  ค าวําอัตลักษณ์นั้น มีความหมายวําสมบัติเฉพาะตัว ตรงกับค าศัพท์อังกฤษคือ 
Identity หมายถึง ผลรวมของลักษณะเฉพาะตัวของสิ่งของสิ่งใดสิ่งหนึ่ง ซึ่งท าให๎สิ่งนั้นเป็นที่รู๎จัก
หรือจ าได๎ (ราชบัณฑิตยสถาน, ออนไลน์) ในมุมมองทางจิตวิทยา และมานุษยวิทยา จะมองวําอัต
ลักษณ์เป็นผลผลิตทางสังคมซึ่งจะท าให๎เกิดทฤษฎียํอยในสาขาสังคมวิทยา คือทฤษฎีอัตลักษณ์
องค์กรซึ่งสามารถอธิบายความหมายของอัตลักษณ์ของสถานศึกษาได๎อยํางเหมาะสมใน
การศึกษาเกี่ยวกับอัตลักษณ์นั้น มีการศึกษาแยกยํอยในหลายแขนงอาทิ สาขาวิทยาจิตวิทยา
สาขาวิชาสังคมศาสตร์สาขาวิชามนุษย์ศาสตร์เป็นต๎นซึ่งแตํละสาขาได๎ให๎ความหมายของอัต
ลักษณ์ที่คล๎ายคลึงกัน โดยจะระบุที่จุดเน๎นที่แตกตํางกันดังนี้ 

  Oxfort (2010) ได๎ให๎ความหมายของอัตลักษณ์ (Identity) วําเป็นความจริง เกี่ยวกับ
สิ่งที่บุคคลหรือสิ่งหนึ่ งสิ่งใดเป็นอยูํ นอกจากนั้น Albert and Western (1985) ได๎ให๎
ความหมายของอัตลักษณ์ในเชิงสังคมศาสตร์วําเป็นลักษณะประจ าตัว ที่มีลักษณะเดํน ความ
มั่นคงและมีความเป็นศูนย์กลาง ในมุมมองด๎านจิตวิทยามองวําเป็นคุณลักษณะที่บุคคลรับรู๎หรือ
สังเกตได๎ มีความเชื่อมโยงกับความเชื่อในความเหมือนและความเชื่อของโลก (Erikson, 1970) 

  จากความหมายข๎างต๎นของอัตลักษณ์สรุปได๎วําอัตลักษณ์คือคุณลักษณะเฉพาะตัว
ของสิ่งใดสิ่งหนึ่ง ที่มีความโดดเดํน มั่นคง ซึ่งท าให๎สิ่งนั้นเป็นสิ่งที่รู๎จักหรือจดจ าได๎ ดังนั้น อัต
ลักษณ์ของศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ที่เกิดจากการใช๎วัสดุท๎องถิ่นที่มีความเป็นเฉพาะตัว รํวมกับ
วัฒนธรรมท๎องถิ่นของภาคใต๎และธรรมชาติที่เป็นแรงบันดาลใจท าให๎เกิดอัตลักษณ์ที่เป็น
เฉพาะตัวในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ ในเรื่องของลวดลายและสีสันที่โดดเดํน เมื่อรวมกับ
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การศึกษาประเภทของงานศิลปหัตถกรรมทั้ง 6 ประเภท สามารถบรรยายอัตลักษณ์ภายในงาน
ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ โดยเลือกตัวอยํางงานศิลปหัตถกรรมที่มีความโดดเดํนในประเภทนั้นๆ 
โดยสามารถวิเคราะห์ได๎ดังนี้ 

1.1 งานแกะสลัก 
หนังตะลุง 

             ศิลปะการแสดงประจ าท๎องถิ่นอยํางหนึ่งของภาคใต๎ เป็นการเลําเรื่องราวที่ผูกร๎อยเป็น
นิยาย ด าเนินเรื่องด๎วยบทร๎อยกรองที่ขับร๎องเป็นส าเนียงท๎องถิ่น หรือที่เรียกกันวําการ "วําบท" มี
บทสนทนาแทรกเป็นระยะ และใช๎การแสดงเงาบนจอผ๎าเป็นสิ่งดึงดูดสายตาของผู๎ชม ซึ่งการวํา
บท การสนทนา และการแสดงเงานี้ นายหนังตะลุงเป็นคนแสดงเองทั้งหมด ใช๎หนังสัตว์ที่ชําง
นิยมน ามาแกะรูปหนังมี 2 อยําง คือ หนังวัวและหนังควาย เพราะหนังมีความหนาพอเหมาะ 
เหนียวทนทาน เมื่อฟอกแล๎วจะโปรํงแสง (คนางค์ บุญทิพย์, 2544) 

 
 

 
 
 

 
ภาพที่ 9 หนังตะลุง 

       หนังสัตว์ที่น ามาแกะรูปหนังมี 2 อยําง คือ หนังวัวและหนังควาย เพราะหนังมีความ
หนาพอเหมาะ เหนียวทนทาน เมื่อฟอกแล๎วจะโปรํงแสง หรือเรียกหนังชนิดนี้วําหนังแก๎ว หนังที่
ใช๎มีการรีดจนบางพอสมควรเป็นอัตลักษณ์อยํางหนึ่ง ของหนังตะลุง เพ่ือการแกะสลักที่มีความ
ละเอียด หมุดตอกควรมีอยํางน๎อยสามขนาดเพ่ือการสร๎างลวดลายที่แตํงอยํางสวยงาม 

วิธีการท าหนังตะลุง 
1. เตรียมแผํนหนังแก๎วพร๎อมเขียนลวดลายที่จะใช๎ในการตอกให๎ครบถ๎วน

สมบูรณ์  
2. ใช๎หมุดตอกลวดลายตอกตามขนาดของลายที่ก าหนดให๎โดยมีอยํางน๎อยสาม

ขนาด ใช๎ค๎อนตอกแล๎วรองด๎วยเขียงไม๎ ขั้นตอนการตอกเน๎นความคมและการซ้ าที่เทํากันของ
ชํองไฟ 

3. ท าการตอกลวดลายตกแตํงตามก าหนด จนครบตามลวดลายที่เขียนไว๎ 
รวมทั้งเก็บรายละเอียดเรื่องความคมชัดของลวดลาย 

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%84%E0%B9%83%E0%B8%95%E0%B9%89
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4. ใช๎สีเคมีลงบนหนังที่แกะลายเสร็จแล๎ว เน๎นสีสดและลักษณะของสีที่ตัดกัน
อยํางชัดเจนเพ่ือการสะท๎อนแสงไฟในการแสดงมีความชัดเจน ตังหนังโดดเดํนผู๎ชมสามารถ
มองเห็นได๎งํายดาย 

 
 

 
 

 
ภาพที่ 10 การตอกหนังตะลุง 

สีสัน 
         สีสันที่ใช๎ต๎องมีความชัดเจน เพ่ือการตกกระทบของแสงในการแสดง ซึ่งหนัง

ตะลุงนิยมแสดงในชํวงเวลากลางคืน สีของตัวหนังนั้นจะแบํงได๎สองแบบคือ  
1. ตัวหนังที่ใช๎สี พ้ืนคือสีขาวหรือด า หนังชนิดนี้จะเน๎นในสํวนของความ

ประณีตในสํวนของลวดลาย 
2. ตัวหนังที่มีการลงสีด๎วยสีเคมี ในสํวนของการลงสีนั้น สีที่เลือกใช๎จะต๎องเป็น

สีที่ตัดกันชัดเจน หรือเลือกใช๎เป็นสีคูํตรงข๎าม เน๎นความสดใสของสีสัน เพ่ือการสะท๎อนของไฟที่ดี
ในการแสดง 

 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 11 สีสันและลวดลายหนังตะลุง 
ลวดลาย 
          ใช๎ลายไทย ลายไทยที่จะพบได๎มากที่สุดบนตัวหนังที่ใช๎แสดงคือลายประจ า

ยามที่มีการตัดทอนน าเข๎ามาประยุกต์ปรับเปลี่ยนให๎เหมาะสม ทั้งขนาดที่แตกตํางกันน ามาใช๎กับ
รูปหนัง โดยคงเอกลักษณ์ความเป็นพ้ืนบ๎านเอาไว๎ วิธีประสมประสาน และใช๎การซ้ าของลวดลาย 
สร๎างลวดลายโดยการตอกเป็นรูเล็กๆ ที่มีความประณีตเน๎นความคมชัดของลวดลาย  
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ภาพที่ 12 สีสันและลวดลายหนังตะลุง 

1.2 งานทอ 
ผ้ายกเมืองนคร 
             ผ๎ายกเมืองนคร เป็นชื่อเฉพาะ หมายถึ ง ผ๎าทอพ้ืนเมืองของจังหวัด

นครศรีธรรมราชที่ทอ สืบตํอกันมาแตํโบราณ เป็นผ๎าที่ได๎รับการยกยํองมาแตํโบราณวําสวยงาม
แบบอยํางผ๎าชั้นดี สันนิษฐานวําในสมัยอาณาจักรตามพรลิงค์หรือตัมพะลิงค์ ซึ่งเป็นอาณาจักร
โบราณทีม่ีมาตั้งแตํกํอนสมัยพุทธศตวรรษที่ 7 และมีศูนย์กลางอยูํที่นครศรีธรรมราชในปัจจุบัน
คงจะมีการทอผ๎าอยํางจริงจังแล๎ว เพราะยุคนั้นตามพรลิงค์ เป็นเมืองทําศูนย์กลางการซื้อขาย
แลกเปลี่ยนสินค๎า และการเผยแพรํศิลปวัฒนธรรม จึงมีการแลกเปลี่ยนรับเอาศิลปวัฒนธรรม
จาก จีน อินเดีย และอาหรับ ชาติตํางๆ เหลํานี้คงจะน าเอาวิชาการทอผ๎ามาถํายทอดไว๎ ซึ่งท า
ให๎ชาวพ้ืนเมืองรู๎จักการทอผ๎าทั้งผืนเรียบและผ๎ายกดอก ใช๎เส๎นไหม และไหมทองในการทอ 
(มหาวิทยาลัยศิลปากร, 2543) 

 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 13 ผ๎ายกเมืองนคร 

วิธีการทอผ้ายกเมืองนคร 
           การทอผ๎ายกมีกระบวนการทอโดยเพ่ิมลวดลายผ๎าให๎เป็นพิเศษขึ้น มี

ขั้นตอนและวิธีการทอ คล๎ายการทอผ๎าขิดหรือผ๎าจก แตํตํางกันที่บางครั้งผ๎ายกจะทอเป็นลาย
พิเศษ มีตะกอเขาลอยยกดอกแยกเส๎นยืนตํางหาก จะยกครั้งละกี่เส๎นก็ได๎ ขึ้นอยูํกับการ
ออกแบบลายทอต๎องการลวดลายอยํางไร มีลายมีเชิงที่แปลกออกไป การทอจึงต๎องใช๎ขั้นตอน
และวิธีการเก็บลายด๎วยไม๎เรียวปลายแหลม ตามลวดลาย ที่ก าหนดจนครบ คัดยกเส๎นยืนขึ้น
เป็นจังหวะ มีลวดลายเฉพาะสํวนสอดเส๎นพํุงไปสานขัดตามลายที่คัดไว๎ การเก็บตะกอเขาลอย
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ยกดอกเพ่ือผู๎ทอจะได๎สะดวกไมํต๎องคัดเก็บลายทีละเส๎น เป็นความสามารถและเทคนิค
เฉพาะตัวของชํางแกะดอกผูกลาย ซึ่งการร๎อยตะกอเขาลายนี้ใช๎เวลามาก เพราะต๎องท าด๎วยมือ
ทั้งหมด บางลายเสียเวลาหลายเดือนกวําจะมัดเขาเสร็จ และเมื่อร๎อยตะกอเสร็จแล๎ว ถ๎าเป็นกี่
กระตุกก็จะทอได๎รวดเร็วแตํถ๎าเป็นกี่โบราณก็จะทอได๎ช๎า การทอผ๎ายกดอกนี้สามารถตกแตํง
ลวดลายให๎สวยงาม และทอออกมาได๎หลายสี 

 
 
 
 

 
 
 

ภาพที่ 14 การทอผ๎ายกเมืองนคร 
สีสัน 
            มีการใช๎สีมํวงตัดกันกับสีเหลืองหรือสีส๎ม หรือการใช๎สีที่มีลักษณะการเลือกสีใน

การสร๎างสรรค์ผ๎ายกเมืองนคร จะเลือกใช๎สีสันสดใส ในหนึ่งผืนจะมีการใช๎สีประกอบกัน
มากกวําสองสี เพ่ือท าลวดลายเกิดมิติของลายยก 

     สีที่มักนิยมคือสีมํวงสดจับคูํตัดกัน เชํน สีแดง เขียวเหลือง มีการทอสลับสีด๎วย
เทคนิคการมัดหมี่เป็นสีตํางๆเชํน แดง น้ าเงิน มํวง ส๎ม น้ าตาล และมีการใช๎ดิ้นทองเพ่ิมเข๎ามา
เพ่ือให๎เกิดความโดดเดํนในตัวผ๎า เป็นการเพ่ิมมูลคํารวมทั้งการใช๎ดิ้นทองเป็นการบํงบอกถึงฐานะ
ของผู๎ใสํเชํนกัน 

 
 

 
 
 

ภาพที่ 15 สีสันผ๎ายกเมืองนคร 
ลวดลาย 
           ลวดลายกลุํมลายพันธุ์ไม๎ เป็นลวดลายจากดอกไม๎และต๎นไม๎ ได๎แกํ ลายดอกพิกุล 

ลายดอกพิกุลแก๎ว ลายดอกพิกุลเถื่อน ลายดอกพิกุลล๎อม ลายดอกพิกุลก๎านแยก ลายดอกพิกุล
สลับลายลูกแก๎ว ลายดอกมะลิรํวง ลายดอกมะลิตูมก๎านแยํง ลายดอกเขมร ลายดอกไม๎ ลาย
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ใบไม๎ ลายตายํานัด ลายหัวพลู เม็ดพริกไทย ลายเครือเถา กลุํมลายสัตว์ ได๎แกํ ลายม๎า ลายหาง
กระรอก ลายหิ่งห๎อยชมสวน ลายแมงมุมก๎านแยํง กลุํมลายเรขาคณิต ได๎แกํ ลายเกล็ดพิมเสน
ทรงสี่เหลี่ยม ลายเกล็ดพิมเสนรูปเพชรเจียระไน ลายก๎านแยํง ลายราชวัด ลายเก๎ากี่ ลายดาสมุก 

ลายตาราง ลายลูกโซํ ลายลูกแก๎ว ลายลูกแก๎วฝูง กลุํมลายเบ็ดเตล็ด ได๎แกํ ลายไทยประยุกต์ 
ลายไทยประยุกต์ผสม ลายพิมพ์ทอง และลายอื่นๆ ที่ไมํทราบชื่อลาย  

 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 16 ลายผ๎ายกเมืองนคร 

 
1.3 เครื่องปั้นดินเผา  

เครื่องปั้นดินเผาสทิงหม้อ จังหวัดสงขลา 
            เครื่องปั้นสทิงหม๎อ เป็นงานศิลปหัตถกรรมพ้ืนที่อยูํคูํกับชาวจังหวัดสงขลา

เป็นเวลานาน มีบทบาทกว๎างขวางเกี่ยวกับกิจกรรมในชีวิตประจ าวันของชาวใต๎  เชํน  บทบาท
ในการอุปโภคในครัวเรือน  คือ  การหุงต๎ม  บทบาทในการรักษาสุขภาพอนามัย  คือ  การต๎มยา
สมุนไพร ใช๎ดินเหนียวจากอ าเภอปากรอ ที่อยูํบริเวณหน๎าดิน (สุภาคย์ อินทองคง, 2524) 

 
 
 
 

        
ภาพที่ 17 หม๎อสทิงหม๎อ 

วิธีการท าเครื่องปั้นดินเผาสทิงหม้อ 
          เครื่องปั้นดินเผาสทิงหม๎อ จะใช๎วิธีการข้ึนรูปด๎วยกันขึ้นแปูนหมุน โดยขึ้นรูป

ตามขนาดที่จ๎องการใช๎ เมื่อได๎ภาชนะที่เป็นดินดิบแล๎ว จะมีการตั้งให๎หมาดเพ่ือการอยูํตัวของดิน
เพ่ือเตรียมความพร๎อมในการขูดขีดลวดลายบริเวณข๎างภาชนะ เพ่ือความสวยงามและเพ่ือการยึด
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เกาะในการใช๎งาน วิธีการขูดเขียนลวดลายจะใช๎วัสดุที่มีอยูํในท๎องถิ่น เชํน เชือก ไม๎ปั้น 
ทางมะพร๎าว ก๎านมะพร๎าว หรือลวดลายดอกไม๎พ้ืนบ๎าน จากนั้นน าไปเผาที่อุณหภูมิ 800 องศา
เซลเซียสเพ่ือท าให๎ภาชนะมีความแกรํงและท าให๎ภาชนะมีสีสันสดใสนําใช๎มากขึ้น 

 
 

 
 
 
 
 

ภาพที่ 18 การขึ้นรูปหม๎อสทิงหม๎อ 
สีสัน 
          สีผิวของหม๎อสทิงหม๎อจะเป็นสีแดงเรื่อคล๎ายสีหมากสุกเข๎ม จนถึงสีส๎ม ผิว

ของดินเผามีสีสันสดใส ซึ่งเป็นหนึ่งในอัตลักษณ์ของหม๎อสทิงหม๎อที่มีความโดดเดํน 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 19 สีสันหม๎อสทิงหม๎อ 
ลวดลาย 
           ลวดลาย มีทั้งลายที่เป็นของตนเอง  และรับเข๎ามาดัดแปลงเลียนแบบ

ลวดลายที่มั่นใจได๎วําเป็นของตนเอง  ได๎แกํ  ลายก๎านมะพร๎าว  ลายดอกจิก  ลายดอกพิกุล  ลาย
คิว้นาง  และลายลูกคลื่น  ลายที่รับเข๎ามาและดัดแปลงเลียนแบบมีลายทําแนะ  ลายลูกแก๎ว โดย
ได๎แรงบันดาลใจจากธรรมชาติรอบตัว   
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ภาพที่ 20 ลวดลายหม๎อสทิงหม๎อ 
1.4 งานประดิษฐ์ด้วยวัสดุอ่ืนๆ  

ว่าวเบอร์อามัส 
             วําวเบอร์อามัส หรือวําวทองแหํงมาลายู มาจากชายแดนภาคใต๎ ในอดีต

เจ๎าเมืองมาลายู แตํละหัวเมืองจะมีพิธีการขึ้นวําวเบอร์อามัส กํอนขึ้นวําวจะมีการปิดทองที่
หัววําวและมีการใช๎สีทองเป็นหลัก จึงเป็นที่มาของวําวเบอร์อามัส ซึ่งอามัสแปลวําทอง ชาวมาลา
ยูใช๎วําวเบอร์อามัสท านายหรือพยากรณ์ ดินฟูาอากาศเพ่ือส าหรับท าการเกษตร ลวดลายของ
วําวเบอร์อามัสเป็นลวดลายพันธุ์ไม๎ในท๎องถิ่น ยังสื่อความหมายที่ลึกซึ้ง เส๎นรอบกรอบ
เปรียบเสมือนขนบธรรมเนียมที่ดีงาม สืบตํอกันมาตามค าสอนของพํอแมํครูอาจารย์ เส๎นกั้น
เปรียบเสมือนขอบเขตที่ผู๎สอนก าหนดไว๎ ยอดของลวดลายที่แตกแขนงเปรียบเสมือนการงอกงาม
ของวิถีชีวิตที่ดี ใบไม๎ดอกไม๎เปรียบเสมือนการใช๎ชีวิตตามธรรมชาติ ใช๎กระดาษโลหะหลากหลาย
สี โดยเน๎นสีทองเป็นหลัก และไม๎ไผํเหลา 

 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 21 วําวเบอร์อามัส 

วิธีการท าว่าวเบอร์อามัส 
            การท าวําวเบอร์อามัส หรือวําวทองแหํงมลายู เริ่มต๎นด๎วยการขึ้นโครงวําวที่มี

รูปทรงเหมือนเทวดา ดังนั้นจึงมีการใช๎ไม๎ไผํเหลาจ านวนมากกวําวําวทั่วไป เมื่อขึ้นโครงเป็นที่
เรียบร๎อยแล๎ว จึงมีการขึงกระดาษที่แกะลวดลายด๎วยวิธีการตัดกระดาษสีทับเป็นชั้นโดยมีการใช๎
สีทองเป็นองค์ประกอบหลัก รวมทั้งมีการใช๎การตกแตํงเก็บรายละเอียดของลวดลายด๎วย
กระดาษสีอ่ืนๆ ที่ให๎ความสดใสในขั้นตอนสุดท๎ายของการท าวําวเบอร์อามัส 
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           ภาพที่ 22 การแกะลายวําวเบอร์อามัส 

สีสัน 
           สีสันของวําวเบอร์อามัสมีความโดดเดํนมีอัตลักษณ์ที่ชัดเจน คือการใช๎สีทอง

เป็นหลัก และสีที่มีลักษณะสะท๎อนแสง รวมทั้งการเลือกใช๎สีที่มีความหลากหลาย ซึ่งในวําวหนึ่ง
ตัวมีการใช๎สีมากมาย เพ่ือสร๎างความโดดเดํน เป็นที่ต๎องตาในเวลาที่วําวเบอร์อามัสขึ้นสูํฟูา 

 
 
 

 
 
 

      ภาพที่ 23 สีสันวําวเบอร์อามัส 
ลวดลาย 

                 ลวดลาย เน๎นลวดลายพรรณพฤกษาโดยใช๎การเลื้อยของลายดอกโดยได๎รับ
แรงบันดาลใจจากพืชในท๎องถิ่น เชํน ลายจากผักบุ๎ง ลักษณะของลวดลายมีความคมชัด ละเอียด
ประณีต มีเส๎นกั้นขอบลาย  

 
 
 
 
 
 

 
       ภาพที่ 24 ลวดลายวําวเบอร์อามัส 
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1.5 งานหัตถกรรมโลหะ 
เครื่องถมเมืองนคร  
           เครื่องถมนคร มีชื่อเสียงเป็นที่รู๎จักแพรํหลายมาตั้งแตํอดีตและนับเป็นหนึ่ง

ในบรรดาศิลปาชีพชั้นสูง ผลิตภัณฑ์เครื่องถมนครได๎รับความนิยมจนปัจจุบันเนื่องจากยังรักษา
คุณภาพไว๎ได๎ ลักษณะงานถมนคร จะมีสีด าเงางาม ลวดลายเกิดจากการสลักด๎วยมือล๎วนๆ ไมํวํา
จะเป็นการเคาะ หรือแผํรีด ท าให๎ลวดลายมีความละเอียด ถ๎าสังเกตจากด๎านใน จะมีรอยสลักนูน
ขึ้นมา แตํถ๎าเป็นเครื่องถมที่ท าด๎วยการหลํอ ไมํใช๎การสลัก ด๎านในจะไมํมีรอยสลัก ใช๎โลหะให๎สี
ชนิดตํางๆ เงิน ทอง และยาถมที่ประกอบด๎วยโลหะ 3 ชนิดและก ามะถันที่หลอมรวมกัน 
(ธีรวัฒน์ ชํางสาน, 2550) 

 
 
 
 
 
 

              ภาพที่ 25 ชุดเครื่องถมเมืองนคร 
วิธีการท าเครื่องถมเมืองนคร 
            การท าเครื่องถมเมืองนคร เริ่มต๎นด๎วยการ การท ารูปพรรณ คือ การน า

แผํนเงินมาท าเป็นรูปรํางตามต๎องการ อาจเป็นภาชนะ เชํน ขันน้ า พานใสํของ หรือ
เครื่องประดับ เชํน ก าไล เข็มกลัด  การแกะสลักลวดลาย เริ่มด๎วยการใช๎หมึกจีนเขียนลวดลาย
ลงบนพ้ืนเงิน แล๎วแกะสลักเป็นลวดลายตํางๆ โดยเฉพาะลายไทยให๎อํอนช๎อยงดงาม การท าการ
ถม ได๎แกํ การลงยาถมลงไปบนพ้ืนที่เป็นรํองหรือราบต่ า สีด ามันของยาถมที่ข๎น ท าให๎ลวดลาย
เดํนงามตระการตา มีการตัดกันของสีที่ชัดเจน ขอบลายละเอียด 

 
 
 
 
 
 
                             

                   ภาพที่ 26 ก าไลเครื่องถมเมืองนคร 
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      สีสัน 
            สีสันของเครื่องถมเมืองนคร มีความโดดเดํนมีอัตลักษณ์ที่ชัดเจน โดยสีที่

เกิดขึ้นได๎จากธรรมชาติของวัสดุที่ใช๎ จะประกอบด๎วยสีเงิน สีทอง และสีตะทองคือสีเงินเหลือบ
ทอง สีสันที่ให๎จะมีลักษณะตัดกันชัดเจนระหวํางเนื้อโลหะและสีของยาถมที่เป็นสีด า เพ่ิมความ
โดดเดํนความนําสนใจให๎กับลวดลาย  เน๎นการตัดกันของสียาถมที่เป็นสีด าและสีโลหะแตํละชนิด
ที่ถมลงไป เชํน เงิน หรือทอง รวมถึงมีความวาวเป็นพิเศษ ซึ่งเป็นจุดเดํนของเครื่องถมเมืองนคร 

 
 
 
 
 

 
 
 

                  ภาพที่ 27 สีสันเครื่องถมเมืองนคร 
ลวดลาย 

              ลวดลาย เน๎นความคมชัดของลวดลาย ใช๎ลายแบบไทยเดิมประกบด๎วย 
1.ลายกนกเปลว มีลักษณะลวดลาย เลียนแบบธรรมชาติจากเปลวไฟ 
2.ลายใบเทศ มีลักษณะเป็นชํอ มีก๎าน กาบ ดอก ใบ สามารถน ามาตํอลาย 
3.ลายประจ ายาม มีลักษณะเป็นรูปสี่เหลี่ยมด๎านเทํา ภายในแบํงเป็นดอกสี่

กลบี มีเกสรอยูํตรงกลาง 
4.ลายพํุมข๎าวบิณฑ์ มีลักษณะเป็นทรงพุํมคล๎ายหยดน้ า 
5.ลายกระจัง มีลักษณะเป็นรูปสามเหลี่ยมหน๎าจั่ว ใช๎ตามขอบริมฐานของ

ชิ้นงาน 
6.ลายก๎านขด เป็นการน าลายตํางๆ มาเขียนลายตํอเนื่องกันเป็นเถา 
7.ลายบัวคว่ าบัวหงาย มีลักษณะเป็นรูปกลีบบัว นิยมใช๎ประกอบฐานของ

รูปพรรณ 
8.ลายเม็ดบัว มีลักษณะหลายแบบ ได๎แกํ กลม รี มักใช๎ตํอเนื่องเป็นเส๎น 
9.ภาพประกอบลาย มีลักษณะเป็นภาพแบบตํางๆ น ามาใช๎ประกอบลาย 
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                ภาพที่ 28 ลวดลายเครื่องถมเมืองนคร 

 
1.6 งานจักสาน  
เครื่องจักสานจากย่านลิเภา 
             เป็นเครื่องจักสานประเภทหนึ่ง ที่สานด๎วยยํานลิเภา ซึ่งเป็นพืชตระกูลเฟิร์น 

หรือ เถาวัลย์ชนิดหนึ่ง (ภาษาท๎องถิ่นภาคใต๎เรียกเถาวัลย์วํา “ยําน”) มีคุณสมบัติที่ดี คือ ล าต๎น
เหนียว ชาวบ๎านจึงน ามา จักสานเป็นภาชนะเครื่องใช๎ เป็นสินค๎าที่มีชื่อเสียงในปัจจุบัน ทั้งใน
ประเทศและตํางประเทศ เป็นสินค๎าที่เป็นหัตถกรรมชั้นสูง และมีราคาคํอนข๎างแพง ลิเภาที่ใช๎ มี 
2 ชนิด คือ สีน้ าตาลและสีด า โดยสีน้ าตาลมี 2 โทน คือน้ าตาลอมแดง และน้ าตาลอมเหลือง 
หวาย ใช๎ประกอบเป็นหูหิ้วหรือขอบโครง ไม๎ไผํ ใช๎ท าซี่กระเป๋า ซึ่งจะใช๎เป็นเส๎นยึดให๎เกิด
ลวดลาย ไม๎เนื้ออํอน ใช๎ขึ้นรูปทรงกระเป๋าหรือผลิตภัณฑ์ (วิบูลย์ ลี้สุวรรณ, 2532) 

 
 
 

 
 
 

          ภาพที่ 29 กระเป๋ายํานลิเภา 
วิธีการท า 
         โครงแบบเสียบซี่ ใช๎กับไม๎ไผํที่น ามาเสียบให๎ขนานกัน จะมีขั้นตอนการเตรียม

ยํานลิเภา เพ่ือท าให๎เป็นเส๎นที่เหมาะสมกํอนสาน ประกอบด๎วยการปอก เพ่ือเอาเปลือกมาท า
ยํานลิเภา จากนั้นใช๎การชักเลียด เพ่ือให๎ได๎ขนาดยํานลิเภาที่เทํากัน สุดท๎ายคือการขูด เพ่ือให๎
ยํานลิเภามีความมันและเหนียวในการสานนั้นการสาน น าไปขัดกับโครงเพ่ือขึ้นลายผลิตภัณฑ์ ที่
เกิดจากยํานลิเภา มี 2 แบบ 1. แบบทึบ ใช๎เพียงยํานลิเภาและหวาย 2. แบบโปรํง ใช๎วิธีการ
เดียวกับการทอผ๎า 
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             ภาพที่ 30 การสานกระเป๋ายํานลิเภา 

สีสัน 
           ส าหรับสีที่เป็นอัตลักษณ์ของยํานลิเภานั้น ประกอบด๎วย 2 ชนิด คือ สีน้ าตาล

และสีด า โดยสีน้ าตาลมี 2 โทน คือน้ าตาลอมแดง และน้ าตาลอมเหลืองหรือน้ าตาลออกขาว ใช๎
ประกอบในการท าลวดลาย เพ่ือท าให๎สีเกิดการตัดกันอยํางชัดเจน ท าให๎ลวดลายมีความโดดเดํน 

 
 
 
 
 

 
              ภาพที่ 31 สีสันเครื่องจักสานยํานลิเภา 

ลวดลาย 
             ลวดลายของเครื่องจักสานยํานลิเภา ที่นิยมจะเป็นลวดลายสี่เหลี่ยมขนมเปียก

ปูน ใช๎การทับซ๎อนกันบ๎าง รวมทั้งมีการซ้ าลาย ลวดลายมีความละเอียดชัดเจน เนื่องจากสีที่ตัด
กันและขนาดเส๎นของยํานลิเภามีขนาดเล็ก จึงเป็นอัตลักษณ์อยํางหนึ่งของยํานลิเภาซึ่งเป็น
ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ประเภทจักสาน รูปรําง มีความเรียบงําย มีสัดสํวนที่สวยงามเนื่องจาก
ลักษณะการโค๎งของวัสดุธรรมชาติ  

 
 
 
 
 
 

 
              ภาพที่ 32 ลวดลายกระเป๋ายํานลิเภา 
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ตารางท่ี 2ตารางวิเคราะห์อัตลักษณ์ของศิลปหัตถกรรมภาคใต้ทั้ง 6 ประเภท 
 

ประเภทของงาน

ศิลปหัตถกรรม

ภาคใต้ 

งานศิลปหัตถกรรมที่

แสดงถึงอัตลักษณ์

ของภาคใต้ 

 

วัสดุหลักที่ใช ้

อัตลักษณ์ภายในงานศิลปหัตถกรรม 

ลวดลาย สีสัน 

1. ประเภทงาน

แกะสลัก  

หนังตะลุง หนังวัวหรือหนัง
ควาย ที่มีความ
บาง โปรํงแสง 

ใช๎ลายไทยที่มีการตัด
ทอน ใช๎การซ้ า สร๎าง
ลวดลายจากการตอก
เป็นรูชํองแสง 

 

 

 

สีสันสดใส เน๎นสีที่ตัด
กันอยาํงชัดเจน 

2. ประเภทงานทอ ผ๎ายกเมืองนคร เส๎นไหมแท๎ดิ้น
เงินและดิ้นทอง 

 

 

 

 

ใช๎แรงบันดาลใจจาก
ธรรมชาติ ประกอบด๎วย
ลายดอกพิกุล ลายกรวย
เชิง 

เน๎นสีสด ใช๎คํูสีที่ตัดกัน 
มีการใช๎ทองเพิ่มมูลคํา 

3.  ประเภทงาน

เครื่องปั้นดินเผา 

เครื่องปั้นดินเผาสทิง
หม๎อ 

ดินเหนียว 
อ าเภอปากรอ 

 

 

 

ได๎แรงบันดาลใจจาก
ธรรมชาติรอบตัวมาตัด
ทอน ใช๎การขุดขีดลาย 

ผิววัสดุมีสีสด โดดเดํน 
สีส๎มถึงแดงสด 

 

 

4.  ประเภทงาน

ประดิษฐ์ด้วยวัสดุ

อ่ืนๆ 

วําวเบอร์อามัส กระดาษโลหะ
กระดาษสีสดใส 
และไม๎ไผํ 

เน๎นลวดลาย
พรรณพฤกษา ลวดลาย
มีความคมชัด ละเอียด
ประณีต 

 
 

เน๎นสีสันสดใส สี
สะท๎อนแสง และการใช๎
การตัดกัน เน๎นจุดเดํนที่
สีทอง 
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ประเภทของงาน

ศิลปหัตถกรรม

ภาคใต้ 

งานศิลปหัตถกรรมที่

แสดงถึงอัตลักษณ์

ของภาคใต้ 

 

วัสดุหลักที่ใช ้

อัตลักษณ์ภายในงานศิลปหัตถกรรม 

ลวดลาย สีสัน 

5.  ประเภทงาน

หัตถกรรมโลหะ 

    เครื่องถมเมืองนคร 

 

เงิน ทอง และ
เงินเคลือบทอง 
ยาถม 

ลวดลาย เน๎นความ
คมชัดของลวดลาย ใช๎
ลายแบบไทยเดิม 

 

 

เน๎นการตัดกันของสียา
ถมที่เป็นสีด าและสี
โลหะแตํละชนิดที่ถมลง
ไป 

 

 

6. ประเภทงานจัก

สาน 

เครื่องจักสานยํานลิเภา ยํานลิเภา สีด า
และน้ าตาล 

 

 

 

เป็นลายไทยตัดทอน 
เน๎นรูปรํางเรขาคณิต 

 

สีตัดกัน ใช๎สีของวัสดุ
เดิม คือยํานลิเภา 

 
 

2. คุณค่าของงานศิลปหัตถกรรมภาคใต้ 
                งานศิลปหัตถกรรมประเภทตํางๆ ล๎วนมีคุณคําและความส าคัญอยูํภายในตัวของ

มันเอง ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎นั้นก็มีคุณคําและความส าคัญเชํนเดียวกัน ดังนั้นการท าการศึกษา

คุณคําของศิลปหัตถกรรมภาคใต๎จึงจ าเป็นที่จะต๎องท าความเข๎าใจเกี่ยวกับความหมายของคุณคํา

เบื้องต๎นกํอน 

2.1 ความหมายของคุณค่า 

                   คุณคํา ( Value ) หมายถึง คํานิยม หรือความเชื่อหลัก เป็นสิ่งที่มีประโยชน์หรือ
มีมูลคําสูง(ราชบัณฑิตยสถาน, 2546) เป็นปราชญ์ทางคุณวิทยา (Axiology) คือ ทฤษฎีที่วําด๎วย
คุณคํา เป็นการศึกษาท่ีวําด๎วยคุณคําของสิ่งของและมนุษย์ โดยพิจารณาวําความดี ความงาม จริ
ยะ และสุนทรียะนั้นคืออะไร มีลักษณะการตัดสินคุณคําอยํางไร การศึกษาเน๎นการประเมิน
คุณคําท้ังในด๎านความดีและความงาม แบํงออกเป็นสองกลุํมคือ 1) จริยศาสตร์ (Ethics) เป็นการ
ประเมินคุณคําการกระท าตํางๆ ของมนุษย์วําดีหรือไมํดี ถูกหรือผิด 2 ) สุนทรียศาสตร์ 
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(Aesthetics) เป็นการประเมินคุณคําวัตถุนั้นๆ วํามีความงามหรือไมํงามอยํางไร (กาญจนา คุณา
รักษ์, 2540)  
               คุณคําเกิดจากอารมณ์ ทัศนคติ ความคาดหวัง ความชอบ ความรักความพอใจ 
ความไว๎วางใจ ความขุํนเคือง ความคับแค๎นใจ ซึ่งขึ้นอยูํกับสิ่งที่เกิดขึ้นในจิตใจไมํดีมีอยูํอยําง
เปิดเผยหากแตํแฝงอยูํ จะรู๎ได๎ด๎วยความส านึกในคุณคํา ยํอมไมํเปลี่ยนแปลงในขณะที่วัตถุ
เปลี่ยนไป บางทีคุณคําก็ไมํได๎ขึ้นอยูํกับวัตถุหรือจิตใจแตํคุณคําเป็นเนื้อแท๎แตกตํางจากวัตถุและ
คุณภาพของวัตถุสิ่งตํางๆ การกระท าทั้งหลายยํอมมีคุณคําโดยมนุษย์จะคํอยๆเรียนรู๎และตีคํา
ของสิ่งตํางๆเมื่ออยูํในขนบธรรมเนียมประเพณีนั้นนั้นบุคคล แตํละคนอาจจะเลือกหรือรวม
แนวความคิดทางด๎านคุณคําเกิดเป็นทัศนคติสํวนบุคคลขึ้นมาสํงผลตํอการตัดสินคุณคํา 
(Lowenfeld, 1982)  
              ชี้ให๎เห็นวําอารมณ์พัฒนาขึ้นมาจากเพทนาสัญชาติญาณ แล๎วจึงพัฒนาไปสูํความรู๎สึก
ที่ซับซ๎อน เมื่อบุคคลได๎รับประสบการณ์ทางอารมณ์มากขึ้นตามวัย อารมณ์มนุษย์จึงมีความ
ละเอียดลออแตกตํางกันไปหลายระดับ ดังเชํนความรู๎สึก  (Gardner, 1994) 
              ความรู๎สึกเป็นสิ่งที่เกิดขึ้นภายในตัวบุคคลหากมิได๎ปรากฏขึ้นเป็นพฤติกรรมก็มิอาจ
ท าให๎ผู๎อ่ืนรู๎ความรู๎สึกส านึกคิดได๎ อารมณ์และความรู๎ที่แสดงออกมาจึงเกี่ยวข๎องกับพฤติกรรม 
การวัดจิตพิสัย (Affective Domain) จึงต๎องอาศัยการสังเกตพฤติกรรมที่บุคคลแสดงความรู๎สึก
ตํอสิ่งเร๎าบางอยําง อยํางไรก็ดีพฤติกรรมที่แสดงความรู๎สึกอาจแตกตํางกันไปในแตํละวัฒนธรรม 
รวมทั้งการสื่อหรือบอกความรู๎สึกเป็นภาษาก็มีความแตกตํางกันไปอีก ท าให๎การวัดอารมณ์และ
ความรู๎สึกเป็นเรื่องยาก ความรู๎สึกยิ่งมีความซับซ๎อนมากขึ้นไปอีกเมื่อเข๎าไปเ กี่ยวข๎องกับ
ความรู๎สึกท่ีเป็นนามธรรม อาทิ ความภูมิใจ ความประทับใจ ความซาบซึ้ง ความดื่มด่ า ความปิติ
อ่ิมเอม ความศรัทธา ความอัศจรรย์ใจ เหลํานี้เป็นประสบการณ์ความรู๎สึกที่บุคคลเข๎าไป
เกี่ยวข๎องกับ “คุณคํา”บางอยํางที่ถูกหยิบยกขึ้นมา วิธีหนึ่งที่นักจิตวิทยาใช๎วัดความรู๎สึกของ
บุคคลคือ “การจ าลองสถานการณ์” ให๎บุคคลเข๎าไปเกี่ยวข๎องกับสถาณการณ์หรือเหตุการณ์ที่
ผู๎ตอบไมํเคยได๎รับประสบการณ์ตรงมากํอน เพ่ือให๎บุคคลสะท๎อนความคิดตํอสถานการณ์
เหลํานั้นออกมา 
             ความซาบซึ้ง เป็นประสบการณ์อารมณ์ที่เกิดขึ้นเมื่อบุคคลส านึกรู๎ “คุณคําสิ่งที่ตนเอง
ได๎รับ” น าไปสูํความผูกพันทางด๎านจิตใจ อาทิ ความเสียสละ ความเห็นอกเห็นใจ ซึ่งเป็น
ความรู๎สึกรู๎ซึ้งถึงความรู๎สึกผู๎อ่ืน สิ่งเหลํานี้สร๎างความรู๎สึกคุณคําแกํผู๎รับกํอให๎เกิดเป็นอารมณ์ติด
ตรึงผูกพันตามมา ความซาบซึ้งจึงเป็นความรู๎สึกเชิงบวก การมีประสบการณ์อารมณ์เป็นสิ่งส าคัญ
การสร๎างความซาบซึ้งอาจเริ่มจากการให๎ความเข๎าใจตํอสิ่งที่ต๎องการให๎เกิดความซาบซึ้งเสียกํอน 
แล๎วจึงพิจารณาคุณคําที่เกิดขึ้นกับตัวบุคคลผู๎นั้น (ปุณณรัตน์ พิชญไพบูลย์, 2560 )  ดังนี้ 
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1. ความเข๎าใจ เป็นการรู๎มโนทัศน์ของสิ่งที่เป็นรูปธรรมและนามธรรม สิ่งรูปธรรมเชํน 
บุคคล วัตถุ สิ่งของ สิ่งนามธรรม เชํน จ านวน สัญลักษณ์ เหตุการณ์ ความงาม และ อารมณ์
ความรู๎สึก  

เป็นต๎น ความเข๎าใจของแตํละบุคคลยังขึ้นอยูํกับวัฒนธรรมซึ่งเป็นโลกทัศน์ที่บุคคล
ยึดถืออยูํ เนื่องจากวัฒนธรรมเป็นสิ่งที่อยูํในตัวบุคคลและมักถูกน ามาใช๎เป็นเครื่องพิจารณาถึง
การยอมรับและปฏิเสธความเข๎าใจตํอสิ่งนั้น สิ่งใดที่ขัดตํอวัฒนธรรมหรือข๎ามวัฒนธรรมก็มักเป็น
อุปสรรคตํอความเข๎าใจในเรื่องนั้น ดังนั้นจะเห็นได๎จากการตัดสินใจความงามในเชิงอัตถวิสัย ซึ่ง
ผู๎ชมมีความเข๎าใจความงาม ในระดับท่ีตํางกันไปตามวัฒนธรรมและประสบการณ์ของคน  

2. การเห็นคุณคํา เป็นการให๎ เห็นความส าคัญของสิ่งใดสิ่งหนึ่ง ซึ่งระดับคุณคําจะ
แตกตํางตํางกันไปตามระดับความเข๎าใจของผู๎ชม ส าหรับประสบการณ์ทางศิลปะแล๎วเป็นการ
สื่อสารกับผลงานศิลปะจนเกิดความเข๎าใจ และเชื่อมโยงกับประสบการณ์ทางปัญญารวมทั้ง
ประสบการณ์ทางอารมณ์ของผู๎ชม ท าให๎เกิดความตระหนักในคุณคําสิ่งที่ตนก าลังรับชมอยูํ ซึ่ง
เป็นภาวะรํวมกันระหวํางความคิดซึ่งเป็นพุทธิพิสัย และ จิตพิสัย ซึ่งเป็นอารมณ์ความรู๎สึกที่แสดง
ออกมาน าไปสูํความรู๎สึกอ่ืน ที่เกี่ยวข๎องตามมา ประกอบด๎วย  “ยอมรับ ผูกพัน วางใจ ยกยํอง 
ชื่นชม ความหวงแหน ความเสียดาย ความปรารถนา ความภูมิใจ” เป็นต๎น พฤติกรรมของการ
เห็นคุณคําที่แสดงออกมาคือ สนใจ ยอมรับ เปิดเผยตัว ยิ้ม เข๎าใกล๎ ทะนุถนอม สัมผัสเบา 
อํอนโยน รักษา ปกปูอง  สํวนที่เป็นผลเกิดจากการเห็นคุณคํา ได๎แกํ การอนุรักษ์ รักษา การ
สะสม 
              เราสามารถท าให๎บุคคลเกิดความซาบซึ้งได๎ โดยก าหนดสิ่งเร๎าขึ้นมาเพ่ือกระตุ๎น 
ความรู๎ซึ้งถึงความรู๎สึก ที่บุคคลได๎ประสบการณ์ตรงเกี่ยวกับสิ่งที่ต๎องการสร๎างความซาบซึ้ง เพ่ือ
ท าให๎ภาพประสบการณ์ อารมณ์มีความเดํนชัดขึ้น การสร๎างภาวะความซาบซึ้งประกอบไปด๎วย
องค์ประกอบดังตํอไปนี้ 

1. คุณคําเปูาหมาย หมายถึง สิ่งที่ต๎องการสร๎างคุณคํา ซึ่งถือวําเป็นเปูาหมาย
ของสิ่งนั้นเป็นรูปธรรม เชํน งานศิลปหัตถกรรม หรือ สิ่งนามธรรม เชํน ความเข๎าใจ ความชอบ 
ความรัก 

2. การรู๎คุณคํา หมายถึง การพิจารณาความส าคัญของคุณคําเปูาหมาย 
3. ประสบการณ์ตรง หมายถึง ประสบการณ์ที่ผู๎รับเคยได๎รับเกี่ยวกับคุณคํา

นั้นๆ เชํน คุณคําของอัตลักษณ์ในศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ 
4. สิ่งกระตุ๎น หมายถึง สิ่งเร๎าที่เป็นตัวกระตุ๎นอารมณ์เพ่ือสร๎างความซาบซึ้งสิ่ง

กระตุ๎นต๎องมีความเก่ียวข๎องคุณคําและเปูาหมาย (ปุณณรัตน์ พิชญไพบูลย์, 2560) 
    จากที่กลําวมาอาจเขียนเป็นแผนภาพผังการซาบซึ้งได๎ดังนี้ 
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แผนภาพที่ 2 การสร๎างความซาบซึ้งโดยกระบวนการพุทธิปัญญารํวมกับการแปรปลุกเร๎าที่เป็น
วัตถุศิลป์ 

                

 
                    ดังนั้นการเห็นคุณคําเป็นการให๎ เห็นความส าคัญของสิ่งใดสิ่งหนึ่ง ซึ่งการเห็น
คุณคํานั้นเป็นอารมณ์ความรู๎สึกที่แสดงออกมาน าไปสูํความรู๎สึกอ่ืน ที่ เกี่ยวข๎องตามมา 
ประกอบด๎วย  “ยอมรับ ผูกพัน วางใจ ยกยํอง ชื่นชม ความหวงแหน ความเสียดาย ความ
ปรารถนา ความภูมิใจ” เป็นต๎น พฤติกรรมของการเห็นคุณคําที่แสดงออกมาคือ สนใจ ยอมรับ 
เปิดเผยตัว ยิ้ม เข๎าใกล๎ ทะนุถนอม สัมผัสเบา อํอนโยน รักษา ปกปูอง  สํวนที่เป็นผลเกิดจาก
การเห็นคุณคํา ได๎แกํ การอนุรักษ์ รักษา การสะสม เหลํานี้คือสิ่งที่ชํวยให๎ทราบถึงการเห็นคุณคํา
หลังได๎สัมผัสประสบการณ์ตรงซึ่งเราสามารถท าให๎บุคคลเกิดการเห็นคุณคําได๎ ซึ่งการหาค า
ส าคัญในการสร๎างเครื่องมือเพ่ือวัดการเห็นคุณคําสารมารถเริ่มต๎นได๎ดังนี้ 

       สาเหตุ             เห็นคณุค่า  
       ความรู๎สึก         อบอุ่น ยอมรับ ผูกพัน วางใจ ยกย่อง ช่ืนชม 
       พฤติกรรม         สนใจ ยอมรับ เปิดเผยตัว ยิ้ม เข้าใกล้ ทะนุถนอม สัมผัส

เบา อ่อนโยน รักษา ปกป้อง  
 

                     ซึ่งจะสามารถสรุปเป็นแผนภาพเพ่ือความเข๎าใจในการเห็นคุณคําได๎ดังตํอไปนี้ 
 
 
 
 

คุณคํา 
เปูาหมาย 

1 
การ

วิเคราะห์
คุณคํา 

 

2 
การส ารวจ

ประสบการณ์
ตรง 

 

3 
สิ่งเร๎า
กระตุ๎น 

 

ความซาบซึ้ง 
การเห็น
คุณคํา 
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แผนภาพที่ 3 กระบวนการการเห็นคุณคํา 
 
 
 

 
 

 
 

              นอกจานั้นการตัดสินคุณคําไมํได๎อยูํที่วัตถุหรือคุณภาพของวัตถุแตํเพียงอยํางเดียว 
แตํอยูํที่การประเมินคําขึ้นอยูํกับ อารมณ์ความรู๎สึก ความต๎องการ และการคาดหมายวําจะน าไปใช๎
อะไรในอนาคต เมื่อบุคคลประสบปัญหาในสถานการณ์ตํางๆ การตัดสินยํอมถูกน ามาใช๎ให๎สัมพันธ์
กับสถานการณ์อ่ืนๆที่ซับซ๎อนได๎เสมอคุณคํามีทั้งระดับถาวรและระดับไมํถาวร การตัดสินคุณคํามี 
3 ทรรศนะ(อมร โสภณวิเชษฐวงศ์, 2520) คือ 

1. ทัศนคติวําชอบหรือไมํชอบ ไมํตรงกับคุณคําท่ีแท๎จริงเสมอไป 
2. ทัศนคติวําชอบหรือไมํชอบเกิดจากคุณภาพของคุณคํา ไมํใชํเกิดจากเนื้อแท๎ของคุณคํา 
3. ทัศนคติวําชอบหรือไมํชอบ หรือความสนใจอยูํที่ต๎นก าเนิดและเนื้อแท๎ของคุณคํา 

 2.1.1 คุณค่าด้านจริยศาสตร์ 
              จริยศาสตร์เป็นคนวิทยาที่ศึกษาเรื่องความประพฤติของมนุษย์ เพื่อหาแนวทางที่จะ

ก าหนดกรอบแนวคิดให๎ชัดเจนวําหลังจากได๎ศึกษาความจริงแท๎และวิธีการแสวงหาความรู๎ 
ความรู๎เหลํานั้นจะน ามาใช๎ประโยชน์ได๎อยํางไรกับความประพฤติของมนุษย์ที่วําด๎วยการแสวงหา
ความดีสูงสุดของชีวิตมนุษย์ แสวงหาเกณฑ์ในการตัดสินความประพฤติของมนุษย์วํา อยากได๎ 
ถูกไมํถูก ดีไมํด ีควร ไมํควร (ราชบัณฑิตยสถาน, 2542) พิจารณาคําทางศีลธรรมซึ่งคุณคําทาง 

จริยศาสตร์ ได๎แกํ ความดีในฐานะที่เป็นความดีในตัวเอง ความดีในฐานะที่เป็นเครื่องมือไปสูํ
เปูาหมาย และความดีในฐานะท่ีเป็นเปูาหมายเป็นต๎น 

              จริยศาสตร์(Ethics)คือ สาขาปรัชญาที่วําด๎วยการแสวงหาความดีสูงสุด ของชีวิต
มนุษย์และการแสวงหาเกณฑ์ในการตัดสินความประพฤติของมนุษย์วําอยํางไหนถูกหรือผิดควร
หรือไมํควร(ประยูร ธมฺมจิตฺโต, 2532) 

              จริยศาสตร์ในฐานะที่เป็นสาขาหนึ่งของวิชาปรัชญา ศึกษาเรื่องคุณคําแหํงความ
ประพฤติและคุณคําแหํงชีวิตมนุษย์ จริยศาสตร์พยายามตอบค าถามที่วํา ความดี ความชั่ว ถูกผิด 

เห็นคุณค่า 

ยอมรับ ผูกพนั วางใจ ยกย่อง ช่ืนชม 

สนใจ ยอมรับ เปิดเผยตัว ยิม้ เข้าใกล้ ทะนุถนอม สัมผสั
เบา อ่อนโยน รักษา ปกป้อง

สาเหตุ 

ความรู้สึก 

พฤติกรรม 
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คืออะไร มีมาตรฐานอะไรหรือไมํที่จะตัดสินวํา การกระท าหรือความประพฤติดีชั่ว ถูกหรือผิด
ชีวิตที่ดีนั้นเป็นอยํางไร อะไรคือความดีสูงสุดของมนุษย์ 

              จริยศาสตร์เป็นปรัชญาที่เกี่ยวกับชีวิตของคนเราโดยตรง เพราะเป็นการศึกษา
เกี่ยวกับคุณคําของความประพฤติของมนุษย์ จริยศาสตร์ จึงเป็นศาสตร์ที่วําด๎วยคุณคําของความ
ประพฤติของมนุษย์ (น๎อย พงษ์สนิท, 2527) 

              จริยศาสตร์ประกอบด๎วยศีลธรรมที่มีความจ าเป็นอยํางมากในการเอ้ืออ านวยแกํ
มนุษย์ในการด ารงชีวิตในสังคม จริยศาสตร์เป็นหลักที่มนุษย์ทุกคนและสังคมมนุษย์ควรยึดถือ
เป็นแนวทางในการปฏิบัติเพ่ือความสงบสุขของมนุษย์และสังคมโดยรวม (ศรัณย์ วงศ์ค าจันทร์, 
2556 ) 

 2.1.2 คุณค่าด้านสุนทรียศาสตร์ 
              มาจากภาษาสันสฤตวํา “ สุนทรียะ ” แปลวํา “ งาม ” และ “ ศาสตร์ ” แปลวํา 

“ วิชา ” เมื่อรวมความแล๎ว จึงแปลได๎วํา" วิชาที่วํา ด๎วยสิ่งสวยงาม " ในภาษาอังกฤษใช๎ค าวํา 
“Aesthetics” (เอ็ซเธทถิกส์) โดยศัพท์ ค านี้เกิดจากนักปรัชญาเหตุผลนิยมชาวเยอรมันชื่อ โบม
กาเต๎น (Alexander Gottlieb Baumgarten) ซึ่งสร๎างค าจากภาษากรีกค าวํา “Aisthetikos” 
(อีสเธทิโคส) แปลวํา “ รู๎ได๎ด๎วยผัสสะ ”ความงามอาจเป็นสิ่งลึกซึ้งที่มีอยูํในทุกสิ่ง อาจจะเป็นสิ่ง
บริสุทธิ์ที่ปราศจากการปรุงแตํง หรืออาจจะเป็นคุณสมบัติในทางศีลธรรม หรือสิ่งที่โน๎มน๎าวใจให๎
เกิดความรู๎สึกซาบซึ้ง ปลาบปลื้ม ความงามอาจมีอยูํรอบๆ ตัวเรา ทั้งสิ่งที่มนุษย์เราสร๎างขึ้นมา
เอง ทั้งสิ่งที่เกิดโดยธรรมชาติศัพท์ Aesthetics ในภาษาอังกฤษก าหนดไว๎ให๎หมายถึง วิชาที่วํา
ด๎วยศิลปะโดยทั่วไป (วนิดา ข าเขียว, 2533) หมายถึงการศึกษาคุณคําความงามความสัมพันธ์
ระหวํางความงามกับสิ่งที่เห็นวํางาม การตัดสินความดีความงามหรือปรัชญาวําด๎วยศิลปะแหํ ง
ความงาม ความรู๎สึกของบุคคลที่มีตํอวัตถุอันวิจิตร ธรรมชาติแหํงความงามการค๎นหาค าตอบของ
ความงาม เกี่ยวข๎องกับความนิยมความงาม ความพอใจ ความเพลิดเพลินใจ ความประทับใจ 
จิตส านึก และความคิดสร๎างสรรค์ (อารี สุทธิพันธุ์, 2535 )   

              สุนทรียศาสตร์เกี่ยวข๎องกับศิลปะทั้งในเรื่องของหลักการของศิลปะกระบวนการ
สร๎างสรรค์ศิลปะและประสบการณ์ทางศิลปะ ดังนั้นศิลปะจึงเป็นสํวนหนึ่งของสุนทรียศาสตร์  มี
ความหมายครอบคลุมถึงศิลปะกับชีวิต สังคม ความงามและปรากฏการณ์ที่งดงามของธรรมชาติ 
เป็นความงามอันเป็นความพากเพียรของมนุษย์ นอกจากจะใช๎ความพยายามด๎วยมือและ
ความคิดแล๎ว ยังต๎องมีการพวยพํุงแหํงพุทธิปัญญาออกมาด๎วย ศิลปะเป็นสะพานเชื่อมความคิด 
ความเชื่อทางวัตถุกับทางจิตใจได๎รู๎คุณคําและเข๎าใจศิลปะแล๎วผู๎นั้นอาจถึงความสุขที่แท๎จริง    
ความงามในเรื่องของคุณคํา (value) เป็นคุณคําทางด๎านสุนทรียะ คุณคําทางด๎านจิตใจ เริ่มที่
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อารมณ์ ความรู๎สึกของมนุษย์ มีความเป็นนามธรรม การสร๎างสรรค์ผลงานศิลปะจึงเป็นการ
ถํายทอดความงามผํานสื่อวัสดุตํางๆ เพ่ือให๎ผู๎ชมได๎สัมผัส รับรู๎ในความงามที่แตกตํางกันไปตาม
รสนิยมของแตํละบุคคล เชํน ศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ๎าน ที่ชาวบ๎านได๎สร๎างสรรค์ขึ้นมาจากการ
เรียนรู๎ และการฝึกปรือในครอบครัวหรือในหมูํบ๎าน เป็นงานสร๎างสรรค์ของสังคมชาวบ๎าน และ
ได๎มีวิธีการการสร๎าง การพัฒนาปรับปรุงอยํางตํอเนื่องกันมาหลายชั่วคน (ราชบัณฑิตยสถาน, 
2542) หรืออาจเป็นผลงานศิลปะที่สร๎างและนิยมกันในท๎องถิ่น มีทั้งศิลปะประดิษฐ์เพ่ือประโยชน์
ใช๎สอยตํางๆ ส าหรับการยังชีพ เป็นเครื่องมือส าหรับภารกิจประจ าวันในรูปของศิลปหัตถกรรม 
ในทางปรัชญาศิลปะจะให๎ความสนใจในเรื่องของการแสดงออกถึงสาระส าคัญทางศิลปะมากกวํา
วิธีการโดยเฉพาะผลงานด๎านการแสดงออกเชิงศิลปะสนใจลักษณะเดํนของการแสดงออก 
กระบวนแบบและกลวิธีการสร๎างสรรค์ มีการแสดงออกและกรรมวิธีอยํางตรงไปตรงมา ซื่อสัตย์ 
เนื้อหาสาระสัมพันธ์กับบริบทตํางๆ ทางสังคมของผู๎สร๎าง มีทั้งแสดงออกให๎ประจักษ์ชัดเจนและ
การแสดงออกเชิงสัญลักษณ์ (ก าจร สุนพงษ์ศรี, 2555) 

2.1.3 คุณค่าทางประวัติศาสตร์ 
               การศึกษาประวัติศาสตร์ (History) เป็นการศึกษาเรื่องราวของมนุษย์ในสังคมแตํ

อดีตที่ได๎ถูกบันทึกไว๎ในประวัติศาสตร์และถํายทอดมาถึงสังคมในปัจจุบัน ท าให๎ได๎รับรู๎เรื่องราว 
คํานิยม อุดมการณ์ ความรู๎สึกนึกคิดของคน เป็นบทเรียนให๎เห็นคุณคําของชีวิต เป็นแรงบันดาล
ใจให๎เราสืบทอดและสร๎างสรรค์ความเจริญทางวัฒนธรรมอันเป็นพ้ืนฐานของการยืนหยัดและอยูํ
รํวมกันของคนในสังคมสามารถพัฒนาความรู๎สึกนึกคิด เจตคติตํางๆในจิตใจ ชํวยให๎เกิดนิสัยมี
ความสงสัยในปัญหาตํางๆ รู๎จักการติดวิเคราะห์ สามารถวิเคราะห์พฤติกรรมของมนุษย์ ชํวยให๎
มนุษย์รู๎จักใช๎เหตุผลสนับสนุนหรือคัดค๎านมองสิ่งตํางๆ ในมุมมองหลายด๎าน ใช๎วิธีการตั้งปัญหา
แล๎ววินิจฉัยปัญหาโดยอาศัยข๎อมูล ทางประวัติศาสตร์เป็นข๎องมูลพ้ืนฐานในการวิเคราะห์ 
ความส าคัญของประวัติศาสตร์จะเน๎นศึกษาประสบการณ์ในอดีตของสังคมมนุษย์ทุกด๎านโดย
อาศัยหลักฐานที่ส าคัญคือ การบันทึกเหตุการณ์ของคนในสมัยกํอนเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นในสังคม
แตํละยุคสมัยอยํางละเอียดลึกซึ้ง การศึกษาเหตุการณ์ในอดีตเพ่ือให๎เกิดความเข๎าใจสังคมใน
ปัจจุบัน โดยเชื่อวําเหตุการณ์ของสังคมในปัจจุบันเป็นผลมาจากเหตุการณ์ในอดีตไมํอาจน า
เหตุการณ์ทางประวัติศาสตร์มาเป็นเครื่องท านายเหตุการณ์ในอนาคตได๎อยํางแมํนย า เหตุการณ์
แตํละตอนจะมีลักษณะเฉพาะตัวไมํอาจเกิดซ้ าซ๎อนขึ้นได๎ คุณคําของประวัติศาสตร์ เชํนการ
ปลูกฝังคุณคําในการแสดงความคิดเห็น การวิเคราะห์ การสืบสวนข๎อเท็จจริง การตัดสินใจอยําง
ชาญฉลาดและเป็นธรรม โดยไมํน าตนเองเป็นศูนย์กลางของการตัดสินความถูกผิด ชั่วดี แตํจะ
วินิจฉับไปตามสภาพสังคมและเจตคติของคนในสมัยนั้น และประวัติศาสตร์ยังสามารถปลูกฝัง
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ความเป็นพลเมืองดี เสริมสร๎างความรักและความปรารถนาดีตํอชาติบ๎านเมืองได๎ (สุรินทร์ เหลือง
ทองค า, 2530)  

     ในการศึกษาประวัติศาสตร์ ไมํมีใครสามารถตอบได๎วําข๎อเท็จจริงที่ถูกต๎องคือ
อะไร จึงต๎องมีกระบวนการการศึกษา การใช๎เหตุผลในการตรวจสอบความถูกต๎องของหลักฐาน
และน าไปใช๎อยํางถูกต๎อง ท าให๎การศึกษาประวัติศาสตร์เป็นศาสตร์ที่สะท๎อนข๎อเท็จจริงที่
แตกตํางจากนิทาน นิยาย หรือเรื่องบอกเลําที่เลื่อนลอย ประกอบด๎วยขั้นตอนตํางๆ ได๎แกํ การ
รวบรวมหลักฐาน การคัดเลือกหลักฐาน การวิเคราะห์ การตีความ การประเมินหลักฐาน การ
เชื่อมโยงความสัมพันธ์ของหลักฐาน และการน าเสนอข๎อเท็จจริง โดยมีขั้นตอนในวิธีการทาง
ประวัติศาสตร์คือ (กรมวิชาการ, ม.ป.ป.: ออนไลน์) 

1. ก าหนดเปูาหมายหรือประเด็นค าถามท่ีต๎องการศึกษา แสวงหาค าตอบ 
2. ค๎นหาและรวบรวมหลักฐานประเภทตํางๆ ทั้งที่เป็นลายลักษณ์อักษรและไมํ

เป็นลายลักษณ์อักษรได๎แกํ วัตถุโบราณ รํองรอยถิ่นที่อยูํอาศัย หรือการด าเนินชีวิต 
3. วิเคราะห์หลักฐาน (ตรวจสอบหลักฐาน ประเมินความนําเชื่อถือ ประเมิน

คุณคําของหลักฐาน) ตีความอยํางเป็นเหตุเป็นผล มีความเป็นกลางปราศจากอคติ 
4. สรุปข๎องเท็จจริงเพื่อตอบค าถามด๎วยการเลือกสรรข๎อเท็จจริง จากหลักฐาน

อยํางเครํงครัดโดยไมํใช๎คํานิยมไปตัดสินพฤติกรรมของคนในอดีต พยายามท าความเข๎าใจ
ความคดิของคนในยุคนั้นหรือน าตัวเข๎าไปอยูํในยุคสมัยที่ตนศึกษา 

5. น าเสนอเรื่องที่ศึกษาและอธิบายได๎อยํางสมเหตุสมผล ใช๎ภาษาที่เข๎าใจงําย
มีความตํอเนื่อง นําสนใจ มีการอ๎างอิงข๎อเท็จจริงเพ่ือให๎ได๎งานทางประวัติศาสตร์ที่มีคุณคําและมี
ความหมาย 

 

 2.1.4 คุณค่าทางวัฒนธรรม  
              วัฒนธรรมหมายถึงสิ่ งที่ท าให๎ เกิดความเจริญงอกงาม  (พจนานุกรมฉบับ

ราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2542) ทั้งทางรํางกายจิตใจและสติปัญญาเป็นสิ่งที่ได๎รับการอบรมสั่ง
สอนกลํอมเกลาจิตใจสืบทอดตํอกันมา เชํน ความคิด ความเชื่อ คํานิยม ทัศนคติ ความดีงาม 
รสนิยมศิลปะ ฯลฯ กํอให๎เกิดความสุนทรีย์ ความงดงามแหํงจิตใจ ความสดชื่น ความเบิกบานใจ 
ความเพลิดเพลินใจและมีความสุข ซึ่งมีลักษณะความเจริญของวัฒนธรรมคือมีการสั่งสมสืบตํอ
ตกทอดกันมา ไมํขาดตอนเป็นมรดกทางสังคมอันเกิดจากผลิตผลของสังคมที่สร๎างสมไว๎ มีแปลก
ใหมํเข๎ามาเพ่ิมเติมจากของเดิมให๎เข๎ากันได ๎สํงเสริมแพรํหลายไปในหมูํของตนถึงชนหมูํอ่ืน มีการ
ปรับปรุงแก๎ไขให๎เหมาะสมกับสภาพแวดล๎อมและสภาพของเหตุการณ์ปัจจุบัน (อนุมานราชธน, 
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2532) เป็นผลรวมของการสั่งสมประสบการณ์ ความรู๎ภูมิธรรม ความสามารถและสิ่งสร๎างสรรค์
ทางภูมิปัญญา ที่ถํายทอดกันมาของสังคมนั้นๆเพ่ือชํวยให๎มนุษย์ในสังคมนั้นๆอยูํรอดและเจริญ
งอกงามสืบตํอกันได ๎(พระเทพวาท,ี 2536)  

              ลักษณะของวัฒนธรรมไทยคือมีจิตใจอํอนโยนโอบอ๎อมอารีและใจบุญที่เป็นเชํนนี้
อาจเกิดจากการได๎รับอิทธิพลทางพระพุทธศาสนาศิลปกรรมที่อํอนช๎อยงดงามอาศัยธรรมชาติ
เป็นแกนความคิดขนบธรรมเนียมประเพณีและวัฒนธรรมไทยสํวนใหญํก็ยึดคตินิยม ทาง
พระพุทธศาสนาสถาบันทางสังคมไมํวําจะเป็นสถาบันชาติศาสนาและพระมหากษัตริย์จึงเป็นที่
ยึดเหนี่ยวจิตใจของคนไทยให๎คงสภาพความดีงามไว๎อยํางมีคุณคํา(สมบัติ ตั้งกํอเกียรติ, 2548)  

                         พระยาอนุมานราชธน (2532) แบํงวัฒนธรรมออกเป็นสองประเภทคือ 
1. วัฒนธรรมทางวัตถุ เป็นเรื่องเกี่ยวกับความสุขกาย อยูํดีกินดี ความ

สะดวกสบายในการครองชีพ ได๎แกํปัจจัยสี่และสิ่งอ่ืนๆ เชํน เครื่องมือ เครื่องใช๎ ยานพาหนะ 
เครื่องอาวุธยุทโธปกรณ์ เครื่องปูองกันตัว ฯลฯ 

2. วัฒนธรรมทางจิตใจ เป็นสิ่งที่ปัญญาและจิตใจมีความเจริญงอกงาม ได๎แกํ 
การศึกษาวิชาความรู๎อันบ ารุงความคิดทางปัญญา  ศาสนา จรรยา ศิลปะ วรรณคดี กฎหมาย 
และระเบียบประเพณี  สํงเสริมความรู๎สึกทางจิตใจ เชํน เรื่องปัจจัยสี่ เสื้อผ๎า อาหาร ที่อยูํอาศัย 
และยารักษา 

 

2.1.5 คุณค่าทางหัตถศิลป์ 
              หัตถศิลป์ (Craftsmanship) หมายถึง ศิลปะในการผลิตตํางๆ ด๎วยมือโดยถือความ

งามเป็นหลัก (ราชบัณฑิตยสถาน, 2546) 
              จากคุณคําและความส าคัญของหัตถศิลป์ ฝุายวัฒนธรรมองค์การยูเนสโก จึงได๎มุํง

พัฒนาศักยภาพของชํางหัตถศิลป์ทั่วโลก เพ่ือเสริมความแข็งแกรํงในมรดกทางวัฒนธรรมเหลํานี้ 
สามารถก๎าวข๎ามความท๎าทายของกาลเวลา และสืบทอดตํอไปอยํางยั่งยืน โดยสํงเสริมให๎มีการ
พัฒนาตํอยอดภูมิปัญญา การแลกเปลี่ยนองค์ความรู๎ทักษะฝีมือ และการออกแบบระหวําง
ประเทศสมาชิก พร๎อมทั้งขยายเครือขํายมายังภูมิภาคอาเซียนในปี 2547 และมีการด าเนิน
กิจกรรมตํางๆ ด๎วยความรํวมมือของสมาคมสํงเสริมและพัฒนาศิลปหัตถกรรมอาเซียน (ASEAN 
Handicraft Promotion and Development Association: AHPADA) เพ่ือชํวยยกระดับงาน
หัตถศิลป์ในภูมิภาคเอเชียอาคเนย์ หนึ่งในกิจกรรมส าคัญคือ การมอบรางวัล UNESCO Award 
of Excellence for Handicraft ซึ่ง UNESCO เชิญชวนประเทศสมาชิกสํงงานหัตถศิลป์เข๎า
ประกวดเพ่ือรับรางวัลอันเป็นการรับรองมาตรฐานพร๎อมเผยแพรํสูํสายตาชาวโลก 
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              งานศิลปหัตถกรรมมีความหมายส าคัญเกี่ยวข๎องกับการด ารงชีวิตของมนุษย์ ตั้งแตํ
ลมหายใจแรกจนกระทั่งสุดท๎าย ทุกชีวิตของมนุษย์ต๎องสัมพันธ์กับสิ่งของและเครื่องใช๎ ซึ่งเป็น
งานประดิษฐ์ที่มนุษย์สร๎างขึ้นเพ่ือความสะดวกสบาย และสุนทรีย์ของการด ารงชีวิตใน
สภาพแวดล๎อมตํางๆ งานหัตถศิลป์จึงเป็นดังกระจกเงาที่สะท๎อนให๎เห็นถึงความเป็นอยูํของผู๎คน 
และวิถีชุมชนในแตํละยุคสมัย รวมทั้งบอกเลําถึงประวัติศาสตร์ สภาพเศรษฐกิจ สังคมและ
วัฒนธรรมของแตํละกลุํมชาติพันธุ์ (บังอร ทองมาก, ม.ป.ป.: ออนไลน์) 

              ทายาทหัตถศิลป์สืบทอดงานบรรพบุรุษไทย งานหัตถศิลป์เป็นงานด๎านฝีมือที่ขึ้นชื่อ
อีกอยํางหนึ่งของคนไทย ไมํวําจะเป็นงานเครื่องไม๎ งานเครื่องโลหะ งานเครื่องหนัง รวมถึงงาน
หัตถศิลป์อีกหลายแขนง สังเกตได๎จากที่งานฝีมือของคนไทยได๎รับความสนใจจากชาวตํางชาติ
เป็นอยํางมากในการเดินทางมาทํองเที่ยวแตํละครั้ง อีกทั้งยังมีการสํงออกงานหัตถศิลป์หลายๆ
อยํางไปสูํหลายประเทศทั่วโลก แตํที่นําใจหายคืองานหัตถศิลป์บางอยํางที่ผู๎เฒําผู๎แกํประจ า
ท๎องถิ่นคิดค๎นและสร๎างผลงานสืบทอดกันมาก าลังคํอยๆเลือนหายไป คนรุํนหลังสํวนใหญํในสมัย
นี้มองเรื่องเหลํานี้เป็นเพียงงานของคนแกํเทํานั้น ศูนย์สํงเสริมศิลปาชีพระหวํางประเทศ จึงได๎มี
แนวคิดในการสร๎างสรรค์ผู๎สืบทอดมรดกศิลปหัตถกรรมล้ าคําขึ้น การสืบทอดประเพณี 
วัฒนธรรม และเรื่องราวที่ดีงามที่บรรพบุรุษคิดค๎นและรักษาไว๎อยํางยาวนาน เป็นสิ่งที่คนรุํนหลัง
ไมํควรมองข๎ามถึงแม๎วําโลกจะเปลี่ยนแปลงไปมากเพียงใด เทคโนโลยีจะมีบทบาทมากขึ้นกับชีวิต
ขนาดไหน แตํประเพณี วัฒนธรรม แม๎กระทั่งงานฝีมือพ้ืนถิ่นเป็นสิ่งที่บํงบอกถึงรากเหง๎าความ
เป็นไทยที่เราทุกคนควรชํวยกันอนุรักษ์ไว๎ ซึ่งพิมพาพรรณ ชาญศิลป์ ผู๎อ านวยการสํงเสริมศิลปา
ชีพระหวํางประเทศ (องค์การมหาชน) (พิมพาพรรณ ชาญศิลป์, สัมภาษณ์, 2560)  ได๎กลําว 

             “ปัจจุบันงานศิลปหัตถกรรมโดยเฉพาะในภูมิภาคอาเซียนมีการพัฒนาตํอยอดในเชิง
พาณิชย์มากขึ้น มีการสํงเสริมด๎านการผลิตจากงานหัตถกรรมที่เคยเน๎นการใช๎ฝีมือ ภูมิปัญญา
ท๎องถิ่นเปลี่ยนเป็นงานที่พัฒนาให๎เกิดความรํวมสมัย มีประโยชน์ใช๎สอยเพ่ือให๎ตรงตามความ
ต๎องการของตลาด นับเป็นสาเหตุหนึ่งที่ท าให๎เข๎าสูํภาวการณ์ลดความนิยมในงานศิลปหัตถกรรม
แบบดั้งเดิม ขาดการอนุรักษ์สืบทอดในฐานะสมบัติของชาติ จากแนวคิดศูนย์สํงเสริมศิลปาชีพ
ระหวํางประเทศซึ่งมีพันธกิจหลักในการพัฒนาทักษะฝีมือชํางและยกระดับ ความสามารถ 
เพ่ือให๎ผลงานศิลปาชีพและหัตถกรรมของไทยสามารถแขํงขันในเวทีโลก อีกทั้งในความส าคัญใน
การสํงเสริมผลิตภัณฑ์ศิลปาชีพและหัตถกรรมพ้ืนบ๎าน งานฝีมืออันเป็นมรดกอันล้ าคําของไทย 
ให๎เกิดการอนุรักษ์ให๎คงอยูํและสืบทอดตํอไปในอนาคต” 

             “ด๎วยแนวคิดและการอยากอนุรักษ์ให๎งานหัตถศิลป์ของไทยในแตํละท๎องถิ่นยังคง
คุณคําสืบทอดไปอยํางยาวนาน เพ่ือให๎งานศิลปหัตถกรรมดั้งเดิมที่มีคุณคําเหลํานี้ได๎สํงตํอจากรุํน
สูํรุํน อีกทั้งยังถือเป็นการอนุรักษ์งานหัตถศิลป์หลายอยํางทั้งที่เป็นที่รู๎จักในวงกว๎าง และที่มี
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คุณคําประจ าท๎องถิ่นซึ่งเปรียบเสมือนการปลูกจิตส านึกให๎คนรุํนหลังได๎ซึมซับเรื่องราวดีๆ เพ่ือท า
ให๎สิ่งเหลํานั้นยังคงอยูํตลอดไป” 

 
2.2 คุณค่าของงานศิลปหัตถกรรม 

     ศิลปหัตถกรรม คืองานศิลปะท๎องถิ่นหนึ่งๆ ที่สร๎างขึ้นโดยชํางฝีมือหรือคนใน
ท๎องถิ่น มีรูปแบบความคิดความรู๎สึก ของชาวบ๎านในท๎องถิ่นนั้นๆ โดยเฉพาะศิลปหัตถกรรม
ท๎องถิ่น โดยเน๎นการใช๎วัสดุในท๎องถิ่น สะท๎อนให๎เห็นถึงการใช๎ชีวิตในท๎องถิ่น สะท๎อนลักษณะ
ทางวัฒนธรรม ตลอดจนสภาพแวดล๎อมตํางๆ อันเป็นถิ่นก าเนิดของศิลปะนั้นๆ คุณคําของงานจึง
ขึ้นอยูํกับคุณลักษณะของตัวมันเองเฉพาะแบบ เฉพาะชิ้นโดยเฉพาะอยํางยิ่งเมื่อเราพิจารณาหรือ
ตัดสินคุณคําของงาน ในเชิงความงาม แตํเนื่องด๎วยศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ๎านเป็นศิลปะเพ่ือ
ชีวิตประจ าวัน ไมํใชํศิลปะบริสุทธิ์ เนื่องจากเกี่ยวข๎องกับคุณคําด๎านการใช๎สอยรวมทั้งเป็นงาน
ชํางฝีมือ การพิจารณาคุณคําของงานศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ๎านจึงต๎องพิจารณาในหลายๆด๎านด๎วย 
มโน พิสุทธิ รัตนานนท์ (2539) ได๎แบํงคุณคําไว๎ดังนี้ 

1. คุณคําด๎านการด ารงชีวิต หรือคุณคําด๎านประโยชน์ใช๎สอย (Function) 
ศิลปะพ้ืนบ๎านประดิษฐ์สร๎างขึ้นบนพื้นฐานความต๎องการด ารงชีวิต ถือวําเป็นศิลปะเพ่ือชีวิต (Art 
for Life) คือมีคุณคําทางด๎านศิลปะ ขณะเดียวกันก็มีคุณคําด๎านประโยชน์ใช๎สอยด๎วย ซึ่ง
หมายถึงคุณคําด๎านการด ารงชีวิตนั่นเอง 

2. คุณคําด๎านความเชื่อและคํานิยม ศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ๎านใช๎เวลาวํางในการ
ประดิษฐ์ที่มีจุดมุํงหมายไว๎ใช๎เอง (เพ่ือให๎หรือเพ่ือแลกเปลี่ยน) ดังนั้นผู๎ประดิษฐ์สร๎าง กับผู๎ใช๎จึง
เป็นคนเดียวกัน ศิลปหัตถกรรมพื้นบ๎านแตํละชิ้นจึงสร๎างข้ึนมาด๎วยความรู๎สึกนึกคิดในการใช๎สอย
และมีคามเชื่อมั่น ศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ๎านจึงสะท๎อนถึงความเชื่อมั่นและรสนิยมในตัวมันเอง 
ประเภทที่ท าขึ้นด๎วยแรงศรัทธาอันเกี่ยวเนื่องกับศาสนา คุณคําในด๎านความเชื่อก็มีความเข๎มข๎น 
การประดิษฐ์สร๎าง จึงต๎องมีความละเอียดประณีตเป็นพิเศษ 

3. คุณคําด๎านประวัติศาสตร์และโบราณคดี มีศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ๎านบาง
ประเภทที่ประดิษฐ์สร๎างขึ้นมาเพ่ือเป็นที่ระลึก เป็นอนุสรณ์สถาน มีความคงทนถาวรเป็นพิเศษ 
เป็นมรดกของชุมชนที่มีการปกปูองอนุรักษ์ และบางประเภทมีการถํายทอดวิธีการประดิษฐ์สร๎าง
ตํอๆ กันมา โดยลักษณะการลอกแบบ (ท าตามครู) การใช๎วัสดุ รูปแบบ ลวดลายรวมถึงกรรมวิธีมี
ความคงที่ หรือมีการปรับแปรและพัฒนาน๎อยที่สุด ศิลปะพ้ืนบ๎านเหลํานี้จึงมีคุณคําด๎าน
ประวัติศาสตร์ของชุมชน สามารถศึกษาย๎อนถึงความเป็นมา ทั้งยังสามารถสืบค๎นทางโบราณคดี
ได๎ด๎วย หากบางชิ้นมีอายุเกําแกํ มีการรักษาสืบทอดมาหลายชํวงอายุคน 
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4. คุณคําด๎านความงาม สิ่งที่มนุษย์ประดิษฐ์ขึ้นล๎วนแตํมีคุณคําด๎านความงาม
หรือมีคุณคําด๎านการเห็น (Visual Quality) ความงามคือรสนิยมด๎านคุณคํา ซึ่งมีลักษณะแปร
เปลี่ยนไปไปตามกระแสพัฒนาและยุคสมัยของชุมชน ศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ๎านบางอยํางคุณคําตก
ยุคสมัยไปแล๎ว แตํคุณคําด๎านความงามที่แฝงอยูํก็สะท๎อนให๎เห็นถึงรสนิยมของยุคสมัยที่ผํานมา 
คุณคําด๎านความงามโดยตัวมันเองมีคําคงที่ ศิลปกรรมบางอยํางจึงยังมีผู๎คนให๎การยอมรับและ
สนับสนุนให๎มีการฟ้ืนฟู และการสืบทอดพัฒนาตํอมา 

5. คุณคําด๎านความเป็นเอกลักษณ์และอัตลักษณ์ของท๎องถิ่นหรือชุมชน 
เนื่องจากงานศิลปหัตถกรรมพื้นบ๎าน ใช๎วัสดุพื้นถิ่นจากทรัพยากรที่มีอยูํในท๎องถิ่นของชุมชนนั้นๆ 
เป็นงานที่สร๎างด๎วยชํางฝีมือในแตํละท๎องถิ่น จึงมีลักษณะที่สะท๎อนให๎เห็นถึงลักษณะแบบอยําง
เฉพาะตัวที่แตกตํางกัน แม๎วําจะเป็นศิลปหัตถกรรมประเภทเดียวกัน ลักษณะเฉพาะตัวโดยชําง
ท๎องถิ่น ศิลปหัตถกรรมดังกลําวจึงสะท๎อนให๎เห็นถึงลักษณะที่เรียกวํา อัตลักษณ์ (Identity) มี
ความเป็นลักษณะเดํนเฉพาะตัว จึงเป็นคุณคําประการหนึ่งที่มีผลในแงํความนําสนใจ มีผลเป็น
ตัวแทน เป็นสัญลักษณ์พ้ืนถิ่นของชุมชนนั้นๆ 

            เนื้ออํอน ขรัวทองเขียว (2556) ได๎สรุปไว๎วําหากจะกลําวถึงคุณคําและความส าคัญ
ของศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ๎านแล๎ว สามารถสรุปได๎ 2 ด๎านคือ ด๎านที่เกี่ยวกับชีวิตประจ าวันของ
บุคคล และด๎านที่เก่ียวกับชุมชนและสังคมสํวนรวม ด๎านที่เก่ียวกับชีวิตประจ าวันของบุคคล คือ 

1. เกี่ยวกับเศรษฐกิจ คือศิลปะพ้ืนบ๎านสํวนใหญํ เป็นไปในลักษณะการสร๎าง
ขึ้นเพ่ือใช๎สอยในครอบครัว ในท๎องถิ่น  หรือมีการแลกเปลี่ยนกัน กํอให๎เกิดการหมุนเวียนของ
ระบบเศรษฐกิจภายในชุมชน 

2. เกี่ยวกับวัฒนธรรม งานศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ๎านเป็นการสร๎างสรรค์ที่เป็นไป
ตามรสนิยมทางจิตใจของคนในแตํละคน และแตํละชุมชน เป็นรสนิยมที่ถําย ตกทอดกันมาใน
วัฒนธรรมของมนุษย์แตํละชาติพันธุ์แสดงออกถึงความเป็นมรดกทางวัฒนธรรมของชาติได๎ 

3. เกี่ยวกับอาชีพ งานศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ๎านสามารถสร๎างสรรค์ได๎ทุกฤดูกาล 
หรือเป็นอาชีพเสริมได๎ งานชํางศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ๎านนี้หากยึดเป็นอาชีพอยํางจริงจังแล๎ว
สามารถสร๎างความมั่นคงก๎าวหน๎าได๎ เพราะธรรมชาติของการท างานชํางยิ่งท ายิ่งช านาญ จะ
สะสมความคิดอํานและเทคนิควิธีการเพ่ือท าให๎เกิดความก๎าวหน๎าขึ้นตามล าดับ 

4. เกี่ยวกับการพัฒนาประเทศ คือการปรับปรุงบ๎านเมืองให๎เจริญก๎าวหน๎านั้น
ต๎องท าทั้งด๎านวัตถุและด๎านจิตใจ ศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ๎านจะมีสํวนชํวยมากในเรื่องการท าให๎เกิด
ความเรียบร๎อยและความประณีตของจิตใจได๎ 

5. เกี่ยวกับความมั่นคงของชาติ ศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ๎านเป็นเอกลักษณ์ของ
กลุํมชน แสดงออกถึงศักดิ์ศรี และเกียรติภูมิขอชุมชนท๎องถิ่น เมื่อคนในชุมชนมีความรู๎สึกแบบนี้
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ก็จะสํงผลตํอคนในสังคมในระดับใหญํขึ้นจนสามารถสร๎างความมั่นคงให๎กับชาติบ๎านเมืองได๎
เชํนกัน 

     วุฒิ  วัฒนสิน (2541) ได๎กลําวไว๎วําคุณคําของงานหัตถกรรม สรุปได๎ดังนี้ 
1.     คุณคําด๎านประโยชน์ใช๎สอย งานหัตถกรรมสร๎างขึ้นบนพ้ืนฐานการด ารงชีวิต 

เพ่ือตอบสนองความต๎องการหรืออ านวยความสะดวกสบายทางกายภาพหรือเพ่ือแก๎ไขปัญหาใน
การด ารงชีวิต 

2.     คุณคําด๎านความเชื่อและคํานิยม งานหัตถกรรมแตํเดิมนั้นผู๎สร๎างและผู๎ใช๎
เป็นคนเดียวกัน  คือสร๎างขึ้นมาเพ่ือใช๎งานเอง  การที่ผู๎สร๎างจะมีคํานิยมและความเชื่อตํอสิ่งหนึ่ง
สิ่งใด  อยํางไรก็ยํอมจะถํายทอดสูํงานที่ตนสร๎างด๎วยความรู๎สึกนึกคิดของตน  โดยมีแบบแผนของ
กลุํมวัฒนธรรมที่ด ารอยูํเป็นตัวหลํอหลอม   งานหัตถกรรมจึงสะท๎อนความเชื่อ และคํานิยม  
ของผู๎สร๎าง 

3.     คุณคําทางด๎านประวัติศาสตร์ และโบราณคดี  เนื่องจากงานหัตถกรรมเป็น
สิ่งที่มนุษย์สร๎างขึ้นอยํางมีจุดประสงค์  และเป็นสิ่งที่สืบทอดกันมาตั้งแตํในอดีต จึงถือเป็นข๎อมูล
หลักฐานที่เป็นรูปธรรมทางประวัติศาสตร์ และโบราณคดีได๎เป็นอยํางดี 

4.     คุณคําทางด๎านความเป็นเอกลักษณ์ของสังคมวัฒนธรรม งานหัตถกรรม
เกิดข้ึนภายใต๎ความแตกตํางทางสภาพแวดล๎อม  ฐานทรัพยากร  ประเพณี  คติความเชื่อ  ที่หลํอ
หลอมเกิดเป็นแบบแผนวัฒนธรรมเฉพาะกลุํม 

5.     คุณคําทางด๎านความงาม การสร๎างงานหัตถกรรมยํอมประกอบขึ้นด๎วยความ
ต๎องการทางประโยชน์ใช๎สอย  แตํผู๎สร๎างก็ได๎พิจารณารูปทรงที่เหมาะสมและความงามที่นําใช๎
สอยประกอบไปด๎วย โดยได๎แสดงออกผํานทางรูปทรง  โครงสร๎าง  ลวดลาย  วัสดุและฝีมืออัน
วิจิตร ประณีต 

6.     คุณคําทางด๎านเศรษฐกิจ เนื่องจากการผลิตสินค๎าและของที่ระลึกจากงาน
หัตถกรรมที่ใช๎ในธุรกิจการทํองเที่ยว ถือ เป็นตัวสร๎างรายได๎ให๎แกํท๎องถิ่น  และสามารถสร๎าง
รายได๎โดยการสํงออกไปตํางประเทศได๎อีกด๎วย 

 เกสร ธิตะจารี (2543) ได๎กลําวถึงคุณคําของงานศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ๎านไว๎ดังตํอไปนี้ 
1. คุณคําทางด๎านความงาม เป็นธรรมชาติของมนุษย์ที่สร๎างและประดิษฐ์อะไร

ก็ตามจะต๎อง ค านึงถึงความงามในสิ่งที่ตนประดิษฐ์ ควบคูํไปกับประโยชน์ที่ต๎องการ  
2. คุณคําทางประโยชน์ใช๎สอย การสร๎างประดิษฐ์สิ่งของเพ่ือประโยชน์ใช๎สอย

ควรมีคุณสมบัติดังนี้คือ สามารถใช๎ประโยชน์ได๎อยํางเต็มที่ มีความแข็งแรงทนทานในการใช๎ 
ใช๎ได๎สะดวกสบาย ขนาดกะทัดรัดและเหมาะสม รูปทรงสวยงาม 
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3. คุณคําทางสภาพเศรษฐกิจ สิ่งประดิษฐ์ทุกอยํางต๎องมีการลงทุนในการสร๎าง
และการประดิษฐ์ สิ่งประดิษฐ์ที่มีคุณคําทางเศรษฐกิจทั้งผู๎สร๎างและผู๎ใช๎คือมีการลงทุนที่ถูก และ
สามารถจ าหนํายได๎ในราคาที่ต่ า สิ่งเหลํานั้นต๎องมีคุณภาพดีมีความคงทนสวยงาม  

4. คุณคําทางด๎านอัตลักษณ์ ผลงานที่สร๎างประดิษฐ์แตํละชิ้นจะมีรูปแบบ
ทางอัตลักษณ์ ของผู๎สร๎างปรากฏอยูํในผลงานนั้นๆ 

              วิบูลย์ ลี้สุวรรณ (2544) ได๎กลําวถึงคุณคําศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ๎านไว๎วํ า เป็น
ศิลปะที่แสดงออกอยํางตรงไปตรงมาตามความคิด ตามความรู๎สึกของผู๎สร๎าง มีเนื้อหาและ
รูปแบบที่เรียบงํายตรงตามความสามรถของชาวบ๎านที่ยังไมํได๎ขัดเกลา ด๎วยวิชาการทางศิลปะ
หรือความรู๎ที่เป็นหลักเกณฑ์ของความงามตามหลักสุนทรียศาสตร์ ซึ่งตํางไปจากศิลปะประเภท
อ่ืนๆ โดยเฉพาะศิลปะสมัยใหมํซึ่งมีความงามตามเกณฑ์และทฤษฎีทางสุนทรียศาสตร์ เป็นคุณ
คําท่ีมีลักษณะเฉพาะถิ่น (Local charecteristic) ซึ่งแสดงให๎เห็นถึงวิถีชีวิต ขนมธรรมเนียม และ
ความเชื่อของคนในท๎องถิ่นนั้นๆ สะท๎อนให๎เห็นคํานิยม และการแสดงทางสุนทรียภาพ 
(Aesthetics expression) ของท๎องถิ่นที่ชาวบ๎านแสดงออกมาในงานหัตถกรรม การร๎องร าท า
เพลง และการแสดงที่แตกตํางกันออกไป 

             คุณคําของศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ๎านมีหลากหลายประการด๎วยกันซึ่งมีทั้งคุณคํา
ภายในและคุณคําภายนอก แสดงให๎เห็นถึงลักษณะเฉพาะถิ่นมีความเป็นเอกลักษณ์ของผู๎สร๎างที่
สะท๎อนออกมาในตัวงานให๎เห็นถึงความงาม และความบริสุทธิ์ของจิตใจ (วัฒนะ จูฑะวิภาต, 
2535 )  

             จากการศึกษาเกี่ยวกับคุณคําของศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ๎านที่ผํานมาจึงสรุปได๎วํา 
งานศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ๎านนั้นมีคุณคําหลายด๎านซึ่งอาจเป็นคุณคําที่สามารถมองเห็นได๎อยําง
ชัดเจน หรือคุณคําที่แฝงอยูํก็ตาม ตํางก็แสดงให๎เห็นถึงอัตลักษณ์อันมีคุณคําของความเป็น
พ้ืนบ๎านได๎อยํางดี ไมํวําจะเป็นประโยชน์ใช๎สอยทั้งตํอวิถีชีวิต และตํอวิถีทางใจ และยังสํงผลตํอ
สุนทรียภาพของผู๎ที่ได๎สัมผัสพบเห็นได๎ด๎วย นอกจากนี้ศิลปะพ้ืนบ๎านยังแสดงให๎เห็นถึงวิถีชีวิต 
วิถีทางสังคม ขนมธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม ที่เป็นปัจจัยพ้ืนฐานในการสร๎างสรรค์งานด๎วย 
ศิลปะพ้ืนบ๎านทุกอยํางเป็นสิ่งที่มีคุณคําทางภูมิปัญญาที่แสดงออกถึงภูมิปัญญาอันชาญฉลาดใน
การคิดการแก๎ปัญหาของชํางพ้ืนบ๎านที่ปรากฏออกมาเป็นงานศิลปหัตถกรรมที่มีความลงตัว มี
การถํายทอด การสืบทอด พัฒนา และงานศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ๎านบางอยํางยังสามารถเป็น
หลักฐานทางประวัติศาสตร์ และโบราณคดีได๎อีกด๎วยที่กลําวมาทั้งหมดนี้ได๎แสดงให๎เห็นถึงคุณคํา
ของงานศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ๎านในบริบทตํางๆ 

                   จากค านิยามทางด๎านคุณคําที่ได๎กลําวไว๎ข๎างต๎น ผู๎วิจัยจึงเกิดความคิดเห็นวํา งาน
ศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ๎านภาคใต๎ งานศิลปะอีกลักษณะหนึ่งที่จัดอยูํในประเภทของงานศิลปะ
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พ้ืนบ๎านเชํนกัน ดังนั้นหากต๎องการที่จะท าการศึกษาคุณคําของงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ มี
ความหมายส าคัญ  เกี่ยวข๎องกับการด ารงชีวิตของมนุษย์  ตั้งแตํเกิดจนตาย  เนื่องจากชีวิตความ
เป็นอยูํของมนุษย์  ต๎องสัมพันธ์เกี่ยวกับ  สิ่งของ  เครื่องใช๎  ซึ่งเป็นงานประดิษฐ์ที่มนุษย์สร๎าง
ขึ้นมาเพ่ือแก๎ปัญหาในการด ารงชีวิตตามสภาพแวดล๎อมตํางๆ งานหัตถกรรม  จึงเป็นดังกระจกที่
สะท๎อนให๎ เห็นถึงวิถีชีวิตความเป็นอยูํของผู๎คนในแตํละยุคสมัย   เป็นตัวบอกเลํา
ประวัติศาสตร์  สภาพเศรษฐกิจ  สังคมและวัฒนธรรม ในกลุํมชนตํางๆ  คุณคําของ
ศิลปหัตถกรรม จึงสามารถสรุปเป็นตารางวิเคราะห์ได๎ดังนี้ 
ตารางท่ี 3 ตารางวิเคราะห์คุณค่าของศิลปหัตถกรรม 

               จากการศึกษาตารางวิเคราะห์ผู๎วิจัยสามารถสรุปแบํงคุณคําของงานศิลปหัตถกรรม
ได๎เป็น 6 ด๎านประกอบด๎วย 

 
 

รายชื่อ
ผู้เชี่ยวชาญ 

 

คุณค่าของศิลปหัตถกรรม 
ด้านประโยชน์

ใช้สอย 
ด้านความเชื่อ
และค่านิยม 

คุณค่าทางดา้น
ประวัติศาสตร์ 
และโบราณคด ี

คุณค่า
ทางดา้น
ความงาม 

คุณค่า
ทางดา้น
เศรษฐกิจ 

คุณคา่
ทางดา้น 
อัตลักษณ์ 

เนื้ออํอน  
ขรัวทองเขียว 
(2539) 

ชํวยให๎เกิดความ
สะดวกสบาย 

แสดงออกถึงคติ 
คํานิยม ของ

ท๎องถิ่น 

 คุณคําในด๎าน
ความงาม 

แสดงให๎เห็นภมูิ
ปัญญาทอ๎งถิน่ 

 

คุณคําอันเกิด
จากลกัษณะ
เฉพาะถิ่น 

 
 
วุฒิ  วัฒนสิน 
(2541) 

 
คุณคําด๎าน
ประโยชน ์
ใช๎สอย 

 
คุณคําด๎านความ
เชื่อและคํานิยม 

 
คุณคําทางด๎าน
ประวัติศาสตร์ 
และโบราณคด ี

 
คุณคําทางด๎าน

ความงาม 

 
คุณคําทางด๎าน

เศรษฐกิจ 

คุณคํา
ทางด๎าน
ความเป็น
เอกลักษณ์
ของสังคม
วัฒนธรรม 

เกษร ธิตะจารี 
(2532) 

คุณคําทาง
ประโยชน ์
ใช๎สอย 

  คุณคําทางด๎าน
ความงาม 

คุณคําทาง
สภาพเศรษฐกิจ 

คุณคํา
ทางด๎าน 
อัตลักษณ ์

 
 
วิบูลย์ ลี้สวุรรณ 
(2544) 

 
รูปแบบที่เรียบ
งํายตรงตาม

ความสามรถของ
ชาวบ๎าน 

 
แสดงให๎เห็นถงึ

วิถีชีวิต 
ขนบธรรมเนียม 
และความเชื่อ 

 การแสดงทาง
สุนทรียภาพ 
(Aesthetics 
expression) 
ของท๎องถิน่ 

 เป็นคุณคําทีม่ี
ลักษณะ
เฉพาะถิ่น 
(Local 

charecteristic) 

 
วัฒนะ  
จูฑะวิภาต 
(2535) 

    
สะท๎อนออกมา
ในตัวงานให๎
เห็นถึงความ

งาม 

 แสดงให๎เห็น
ถึงลักษณะ
เฉพาะถิ่นมี
ความเป็น
เอกลักษณ์
ของผู๎สร๎าง 
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1.  ด๎านประโยชน์ใช๎สอย สร๎างขึ้นบนพ้ืนฐานการด ารงชีวิต   เพ่ือตอบสนองความ
ต๎องการเพื่ออ านวยความสะดวกสบายทางกายภาพหรือเพ่ือแก๎ไขปัญหาในการด ารงชีวิต 

2.  ด๎านความเชื่อและคํานิยม งานศิลปหัตถกรรม  แตํเดิมนั้นผู๎สร๎างและผู๎ใช๎เป็นคน
เดียวกัน  คือสร๎างขึ้นมาเพ่ือใช๎งานเอง  การที่ผู๎สร๎างจะมีคํานิยมและความเชื่อตํอสิ่งหนึ่งสิ่ง
ใด  อยํางไรก็ยํอมจะถํายทอดสูํงานที่ตนสร๎างด๎วยความรู๎สึกนึกคิดของตน  โดยมีแบบแผนของ
กลุํ ม วัฒนธร รมที่ ด า รอยูํ เ ป็ นตั วหลํ อหลอม   งานศิ ลปหั ตถกรรมจึ งสะท๎ อนความ
เชื่อ  คํานิยม  ของผู๎สร๎าง 

3.  คุณคําทางด๎านประวัตศาสตร์ และโบราณคดี  เนื่องจากงานศิลปหัตถกรรมเป็นสิ่ง
ที่มนุษย์สร๎างขึ้นอยํางมีจุดประสงค์  และเป็นสิ่งที่สืบทอดกันมาแตํในอดีตได๎เป็นอยํางดีในฐานะ
ข๎อมลูหลักฐานที่เป็นรูปธรรมทางประวัติศาสตร์ และโบราณคดี 

4.  คุณคําทางด๎านความงาม การสร๎างงานศิลปหัตถกรรมยํอมประกอบขึ้นด๎วยความ
ต๎องการทางประโยชน์ใช๎สอย  แตํผู๎สร๎างก็ได๎พิจารณารูปทรงที่เหมาะสมและความงามที่นําใช๎
สอยประกอบไปด๎วยโดยได๎แสดงออกผํานทางรูปทรง  โครงสร๎าง  ลวดลาย  วัสดุและฝีมืออัน
วิจิตร ประณีต 

5. คุณคําทางด๎านเศรษฐกิจ ด๎วยการผลิตสินค๎าและของที่ระลึกจากการ
ทํองเที่ยว  เป็นตัวสร๎างรายได๎ให๎แกํท๎องถิ่น  จนถึงการสร๎างรายได๎โดยการสํงออกตํางประเทศ 

6.  คุณคําทางด๎านอัตลักษณ์ งานศิลปหัตถกรรมเกิดขึ้นภายใต๎ความแตกตํางทาง
สภาพแวดล๎อม  ฐานทรัพยากร  วัฒนธรรมประเพณี  คติความเชื่อ  ที่หลํอหลอมเกิดเป็นแบบ
แผนวัฒนธรรม อัตลักษณ์เฉพาะกลุํมเฉพาะกลุํม 

    เมื่อสังเกตจากตารางวิเคราะห์พบวําผู๎เชี่ยวชาญทั้งหมด ได๎กลําวถึงคุณคําของงาน
ศิลปหัตถกรรมในด๎านอัตลักษณ์ ซึ่งแสดงถึงความส าคัญ และเป็นองค์ประกอบหลัก ซึ่งอัตลักษณ์
คือลักษณะที่สะท๎อนให๎เห็นถึงลักษณะแบบอยํางเฉพาะตัวที่แตกตํางกัน แม๎วําจะเป็น
ศิลปหัตถกรรมประเภทเดียวกัน ลักษณะเฉพาะตัวโดยชํางท๎องถิ่น ศิลปหัตถกรรม จึงสะท๎อนให๎
เห็นถึงลักษณะที่เรียกวํา อัตลักษณ์ มีความเป็นลักษณะเดํนเฉพาะตัว จึงเป็นคุณคําประการหนึ่ง
ที่มีผลในแงํความนําสนใจ มีผลเป็นตัวแทน เป็นสัญลักษณ์พ้ืนถิ่นของชุมชนนั้นๆ  

          ดังนั้นศิลปหัตถกรรมสะท๎อนให๎เห็นถึงคุณคําตํางๆ ทั้งในด๎านด๎านประโยชน์ใช๎สอย
ด๎านความเชื่อและคํานิยม คุณคําทางด๎านประวัติศาสตร์ และโบราณคดี คุณคําทางด๎านความ
งาม คุณคําทางด๎านเศรษฐกิจ และท่ีส าคัญที่สุดคือคุณคําด๎านอัตลักษณ์ ที่ผู๎เชี่ยวชาญได๎กลําวถึง
และให๎ความส าคัญ ดังนั้นการมองเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมถึงมีความส าคัญ 
การท าให๎เห็นคุณคํา ส าหรับประสบการณ์ทางด๎านศิลปะแล๎วการสื่อสารกับการสร๎างสรรค์
ผลงานศิลปะจนเกิดความเข๎าใจ และการเชื่อมโยงประสบการณ์ทางปัญญา รวมทั้งประสบการณ์
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ทางด๎านอารมณ์ ท าให๎เกิดความตระหนักในคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมซึ่งจะ
แสดงพฤติกรรมออกมาคือ สนใจ ยอมรับ เปิดเผยตัว ยิ้ม เข๎าใกล๎ ทะนุถนอม รักษา ปกปูอง 
เหลํานี้ คือ สิ่งที่ชํวยให๎ทราบถึงการเห็นคุณคําหลังได๎สัมผัสประสบการณ์ตรงซึ่งเราสามารถท าให๎
บุคคลเกิดการเห็นคุณคําได๎ โดยก าหนดสิ่งเร๎าขึ้นมาเพ่ือกระตุ๎น ความรู๎ซึ้งถึงความรู๎สึก ที่บุคคล
ได๎ประสบการณ์ตรงเก่ียวกับสิ่งที่ต๎องการสร๎างความซาบซึ้ง เพื่อท าให๎ภาพประสบการณ์ อารมณ์
มีความเดํนชัดขึ้น ประกอบไปด๎วยองค์ประกอบส าคัญคือ  1.คุณคําเปูาหมาย 2.การรู๎คุณคํา 3.
ประสบการณ์ตรง 4.สิ่งกระตุ๎น การปฏิบัติจริง จึงเป็นแนวทางส าคัญที่สํงเสริมให๎เห็นคุณคําของ
งานชิ้นนั้น รวมทั้งประสบการณ์จะเสริมสร๎างให๎ผู๎เรียนเกิดการรับรู๎ เกิดความสามารถในการ
ประเมินคุณคํา ประสบการณ์เหลํานี้น าไปสูํความรักความทะนุถนอมรู๎คุณคํา รักอยํางมีเหตุผล 
และที่ส าคัญคือการสืบทอดสิ่งนั้นตํอเนื่องจากมองเห็นคุณคําที่แท๎จริง  ซึ่งการท ากิจกรรมศิลปะ
เป็นเครื่องมือในการชํวยให๎เยาวชนมองเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรม โดยมี
รายละเอียดเรื่องการจัดกิจกรรมดังตํอไปนี้ 

 
3. การจัดกิจกรรม 

             การจัดกิจกรรมที่เน๎นผู๎เรียนเป็นส าคัญ เป็นกิจกรรมที่ผู๎เรียนได๎รับประโยชน์
สูงสุดจากการเรียน ได๎พัฒนาเต็มตามศักยภาพ ได๎ประยุกต์ความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ในชีวิต ได๎มี
ความสุขและสนุกกับการเรียนนั้น ตลอดจนมีคุณลักษณะนิสัยดีงามที่สังคมพึงปรารถนา โดย
สามารถแบํงประเภทการจัดกิจกรรมได๎ดังนี้ 

1. Active Learning เป็นกิจกรรมที่ผู๎เรียนเป็นผู๎กระท า หรือปฏิบัติด๎วยตนเอง ด๎วย
ความ กระตือรือร๎น เชํน ได๎คิด ค๎นคว๎า ทดลองรายงาน ท าโครงการ สัมภาษณ์ แก๎ปัญหา ฯลฯ 
ได๎ใช๎ ประสาทสัมผัสตําง ๆ ท าให๎เกิดการเรียนรู๎ด๎วยตนเองอยํางแท๎จริง ผู๎สอนท าหน๎าที่ 
เตรียมการจัด บรรยากาศการเรียนรู๎ จัดสื่อสิ่งเร๎าเสริมแรงให๎ค าปรึกษาและสรุปสาระการเรียนรู๎
รํวมกัน 

2. Construct เป็นกิจกรรมที่ผู๎เรียนได๎ค๎นพบสาระส าคัญหรือองค์ความรู๎ใหมํด๎วย
ตนเอง อันเกิด จากการได๎ศึกษาค๎นคว๎าทดลอง แลกเปลี่ยนเรียนรู๎และลงมือปฏิบัติจริง ท าให๎ 
ผู๎เรียนรักการอําน รักการศึกษาค๎นคว๎าเกิดทักษะในการแสวงหาความรู๎ เห็นความส าคัญของการ
เรียนรู๎ ซึ่งน าไปสูํ การเป็นบุคคลแหํงการเรียนรู๎ (Learning Man) ที่พึงประสงค ์

3. Resource เป็นกิจกรรมที่ผู๎เรียนได๎เรียนรู๎จากแหลํงเรียนรู๎ตําง ๆ ที่หลากหลายทั้ง
บุคคลและ เครื่องมือทั้งในห๎องเรียน และนอกห๎องเรียน ผู๎เรียนได๎สัมผัสและสัมพันธ์ กับ
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สิ่งแวดล๎อมท้ังที่ เป็นมนุษย์ (เชํน ชุมชน ครอบครัว องค์กรตําง ๆ) ธรรมชาติและเทคโนโลยี ตาม
หลักการที่วํา "การเรียนรู๎เกิดข้ึนได๎ทุกท่ีทุกเวลาและทุกสถานการณ์” 

4. Thinking เป็นกิจกรรมที่สํงเสริมกระบวนการคิด ผู๎เรียนได๎ฝึกวิธีคิดในหลาย
ลักษณะ เชํน คิดคลํอง คิดหลากหลาย คิดละเอียด คิดชัดเจน คิดถูกทาง คิดกว๎าง คิดลึกซึ้ง คิด
ไกล คิดอยํางมีเหตุผล เป็นต๎น (ทิศนา แขมมณี, 2543) การฝึกให๎ผู๎เรียนได๎คิดอยูํเสมอใน
ลักษณะ ตําง ๆ จะท าให๎ผู๎เรียนเป็นคนคิดเป็น แก๎ปัญหาเป็น คิดอยํางรอบคอบมีเหตุผล มี
วิจารณญาณ ในการคิด มีความคิดสร๎างสรรค์ มีความสามารถในการคิดวิเคราะห์ที่จะเลือกรับ
และปฏิเสธข๎อมูล ขําวสารตําง ๆ ได๎อยํางเหมาะสม ตลอดจนสามารถแสดงความคิด เห็นออกได๎
อยํางชัดเจนและมี เหตุผลอันเป็นประโยชน์ตํอการด ารงชีวิตประจ าวัน 

5. Happiness เป็นกิจกรรมที่ผู๎เรียนได๎เรียนอยํางมีความสุข เป็นความสุขที่เกิดจาก 
ประการที่หนึ่ง ผู๎เรียนได๎เรียนในสิ่งที่ตนสนใจสาระการเรียนรู๎ ชวนให๎สนใจใฝุค๎นคว๎าศึกษาท๎า
ทาย ให๎แสดง ความสามารถและให๎ใช๎ศักยภาพของตนอยํางเต็มที่ ประการที่สองปฏิสัมพันธ์ 
(Interaction) ระหวํางผู๎เรียนกับผู๎สอนและระหวํางผู๎เรียนกับผู๎เรียน มีลักษณะเป็นกัลยาณมิตร 
มีการชํวยเหลือ เกื้อกูลซึ่งกันและกัน มีกิจกรรมรํวมด๎วยชํวยกัน ท าให๎ผู๎เรียนรู๎สึกมีความสุขและ
สนุกกับการเรียน 

6. Participation เป็นกิจกรรมที่ผู๎เรียนมีสํวนรํวมในการวางแผนก าหนดงาน 
วางเปูาหมายรํวมกัน และมีโอกาสเลือกท างานหรือศึกษาค๎นคว๎าในเรื่องที่ตรงกับความถนัด
ความสามารถ ความสนใจ ของตนเอง ท าให๎ผู๎เรียนเรียนด๎วยความกระตือรือร๎น มองเห็นคุณคํา
ของสิ่งที่เรียนและสามารถ ประยุกต์ความรู๎น าไปใช๎ประโยชน์ในชีวิตจริง 

7. Individualization เป็นกิจกรรมที่ผู๎สอนให๎ความส าคัญแกํผู๎เรียนในความเป็นเอก
บุคคล ผู๎สอนยอมรับในความสามารถ ความคิดเห็น ความแตกตํางระหวํางบุคคลของผู๎เรียน มุํง
ให๎ผู๎เรียนได๎พัฒนาตนเองให๎เต็มศักยภาพมากกวําเปรียบเทียบแขํงขันระหวํางกันโดยมีความ
เชื่อมั่นผู๎เรียนทุกคนมีความสามารถในการเรียนรู๎ได๎ และมีวิธีการเรียนรู๎ที่แตกตํางกัน 

8. Good Habit เป็นกิจกรรมที่ผู๎เรียนไดพัฒนาคุณลักษณะนิสัยที่ดีงาม เชํน ความ
รับผิดชอบ ความเมตตา กรุณา ความมีน้ าใจ ความขยัน ความมีระเบียบวินัย ความเสียสละ ฯลฯ 
และ ลักษณะนิสัยในการท างานอยํางเป็นกระบวนการการท างานรํวมกับผู๎อ่ืน การยอมรับผู๎อ่ืน 
และ การเห็นคุณคําของงาน เป็นต๎น 

            โดยสรุปการจัดกิจกรรมที่ เป็นกิจกรรมที่ผู๎เรียนได๎รับประโยชน์สูงสุดจากการเรียน 
ได๎พัฒนาศักยภาพในหลายด๎าน โดยเฉพาะด๎านความคิดสร๎างสรรค์ ความรู๎ความเข๎าใจที่ ได๎จาก
การท ากิจกรรม ได๎ประยุกต์ความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ในชีวิต ได๎มีความสุขและสนุกกับการเรียนรู๎
ตลอดจนมองเห็นคุณคําและความส าคัญของงาน 
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การจัดกิจกรรมศิลปะ 

               กิจกรรมศิลปะ เป็นกิจกรรมสร๎างสรรค์ที่จะชํวยเป็นแนวทางในการแสดง
ความสามารถ ความรู๎สึกนึกคิดของตนเองออกมาในรูปแบบของกิจกรรม ซึ่งกิจกรรมเหลํานั้น
อาจแสดงอยูํในรูปของวัตถุ สิ่งของหรือรูปภาพ ที่ชํวยสํงเสริมให๎ผู๎ท ากิจกรรมได๎เกิดการค๎นคว๎า 
ทดลองและสื่อความคิดของตนเองให๎แกํผู๎อ่ืนและสิ่งที่อยูํรอบตัว เป็นการพัฒนาความคิดการ
สังเกต เพ่ิมพูนทักษะการเรียนรู๎ เกิดการพัฒนาทั้งทางด๎านรํางกายและสมอง (ดนู จีระเดชากุล, 
2541) การท ากิจกรรมทางศิลปะยังสํงเสริมให๎ผู๎เรียนเกิดทักษะ ทัศนคติ ความคิด และรูปแบบ
พฤติกรรม ที่มุํงเสริมไปในทิศทางที่ดีพร๎อมๆกันในทุกๆด๎าน มีความเจริญงอกงามในทาง
สร๎างสรรค์อยํางสูงสุด (วิรุณ ตั้งเจริญ, 2544 ) กิจกรรมศิลปะนั้นจะต๎องปฏิบัติทั้งทั้งภาคทฤษฎี
และปฏิบัติเพื่อฝึกให๎เกิดความช านาญทั้งด๎านฝีมือและความคิด การเรียนศิลปะจะขาดการฝึกฝน
ไมํได๎เลย ดังนั้นทุกครั้งที่เรียนเนื้อหาจนจบ ก็ต๎องปฏิบัติกิจกรรมออกมาเพ่ือแสดงให๎เห็นวํา
เข๎าใจ ซาบซึ้งเนื้อหานั้นโดยแสดงออกมาเป็นผลงาน (เกสร ธิตะจารี, 2543)  
               กิจกรรมศิลปะเป็นสํวนประกอบที่ส าคัญสํวนหนึ่งในการสอนศิลปะ เนื่องจาก
กิจกรรมเป็นสื่อในการเรียนการสอน (นิรมล ตีรณสาร, 2525) รวมทั้งการจัดกิจกรรมศิลปะให๎
ผู๎สนใจทั้งในและนอกสถานศึกษา โดยกิจกรรมศิลปะเป็นสํวนส าคัญในการสํงเสริมการพัฒนา
ชีวิต ทั้งในด๎านสติปัญญา รํางกาย อารมณ์ และสังคม เนื่องจากธรรมชาติ ของศิลปะมีความ
ยืดหยุํนสูง สามารถตอบสนองการแสดงออกของมนุษย์ในทุกเพศทุกวัย เป็นอยํางดี (Wendy 
M.L. Libby, 2000) การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนศิลปะ ควรมีวิธีการเชื่อโยงแนวทาง
ความคิด ไปสูํประสบการณ์ สภาพแวดล๎อมวัฒนธรรมอันดีงาม รวมทั้งการประเมินคุณคําผลงาน
ของตนเองและผู๎อ่ืน กระตุ๎นให๎เกิดความอยากเรียนรู๎อยํางตํอเนื่องอยํางเป็นระบบ จากความคิด
ที่มีคุณคําไปสูํการปฏิบัติ และคุณคําของผลงานไปสูํความคิด ความซาบซึ้ง และยังกระตุ๎นการ
รับรู๎ความคิด จินตนาการและการสร๎างความเชื่อม่ัน (Wendy M.L. Libby, 2000)  
                กิจกรรมศิลปะเป็นกระบวนการที่ส าคัญของการเรียนการสอนวิชาศิลปะ จาก
ขั้นตอนกระบวนการในการท างานที่สํงผลให๎บุคคลเกิดการเรียนรู๎ ได๎แสดงออกถึงเรื่องราวที่พบ
เห็นหรือสิ่งที่อยูํภายในจิตใจ รวมทั้งแสดงออกถึงบุคลิกลักษณะของบุคคลและวัฒนธรรมผําน
วิธีการเลํน วิธีการใช๎วัสดุ ขั้นตอนการปฏิบัติงานด๎วยรูปแบบตํางๆ ซึ่งสํงผลตํอพัฒนาทางด๎าน
รํางกาย อารมณ์ สังคม และจิตใจของเด็ก (Maxey Fagan, 2015) กิจกรรมศิลปศึกษานอกจาก
จะมีคุณคําตํอตัวบุคคลยังมีความส าคัญตํอสังคมโดยการน ามาใช๎ในการแก๎ปัญหาที่เกิดขึ้น สังคม
เป็นสิ่งที่ท าให๎บุคคลเกิดความเข๎าใจถึงความแตกตํางทางวัฒนธรรมของแตํละบุคคล กํอให๎เกิด
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การเรียนรู๎และยอมรับถึงความหลากหลายทางด๎านความคิด ทัศนคติและความเชื่อ จากการ
น าเอาความรู๎ทางศิลปะมาบูรณาการกับองค์ความรู๎ตํางๆ มาใช๎ให๎เกิดประโยชน์ตํอสังคม 
นอกจากนี้กิจกรรมศิลปะยังมีคุณคําตํอกลุํมเด็กที่มีต๎องการเป็นพิเศษทั้งในกลุํมผู๎ที่มีความ
บกพรํองและกลุํมที่มีความสามารถเป็นพิเศษโดยน ากิจกรรมศิลปะมาใช๎เป็นสื่อในการ
ติดตํอสื่อสารและรับรู๎ถึงความคิดความเข๎าใจโดยไมํต๎องใช๎ค าพูด สํงผลให๎เด็กที่มีความต๎องการ
เป็นพิเศษพัฒนาศักยภาพและมีคุณคําตํอตนเองและสังคม (Hurwitz, 2007) การจัดกิจกรรม
ศิลปะต๎องอาศัยองค์ประกอบหลายด๎าน โดยต๎องมีการวางแผนการจัดกิจกรรม การเลือกขั้นตอน
และรูปแบบเนื้อหาที่มีความเหมาะสมตํอทักษะความสามารถ ประสบการณ์ และพัฒนาการของ
เด็กในแตํละวัย และมีการวัดประเมินผลเพ่ือเป็นการตรวจสอบความสอดคล๎องระหวําง
จุดประสงค์และผลของการท ากิจกรรม (Guy, 1982) ในการจัดการด าเนินกิจกรรมศิลปะอยําง
เป็นขั้นตอนจะสํงผลให๎กิจกรรมศิลปะนั้นประสบความส าเร็จและมีคุณคําเป็นอยํางมาก 
              กิจกรรมศิลปะเป็นกระบวนการในการเรียนการสอนศิลปะโดยผํานการลงมือปฏิบัติ 
ซึ่งในการออกแบบสร๎างสรรค์กิจกรรมให๎มีประโยชน์และสอดคล๎องตํอความต๎องการของผู๎เรียน 
นอกจากตัวผู๎สอนหรือผู๎จัดกิจกรรมและนักเรียนหรือผู๎รํวมกิจกรรมแล๎วยังมีองค์ประกอบที่สํงผล
ให๎การจัดกิจกรรมประสบผลส าเร็จและเป็นไปตามวัตถุประสงค์กิจกรรมประกอบด๎วย 
 

1. การวางแผน 
         การวางแผนการจัดกิจกรรมการสอนนั้นมี 2 แบบ คือ 1) การวางแผนระยะสั้น/ราย

คาบ คือวางแผนกิจกรรมในแตํละครั้ง โดยมีการก าหนดความคิดรวบยอด จุดประสงค์ เนื้อหา 
รูปแบบกิจกรรมในแตํละครั้ง และการวัดประเมินผลในกิจกรรมในแตํละครั้งมีความเชื่อมโยงตํอ
กัน 2) การวางแผนระยะยาว/รายปี โดยต๎องมีการศึกษาโครงสร๎างภาพรวมของหลักสูตร จุก
ประสงค์และโครงสร๎าง เพ่ือก าหนดเนื้อหาสาระและกิจกรรมให๎มีความเหมาะสมกับเวลาและ
ความแตกตํางของเด็กในแตํละระดับ (Guy, 1982) สิ่งที่ต๎องค านึงถึงในการวางแผนการจัด
กิจกรรมให๎กับเด็กมีดังตํอไปนี้ 1) ควรจัดให๎มีความสอดคล๎องกับจุดประสงค์ตามแบบแผนการ
สอน ซึ่งจุดประสงค์ในการสอนนั้นเป็นการก าหนดสิ่งที่ เด็กเรียนรู๎  สามารถแบํงได๎เป็น
ความสามารถในการมอง การฝึกการสังเกตความจ า การรับรู๎ จินตนาการ และการตัดสินคุณคํา
ความงามของเด็ก ความสามารถในการรับรู๎ เนื้อหา การให๎ค าจ ากัดความทางศิลปะ และ
ความสามารถในการปฏิบัติผลงาน โดยเด็กจะต๎องมีความสามารถในการท างานและสารมารถ
สร๎างสรรค์ผลงานได๎ (Guy,1982) ควรเลือกกิจกรรม 1) มีความสอดคล๎องกับเนื้อหา 2) เนื้อหา
และกิจกรรมควรมีความนําสนใจ เพ่ือให๎เด็กมีความกระตือรือร๎นที่จะเรียนรู๎เสมอ 3) ควรเป็น
กิจกรรมที่สํงเสริมความคิดสร๎างสรรค์และให๎เด็กมีอิสระในการท างาน เพ่ือให๎เกิดความคิดใหมํๆ 
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4) เนื้อหากิจกรรมต๎องไมํยากงํายจนเกินไป ไมํให๎เกิดความนําเบื่อหนําย และรู๎สึกภูมิใจเมื่อได๎ท า
กิจกรรมเป็นผลส าเร็จ และ 6) ควรมีความสอดคล๎องตํอวุฒิภาวะและความสนใจของเด็ก 
(Clement, 1975) เพ่ือให๎เกิดประโยชน์สูงสูดเพ่ือให๎กิจกรรมเป็นไปตามจุดประสงค์ที่ตั้งไว๎ โดย
การวางแผนออกแบบตัวกิจกรรมนั้นจะต๎องไมํงําย ไมํยากหรือซับซ๎อนจนเกินไป ควรมีการล าดับ
เนื้อหาจากงํายไปสูํกิจกรรมที่ยากยิ่งขึ้น ในแตํละกิจกรรมควรมีการเชื่อมโยงในด๎านเนื้อหา สื่อ 
เทคนิคและขั้นตอนวิธีในการท างาน ซึ่งขั้นตอนในการวางแผนกิจกรรมนั้นควรก าหนดถึง
จุดประสงค์ เนื้อหากิจกรรม รูปแบบขั้นตอนวิธีในการท างาน สื่อการสอน วัสดุอุปกรณ์ที่ใช๎ใน
กิจกรรมและการประเมินผล เพ่ือครูผู๎สอนหรือผู๎จัดกิจกรรมเข๎าใจหลักการ จุดมุํงหมาย และ
สาระของกิจกรรม สํงผลให๎การจัดกิจกรรมมีคุณภาพ ท าให๎ผู๎สอนมีความพร๎อม ความมั่นใจใน
การจัดกิจกรรม สามารถจัดกิจกรรมให๎เป็นไปตามล าดับขั้น 
               ในการวางแผนจัดกิจกรรมศิลปะควรค านึงถึงองค์ประกอบตํางๆ เนื่องจากมีปัจจัยที่
หลากหลายจึงควรคัดเลือกกิจกรรมเพ่ือให๎ตอบสนองตํอการพัฒนาการด๎านตํางๆ และเกิดการ
เรียนรู๎อยํางมีประสิทธิภาพสูงสุด การออกแบบวางแผนกิจกรรมจึงควรค านึงถึงสิ่งตํางๆ (นิรมล 
ตีรณสาร, 2525) ความเหมาะสมส าหรับนักเรียน 

1.1. วัย เนื่องจากเด็กในแตํละวัยมีความแตกตํางกันในแงํของสติปัญญา ทักษะ 
ความสนใจ ความต๎องการ และความสามรถในการใช๎เครื่องมือ ดังนั้นในการจัดกิจกรรมควร
ค านึงถึงความยากงําย การใช๎เวลาที่เหมาะสม การสนองความต๎องการและเครื่องมือให๎เหมาะสม
กับเด็ก 

1.2. เพศ ความสนใจ ความถนัด และความสามารถของเด็กชายและเด็กหญิงมี
ความแตกตํางกัน รวมทั้งความคิดข๎อก าหนดของคนในสังคมที่มีความเห็นความเชื่อวํางานศิลปะ 
เชํน งานประดิษฐ์ เย็บปักถักร๎อย เป็นงานของเพศหญิง ด๎วยเหตุนี้จึงควรจัดกิจกรรมให๎เปิดกว๎าง
มีความเหมาะสมกับความสนใจและเพศของเด็ก 

1.3. ความแตกตํางระหวํางบุคคล เด็กแตํละคนยํอมมีความแตกตํางกันในเรื่อง
วัฒนธรรมสิ่งแวดล๎อม การอบรมเลี้ยงดู ฐานะทางครอบครัว ประสบการณ์ตํางๆ ดังนั้นการจัด
กิจกรรมศิลปะจึงควรเลือกให๎เหมาะสม 

1.3.1 ความเหมาะสมกับสภาพผู๎จัดกิจกรรม 
     ผู๎จัดกิจกรรมศิลปะให๎กับเด็กควรรู๎ความสนใจ สํวนดี สํวนด๎อยและ

ความสามารถของตน และน ามาใช๎ในการจัดกิจกรรมที่ตนมีความสามารถมาใช๎ และควรพัฒนา
ข๎อด๎อยของตนเพ่ือให๎สามารถจัดกิจกรรมที่มีความหลากหลาย สามารถตอบสนองความต๎องการ
และความสนใจของเด็กได๎ทุกกลุํม 

1.3.2 ความเหมาะสมกับสภาพโรงเรียน/สถานที่ 
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     ความแตกตํางของโรงเรียนหรือแตํละสถานที่ยํอมมีปัจจัยที่แตกตําง
กัน ดังนั้นจึงควรจัดกิจกรรมที่เหมาะสมกับสภาพของสถานที่ที่จะอ านวยการจัดกิจกรรม 

1.3.3 ความเหมาะสมสภาพสังคมในด๎านเศรษฐกิจ วัฒนธรรมประเพณี 
ศาสนา ความเชื่อ สถานการณ์บ๎านเมือง  

                         ควรจัดกิจกรรมให๎มีความเหมาะสมเพ่ือสํงเสริมหรือแก๎ไขสภาพที่ดี
หรือไมํดีของสังคม เนื่องในฐานะเด็กที่เป็นสํวนหนึ่งของสังคมจึงเป็นสํวนหนึ่งที่จะสะท๎อน 
ผลักดัน สํงเสริม สนับสนุน สังคมเพ่ือให๎สังคมเกิดความเจริญก๎าวหน๎า 

            การวางแผนในการจัดกิจกรรรมนั้นมี 2 ลักษณะ คือ การวางแผนระยะสั้น/ราย
คาบ และการวางแผนระยะยาว/รายปี ซึ่งการวางแผนการจัดกิจกรรมนี้ จะต๎องค านึงถึง
วัตถุประสงค์ของกิจกรรม เนื้อหารูปแบบกิจกรรม และการประเมินผล เพ่ือให๎กิจกรรมด าเนินไป
อยํางราบรื่นและมีความเชื่อมโยงกัน ซึ่งจะสํงผลดีตํอผู๎เรียน และต๎องมีการค านึงถึงองค์ประกอบ
ตํางๆ ในเรื่องความเหมาะสมด๎านวัย เพศ และความแตกตํางระหวํางบุคคลของนักเรียน ซึ่งเป็น
ปัจจัยตํางตํอความสนใจ ของนักเรียนในด๎านเนื้อหาและรูปแบบการเรียนการสอนที่แตกตํางกัน 
ความเหมาะสมด๎านสภาพของผู๎จัดกิจกรรมวําตนมีความรู๎ความสามารถช านาญในเรื่องใด น าเอา
ศักยภาพของตนมาใช๎ในกิจกรรมให๎มีประโยชน์มากที่สุด และควรพัฒนาจุดด๎อยของตนเพ่ือให๎
สามารถจัดกิจกรรมที่หลากหลายให๎กับนักเรียนได๎ ควรค านึงถึงสภาพเศรษฐกิจสังคม วัฒนธรรม
เพ่ือเสริมสร๎างให๎เด็กเป็นสํวนหนึ่งในการสํงเสริม สะท๎อน สนับสนุนให๎มีความเจริญก๎าวหน๎า 

 
2. รูปแบบการสอน 

              รูปแบบการสอนคือลักษณะในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนศิลปะซึ่งมี
หลากหลาย รูปแบบได๎แกํ 1) การด๎วยวิธีการเรียนแบบทํองจ า 2) การสอนด๎วยวิธีการซักถาม 3) 
การสอนแบบบรรยาย 4) การสอนแบบอุปนัย 5) การสอนแบบนิรนัย 6) การมอบหมายงาน 7) 
การสอนแบบโครงการ 8) การสอนแบบอภิปราย 9) การสอนแบบสาธิต 10) การทานรายบุคคล 
11) การท ากิจกรรมกลุํม 12) เกมส์ 13) การแสดงบทบาทสมมติ 14) การศึกษานอกสถานที่ 
(Guy, 1982) เป็นต๎น จากข๎างต๎นสามารถแบํงการสอนเป็น 3 ประเภทใหญํๆ คือ 1) การสอน
แบบครูเป็นศูนย์กลาง 2) การสอนแบบนักเรียนเป็นศูนย์กลางและ 3) การสอนแบบครูและ
นักเรียนมีสํวนรํวมในการท างานรํวมกัน และสามารถจ าแนกรูปแบบการสอนได๎ 3 ลักษณะคือ 
1) การสอนโดยตรง เป็นการถํายทอดทักษะ เทคนิคหรือกระบวนการให๎นักเรียนได๎เรียนรู๎
โดยตรง 2) การสอนโดยการตั้งค าถามทั้งในรูปแบบเดี่ยวและแบบกลุํม เป็นการสอนเกี่ยวกับ
ความคิด ทฤษฎี หรือการวิเคราะห์ 3) วิธีการค๎นพบ ตามขั้นตอนแตํละบทเรียนและได๎มีการ
แก๎ปัญหา ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนนั้นไมํมีวิธีใดดีที่สุด แตํการสอนที่ดีนั้นจะต๎อง
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ขึ้นอยูํกับความเหมาะสมของเนื้อหาและต๎องใช๎วิธีการผสมผสานกัน รูปแบบการสอนที่ดีจะต๎องมี
จุดมุํงหมาย การจัดเตรียมเนื้อหา วัสดุ อุปกรณ์ และการประเมินผลให๎สอดคล๎องกับจุดมุํงหมาย 
ต๎องยึดหลักความแตกตํางและประสบการณ์ของเด็กแตํละคน โดยครูมีหน๎าที่สร๎างบรรยากาศทั้ง 
สิ่งแวดล๎อมและอารมณ์ไมํเหมาะสมแกํการเรียนรู๎ มีการเปิดโอกาสให๎เด็กมีสํวนรํวมในการ
วางแผน และการด าเนินกิจกรรม 

 
3. การวัดการประเมินผล 

              การวัดและการประเมินผลสัมฤทธิ์ในกิจกรรมศิลปะนั้นกระบวนการขั้นตอนใน
การตัดสินคุณคําและลักษณะการท างานของเด็ก ไมํสามารถใช๎ความรู๎สํวนตัวในการตัดสิน แตํ
ต๎องมีมาตรฐานเป็นเกณฑ์ตามที่ได๎ก าหนดไว๎ตามวัตถุประสงค์ในแตํละกิจกรรม ทั้งในด๎านการ
มอง การรับรู๎ และการลงมือปฏิบัติกิจกรรม (Guy, 1982) ซึ่งสามารถใช๎ในการวินิจฉัยรูปแบบ
การท างานและการประเมินผลงานในการวัดการประเมินผลนี้ เป็นการประเมินผลการเรียนรู๎และ
ความส าเร็จของนักเรียนและครูผู๎สอนได๎ โดยการประเมินขั้นตอนการท ากิจกรรมศิลปะนั้น
สามารถท าได๎ดังนี้ 1) การสังเกต 2) การสัมภาษณ์ 3) การอภิปราย 4) การปฏิบัติ 5) การตรวจ
จากแบบรายการ 6) การใช๎ค าถาม 7) การทดสอบ 8) การเขียนบทความ 9) การมอง
ลักษณะเฉพาะบุคคล 10) การประเมินทัศนคติ 11) แฟูมสะสมงาน 12)การตัดสินผลงาน 13) 
แบบทดสอบมาตรฐาน 14) แบบทดสอบทางการจากครู (Hurwitz, 2007)  
              กิจกรรมศิลปะ เป็นองค์ประกอบที่ส าคัญในการจัดการเรียนการเรียนการสอนศิลปะ 
ทั้งในและนอกสถานศึกษา ซึ่งเป็นสิ่งที่สํงเสริมและพัฒนาชีวิต ในด๎านสติปัญญา รํางกาย 
อารมณ์ สังคมและบุคลิกภาพ ผํานกระบวนการแสดงออกขณะปฏิบัติกิจกรรมอันมาจากการ
เชื่อมโยงจากความคิดไปสูํประสบการณ์ ตลอดจนสร๎างเสริมความเชื่อม่ัน 
              ศิลปะเป็นสิ่งที่มีคุณคําตํอตัวบุคคลผู๎ที่สร๎างสรรค์และผู๎ที่ได๎รับชมผลงานศิลปะ ผําน
การเรียนรู๎รูปแบบขั้นตอนการสร๎างสรรค์ผลงานและการพิจารณาถึงรูปแบบความงาม และมี
คุณคํา ในหลายๆด๎าน ทั้งในด๎านการพัฒนาความคิด การตอบสนองตํอความต๎องการด๎านความ
รัก ความต๎องการแสดงออก และการยอมรับนับถือ เนื่องจากพ้ืนฐานของศิลปะมีความยืดหยุํน
และกว๎างขวาง ท าให๎สามารถเรียนรู๎ ส ารวจและได๎มีความคิดเป็นอิสระ (Mary Kear and 
Gloria Callaway, 2000) จากขั้นตอนในการท างานศิลปะสํงผลให๎ผู๎เรียนมีความคิดที่ละเอียดถี่
ถ๎วน รอบคอบ มีความรับผิดชอบ ความคิดริเริ่มสร๎างสรรค์ โดยถํายทอดออกมาในรูปแบบของ
ผลงานศิลปะ นอกจากนี้ได๎ฝึกให๎ผู๎เรียนได๎แก๎ปัญหาตํางๆ อยํางสร๎างสรรค์และเสริมทักษะที่
จ าเป็นในชีวิตประจ าวัน เชํน กิจกรรมการออกแบบผลิตภัณฑ์จากวัสดุในท๎องถิ่น ซึ่งเป็นการน า
การเรียนการสอนศิลปะไปใช๎ในการสอนสัมพันธ์กับวิชาอ่ืนๆ อยํางเหมาะสม การท ากิจกรรม
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ศิลปะยังชํวยให๎มีความสุข มีรสนิยมที่ดี จิตใจอํอนโยน มีความภูมิใจในผลงาน ซึ่งเป็นความมุํงมั่น
ของสังคม(ประเทิน มหาขันธ์, 2531) ยังสํงผลให๎ผู๎เรียนได๎รับโอกาสในการพัฒนามุมมองทาง
ความคิดของตน ได๎ค๎นคว๎า เลือกใช๎วัสดุที่หลากหลาย เรียนรู๎วิธีการ เทคนิค แนวคิดของศิลปะ 
ท าให๎เกดิความเข๎าใจเรียนรู๎ วัฒนธรรมและภูมิปัญญาที่หลากหลาย ที่มีความเป็นเอกลักษณ์ของ
แตํละพ้ืนที่ นอกจากนี้ยังสํงผลให๎เกิดการติดตํอสื่อสารในชุมชน จากการน าเอาศิลปะที่จัดขึ้น
เชื่อมโยงสูํกิจกรรมชุมชน ท าให๎ผู๎เรียนเข๎าใจและรับรู๎ถึงสิ่งแวดล๎อมที่อยูํรอบตนเอง (Mary Kear 
and Gloria Callaway, 2000)  
              ดังนั้นกิจกรรมศิลปะจึงเป็นกระบวนการเรียนรู๎ที่ส าคัญ ทั้งความส าคัญโดยตรง ความ
เพลิดเพลิน สํงผลให๎ผู๎เรียนรู๎มีความคิดไตรํตรองที่รอบคอบ มีความรับผิดชอบ ท าให๎เกิดความ
เข๎าใจเรียนรู๎  วัฒนธรรมและภูมิปัญญาที่หลากหลาย และยังสร๎างเครือขํายที่ดีภายนอก
เชํนเดียวกัน 

 
ประเภทของการจัดกิจกรรมศิลปะ  

              การจัดกิจกรรมศิลปะให๎กับผู๎เรียนเพ่ือให๎ผู๎เรียนได๎รับประสบการณ์ตรง เกิด
ทักษะการใช๎วัสดุ อุปกรณ์ และเทคนิคการปฏิบัติงานที่หลากหลาย ทั้งนี้เพ่ือให๎ผู๎เรียนได๎รวบรวม
ความคิด จินตนาการ ประสบการณ์ และความคิดสร๎างสรรค์แสดงออกมาโดยผํานสื่อทางศิลปะ
เพราะผลงานที่เป็นรูปธรรม ท าให๎ผู๎เรียนคิดและแก๎ปัญหาเป็น อันจะสํงผลให๎ผู๎เรียนเกิดการ
เรียนรู๎ที่เป็นระบบระเบียบและเป็นการเพ่ิมประสิทธิภาพในการท างาน ซึ่งจะสามารถเชื่อมโยง
ตํอไปเป็นนิสัยท าให๎ผู๎เรียนมีคุณภาพในสังคม (วุฒิ วัฒนสิน, 2541) จ าแนกแกนศิลปะปฏิบัติ
หรือประเภทของกิจกรรมได๎ดังนี้ 

1. กิจกรรมประเภทจิตรกรรม เป็นการสร๎างสรรค์ผลงานโดยใช๎เทคนิค วาดเส๎น ระบาย
สีเพื่อให๎เกิดรูปรําง รูปทรง ซึ่งอดีตมักมีลักษณะเป็นงาน 2 มิติ โดยใช๎กระดาษ ผ๎าใบ พํูกัน แปรง
และสี เป็นต๎น แตํในปัจจุบันได๎มีการพัฒนาทั้งลักษณะ 2 มิติ และ 3 มิติ 

2. กิจกรรมศิลปะประเภทภาพพิมพ์ งานศิลปะอันเกิดจากการออกแบบการใช๎เส๎น 
ลวดลาย สี แสง เงา รูปแบบ เพื่อถํายทอดความรู๎สึกนึกคิดและอารมณ์ลงบนแมํพิมพ์ จากนั้นจึง
ถํายทอดจากแมํพิมพ์ไปสูํกระดาษ หรือวัสดุรองพ้ืนอ่ืนๆ ผลงานภาพพิมพ์จึงตํางจากผลงาน
จิตรกรรม ซึ่งได๎รับการถํายทอดจากการแสดงออกโดยตรงในขณะที่ผลงานภาพพิมพ์เป็นผลงาน
ที่ถํายทอดจางสองแมํพิมพ์ 

3. กิจกรรมศิลปะประเภทประติมากรรม ผลงานศิลปกรรม 3 มิติ ที่เกิดจากการปั้นการ
แกะสลัก การหลํอ การปะ การเชื่อมหรือการผสมผสานวิธีการตํางๆเข๎าด๎วยกันเป็นต๎น 
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4. กิจกรรมศิลปะประเภทการประดิษฐ์ เป็นการแสดงออกถึงความคิดสร๎างสรรค์ในการ
สร๎างสรรค์ผลงาน มีรูปแบบทั้ง 2 มิติ และ 3 มิติ ผสมผสานกันของเทคนิคตํางๆ ออกมาเป็น
ผลงานศิลปะประดิษฐ์ 

          กิจกรรมทัศนศิลป์หรือกิจกรรมศิลปะ สามารถจ าแนกประเภทเป็น 3 ประเภท
ใหญํๆคือ (พีรพงศ์ กุลพิศาล, 2545) 

1. กิจกรรมศิลปะ 2 มิติ หมายถึง กิจกรรมที่มุํงสร๎างสรรค์ผลงานบนพ้ืนระนาบ บน
วัสดุตํางๆ โดยใช๎วิธีการวาดเส๎น ระบายสี พิมพ์หรือกดทัพให๎เป็นสี หยดสี ปะติดด๎วยกระดาษสี 
เป็นต๎น ซึ่งกิจกรรมศิลปะประเภทนี้ได๎แกํ การวาดภาพด๎วยนิ้วมือ หรือมือ การวาดภาพด๎วย
เส๎นด๎าย ดินสอสี สีเทียน สีฝุุน สีน้ า สีโปสเตอร์ ผลงานจะเป็นระนาบและมิติของความ
กว๎างขวาง 

2. กิจกรรมศิลปะ 3 มิติ หมายถึงกิจกรรมที่ให๎เด็กมุํงสร๎างผลงานให๎มีลักษณะลอยตัว 
นูนหรือเว๎าไปในพ้ืน มีลักษณะเป็นรูปทรง โดยใช๎วัสดุและกลวิธีการตํางๆ ที่เหมาะสมกับวัสดุ
นั้นๆ เชํนการปั้นทราย ดินน้ ามัน แปูง การสาน การพับกระดาษ โดยประกอบวัสดุตํางๆ เข๎า
ด๎วยกันซึ่งเป็นกิจกรรมที่ไมํซับซ๎อน สามารถท าได๎อยํางรวดเร็ว งํายและเสี่ยงตํออันตราย ผลงาน
ที่ได๎จะสามารถมองเห็นได๎หลายทิศหลายทางสัมผัสจับต๎องได๎ เชํน การปั้น รูปแกะสลัก เป็นต๎น 

3. กิจกรรมผสมผสาน 2 และ 3 มิติ หมายถึงกิจกรรมที่สร๎างสรรค์ โดยใช๎วัสดุและ
กลวิธีทางการท ากิจกรรมศิลปะ 2 และ 3 มิติรวมเข๎าด๎วยกัน เชํนใช๎สีโปสเตอร์ระบายรูปปั้นดิน
เหนียว 

จากการศึกษาพบวํากิจกรรมศิลปะสามารถแบํงประเภทได๎ 3 ประเภทประกอบด๎วย  
1. กิจกรรมศิลปะ 2 มิติ แบํงตามวัสดุและวิธีการสามารถแบํงออกเป็น 2 ประเภทยํอย

คือ 
1.1. กิจกรรมประเภทจิตรกรรม เป็นการสร๎างสรรค์ผลงานโดยใช๎เทคนิค วาด

เส๎น ระบายสีเพ่ือให๎เกิดรูปรําง รูปทรง 
1.2. กิจกรรมศิลปะประเภทภาพพิมพ์ งานศิลปะอันเกิดจากการออกแบบการใช๎

เส๎น ลวดลาย สี แสง เงา รูปแบบ เพ่ือถํายทอดความรู๎สึกนึกคิดและอารมณ์ลงบนแมํพิมพ์ 
จากนั้นจึงถํายทอดจากแมํพิมพ์ไปสูํกระดาษ หรือวัสดุรองพ้ืนอื่นๆ 

2. กิจกรรมศิลปะ 3 มิติ คือกิจกรรมศิลปะประเภทประติมากรรม ผลงานศิลปกรรม 3 
มิติ ที่เกิดจากการปั้นการแกะสลัก การหลํอ การปะ การเชื่อมหรือการผสมผสานวิธีการตํางๆเข๎า
ด๎วยกัน 
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3. กิจกรรมผสมผสาน 2 และ 3 มิติ กิจกรรมศิลปะประเภทการประดิษฐ์ เป็นการ
แสดงออกถึงความคิดสร๎างสรรค์ในการสร๎างสรรค์ผลงาน มีรู ปแบบทั้ง 2 มิติ และ 3 มิติ 
ผสมผสานกันของเทคนิคตํางๆ ออกมาเป็นผลงานศิลปะประดิษฐ์ 

 
กระบวนการการสอนศิลปะปฏิบัติหรือกิจกรรมศิลปะเพื่อให้เกิดการเห็นคุณค่า 

               ศิลปะเป็นวิชาที่มุํงเน๎นพัฒนาให๎ผู๎เรียนเกิดทักษะและความเชี่ยวชาญในการใช๎
วัสดุอุปกรณ์ เพ่ือเป็นเครื่องมือในการสร๎างสรรค์ หรือประกอบอาชีพ ตลอดจนกระทั่งสามารถ
ถํายทอด ความรู๎สึกนึกคิดและจินตนาการของแตํละบุคคลออกมาให๎เป็นผลงานที่สัมผัสได๎ การ
สร๎างสรรค์ผลงานกํอให๎เกิดประสบการณ์ตรงที่จะท าให๎ผู๎เรียนเกิดความคิดสร๎างสรรค์ มีความ
ซาบซึ้ง การเห็นคุณคําของผลผลิตที่ออกมาจากประสบการณ์จากการท ากิจกรรม การสอนศิลปะ
จึงมีลักษณะเฉพาะที่แตกตํางจากการสอนอ่ืน ๆ โดยเฉพาะวิชาศิลปะปฏิบัติถือได๎วําเป็นพ้ืนฐาน
ที่ส าคัญในการเรียนศิลปะทุกสาขาวิชา 

              การเรียนรู๎ศิลปะเป็นการเสริมสร๎างลักษณะนิสัยให๎ผู๎เรียนมีพฤติกรรมอันดีงาม 
สํงเสริมให๎เกิดการพัฒนาในด๎านตํางๆ จากการที่ผู๎เรียนได๎ท ากิจกรรม ได๎มีโอกาสสร๎างสรรค์ 
แก๎ปัญหา และได๎สัมผัสถึงคุณคํา ความเป็นจริง สิ่งเหลํานี้ชํวยให๎เกิดการพัฒนาด๎านความคิด
ความซาบซึ้งและด๎านสติปัญญา (วิรัตน์ พิชญไพบูลย์, 2520) 

              ศิลปะทุกแขนงตํางมีหลักการ หรือกระบวนการสร๎างสรรค์งานที่มีลักษณะ
คล๎ายคลึงกันกับกระบวนการทางด๎านการท างานศิลปะ จึงเป็นกิจกรรมเริ่มต๎นที่เกิดจากความ
ต๎องการในการท างานศิลปะและถํายทอดผํานกระบวนการทางศิลปะจนกระทั่งออกมาเป็น
ผลงานศิลปะในที่สุด โดยศึกษากระบวนการท างานศิลปะของผู๎เรียนวําจะมีองค์ประกอบการ
ท างานศิลปะดังตํอไปนี้ (Michael, 1983. )  

1. ความรู๎สึก – แรงจูงใจ (Sensitive Motivation) ซึ่งเป็นพ้ืนฐานและจุดเริ่มต๎นของ
การท างานศิลปะ โดยมีที่มาจากความเป็นตัวเอง ประสบการณ์ สิ่งแวดล๎อม และทักษะการใช๎สื่อ
ตํางๆ 

2. กระบวนการทางศิลปะ (Art Process) เป็นการแสดงออกสํวนตัวทางด๎านความคิด
ความรู๎สึก และการรับรู๎ที่เก่ียวกับการจัดองค์ประกอบทางศิลปะ 

3. ผลงานศิลปะ (Art Product) เป็นสิ่งที่ปรากฏขึ้นมาจากสุนทรียภาพสํวนบุคคล ที่
เกี่ยวกับประสบการณ์บางอยํางที่ต๎องการแสดงออก 

             ผู๎สอนถือเป็นหนึ่งในปัจจัยหลัก คุณสมบัติของผู๎สอนที่ดีจะต๎องมีการ
แสดงออกถึงความกระตือรือร๎น มีความตั้งใจ เปิดใจกว๎างรับความคิดเห็นของผู๎อ่ืน มีความอดทน 
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มีความยืดหยุํน สามารถจัดสรรประสบการณ์การเรียนรู๎ที่เหมาะสม สามารถท าให๎ผู๎เรียนมีความ
สนุกสนาน มีมนุษย์สัมพันธ์ที่ดี ท าให๎ผู๎เรียนเกิดความอยากที่จะเรียนรู๎ เกิดความเข๎าใจ และเห็น
คุณคําของสิ่งที่ผู๎สอนต๎องการสื่อสารออกมา ส าหรับบทบาทของผู๎สอนศิลปะนั้น ต๎องมีความ
เข๎าใจเกี่ยวกับปัญหาด๎านการถํายทอด การแสดงออกทางด๎านความคิดการสื่อความหมายของ
ผู๎เรียนที่พยายามแสดงออกมา ผู๎สอนมีหน๎าที่ส าคัญที่จะต๎องชํวยให๎ผู๎เรียนเข๎าใจในกระบวนการ
การท างานและการรับรู๎วําเกิดอะไรขึ้นบ๎างในการปฏิบัติงาน (Michael, 1983. ) โดยมีขั้นตอน
การสอนอยูํ 5 ขั้นตอน คือ 

1. ขั้นสร๎างแรงจูงใจ (Motivation) เป็นจุดเริ่มต๎นที่เป็นการกระตุ๎นทางความรู๎สึก ทาง
อารมณ์ท่ีมีความส าคัญตํอการเรียนรู๎ ผู๎สอนมีหน๎าที่ในการสร๎างแรงจูงใจให๎ผู๎เรียนเกิดความรู๎สึก
อยากเรียน โดยจุดเริ่มต๎นนี้เป็นกุญแจที่จะไปสูํกระบวนการการเรียนรู๎ขั้นตํอไป 

2. ขั้นสร๎างความม่ันใจในการแสดงออกทางศิลปะ (Confucians in One’s Ability to 
Express with Art Media) การที่ผู๎เรียนรู๎สึกมั่นใจในการท างานสร๎างสรรค์ศิลปะเป็นสิ่งที่จ าเป็น 
การกระท าเชํนนั้นจะท าให๎ผู๎เรียนประสบความส าเร็จในการท างานศิลปะ ส าหรับผู๎เรียนที่ขาด
ความมั่นใจ ผู๎สอนมีหน๎าที่ชํวยกระตุ๎นให๎ผู๎เรียนแสดงออกในระดับที่สูงขึ้น เกิดความเข๎าใจ และ
กล๎าที่จะลงมือท า 

3. ขั้นการให๎ความรู๎ เกี่ยวกับศิลปะ(Knowlageof Art and Art Process and 
Procedures) เมื่อผู๎เรียนได๎เรียนรู๎เกี่ยวกับความรู๎ด๎านศิลปะ ประวัติศาสตร์ ความเป็นมาและ
ขอบเขตศิลปะทั้งหมดควรแนะน าให๎ผู๎เรียน เพ่ือจะท าให๎ผู๎เรียนเห็นสิ่งที่ท าและความตํอเนื่อง
ของงานศิลปะสาขานั้นอยูํภายใต๎แนวทางการพัฒนาที่เหมาะสม ผู๎เรียนสามารถสัมผัส เห็น
คุณคําและความส าคัญของงานศิลปะที่ตนเองได๎ท า เมื่อผู๎เรียนมีความเข๎าใจทั้งหมด มองเห็น
ภาพในมุมกว๎าง จะเกิดความซาบซึ้งและเห็นคุณคําของงานศิลปะที่ออกมา 

4. ขั้นการฝึกทักษะในการใช๎สื่อท างานศิลปะ เป็นการฝึกให๎เกิดความช านาญความ
เข๎าใจทั้งทางด๎านฝีมือและทางด๎านความคิด การเรียนศิลปะจะขาดการปฏิบัติไมํได๎เลย เมื่อ
ผู๎เรียนได๎ปฏิบัติอยํางตํอเนื่องแล๎ว จะท าให๎เกิดกระบวนการการแก๎ปัญหา และรู๎จักการใช๎วัสดุที่
เหมาะสมในการสร๎างงานศิลปะ 

5. ขั้นการฝึกให๎ผู๎เรียนมีความสามารถในการประเมินความพยายามและความสามารถ
ในผลงานตนเอง ด๎วยวิธีการตํางๆ ความพึงพอใจในด๎านสุนทรียศาสตร์ สิ่งที่ได๎คือเทคนิคและ
ความพึงพอใจ ความซาบซึ้งในงานเป็นแรงผลักดันในการสร๎างผลงานชิ้นใหมํตํอไป 

         วิธีการสอนศิลปะภาคปฏิบัติ (John A. Michael, 1983) ได๎แบํงเป็น 3 แบบ
ดังนี้ 
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1. การสอนแบบบอกตรง (Direct Method) เป็นการสอนที่ผู๎สอนให๎ผู๎เรียนท าโดยตรง 
ใช๎วิธีการลอกเลียนแบบจากหนังสือ จากแบบที่ผู๎สอนเขียน หรือจากของจริง วิธีการนี้เชื่อ
พ้ืนฐานวําผู๎เรียนเกิดความสร๎างสรรค์ขึ้นเอง 

2. การสอนแบบการแสดงออกอยํางเสรี (Free Expression Method) เป็นวิธีการสอน
ที่มีความตรงข๎ามกับวิธีการสอนแบบแรกคือ เป็นวิธีปราศจากการบังคับควบคุม ผู๎เรียนจะได๎รับ
อิสระในการท างานอยํางเต็มที่ตามความพอใจของตนเอง วิธีนี้ยึดกระบวนการมากกวําการผลิต 
เป็นวิธีการสอนเพ่ือให๎ผู๎เรียนเกิดความเพลิดเพลิน และเกิดความสนใจที่จะเรียนในระยะเริ่มต๎น
กํอนที่จะเริ่มสอนเนื้อหาสาระหรืองานที่เป็นชิ้นงานในโอกาสตํอไป 

3. กาสอนแบบมีความมุํงหมายในการเรียน (Meaningful Art Education) เป็นวิธีการ
สอนศิลปะท่ีมี เหตุผลเป็นที่พึงพอใจ ผู๎เรียนจะมีเสรีภาพอยํางเพียงพอในด๎านอารมณ์ความคิด มี
เปูาหมายเพ่ือให๎ศิลปะมีความสัมพันธ์ระหวํางศิลปะกับสังคม ต๎องการให๎ผู๎เรียนรับรู๎ในสิ่งดีงาม 
รู๎จักคุณคําของศิลปะที่มีตํอสังคม 

        วิธีการสอนตามระดับความสามารถของผู๎เรียน (John A. Michael, 1983) 
ประกอบด๎วย 5 วิธีดังนี้ 

1. การสอนแบบปฏิบัติตามค าสั่ง (Authoritarian-Dictatorial Method) เน๎นให๎
ผู๎เรียนปฏิบัติตามค าสั่งเหมาะส าหรับผู๎เรียนที่มีทักษะคํอนข๎างต่ า 

2. การสอนแบบก าหนดหัวข๎อ (The Assigned Topic) เป็นการสอนด๎วยการก าหนด
หัวข๎องานเป็นโจทย์ ให๎ผู๎เรียนจินตนาการและสร๎างสรรค์ออกมาเป็นผลงาน ผู๎สอนมีหน๎าที่สร๎าง
แรงจูงใจ 

3. การสอนแบบเน๎นการใช๎สื่อ (The Media Method) เป็นวิธีการสอนที่ให๎ผู๎เรียนใช๎
สื่อ วัสดุอุปกรณ์ทางศิลปะที่หลากหลายและแปลกใหมํ เป็นการสร๎างแรงจูงใจให๎ผู๎เรียนสนใจที่
จะปฏิบัติงาน เพ่ือเรียนรู๎การใช๎สื่อวัสดุอุปกรณ์ที่มีความเหมาะสมในงานศิลปะในแตํละชิ้น 

4. การสอนแบบให๎ค าแนะน าที่เป็นแนวทางในการท างาน (The Guide-facilitator 
Method) เป็นวิธีการสอนที่ให๎อิสระผู๎เรียนได๎เลือกหัวข๎อการท างาน แนวคิด เทคนิค ทางศิลปะ
ลงมือวางแผนการท างานและปฏิบัติด๎วยตนเองตั้งแตํต๎นจนส าเร็จ ผู๎สอนมีหน๎าที่ให๎ค าแนะน า
และวิจารณ์ และให๎ความรู๎ให๎ผู๎เรียนได๎พัฒนากิจกรรมตํอไป 

5. วิธีการสอนแบบให๎ผู๎เรียนมีอิสระ (The Laissez-faire Method) เป็นวิธีการสอนที่
ให๎อิสระกับผู๎เรียนได๎ดีที่สุด ทั้งด๎านของแนวความคิด การแสดงออก เทคนิคการท างาน และ
ปฏิบัติงาน ผู๎เรียนสามารถเลือกผู๎สอนที่มีความสามารถทางทักษะ และวิธีคิดสูง มีความเห็นชอบ
ตํอการท างาน และมีความตั้งใจจริงที่จะพัฒนาทักษะการแสดงออกทางความคิดให๎พัฒนายิ่งขึ้น 
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         จากการศึกษากระบวนการท างานศิลปะของ John A. Michael สามารถสรุป
องค์ประกอบหลักสองกระบวนการท างานศิลปะ คือ ความรู๎สึก-แรงจูงใจ กระบวนการทางศิลปะ
และผลงานศิลปะ 
      3.4 ตัวอย่างการจัดกิจกรรมศิลปะ 
               การจัดกิจกรรมมีความหลากหลายมากมายรูปแบบ ขึ้นอยูํกับจุดประสงค์ของ
กิจกรรมนั้น ๆโดยเฉพาะกิจทางศิลปะ ที่มีความนําสนใจและสามารถเป็นแนวทางในการพัฒนา
กิจกรรมศิลปะได๎ดังนี ้

3.4.1 โครงการส่งเสริมสุขภาวะผู้สูงอายุให้อยู่ในบ้านอย่างมีความสุข และมีคุณค่า 
ที่มาและความส าคัญ โดย บ้านบางแค (2555) 
                ปัจจุบันสังคมไทยมีจ านวนประชากรผู๎สูงอายุเพ่ิมขึ้นและมีแนวโน๎ม เพ่ิมมากขึ้น
อยํางรวดเร็ว จากการส ารวจส ามะโนครัวประชากร และการคาดประมาณประชากรของประเทศ
ไทย ของส านักงาน  สถิติแหํงชาติและส านักงานคณะกรรมการพัฒนาเศรษฐกิจ  และสังคม
แหํงชาติ พบวําจ านวนประชากรของผู๎สูงอายุ เพ่ิมจาก 1.5 ล๎านคนในปี พ .ศ.2503 เป็น
ประชากร 7.4 ล๎านคน ในปัจจุบัน และคาดวําจะเพ่ิมขึ้น 17.7 ล๎านคนในปี พ.ศ.2573 สืบเนื่อง
จากความเจริญก๎าวหน๎าทางวิทยาศาสตร์ ทางการแพทย์และสาธารณสุขที่ดี ท าให๎มีอัตราการ
ตายลดลง ประชากรมีอายุยืนยาวขึ้น สํงผลให๎มีประชากรสูงอายุมากขึ้น ซึ่งสํงผลกระทบตามมา
ทั้งด๎านเศรษฐกิจและสังคม ซึ่งรัฐจ าเป็นต๎องมีการเตรียมการรองรับผลกระทบตํางๆ จาก
ประชากรสูงอายุที่เพ่ิมข้ึน 
               จากสถานการณ์ของผู๎สูงอายุในปัจจุบัน พบวํา มีผู๎สูงอายุบางกลุํมยังมีภาวะเสี่ยงใน
การด ารงชีวิตตําง ๆ หลายประการ โดยเฉพาะ ปัญหาด๎านสุขภาพตั้งแตํ ระดับพ้ืนฐานจนถึง
ระดับเรื้อรังหรือทุพพลภาพ ซึ่งสํวนใหญํเกิดจากพฤติกรรมในการด าเนินชีวิตที่ไมํเหมาะสม 
สํงผลให๎ไมํสามารถพ่ึงพาตนเองได๎จึงถูกลูกหลานหรือสมาชิกในครอบครัว ทอดทิ้ง ไมํสามารถให๎
การดูแลได๎ เป็นต๎น จึงจ าเป็นต๎องเข๎ารับบริการสวัสดิการสังคมจากหนํวยงานของภาครัฐ ซึ่ง
ปัจจุบันแนวโน๎ม พบวํา ผู๎สูงอายุที่เข๎ารับบริการในศูนย์พัฒนาการจัดสวัสดิการสังคมผู๎สูงอายุ ทั้ง 
12 แหํง จะเป็นกลุํมผู๎สูงอายุที่ประสบปัญหาดังกลําวข๎างต๎นเป็นจ านวนมาก 
            ดังนั้น เพ่ือเป็นการรองรับสถานการณ์ที่เกิดขึ้น และเพ่ือประสิทธิภาพทางการฟ้ืนฟู
และพัฒนาศักยภาพผู๎รับบริการสูงอายุให๎ครบวงจรตามสุขภาวะที่ดี ทั้งด๎านรํางกาย โดยเฉพาะ
จิตใจ อารมณ์ สังคม  ศูนย์พัฒนาการจัดสวัสดิการสังคมผู๎สูงอายุบ๎านบางแค จึงเห็นความส าคัญ
ในการจัดสรรบริการด๎านตําง ๆ ที่หลากหลายตามความต๎องการ และตามหลักวิชาการที่ ควรจะ
เป็นตามวิชาชีพ ให๎กับผู๎สูงอายุเพ่ิมขึ้น  ทั้งนี้เพ่ือให๎ผู๎สูงอายุด ารงชีวิตอยํางมีความสุข และมี
คุณคําในชํวงบั้นปลายของชีวิต โดยการใช๎ศิลปะเข๎าชํวยคือ  
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กิจกรรมทางศิลปะท่ีน่าสนใจ 

โปรแกรมศิลปะบ าบัด โดยเริ่มด๎วยขั้นน าให๎ผู๎สูงอายุเรียนรู๎งานศิลปะแขนงตําง ๆด๎วย
การบอกเลําพูดคุย ขั้นตํอมาคือการฝึกปฏิบัติงานศิลปะทั้งการวาด การปั้น ฯลฯ ที่เหมาะสม 
พร๎อมสังเกตพฤติกรรมระหวํางท ากิจกรรม  และน าผลงานศิลปะมาจัดแสดงพร๎อมทั้งให๎ผู๎สูงอายุ
น าเสนอผลงานตนเอง และมีการเสริมในสํวนของโปรแกรมอาชีวะบ าบัดให๎ผู๎สูงอายุได๎ทักษะ
พ้ืนฐาน ด๎านงานฝีมือที่เหมาะสมส าหรับผู๎สูงอายุ 
ผลการท ากิจกรรม 
             กลุํมผู๎รับบริการสูงอายุ เกิดความพึงพอใจ ที่สุขภาวะทุกด๎านคงสภาพเดิมหรือมีการ

เสื่อมถอยช๎าลง  กลุํมผู๎รับบริการสูงอายุ เกิดการพ่ึงพาตนเอง จากการสร๎างสุขภาวะที่ดี สํงผลให๎

อยูํอยํางมีความสุขและเห็นคุณคําของตนเองเพ่ิมข้ึน 

 

3.4.2 การออกแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อเสริมสร้างการเห็นคุณค่าในตนเองของ
ผู้สูงอายุในแต่ละช่วงวัย (คานธีชา บุญยาว, 2556) 
วัตถุประสงค์ 
             เพ่ือศึกษาการออกแบบกิจกรรมศิลปะเพ่ือเสริมสร๎างการเห็นคุณคําในตนเอง ของ
ผู๎สูงอายุในแตํละชํวงวัยกลุํมตัวอยํางท่ีใช๎ในการวิจัย คือ ผู๎สูงอายุที่พักอาศัยในศูนย์พัฒนาการจัด
สวัสดิการผู๎สูงอายุ บ๎านบางแค จ านวน 37 คน แบํงผู๎สูงอายุออกเป็น 4 ชํวงวัย ได๎แกํ 1) 
ผู๎สูงอายุ อายุ 60-69 ปี 2) ผู๎สูงอายุ อายุ 70-79 ปี 3) ผู๎สูงอายุ อายุ 80-89 ปี และ 4) ผู๎สูงอายุ 
อายุ 90-99 ปี ระยะเวลาในการทดลอง 5 สัปดาห์ เครื่องมือที่ใช๎ในการวิจัย ได๎แกํ แผนการจัด
กิจกรรมศิลปะเพ่ือเสริมสร๎างการเห็นคุณคําในตนเองของผู๎สูงอายุในแตํละชํวงวัย จ านวน 17 
แผน ซึ่งพัฒนามาจากทฤษฎีกระบวนการท างานศิลปะของ John A. Michael ทฤษฎีการเห็น
คุณคําในตนเองของ Coopersmith แบบวัดการเห็นคุณคําในตนเอง แบบสังเกตพฤติกรรมและ
แบบสัมภาษณ์ วิเคราะห์ข๎อมูลโดยหาคําเฉลี่ยสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบคําที ( t-
test) 
กิจกรรมทางศิลปะท่ีน่าสนใจ 
              กิจกรรมศิลปะเพ่ือเสริมสร๎างการเห็นคุณคําในตนเองของผู๎สูงอายุ ในแตํละชํวงวัยที่
ผู๎วิจัยได๎สร๎างขึ้น พัฒนามาจากทฤษฏีกระบวนการท างานศิลปะและแนวคิดการเห็นคุณคําใน
ตนเอง ประกอบกับสมรรถภาพทางด๎านรํางกายของผู๎สูงอายุในแตํละชํวงวัย โดยวัตถุประสงค์
ของแตํละกิจกรรม เพ่ือให๎ผู๎สูงอายุ รับรู๎ความสามารถ เกิดความภาคภูมิใจในการสร๎างผลงาน
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และเกิดการเห็นคุณคําในตนเอง ได๎ถํายทอดความรู๎สึกนึกคิด ผํานทางผลงานศิลปะได๎เข๎ ารํวม
กิจกรรมทางสังคม รับรู๎การสร๎างสัมพันธภาพกับผู๎อ่ืน ลักษณะของกิจกรรมศิลปะมีรายละเอียด
ดังตํอไปนี้ 

1.  กิจกรรมสมุดบันทึกวันวานยังหวานอยูํแนวคิดให๎ผู๎สูงอายุประดิษฐ์สมุดบันทึกด๎วย
การวาดภาพการพิมพ์ภาพและการปะติดวัสดุ โดยสร๎างสรรค์ผลงานตาม จินตนาการบนพ้ืนฐาน
ประสบการณ์ของตนเปิดให๎ผู๎สูงอายุได๎หวนร าลึกถึงเรื่องราวในอดีต ยอมรับตนเองในเรื่องราว
ตํางๆ ที่ผํานเข๎ามาในชีวิต โดยถํายทอดประสบการณ์ผํานผลงานศิลปะ 

2. กิจกรรมนาฬิกาแหํงความทรงจ ามีแนวคิดให๎ผู๎สูงอายุประดิษฐ์นาฬิกาด๎วยเทคนิค เด
คูพาจ 

    (Decoupage) และปะติดวัสดุ ขั้นตอนการท าผลงานต๎องมีความใจเย็นและรอ
ผลงานแห๎งทุกครั้งกํอนที่จะติดวัสดุชิ้นใหมํลงไป ซึ่งในกระบวนการสอนได๎เชื่อมโยงถึงเรื่องราว
ของเวลา ให๎ผู๎สูงอายุรับรู๎ ความส าคัญของเวลา ทุกวินาทีมีคุณคําและไมํสามารถย๎อนกลับไปได๎ 

3. กิจกรรมปั้นฝัน (ปั้นดินญี่ปุุนติดตู๎เย็น)มีแนวคิดให๎ผู๎สูงอายุปั้นดินญี่ปุุน เป็นรูปรําง
ตํางๆตามจินตนาการของผู๎สูงอายุแตํละบุคคล ชํวยเหลือให๎ผู๎สูงอายุท าผลงานศิลปะออกมาได๎
ส าเร็จและยอมรับในความแตกตํางของผลงานของตนเองวําผลงานแตํละชิ้นมีความเป็น        
อัตลักษณ์ 
โดยมีตัวอยํางเรื่องขั้นตอนในกิจกรรมซึ่งประกอบด๎วย 3 ขั้นคือขั้นน า ขั้นปฏิบัติ และขั้นสรุปดังนี้ 

 
           เนื่องจากเป็นการจัดกิจกรรมศิลปะเป็นครั้งแรก ผู๎สูงอายุต๎องเริ่มต๎นด๎วยการสัมพันธ์

ภาพพูดคุยแนะน าตัวทุกคนรู๎สึกผํอนคลายแนะน าเกี่ยวกับการจัดกิจกรรม ศิลปะโดยรวมทั้งหมด  
ขั้นน า 

1. ผู๎สูงอายุพูดคยุและซักถามเก่ียวกับเรื่องในอดีตที่ผํานมา ให๎หวนนึกถึง
เรื่องราวตํางๆ ทั้งเรื่องราวอันแสนสุขและเรื่องราวอันแสนทุกข์ใจในอดีต โดยให๎ผู๎เรียนแสดง
ความคิดเห็น  

2. เชื่อมโยงอดีตทั้งท่ีมีความสุขและทุกข์ใจของผู๎เรียนไปสูํกิจกรรมสมุดบันทึก
โดยอธิบายถึงคุณคําของเรื่องราวในชีวิตของแตํละคน วําทุกชีวิตเกิดมายํอมมีคุณคําท้ังตํอตนเอง
และผู๎อ่ืน เราควรยอมรับตนเองวําประสบการณ์ตํางๆที่ผํานเข๎ามาในชีวิตล๎วนแล๎วแตํเป็นสิ่งที่ดี 
ท าให๎เกิดการเรียนรู๎และหลํอหลอมให๎เกิดเป็นเราในปัจจุบัน  

3. แนะน ากิจกรรมโดยใช๎สื่อรูปภาพและผลงานศิลปะ สาธิตและอธิบาย
กระบวนการท ากิจกรรมอยํางละเอียดให๎ผู๎เรียนสามารถปฏิบัติกิจกรรมได๎อยํางถูกต๎อง ผู๎สอน
สามารถดึงเอาประสบการณ์ของผู๎สูงอายุมากระตุ๎นแสดงออกผํานทางผลงานศิลปะ  
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ขั้นปฏิบัติกิจกรรม 
1. น ากระดาษร๎อยปอนด์ขนาด A4  
2. รํางแบบที่ต๎องการ  
3. ลงสีให๎สวยงาม 
4. แตํงให๎สวยงามรอสีแห๎งสนิท 
5. พํนสเปรย์ใสส าหรับเคลือบผิวมัน 
6. น ากระดาษขนาด  A4 10 แผํนพับครึ่ง 
7. สอดไว๎ข๎างในปก 
8. เย็บสันปก 
ขั้นสรุป 
1. เก็บรวบรวมผลงานที่เสร็จแล๎ว ให๎ผู๎เรียนได๎มีสํวนรํวมในการแลกเปลี่ยน 

สนทนาเก่ียวกับกิจกรรม การปฏิบัติกิจกรรมและน าเสนอผลงานของตนในกลุํมผู๎เรียนด๎วยกัน  
2.  สรุปการจัดกิจกรรม และอภิปรายเกี่ยวกับผลงานของผู๎เรียนและชี้แจง

รายละเอียดการจัดกิจกรรมศิลปะในครั้งตํอไป  
ผลของการท ากิจกรรม 

  ระดับการเห็นคุณคําในตนเองของผู๎สูงอายุทุกชํวงวัยหลังการทดลองสูงกวํากํอนการ
ทดลอง อยํางมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 สรุปวํากิจกรรมศิลปะเพ่ือเสริมสร๎างการเห็น
คุณคําในตนเองสามารถน าไปใช๎เพื่อเป็นประโยชน์ในการเสริมสร๎างการเห็นคุณคําในตนเองของ
ผู๎สูงอายุข๎อเสนอแนะจากงานวิจัยการจัดกิจกรรมศิลปะ เพ่ือเสริมสร๎างการเห็นคุณคําในตนเอง
ของผู๎สูงอายุให๎ดีนั้น ผู๎สอนต๎องมีพ้ืนฐานความรู๎ความเข๎าใจในเรื่องของศิลปะ การเห็นคุณคําใน
ตนเอง และสมรรถภาพของผู๎สูงอายุเพ่ือให๎สามารถสร๎างกิจกรรมที่เหมาะสม สอดคล๎องกับความ
สนใจของผู๎สูงอายุบรรยากาศ ขณะปฏิบัติกิจกรรมศิลปะควรมีความสนุกสนานและเป็นกันเองจะ
ท าให๎ผู๎สูงอายุรู๎สึกผํอนคลาย กล๎าแสดงความคิดเห็นรํวมกัน 

3.4.3 การศึกษาผลการท ากิจกรรมศิลปะเพื่อเสริมสร้างการเห็นคุณค่าในตนเอง
ของเด็กป่วยเรื้อรังท่ีเป็นผู้ป่วยใน (อรทัย ชวนนิยมตระกูล, 2557) 
วัตถุประสงค์ 
             เพ่ือการศึกษาผลของการจัดกิจกรรมศิลปะเพ่ือเสริมสร๎างคุณคําในตัวเองของเด็กปุวย
เรื้อรังท่ีเป็นผู๎ปุวยใน  
             กลุํมตัวอยํางคือ ผู๎ปุวยเด็กโรคเรื้อรัง อายุ 8-12 ปี จ านวน 10 คน ที่รักษาตัวอยูํใน
หอพักผู๎ปุวยสถาบันสุขภาพเด็กแหํงชาติมหาราชินี เครื่องมือที่ใช๎ในการวิจัยได๎แกํ เกมกระดาน
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ศิลปะซ่ึงพัฒนามาจากทฤษฎีล าดับขั้นความต๎องการของมาสโลว์ ทฤษฎีการเห็นคุณคําในตนเอง 
แบบส ารวจภูมิหลัง คําร๎อยละ คําเฉลี่ย 
กิจกรรมที่น่าสนใจ 
             ใช๎เกมในการจัดกิจกรรม โดยเป็นเกมกระดาน เป็นกิจกรรมประเภทหนึ่งที่สามารถ
น าเอามาประยุกต์ใช๎ให๎มีความเหมาะสมทั้งในเด็กปกติหรือเด็กที่มีความต๎องการเป็นพิเศษได๎ ใน
การจัดกิจกรรม เริ่มต๎นด๎วยการน าผู๎ท ากิจกรรมเข๎าสูํกิจกรรมด๎วยการสร๎างแรงจูงใจ อธิบาย
กิจกรรม เริ่มการท ากิจกรรม และสังเกตพฤติกรรมของผู๎รํวมกิจกรรม สังเกตรอยยิ้ม ความสุขที่ผู๎
รํวมกิจกรรมได๎รับ และเมื่อเสร็จสิ้น มีการพูดคุยถามความรู๎สึกของผู๎รํวมกิจกรรม เนื่องจาก
กิจกรรมนันทนาการคือกิจกรรมที่มีความสนุกสนาน ไมํมีการจ ากัดเพศหรืออายุ เป็นกิจกรรมที่
สํงเสริมคุณภาพชีวิต ท าให๎ผู๎เลํนเกิดความเรียนรู๎ความสามารถของตนเอง สมาชิกทุกคนได๎มีสํวน
รํวมอยํางเต็มที ่
ผลการท ากิจกรรม 
              ผลการท ากิจกรรมพบวําผู๎ปุวยเด็กเรื้อรังหลังการทดลองกิจกรรมเกมกระดานศิลปะ 
ระดับการเห็นคุณคําในตนเองของผู๎ปุวยเด็กเรื้อรังสูงกวํากํอนการทดลอง 

 
3.4.4 กิจกรรมเรียนรู้ศิลปะการทอผ้าไหม (ฐิตาภรณ์ นามศิร, 2555) 

หลักการและความส าคัญ 
              การทอผ๎าไหมเป็นวัฒนธรรมพ้ืนฐานเกี่ยวกับเครื่องนุํงหํม เป็นงานฝีมือที่ต๎องการ
เรียนรู๎ที่ได๎รับสืบทอดมาจากบรรพบุรุษประกอบกับความสามารถพิเศษ   ความคิดริเริ่ม
สร๎างสรรค์ปรับปรุงให๎เกิดลวดลายใหมํๆ ที่สวยงามและไมํซ้ าแบบใคร โดยอาจผสมผสาน
ระหวํางลายเกํากับลายใหมํที่คิดประดิษฐ์ขึ้นเองหรือลวดลายเกําที่มีมาแตํเดิมหลายลายทอ
สลับกันกํอให๎เกิดลายใหมํขึ้น โดยแยกจุดก าเนิดของลวดลายตํางๆ ให๎เห็นอยํางเดํนชัด  
ขั้นตอนการจัดกิจกรรม 

ขั้นน า 
1.การให๎ความรู๎เรื่องการปลูกหมํอนเลี้ยงไหม 
2.การเรียนรู๎การท าเส๎นไหมและการยอ๎มที่ถูกต๎อง 
ขั้นปฏิบัติ 
1. การฝึกปฏิบัติการเลี้ยงไหมจากการเรียนรู๎ 
2. การฝึกการทอผ๎าไหมอยํางงําย ด๎วยวิธีการตํางๆ 
ขั้นสรุป 
1.น าเสนอผลงานจากการทอของตนเอง รวมทั้งการแลกเปลี่ยนความรู๎ 
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2.การจัดนิทรรศการแสดงผลงานของตนเอง 
ผลการจัดกิจกรรม 
                โครงการเรียนรู๎ศิลปะการทอผ๎าไหม ได๎ตั้งเปูาหมายผู๎เข๎ารํวมกิจกรรม 40  คน ใน
การจัดกิจกรรมได๎ท าหนังสือเชิญชวนโดยการท าหนังสือประชาสัมพันธ์ เชิญชวนผู๎สนใจเข๎ารํวม
กิจกรรมบริเวณห๎องสมุด และงานสํงเสริมและบริการการศึกษา และประชาสัมพันธ์ผํานชมรม
นักศึกษา มสธ.อุบลราชธานี ได๎ผู๎เข๎ารํวมกิจกรรม ทั้งสิ้นจ านวน 62  คน โดยภาพรวมของ
กิจกรรมที่ด าเนินการ ผู๎เข๎ารํวมโครงการมีความพอใจในกิจกรรมที่จัดขึ้นในระดับมาก เนื่องจาก
เป็นกิจกรรมที่มีประโยชน์ ผู๎เข๎ารํวมกิจกรรมได๎ทราบวํา กวําจะมาเป็นผ๎าไหม มีขั้นตอน กรรมวิธี
การผลิตหลากหลายขั้นตอน มองเห็นคุณคําของศิลปะการทอผ๎าไหมไทย และสามารถน าความรู๎
ที่ได๎รับมาถํายทอดให๎ลูกหลาน ญาติพ่ีน๎องได๎ทราบ  
 

3.4.5 กิจกรรมลิเภาตะเกียบเพื่อส่งเสริมการเห็นคุณค่าของงานจักสานย่านลิ เภา 
(นภารัตน์ ทองเสภี, 2560) 
วัตถุประสงค์ 
           เพ่ือให๎บุคคลทั่วไปได๎เล็งเห็นถึงคุณคํา ของงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ ในประเภทงาน
จักสานยํานลิเภา ผํานการท ากิจกรรมระยะสั้นที่ใช๎เวลา 2 ชั่วโมง โดยการท าตะเกียบที่มีการ
สานยํานลิเภาเพ่ือการตกแตํงให๎มีความสวยงาม ด๎วยวิธีการสานยํานลิเภา 
ขั้นตอนการท ากิจกรรม 

ขั้นน า 
1. พูดคุยซักถามผู๎รํวมกิจกรรมเรื่องความรู๎ความเข๎าใจในงานจักสานยํานลิเภา 
2. ให๎ความรู๎เกี่ยวกับประวัติความเป็นมา ของการจักสานยํานลิเภา 
3. ให๎ผู๎รํวมกิจกรรมได๎เห็นผลงานจริงพร๎อมการอธิบายวิธีการปฏิบัติกิจกรรม 
ขั้นปฏิบัต ิ
1. หยอดกาวบริเวณปลายตะเกียบ น ายํานลิเภาสีน้ าตาลและสีด า มาแปะตรงบริเวณ

ปลายตะเกียบ 
2. สานให๎ขัดกันเพ่ือเกิดเป็นลวดลายตามต๎องการ แล๎วคํอยๆหยอดกาวทีละชั้นเพ่ือกัน

การหลุดลอก 
3. เมื่อเสร็จแล๎วใช๎กาวหยอดปิดปลายให๎เรียบร๎อย 
ขั้นสรุป 
1. ให๎ผู๎รํวมกิจกรรมน าเสนอผลงานของตนเอง 
2. พูดคุยแลกเปลี่ยนความประทับใจในกรท ากิจกรรม 
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ผลการท ากิจกรรม 
              หลังจากการท ากิจกรรมแล๎วผู๎รํวมกิจกรรมมีความประทับใจ เพลิดเพลิน และชื่น
ชอบกิจกรรมตะเกียบลิเภาในระดับมาก ผู๎รํวมกิจกรรมมีความเข๎าใจในเรื่องของประวัติความ
เป็นมาการสานยํานลิเภา สามารถสร๎างสรรค์ผลงานได๎อยํางสวยงามและท ากิจกรรมได๎อยําง
คลํองแคลํว  และผู๎รํวมกิจกรรมมองเห็นถึงคุณคําของงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ ในประเภทงาน
จักสานยํานลิเภา  
สามารถสรุปกิจกรรมตัวอยํางเป็นตารางสรุป เพ่ือความเข๎าใจได๎ดังนี้ 
ตารางท่ี 4 ตารางสรุปตัวอย่างการจัดกิจกรรมศิลปะ 

ตัวอย่าง
กิจกรรม 

วัตถุประสงค ์ กระบวนการการจัดกิจกรรม ผลการ
ท า

กิจกรรม 
ขั้นน า ขั้นปฏิบัต ิ ขั้นสรุป 

โครงการ
ส่งเสริมสขุภาวะ
ผู้สูงอายุให้อยู่
ในบ้านอย่างมี
ความสุข และมี
คุณค่าที่มาและ
ความส าคัญ 

โดย บ้านบางแค 
(2555) 

เพื่อให๎ผู๎สูงอายุ
ด ารงชีวิตอยํางมี

ความสุข และมีคณุคํา
ในชํวงบ้ันปลายของ

ชีวิต โดยการใช๎ศิลปะ
เข๎าชํวย 

ให๎ผู๎สูงอายุเรียนรู๎งาน
ศิลปะแขนงตําง ๆ 

ฝึกปฏิบัติงาน
ศิลปะทั้งการวาด 
การป้ัน ฯลฯ ที่
เหมาะสม พรอ๎ม
สังเกตพฤติกรรม

ระหวํางท า
กิจกรรม 

น าผลงานศิลปะมา
จัดแสดงพร๎อมทั้ง

ให๎ผู๎สูงอายุ
น าเสนอผลงาน

ตนเอง 

มีความสุข

และเห็น

คุณคําของ

ตนเอง

เพิ่มขึน้ 

 

 
การออกแบบ
กิจกรรมศิลปะ
เพื่อเสริมสร้าง
การเห็นคุณค่า
ในตนเองของ
ผู้สูงอายุในแต่

ละช่วงวัย 
(คานธีชา บญุ
ยาว, 2556) 

 

เพื่อศกึษาการ
ออกแบบกจิกรรม

ศิลปะเพื่อเสริมสร๎าง
การเห็นคุณคําใน

ตนเอง ของผู๎สูงอายุใน
แตํละชํวงวัย 

พูดคุยซักถามพรอ๎มการ
แนะน ากจิกรรมกอํนเข๎า

สูํการปฏิบัต ิ

ปฏิบัติกิจกรรมแตํ
ละกิจกรรมตาม
ขั้นตอนอยําง

ถูกตอ๎งเหมาะสม
ในแตํละกิจกรรม 

เก็บรวบรวม
ผลงาน 

แลกเปลี่ยนความ
ประทับใจ รวมทั้ง
รํวมอภิปรายสรุป

กิจกรรม 

กิจกรรม
ศิลปะเพื่อ
เสริมสร๎าง
การเห็น
คุณคําใน
ตนเอง
สามารถ

น าไปใช๎เพื่อ
เป็น

ประโยชน์ใน
การ

เสริมสร๎าง
การเห็น
คุณคําใน

ตนเองของ
ผู๎สูงอายุ 

การศึกษาผล
การท ากิจกรรม

ศิลปะเพื่อ

เพื่อการศกึษาผลของ
การจดักจิกรรมศิลปะ

เพื่อเสริมสร๎างคุณคําใน

เริ่มตน๎ด๎วยการน าผู๎ท า
กิจกรรมเข๎าสูํกจิกรรม
ด๎วยการสร๎างแรงจูงใจ 

เริ่มการท า
กิจกรรม และ

สังเกตพฤติกรรม

มีการพดูคุยถาม
ความรู๎สกึของผู๎
รํวมกิจกรรม 

ผู๎ปุวยเด็ก
เรื้อรังหลัง
การทดลอง
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ตัวอย่าง
กิจกรรม 

วัตถุประสงค ์ กระบวนการการจัดกิจกรรม ผลการ
ท า

กิจกรรม 
ขั้นน า ขั้นปฏิบัต ิ ขั้นสรุป 

เสริมสร้างการ
เห็นคุณค่าใน
ตนเองของเด็ก
ป่วยเรื้อรังทีเ่ป็น
ผู้ป่วยใน (อรทัย 
ชวนนิยมตระกูล

, 2557) 

 

ตัวเองของเด็กปุวย
เรื้อรังที่เป็นผู๎ปุวยใน 

 

อธิบายกิจกรรม ของผู๎รวํมกิจกรรม 
สังเกตรอยย้ิม 

ความสุขที่ผู๎รํวม
กิจกรรมได๎รับ 

เนื่องจากกิจกรรม
นันทนาการคอื

กิจกรรมทีม่ีความ
สนุกสนาน 

กิจกรรมเกม
กระดาน
ศิลปะ 

ระดับการ
เห็นคุณคํา
ในตนเอง
ของผู๎ปุวย

เด็กเรือ้รังสูง
กวํากํอน

การทดลอง 

กิจกรรมเรียนรู้
ศิลปะการทอผ้า
ไหม (ฐิตาภรณ์ 
นามศิร, 2555) 

 
 

เพื่อเข๎าใจและเห็น
คุณคําของ ศิลปะการ

ทอผ๎าไหม 

การให๎ความรู๎เรื่องการ
ปลูกหมํอนเลี้ยงไหมการ
เรียนรูก๎ารท าเส๎นไหม
และการย๎อมที่ถกูตอ๎ง 

 
 
 
 
 
 
 

การฝกึปฏิบัติการ
เลี้ยงไหมจากการ
เรียนรู ๎การฝึกการ
ทอผ๎าไหมอยําง
งําย ด๎วยวิธีการ

ตํางๆ 
 

.น าเสนอผลงาน
จากการทอของ

ตนเอง รวมทั้งการ
แลกเปลี่ยนความรู ๎
การจดันทิรรศการ
แสดงผลงานของ

ตนเอง 
 

 

ผู๎เข๎ารวํม
กิจกรรมได๎

ทราบ
ขั้นตอน 

กรรมวิธกีาร
ผลิต 

มองเห็น
คุณคําของ
ศิลปะการ
ทอผ๎าไหม

ไทย 

กิจกรรมลิเภา
ตะเกียบเพื่อ

ส่งเสริมการเห็น
คุณค่าของงาน

จักสาน
ย่านลิเภา (นภา
รัตน์ ทองเสภี, 

2560) 

 

เพื่อให๎บุคคลทั่วไปได๎
เล็งเห็นถึงคุณคํา ของ
งานศิลปหัตถกรรม

ภาคใต๎ ในประเภทงาน
จักสานยํานลิเภา 

พูดคุยซักถามผู๎รวํม
กิจกรรม ให๎ความรู๎

เกี่ยวกับประวัติความ
เป็นมา ให๎ผู๎รวํมกิจกรรม
ได๎เห็นผลงานจริงพร๎อม
การอธิบายวิธกีารปฏิบัติ

กิจกรรม 
 

ปฏิบัติกิจกรรม
ตามขั้นตอนอยําง
ถูกตอ๎งเหมาะสม
ในแตํละกิจกรรม 

ให๎ผู๎รํวมกจิกรรม
น าเสนอผลงาน

ของตนเองพูดคุย
แลกเปลี่ยนความ
ประทับใจในกรท า

กิจกรรม 
 

 

ผู๎รํวม
กิจกรรม

มองเห็นถึง
คุณคําของ

งาน
ศิลปหัตถกร
รมภาคใต๎ 
ในประเภท
งานจกัสาน
ยํานลิเภา 

 
                จากการศึกษารูปแบบของการจัดกิจกรรมเบื้องต๎นจากทฤษฎีและกิจกรรมตัวอยําง 
สามารถสรุปได๎วํา กิจกรรมศิลปะ ควรด าเนินการตามจุดประสงค์ที่ตั้งไว๎ เชํน การท ากิจกรรมที่
เน๎นถึงการเห็นคุณคํา ผู๎เรียนต๎องมีความเพลิดเพลินในการท ากิจกรรม เน๎นในเรื่องของความ
ประทับใจ เนื่องจากจุดประสงค์ของกิจกรรมเพ่ือการเห็นคุณคําซึ่ งการเห็นคุณคําเป็น
ประสบการณ์ทางความรู๎สึก โดยวางแผนการด าเนินกิจกรรมให๎เหมาะสม คือลักษณะของ
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กิจกรรมไมํยากและงํายจนเกินไป โดยดูความเหมาะสมจาก วัยของผู๎รํวมกิจกรรม มีการก าหนด
ขอบเขตที่ชัดเจน ผู๎สอนต๎องมีความเข๎าใจหลักการและจุดมุํงหมายของการท ากิจกรรม 
โดยเฉพาะกิจกรรมเรื่องการเห็นคุณคํา ผู๎สอนต๎องรู๎จักการสร๎างบรรยากาศท่ีดีท าให๎ผู๎เรียน คล๎อย
ตาม สนุกสนาน ไมํนําเบื่อ การจัดกิจกรรมที่ดีควรเลือกสถานที่ที่เหมาะสมตามลักษณะของ
กิจกรรม เชํน กิจกรรมเพ่ือการเห็นคุณคําควรใช๎สถานที่ที่เปิดโลํง ไมํเป็นทางการ ไมํท าให๎ผู๎ท า
กิจกรรมเกิดความเครียด  ก าหนดระเวลาที่เหมาะสมกับวัย กระชับ และสอดคล๎องกับรูปแบบ
กิจกรรม ใช๎สื่อการสอนที่เหมาะสม อุปกรณ์มีความพร๎อมครบครัน ชํวยให๎ผู๎ท ากิจกรรมมีความ
เข๎าใจในกิจกรรมและปฏิบัติกิจกรรมอยํางคลํองแคลํวไมํติดขัด  
               ในชํวงของการปฏิบัติกิจกรรมศิลปะ สามารถแบํงการปฏิบัติได๎เป็นสามชํวง
ประกอบด๎วย 1) ขั้นน า เป็นขั้นที่ชํวยสร๎างแรงจูงใจ เป็นจุดเริ่มต๎นทางความรู๎สึก (Motivation) 
เชํน การพูดคุยซักถาม เป็นขั้นที่ชํวยสร๎างความมั่นใจ (Confucian in One’s Ability to 
Express with Art Media) การอธิบายใช๎รูปแบบของกิจกรรม สร๎างความเข๎าใจด๎วยการให๎
ความรู๎ทางศิลปะ (Knowlage of Art and Process and Procedures) ใช๎การสอนแบบการ
สอนแบบสาธิตตัวอยําง 1) ขั้นปฏิบัติ เป็นกระบวนการทางศิลปะ (Art Process) เป็น
กระบวนการที่ท าให๎เกิดการสัมผัสของผู๎ท ากิจกรรม ด๎วยประสบการณ์จริง เป็นการน า
ความสามารถด๎านฝีมือและความคิดมาผนวกด๎วยกันจากความเข๎าใจของผู๎รํวมกิจกรรมที่
เชื่อมโยงจากขั้นน า การน าประสบการณ์ทางด๎านศิลปะ สื่อสารกับการสร๎างสรรค์ผลงานศิลปะ
จนเกิดความเข๎าใจ และการเชื่อมโยงประสบการณ์ทางปัญญา รวมทั้งประสบการณ์ทางด๎าน
อารมณ์ ท าให๎เกิดเป็นผลงานจากการท ากิจกรรมในขั้นปฏิบัตินี้ 3) ขั้นสรุป เป็นขั้นที่ฝึกให๎ผู๎เรียน
มีความสามารถในการแสดงออก และการอธิบายถึงความสามารถของตันเอง ความพึงพอใจด๎าน
สุนทรียศาสตร์ ความภูมิใจตํอผลงานทางศิลปะ (Art Product) รวมทั้งเป็นการทบทวนความรู๎
ความเข๎าใจที่ได๎จากการท ากิจกรรม เมื่อเสร็จสิ้นการปฏิบัติเพ่ือทราบถึงผลการจัดกิจกรรมจึง
ต๎องมีการประเมินที่เหมาะสมด๎วยการสังเกตพฤติกรรมระหวํางท ากิจกรรม การสัมภาษณ์ การ
ประเมินทัศนคติ แบบประเมินกิจกรรม ซึ่งชํวยให๎ทราบถึงการบรรลุวัตถุประสงค์ของกิจกรรม 

 
4. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 4.1 งานวิจัยต่างประเทศ 

          Sheng Kuan Chung (2004) ได๎ศึกษาการสํงเสริมการฟ้ืนฟูคุณคําและวัฒนธรรมใน 
ศิลปศึกษา: ศิลปะวิธีการสอนและการให๎อ านาจในการจัดการเรียนการสอนในระดับ1SW
ตอนต๎น เป็นการศึกษาเพ่ือสํงเสริมและฟ้ืนฟู คุณคําและวัฒนธรรมในศิลปศึกษา มุํงมั่นให๎
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หนํวยงานเข๎าใจและเปลี่ยนแปลงสังคมที่ไมํยุติธรรม โดยผํานประสบการณ์ทางสุนทรียศาสตร์ 
แนวคิดเกี่ยวกับการศึกษาเกณฑ์จากทฤษฎีสร๎างเสริมและฟ้ืนฟูคุณคําและวัฒนธรรมใน
ศิลปศึกษา ถูกมองวําเป็นไปได๎และสัมพันธ์กับการสอนของครูสอนศิลปะในห๎องเรียน การศึกษา
ครั้งนี้  ศึกษากลุํมตัวอยํางนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต๎นถึงความเข๎าใจในการกระท าอัน
เนื่องมาจาก หลักสูตรสร๎างเสริมและฟ้ืนฟูคุณคําวัฒนธรรม ในศิลปศึกษา ผลการวิจัย  พบวํา 
การศึกษาเพ่ือสํงเสริมและฟ้ืนฟูคุณธรรมในศิลปศึกษาน ามาซึ่งการการฟ้ืนฟูวัฒนธรรมของ
ศิลปศึกษา จากวิชาอ่ืนๆเป็นสังคมวิทยาสนับสนุนศิลปศึกษาส าหรับการท าให๎สังคมดีขึ้น ครู
ศิลปะ นักเรียนและชุมชนจะต๎องเข๎าใจและมีทัศนคติ เกี่ยวกับความคิดทางสุนทรียศาสตร์ 

               Wang, Ching-Yi (2004) ไดศ๎ึกษาการส ารวจผลผลิตทางวัฒนธรรม: ศิลปะพ้ืนบ๎าน
ใน หลักสูตร K-12 ศึกษาบทบาทของศิลปะพ้ืนบ๎านในหลักสูตรทางวัฒนธรรมระดับ K-12 
การศึกษา ครั้งนี้ ศึกษาส ารวจประวัติศาสตร์และพ้ืนหลังของศิลปะพ้ืนบ๎าน เพ่ือส ารวจทัศนคติ
และความคิดเห็นของนักการศึกษาเกี่ยวกับศิลปะพ้ืนบ๎าน และเพ่ือก าหนดหนทางศิลปะพ้ืนบ๎าน
ให๎สามารถสอนศิลปศึกษาโดยมีประเด็นที่นําสนใจคือการศึกษารวมศิลปะพ้ืนบ๎านไว๎ในหลักสูตร
ได๎อยํางไร วิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ กลุํมประชากรคือครูจ านวน 27 คน ครูฝึกสอน
จ านวน 19 คน ผลของการศึกษาครั้งนี้สามารถน าไปเป็นพ้ืนฐานของการวิจัยศิลปะพ้ืนบ๎าน
ศึกษา ศึกษาในด๎านประวัติศาสตร์และทฤษฎีของศิลปะพ้ืนบ๎าน ศึกษาทัศนคติและความเห็นของ
ครูศิลปะ ที่มีตํอศิลปะพ้ืนบ๎าน วิธีสอนและปัญหาในการสอนศิลปะพ้ืนบ๎าน วิธีที่เหมาะสมในการ
รวบรวม ศิลปะพ้ืนบ๎านไว๎ในศิลปศึกษา ผลการวิจัยพบวํา ศิลปะพ้ืนบ๎านจะขยายสูง การศึกษา
และชํวย นักเรียนพัฒนาวัฒนธรรมและมุมมองให๎กว๎างข้ึน ชํวยให๎ครูเข๎าใจมากขึ้นเกี่ยวกับศิลปะ
พ้ืนบ๎าน  

                Lisa K. Neuman (2006) ได๎ท าการศึกษา วัฒนธรรมการท างานจิตรกรรม: ศิลปะ
และชาติพันธุ์ที่โรงเรียนของชาวอเมริกันพ้ืนเมือง ชํวงระหวํางศตวรรษที่ 20 ใน Oklahoma 
ศิลปะชนรุํนเยาว์ ที่โรงเรียนส าหรับชาวอินเดียนเชื้อสายอเมริกาได๎เลือกใช๎เรื่องราวประชาชาติ
ของ วัฒนธรรมอเมริกันดั้งเดิม ซึ่งถูกเขียนขึ้นโดยนักมานุษยวิทยาเพ่ือที่จะเพ่ิมพูนวิธีการ
น าเสนอทางศิลปะ ในขณะที่การสร๎างสรรค์ศิลปะอินเดียนได๎กลายเป็นสํวนส าคัญของการ
อนุรักษ ์ความรู๎ทางวัฒนธรรมของชาติพันธุ์ การอนุรักษ์ วัฒนธรรมดูเหมือนจะมีความส าคัญมาก 
และ เป็นเปูาหมายส าคัญในการผลิตศิลปะในอินเดียนที่เชี่ยวชาญ ผู๎ซึ่งต๎องด ารงชีวิตโดยอาศัย
การ อุปถัมภ์ของนักสะสมและพิพิธภัณฑ์ นักศึกษาศิลปะใช๎ประโยชน์จาก เรื่องราวของ
วัฒนธรรม ประจ าชาติของอินเดีย เพ่ือที่จะชํวยให๎พวกเขาประสบความส าเร็จ แตํทวําอาจารย์
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ของพวกเขาไมํปฏิเสธนักมานุษยวิทยาโดยสิ้นเชิง ในฐานะเป็นผู๎ที่ม์อิทธิพลกับวัฒนธรรมของ
พวกเขา ตลอดจน การให๎พวกเขามามีสํวนรํวมในการแขํงขันทางศิลปะที่แสดงให๎ เห็นถึงความ
เป็นอินเดียโดยเฉพาะ  ท าให๎พวกเขาได๎ใช๎วัฒนธรรมของชาติพันธุ์ และท าให๎เขาได๎ปฏิเสธนัก
มานุษยวิทยา ศิลปินอินเดีย รุํนใหมํควรที่จะสร๎างสรรค์ เอกลักษณ์ดั้งเดิมในแบบฉบับใหมํของ
ตน  

          Clement (1975) ได๎ท าการวิจัยเรื่อง “การเริ่มต๎นและพัฒนาการของงานหัตถกรรมใน
หลักสูตรของโรงเรียนตํางๆ ของสหรัฐอเมริการะหวํางปี ค.ศ. 1900 -1930 (The beginning 
and Development of Craft in the Curriculum of the Public School of the United 
States from 1900-1930) การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงประวัติศาสตร์ที่เกี่ยวข๎องกับการที่จะ
ท าอยํางไรให๎งานหัตถกรรมที่รุํงเรืองในยุคแรกของประเทศ ซึ่งเกือบถูกท าลายโดยความเจริญ
ทางอุตสาหกรรมในศตวรรษที่ 19 และท าอยํางไรที่จะน าหัตถกรรมพ้ืนบ๎านกลับมาสูํวิถีชีวิตของ
ผู๎คนด๎วยศิลปศึกษา ให๎มีเกิดขึ้นในหลักสูตรศิลปศึกษาจนกระทั่งสามารถเห็นคุณคําของงาน
หัตถกรรมพ้ืนบ๎านได๎ โดยท าการศึกษากรณีตัวอยํางโรงเรียนหลายแหํงที่เป็นผู๎น าทางสังคมใน
การเคลื่อนไหวทางงานหัตถกรรมพ้ืนบ๎านซึ่งต๎องใช๎ความอุตสาหะ และความรํวมมือในการท า
ผลงานในระหวํางหลังศตวรรษท่ี 19 นิยมการฝึกฝนท าด๎วยมือและการวาดเป็นกรรมวิธีส าคัญใน
หลักสูตรศิลปศึกษาอันมีจุดเริ่มต๎นจากงานนิทรรศการของชาวรัสเซียที่แสดงในชิคาโกปี 1983 
ซึ่งชี้ชวนอยํางมากให๎ชาวอเมริกันหันมาสนใจในการฝึกฝนการท าศิลปะที่ท าด๎วยมือในศิลปศึกษา 
ซึ่งถูกคุกคามอยํางมากจากความเจริญทางอุตสาหกรรม ซึ่งถูกละเลยในการฝึกฝนอบรมด๎าน
ความงามของผลงานจนถึงความบกพรํองในคุณภาพการออกแบบ ศิลปศึกษาจึงตอบสนองใน
ความเคลื่อนไหวดังกลําวเพ่ือศิลปะในการท าให๎สังคมเห็นถึงคุณคําของงานหัตถกรรมพ้ืนบ๎านท า
ให๎มีการเปลี่ยนแปลงขึ้น โดยเริ่มมีหลักสูตรศิลปะและหัตถกรรมเกิดขึ้นในโรงเรียน The St. 
Louis Eeposition ในปี 1904 เป็นการประสานกันระหวํางศิลปะกับการฝึกฝนด๎วยมือที่เห็นได๎
อยํางชัดเจน ซึ่งมีผู๎คนจ านวนมากให๎ค าแนะน าเกี่ยวกับทิศทางของงานหัตถกรรมพ้ืนบ๎านใน
หลักสูตรศิลปศึกษาและน าความคิดนี้ไปใช๎ในการสอนศิลปศึกษาตํอไป 

            Bastos (1998)ได๎ท าการศึกษาวิจัยเรื่อง “การท าความคุ๎นเคยกับท๎องถิ่นในการอธิบาย
ตีความหมายของครูเกี่ยวกับศิลปะของกลุํมชน กรณีศึกษาศิลปะพ้ืนบ๎าน (Making the 
Familiar Teacher’s Interpretation of Community Art: A Case Study (Folk Art)) 
วัตถุประสงค์ของการวิจัยเพ่ือสอบถามทัศนคติ ความเชื่อของครูเกี่ ยวกับเมืองออลีน ศิลปะ
พ้ืนบ๎าน วัฒนธรรมของเมืองนี้ กลุํมตัวอยํางประชากร คือครูจากเมืองออลีน เมืองอินเดียนนํา 
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ระเบียบวิธีการวิจัยเชิงส ารวจ และเครื่องมือที่ใช๎ในการท าวิจัย คือ แบบสอบถาม โดยผู๎วิจัยได๎ท า
การส ารวจจากผู๎เชี่ยวชาญในการฝึกหัด ซึ่งมีเปูาหมายสอดคล๎องกับการศึกษาโดยมีชุมชนเป็น
ฐานหลักหรือ Community-Based Art Education (CBAE) ความเข๎าใจตํอทัศนะของครูจาก 3 
แหํงเกี่ยวกับงานศิลปะพ้ืนบ๎านในท๎องถิ่นรวมถึงการอภิปรายปัจจัยตํางๆ ที่ชํวยในการสํงเสริม
ยกระดับ ความซาบซึ้งและความไวตํอศิลปะท๎องถิ่น การอธิบาย ตีความทางกระบวนการผลิต
และกระบวนการฝึกฝนและสามารถอธิบายชี้แจงได๎ ซึ่งผู๎วิจัยใช๎กรอบทฤษฎีคือการศึกษาแบบ
ความหลากหลายทางวัฒนธรรมและการศึกษาที่ชุมชนเป็นฐาน วิธีการด าเนินการวิจัย ผู๎วิจัยได๎
น าความรู๎เชิงชาติพันธุ์วิทยา การสอบถาม การสืบค๎น เสาะหา ในเชิงคุณภาพและวิธีการ วิจัย
แบบกรณีศึกษา ใช๎วิธีการรวบรวมข๎อมูลจากการสัมภาษณ์ศิลปินพ้ืนบ๎าน สมาชิกของชุมชน ครู 
นักเรียน ผู๎บริหารและบุคคลทั่วไป มีการสังเกตการณ์เรียนการสอนในโรงเรียน และจัดกิจกรรม
ตํางๆ ในชุมชน มีการวิเคราะห์ เอกสารอาทิ หลักสูตร หนังสือพิมพ์ จดหมายขําว วีดีโอและ
สิ่งพิมพ์ตํางๆ อันเกี่ยวกับประวัติศาสตร์ท๎องถิ่น ชุมชน คติชาวบ๎าน ผลการวิจัยพบวํา 
กระบวนการของครู เกี่ยวกับการท าให๎คุ๎นเคยกับท๎องถิ่น หรือการอธิบายงานศิลปะพ้ืนบ๎าน ใน
ท๎องถิ่น ชุมชน คติชาวบ๎าน ผลการวิจัยพบวํา กระบวนการของครูเกี่ยวกับการท าให๎นักเรียนมี
ความคุ๎นเคยกับท๎องถิ่นคือการใช๎วิธีการอภิปราย โดยผลสะท๎อนที่ได๎กลับมาจากครูทั้งสามแหํง
เกี่ยวกับศิลปะพ้ืนบ๎านในท๎องถิ่นและวัฒนธรรมชุมชนออลีน และสิ่งแวดล๎อมทางสังคมคือเน๎น
ความส าคัญของการพิสูจน์ทดสอบในการด าเนินปฏิบัติฝึกหัดที่ใช๎ชุมชนเป็นฐาน (CBAE) สรุปได๎
วําในการศึกษาศิลปะพ้ืนบ๎านในท๎องถิ่นของครูและนักเรียนท าให๎มีความรู๎ ความเข๎าใจมีความ
ส านึกกว๎างมากขึ้น รวมถึงการวิจารณ์ของชุมชนในท๎องถิ่น โดยโครงรํางหรือกรอบการศึกษาเป็น
เครื่องมือที่มีความส าคัญอยํางยิ่งของครูส าหรับการตัดสินใจหรือก าหนดความคิดรวบยอดที่
หลากหลายเกี่ยวกับบทบาทของศิลปะในการสอนปฏิบัติ 

             Bucuvalas (1988) ได๎ท าการศึกษาวิจัยเรื่อง “รูปแบบทฤษฎีการอนุรักษ์งาน
หัตถกรรมพ้ืนบ๎านประเทศจอร์แดนในหลักสูตรศิลปศึกษา (A Theoretical Model for 
Preseverving the Jordanian Traditional Folk Handicrafts Through Art Education) 
วัตถุประสงค์ของการวิจัยคือ เพ่ือสืบสวนไตํสวนถึงบทบาทของศิลปศึกษาตํอการอนุรักษ์งาน
หัตถกรรมพ้ืนบ๎านประเทศจอร์แดน วิธีการด าเนินการวิจัย ผู๎วิจัยได๎รวบรวมข๎อมูลจาก 4 
สาขาวิชา ได๎แกํศิลปศึกษา ประวัติศาสตร์ศิลปะ คติชาวบ๎านและมานุษยวิทยา จากงานวิจัยที่
เกี่ยวข๎องทั้งจากห๎องสมุด ติดตามการอธิบายของศาสตร์ตํางๆ ในการพัฒนารูปแบบทางทฤษฎีนี้ 
ทบทวนวรรณคดี บทความวิเคราะห์ความคิดเห็นของผู๎เชี่ยวชาญในปัญหานี้ ผลการวิจัยพบวํา มี
ความเคลื่อนไหวที่จะท าให๎ศิลปะพ้ืนบ๎านสมัยใหมํหรือศิลปะพ้ืนบ๎านที่มีความเปลี่ยนแปลงที่
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สอดคล๎องกับสมัยปัจจุบันและได๎รับอิทธิพลจากวัฒนธรรมตํางชาติเป็นอยํางมาก มีความ
เปลี่ยนแปลงมากมายเกิดขึ้นในการสนับสนุนงานศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ๎านที่หาดู ได๎ยาก อันแสดง
ให๎เห็นถึงความต๎องการของผู๎เชี่ยวชาญที่มีความสนใจรํวมกันในกิจกรรมทางศิลปหัตถกรรม
รวมถึงวัฒนธรรม สังคม ประวัติศาสตร์ การศึกษา การปฏิบัติ และเศรษฐกิจ โดยพ้ืนฐานและ
โครงสร๎างของรูปแบบทฤษฎีนี้อยูํบนมุมมองระบบแนวคิด หลักสูตรตํางๆในศิลปศึกษาซึ่งผู๎วิ จัย
มุํงประเด็นกิจกรรมการเรียนการสอนในหลักสูตรศิลปศึกษา ในการอนุรักษ์ศิลปหัตถกรรม
พ้ืนบ๎าน  

      4.2 งานวิจัยในประเทศ 

             อุษา ทองจันทา (2550)ศึกษาเรื่องการพัฒนาการสอนศิลปะไทยในท๎องถิ่น โดยใช๎วัด
ล าพญาเป็นแหลํงเรียนรู๎ของนักเรียน การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาการสอนศิลปะ
ไทย ในท๎องถิ่น โดยใช๎วัดล าพญาเป็นแหลํงเรียนรู๎ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ภาคเรียน
ที่ 2 ปี การศึกษา 2550 ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษานครปฐม เขต 2 เพ่ือ เปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียน เรื่อง ศิลปะไทยในท๎องถิ่น ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียน
วัดล าพญา กํอนและ หลังเรียนโดยใช๎วัดล าพญาเป็นแหลํงเรียนรู๎ วิเคราะห์ข๎อมูล เนื้อหา
ประสิทธิภาพของการ สอนศิลปะไทยในท๎องถิ่นโดยใช๎วัดล าพญาเป็นแหลํงเรียนรู๎โดยใช๎เกณฑ์ 
80/80 หาคําความเชื่อมั่น (reliability) โดยใช๎สูตรK.R.20 ของคูเดอร์ ริชาร์ดสัน (Kuder 
Richardson) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนโดยใช๎ t – test dependent หาคําความ
เที่ยงตรงโดยการหาคําดัชนีความสอดคล๎อง (IOC ) และ การหาคําร๎อยละ 1) ผลของการหา
ประสิทธิภาพ ของการสอนศิลปะไทยในท๎องถิ่นโดย ใช๎วัดล าพญาเป็นแหลํงเรียนรู๎ มีผล การ
ทดลองดังนี้ผลการทดลองแบบหนึ่ง ตํอ หนึ่ง ได๎คํา ประสิทธิภาพ เทํากับ 81.88 / 85.00 ผล
การทดลองแบบกลุํมเล็ก ได๎คําประสิทธิภาพ เทํากับ80.46 / 84.15 ผลการทดลองแบบ
ภาคสนาม ได๎คําประสิทธิภาพ เทํากับ 81.17/85.40 2) นักเรียนชั้น ประถมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียน
ศิลปะไทยในท๎องถิ่นโดยใช๎วัดล าพญาเป็นแหลํงเรียนรู๎มีผล สัมฤทธิ์  ทางการเรียน สูงกวํากํอน
การเรียนศิลปะไทยในท๎องถิ่นโดยใช๎วัดล าพญาเป็นแหลํงเรียนรู๎ อยํางมี นัยส าคัญ ทางสถิติที่
ระดับ .05 แสดงวาวัดล าพญาเหมาะสมตํอการน ามาพัฒนาการสอนศิลปะไทยในท๎องถิ่น  

               วิเชียร ณ นครและคณะ (2524) ส ารวจชํางฝีมือในจังหวัดนครศรีธรรมราช การ
ส ารวจชํางฝีมือในครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์เพ่ือส ารวจจ านวนชํางฝีมือแตํละประเภท ตรวจสอบแหลํง
ผลิตงานชํางฝีมือ แตํละประเภท สภาพการประกอบอาชีพชํางฝีมือ สอบถามปัญหาความ
ต๎องการของชํางฝีมือในการประกอบอาชีพ ชํางฝีมือในเขตจังหวัดนครศรีธรรมราช เพ่ือจะได๎
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น าเอาข๎อมูลไปประกอบการพิจารณาด าเนินการปรับปรุงสํงเสริมตํอไป โดยในการส ารวจ
ชํางฝีมือ ได๎ใช๎แบบสอบถามประกอบการสัมภาษณ์ การบันทึกภาพวิทยากรและงานชํางฝีมือ 
โดยใช๎หลักการและวิธีการ เก็บรวบรวมข๎อมูลตามหลักวิชาภาคคติชนวิทยาที่ดี คือเก็บข๎อมูล
ประเภทประถมภูมิ และออกปฏิบัติภาคสนามอยํางจริงจัง การบันทึกเสียง การบันทึกภาพ และ
การเก็บตัวอยํางของจริงบางชนิดมาด๎วย ผลจากการส ารวจและวิเคราะห์ เมื่อน าข๎อมูลมาศึกษา
และวิเคราะห์ โดยอาศัยหลักวิชาทางสถิติ คือการหาคําร๎อยละ ของข๎อมูลแตํละอยํางแล๎ว 
ปรากฏวําฝีมือชํางในเขตจังหวัดนครศรีธรรมราช มีหลายประเภท โดยเฉพาะชํางฝีมือมากที่สุด 
ท างานฝีมือเป็นงานอดิเรก ลักษณะการผลิตงานมักจะท าคนเดียวเป็นงานส าเร็จรูป ใช๎บ๎านเป็น
แหลํงผลิต วัสดุที่ใช๎สํวนใหญํจะเป็นไผํและหวาย ผลผลิตสํวนใหญํไมํคํอยได๎รับการเผยแพรํและมี
ปัญหาเกี่ยวกับรายได๎ 

              ศักดา บุญยืด (2546) ได๎ท าการศึกษาวิจัยเรื่อง “การศึกษาคุณคําศิลปะแกะสลักไม๎
ในหอไตรภาคอีสานตอนลําง ของผู๎เชี่ยวชาญ อาจารย์ และนักศึกษาระดับปริญญาตรีโปรแกรม
วิชาศิลปศึกษา และโปรแกรมวิชาศิลปกรรมสถาบันราชภัฏอุบลราชธานี” โดยการวิจัยครั้งนี้มี
วัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาความคิดเห็นเกี่ยวกับคุณคําศิลปะแกะสลักไม๎ในหอไตรภาคอีสานตอนลําง
ของผู๎เชี่ยวชาญ อาจารย์ และนักศึกษาระดับปริญญาตรีโปรแกรมวิชาศิลปศึกษา และโปรแกรม
วิชาศิลปกรรมสถาบันราชภัฏอุบลราชธานีใน 4 ด๎านคือ คุณคําทางภูมิปัญญาแหํงชุมชน คุณคํา
ตํอวิถีชีวิตและชุมชน คุณคําทางประวัติศาสตร์ และคุณคําทางการศึกษา กลุํมประชากรและกลุํม
ตัวอยํางที่ใช๎ในการวิจัยประกอบด๎วยผู๎เชี่ยวชาญศิลปะแกะไม๎ 6 คน อาจารย์โปรแกรมศิลปกรรม 
8 คน และนักศึกษาโปรแกรมวิชาศิลปกรรมระดับปริญญาตรี 117 คน โดยใช๎แบบสัมภาษณ์
แบบมีโครงสร๎างส าหรับผู๎เชี่ยวชาญ และแบบสอบถามส าหรับอาจารย์และนักศึกษาซึ่งแบบ
ตรวจสอบรายการ แบบประมาณคํา และแบบปลายเปิด วิเคราะห์ข๎อมูลโดยการหาคําความถี่ คํา
ร๎อยละ คํามัชฌิมเลขคณิต สํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยพบวํา 1) ผู๎เชี่ยวชาญที่เป็นชําง
พ้ืนบ๎านมีความเห็นวําศิลปะแกะสลักไม๎ในหอไตรภาคอีสานตอนลํางที่สร๎างสรรค์ขึ้นจากความ
ศรัทธาในพระพุทธศาสนา แสดงถึงภูมิปัญญาของชํางและเอกลักษณ์ของงานศิลปะเชิงชํางอีสาน
ตอนลําง จากรูปแบบเนื้อหาเรื่องราวและลวดลายที่เกิดจากการผสมผสานรูปแบบทางศิลปะ
ระหวํางสกุลชํางบางกอกกับสกุลชํางพ้ืนบ๎านสะท๎อนถึงวิถีชีวิต วิถีสังคม ขนมธรรมเนียม
ประเพณี ประวัติศาสตร์ของชุมชนและมีคุณคําแกํการรักษาไว๎ 2) ผู๎เชี่ยวชาญที่เป็นนักวิชาการ
สํวนใหญํมีความคิดเห็นวําศิลปะการแกะสลักไม๎เป็นงานสร๎างสรรค์ทางภูมิปัญญาเพ่ือสนองความ
เชื่อในพระพุทธศาสนาแสดงออกถึงภูมิปัญญาในการคิดการแก๎ปัญหา ทั้งทางด๎านการออกแบบ 
ด๎านวัสดุ และด๎านเครื่องมือ สะท๎อนถึงวิถีการด าเนินชีวิตตามแนวพุทธศาสนา จารีตประเพณี
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เฉพาะถิ่นดั้งเดิม เป็นเครื่องเชื่อมโยงสร๎างความผูกพันของคนในชุมชน 3. อาจารย์และนักศึกษา 
มีความคิดเห็นเกี่ยวกับคุณคําทางประวัติศาสตร์ และคุณคําทางด๎านการศึกษาในระดับมาก  

              นฤดล จิตสกูล (2554) ได๎ศึกษาแนวทางการจัด การเรียนการสอนศิลปะในหลักสูตร
ท๎องถิ่น เรื่อง เรือพนมพระ การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาแนวทางการจัดการเรียนการ
สอนศิลปะในหลักสูตรท๎องถิ่นเรือพนมพระในด๎านจุดประสงค์ เนื้อหาสาระ กิจกรรม การเรียน
การสอน ครูผู๎สอน สื่อการสอน แหลํงการเรียนรู๎ และการประเมินผล ประชากรที่ใช๎ในการวิจัย
ครั้งนี้คือผู๎อ านวยการโรงเรียน 15 คน ครูศิลปะ 23 คน และศึกษานิเทศก์ 2 คน และ ผู๎รู๎ ผู๎ทรง
ภูมิ หรือปราชญ์ท๎องถิ่นเรือพนมพระ 10 คน เครื่องมือที่ใช๎ในการวิจัย ประกอบด๎วย
แบบสอบถามและแบบสัมภาษณ์ วิเคราะห์ข๎อมูลด๎วยการหาคําร๎อยละ คําเฉลี่ย  สํวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน และการวิเคราะห์เนื้อหา ผลการวิจัย พบวํา 1) ด๎านจุดประสงค์ เพื่อให๎ผู๎เรียนมีความรู๎
เกี่ยวกับประวัติคุณคํา และเอกลักษณ์ของเรือพนมพระ ( x = 4.43) ด๎านเนื้อหาสาระ เกี่ยวกับ
ประวัติ ความส าคัญ เอกลักษณ์ ขั้นตอนการสร๎างและวิธีการอนุรักษ์  เรือพนมพระ (x=4.35) 
ด๎านกิจกรรมการเรียนการสอนฝึกปฏิบัติสร๎างเรือพนมพระ (x =4.56) ด๎านครูผู๎สอน เกิดจากการ
สอนรํวมกันของครูศิลปะผู๎รู๎ผู๎ทรงภูมิ  ปราชญ์ท๎องถิ่นและชํางเรือพนมพระ ( x = 4.64) ด๎านสื่อ 
การสอนคือการใช๎เรือพนมพระเป็นสื่อการสอน (x=4.55) ด๎านแหลํง การเรียนรู๎ใช๎แหลํงการ
เรียนรู๎จากท๎องถิ่น ที่สร๎างเรือพนมพระ ( x = 4.63) ด๎านการประเมินผล ผู๎เรียนสามารถอธิบาย
เอกลักษณ์ของเรือพนมพระและ มีสํวนรํวมในการอนุรักษ์ ( x = 4.50) 2) เรือพนมพระเกิดจาก
พระพุทธศาสนา สร๎างเพ่ือเป็นพุทธบูชาแดํพระพุทธเจ๎า แสดงออกถึง ภูมิปัญญาท๎องถิ่น โดยมี
องค์ประกอบหลัก คือ เป็นเรือรูปพญานาค มีเอกลักษณ์ คือ เป็นเรือพนมพระ ไม๎แกะสลักทั้งล า 
นิยมใช๎สีสื่อถึงของมีคําซึ่ง มีความเหมาะสมที่จะบรรจุไว๎ในหลัก สูตรท๎องถิ่น ใช๎การสอนแบบ ฝึก
ปฏิบัติโดยเหมาะส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย  

               อลสิณา อนันตะอาด (2556) ได๎ศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู๎แบบโครงงาน
เรื่อง การออกแบบลาย ผ๎า ทอตามภูมิปัญญาท๎องถิ่น กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ ชั้นมัธยมศึกษา
ปีที ่6. ผลการวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์คือ เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียน
กํอนเรียนและหลังเรียน ด๎วยกิจกรรมการเรียนรู๎แบบโครงงานเรื่อง การออกแบบลายผ๎าทอตาม
ภูมิปัญญา ท๎องถิ่นกลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 และเพ่ือศึกษาความพึงพอใจ
ของนักเรียนที่มีตํอการเรียนรู๎แบบโครงงานเรื่อง การออกแบบลายผ๎าทอตามภูมิปัญญาท๎องถิ่น 
กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ขั้นตอนการวิจัย 1) สร๎างและหาประสิทธิภาพ
รูปแบบการสอนโดยหาคําดัชนีความสอดคล๎อง (IOC) 2 ) ด าเนินการทดลองสอนตามแผนการ
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จัดการเรียนรู๎จ านวน 8 แผนการจัดการเรียนรู๎จ านวน 8 ชั่วโมง 3) ท าการทดสอบกํอนเรียนและ
หลังเรียน แล๎วหาคําเฉลี่ยของคะแนนที่ทดสอบของแตํละ แผนการจัดการเรียนรู๎ 4) หาคํา ความ
พึงพอใจ ผลการวิจัยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน ด๎วยกิจกรรมการเรียนรู๎แบบโครงงาน
เรื่องการออกแบบลายผ๎าทอตามภูมิปัญญาท๎องถิ่น กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ ชั้นมัธยมศึกษาปี
ที ่6 ที่มีผล การเรียนหลัง เรียนสูงกวํา กํอนเรียนทุกแผนการจัดการเรียนรู๎ ผลการประเมินความ
พึงพอใจของนักเรียนที่ มีตํอ การเรียนรู๎แบบโครงงานเรื่อง การออกแบบลายผ๎าทอตามภูมิ
ปัญญาท๎องถิ่น กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 มีความพึงพอใจในระดับมาก
ที่สุด 

             รสรินทร์ อรอมรรัตน์ (2556) ได๎ศึกษาแนวทางการถํายทอดภูมิปัญญาแลคุณคํา
เครื่องถ๎วยเบญจรงค์ไทย วิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ มีวัตถุประสงค์ เพ่ือวิเคราะห์คุณคํา
ของเครื่องถ๎วยเบญจรงค์และกระบวนการถํายทอดทางภูมิปัญญารวมทั้งน าเสนอแนวทางการ
ถํายทอดภูมิปัญญาและคุณคําของเครื่องถ๎วยเบญจรงค์ วิธีด าเนินการวิจัยประกอบด๎วยการศึกษา
เอกสารและการวิจัยภาคสนาม พ้ืนที่ที่ศึกษาคือ ต าบลนาดี ต าบลดอนไกํดี จังหวัดสมุทรสาคร 
และต าบลบางช๎าง ต าบลอัมพวา จังหวัดสมุทรสงคราม โดยการสังเกตแบบไมํมีสํวนรํวมละมีสํวน
รํวม การสัมภาษณ์แบบเจาะลึก ศึกษาประวัติศาสตร์ที่เป็นหลักฐานส าคัญ คุณคําทางวัฒนธรรม
ที่แสดงถึงเอกลักษณ์ความเป็นไทย คุณคําทางสังคมและเศรษฐกิจที่สร๎างจิตที่สร๎างจิตส านึกรัก
ท๎องถิ่นและมูลคําเพ่ิมบนฐานเศรษฐกิจสร๎างสรรค์ และคุณคําทางภูมิปัญญาของครูภูมิปัญญา
ชํางที่อนุรักษ์และพัฒนาไว๎ได๎ ศึกษากระบวนการถํายทอดภูมิปัญญาของครูภูมิปัญญาชําง เน๎น
การพัฒนาผู๎เรียนแบบองค์รวม ทั้งด๎านสติปัญญา จิตใจ เจตคติ และทักษะความช านาญงาน
ทางด๎านหัตถศิลป์ โดยอาศัยวิธีการถํายทอดที่บูรณาการระหวํางภาคทฤษฎีกับภาคปฏิบัติ โดย
ประเมินจากสภาพจริง และค๎นหาแนวทางการถํายทอดภูมิปัญญาและคุณคําของเครื่องถ๎วย
เบญจรงค์ โดยอาศัยการศึกษา เริ่มต๎นด๎วยการสํงเสริมเจตคติของผู๎เรียน ผํานการศึกษาตาม
อัธยาศัย ภายใต๎บริบทของครอบครัวและชุมชน ตลอดจนการสนับสนุนจากองค์กรทุกภาคสํวนที่
เกี่ยวข๎อง จากนั้นขับเคลื่อนสูํการอนุรักษ์และพัฒนาการผลิตเครื่องถ๎วยเบญจรงค์ โดยการจัด
การศึกษาในระบบที่บูรณาการกับหลักสูตรสถานศึกษาทั้งสายสามัญและสายอาชีพ ตลอดจน
การจัดการศึกษานอกระบบ อาศัยการจัดกิจกรรมโดยการฝึกอบรมอยํางตํอเนื่อง 
 
             อุษณีย์ เสือดี (2549) ได๎ท าการศึกษาวิจัยเรื่อง “การศึกษาการถํายทอดภูมิปัญญา
ท๎องถิ่น การท ากระเบื้องดินเผาในจังหวัดสงขลา” โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือ ศึกษาการถํายทอดภูมิ
ปัญญาท๎องถิ่นการท ากระเบื้องดินเผาในจังหวัดสงขลาในด๎าน 1. ความเป็นมาของการถํายทอด 
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2. กระบวนการถํายทอด 3. ผลที่เกิดขึ้นจากการถํายทอด กลุํมประชากรที่ใช๎ในการวิจัยได๎แกํ 
ชํางพ้ืนบ๎านจ านวน 4 คน และครูศิลปศึกษาในจังหวัดสงขลา จ านวน 44 คน เครื่องมือในการท า
การวิจัย คือ แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร๎าง แบบสอบถามและแบบสังเกต ผู๎วิจัยเก็บข๎อมูลและ
วิเคราะห์ข๎อมูลโดยการหาคําร๎อยละ มัชฌิมเลขคณิต และสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน วิเคราะห์
เนื้อหา สรุปผลการวิจัยและอภิปรายในรูปความเรียง แสดงคําความถี่ คําร๎อยละ ด๎วยตาราง
ประกอบความเรียง ผลการวิจัยพบวํา 1. ความเป็นมาของการถํายทอดภูมิปัญญาท๎องถิ่นการท า
กระเบื้องดินเผาในจังหวัดสงขลาเกิดจากชํางพื้นบ๎านที่มีความใกล๎ชิดกับสภาพแวดล๎อมทางสังคม
และวัฒนธรรม การได๎คลุกคลีท าให๎เกิดการเรียนรู๎ซึมซับไปในตัว ชํางต๎องการสืบทอดงานอันเป็น
มรดกของท๎องถิน่ และครอบครัวมีความภูมิใจในวิชาชีพของบรรพบุรุษและมีความต๎องการปัจจัย
ในการด าเนินชีวิตอันเป็นแรงผลักดันให๎มีความต๎องการที่จะถํายทอดภูมิปัญญาการท ากระเบื้อง
เคลือบดินเผา 2. กระบวนการถํายทอดมีวัตถุประสงค์เพ่ือให๎ผู๎เรียนเกิดความรู๎ ปฏิบัติได๎จริง 
และรู๎คุณคําของงาน รูปแบบการเรียนรู๎คือการลงมือกระท าจริง ฝึกฝนด๎วยตนเอง การฝึกจากผู๎รู๎ 
ผู๎ช านาญ และการแลกเปลี่ยนประสบการณ์ การสืบทอดความรู๎ภายในชุมชน ผํานการบอกเลํา 
สาธิตและผํานสื่อมวลชน ขั้นตอนการถํายทอด ผู๎สอนและผู๎เรียนต๎องมีความพร๎อมทางจิตใจที่ดี 
เรียนรู๎ทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ สถานที่สะดวกตํอการเรียนรู๎ ผู๎เรียนต๎องฝึกฝนจนเกิดความ
ช านาญ โดยใช๎ระยะเวลาเป็นปี เทคนิคการถํายทอดคือ การท าให๎ผู๎เรียนมีศรัทธาตํอวิชาชีพ การ
จูงใจให๎เกิดความสนใจ การชี้แนะข๎อผิดพลาด การปลูกฝังคุณธรรมในการท างาน บรรยากาศการ
ถํายทอดเป็นไปแบบครอบครัว 3. ผลที่เกิดจากการถํายทอด คือชํางมีความรู๎ มีความช านาญ มี
ความภูมิใจกับชุมชนและครอบครัว สามารถสืบทอดการท างานตํอจากบรรพบุรุษ ชุมชน
กลายเป็นแหลํงเรียนรู๎ท๎องถิ่น 4. ปัญหาและการถํายทอดคือ ผู๎ถํายทอดสํวนใหญํเป็นผู๎สูงอายุ 
ผู๎รับการถํายทอดขาดความสนใจและไมํเห็นคุณคํา เนื่องด๎วยความเจริญทางด๎านเทคโนโลยีมาก
ขึ้น วัตถุดิบในการผลิตขาดแคลนและราคาแพง และการสํงเสริมจากหนํวยงานที่เกี่ยวข๎องไมํมี
ความตํอเนื่องและจริงจัง 
 
               จากการศึกษาวิจัยที่เกี่ยวข๎องพบวํามีวิจัยที่เกี่ยวข๎องในประเทศไทยที่มีความ
สอดคล๎องในการพัฒนากิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ 
ในด๎านการศึกษาเรื่องความส าคัญของศิลปหัตถกรรมมีงานวิจัยที่นําสนใจ เชํน   ศักดา บุญยืด 
ได๎ท าการศึกษาวิจัยเรื่อง การศึกษาคุณคําศิลปะแกะสลักไม๎ในหอไตรภาคอีสานตอนลําง ของ
ผู๎เชี่ยวชาญ อาจารย์ และนักศึกษาระดับปริญญาตรีโปรแกรมวิชาศิลปศึกษา และโปรแกรมวิชา
ศิลปกรรมสถาบันราชภัฏอุบลราชธานี และ วิเชียร ณ นคร ที่ได๎ท าการส ารวจชํางฝีมือในจังหวัด
นครศรีธรรมราช ซึ่งท าให๎เห็นได๎วําศิลปหัตถกรรมทุกภาคที่มีคุณคําในหลากหลายด๎าน 
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โดยเฉพาะคุณคําในด๎านอัตลักษณ์ เป็นตัวบํงบอกถึงความเฉพาะของภาคนั้นๆ จึงได๎ศึกษา
เพ่ิมเติมในเรื่องของแนวทางการอนุรักษ์และถํายทอดในรูปแบบที่นําสนใจซึ่งประกอบด๎วยวิจัยที่
เกี่ยวข๎อง เชํน อุษณีย์ เสือดี  ได๎ท าการศึกษาวิจัยเรื่องการศึกษาการถํายทอดภูมิปัญญาท๎องถิ่น 
การท ากระเบื้องดินเผาในจังหวัดสงขลา รสรินทร์ อรอมรรัตน์  ได๎ศึกษาแนวทางการถํายทอดภูมิ
ปัญญาและคุณคําเครื่องถ๎วยเบญจรงค์ไทย โดยการศึกษาเอกสารและการศึกษาเจาะลึกเรื่อง
คุณคําและเอกลักษณ์โดยน ามาวิเคราะห์แล๎วสรุป เริ่มต๎นด๎วยการสํงเสริมเจตคติของผู๎เรียน แล๎ว
ใช๎การปฏิบัติเพ่ือท าให๎เกิดการเห็นคุณคํา รวมทั้ง นฤดล จิตสกูล ได๎ศึกษาแนวทางการจัด การ
เรียนการสอนศิลปะในหลักสูตรท๎องถิ่น เรื่อง เรือพนมพระ เน๎นการพัฒนาผู๎เรียนแบบองค์รวม 
ทั้งด๎านสติปัญญา เจตคติ และทักษะความช านาญงานทางด๎านหัตถศิลป์ โดยอาศัยวิธีการ
ถํายทอดที่บูรณาการระหวํางภาคทฤษฎีกับภาคปฏิบัติ โดยเน๎นการปฏิบัติจริงเป็นหลัก โดยเริ่ม
จากการประเมินจากสภาพจริง และการสํงเสริมเจตคติของผู๎เรียน ผํานการศึกษาตามอัธยาศัย 
ภายใต๎บริบทของครอบครัวและชุมชน ตลอดจนการสนับสนุนจากองค์กรทุกภาคสํวนที่เกี่ยวข๎อง 
จากนั้นขับเคลื่อนสูํการอนุรักษ์ในการท ากิจกรรมศิลปะ ท าให๎ผู๎เรียนมองเห็นคุณคํา และและมี
ความหวงแหนในวัฒนธรรมอันมีอัตลักษณ์ของตน การกิจกรรมทางศิลปะจึงเป็นรูปแบบการสอน
ที่มีประสิทธิภาพและมีความเหมาะสมในการท าให๎ผู๎เรียนมองเห็นคุณคําได๎เป็นอยํางดี ซึ่งมี
งานวิจัยที่กลําวไว๎เพ่ิมเติมเรื่องของการจัดกิจกรรมเพ่ือการเห็นคุณคําของศิลปหัตถกรรมคือ  อล
สิณา อนันตะอาด  ได๎ศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู๎แบบโครงงานเรื่อง การออกแบบลาย 
ผ๎า ทอตามภูมิปัญญาท๎องถิ่น กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ ท าให๎นักเรียนมีความเข๎า และมีความ
พึงพอใจตํอกิจกรรม โดยท าให๎นักเรียนมองเห็นคุณคําของลายผ๎าทอตามภูมิปัญญาท๎องถิ่น 
                ผู๎วิจัย ต๎องการพัฒนาพัฒนากิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัต
ลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาชน เพ่ือวิเคราะห์รูปแบบของอัตลักษณ์ในงาน
ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ และเพ่ือพัฒนาชุดกิจกรรมเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ใน
งานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาชน ท าให๎เยาวชนไทยได๎ตระหนักถึงคุณคําของอัตลักษณ์ใน
งานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ 
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บทที่ 3 
วิธีด าเนินการวิจัย 

 
              การวิจัยการพัฒนากิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงาน
ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน มีวัตถุประสงค์เพ่ือวิเคราะห์รูปแบบของอัตลักษณ์ในงาน
ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ เพ่ือพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําเรื่องอัตลักษณ์ใน
งานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน มีข้ันตอนการด าเนินการวิจัยตามล าดับตํอไปนี้ 

1. ศึกษาค๎นคว๎าข๎อมูลเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข๎อง  
2. ก าหนดกลุํมตัวอยําง 
3. เครื่องมือที่ใช๎ในการท าการวิจัย 
4. การพัฒนาเครื่องมือในการวิจัยและตรวจสอบประสิทธิภาพของเครื่องมือ 
5. ด าเนินการทดลองและการเก็บรวบรวมข๎อมูล 
6. วิเคราะห์ข๎อมูล 
7. สถิติในการวิเคราะห์ข๎อมูลและการเขียนรายงานการวิจัย 
8. สรุปผลการวิจัยและอภิปรายผลการวิจัย 

โดยมีแผนผังแสดงกระบวนการการด าเนินการวิจัยดังนี้ 
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แผนภาพที่ 4 กระบวนการวิจัย 
กระบวนการวิจัย 

 
 
 

 

 

ศึกษาหนังสือ เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
- ศึกษาเรือ่งอตัลักษณข์องงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ 
- ศึกษาเรือ่งคุณคําของงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ 
- การศกึษาเรือ่งการจัดกจิกรรมศิลปะเพือ่การเห็นคุณ 
- ศึกษาค๎นคว๎างานวิจัยที่เกี่ยวข๎อง ทั้งในประเทศและตํางประเทศ 

 

ขั้นตอนการด าเนินการวิจยั 

การวิเคราะหข์้อมูล 
วิเคราะห์ข๎อมูลโดยใช๎ การหาคําเฉลี่ย สํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน คําร๎อยละ การจ าแนกข๎อมูลให๎เป็นระบบและหาคําสถิติ 

การด าเนินการการพัฒนากิจกรรมการเก็บรวบรวมข้อมูล 
- ผู๎วิจัยวิเคราะห์รูปแบบของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ 
- ผู๎วิจัยได๎พัฒนากจิกรรมศิลปะเพื่อสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชนจากการวิเคราะห์อัตลักษณ์และการศึกษา 
สัมภาษณ์ สังเกตเรื่อง BestPractice เพือให๎ได๎กิจกรรมท่ีเหมาะสมและทดลองใช๎กับกลุํมเปูาหมาย โดยเปน็กลุํมตัวอยํางท่ีเป็นเยาวชนเพื่อทดสอบคุณภาพกิกรรม 
 

การน าเสนอรายงานวิจัย 
             น าเสนอการวิเคราะห์รูปแบบของอัตลักษณ์ในศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ในรูปแบบความเรียงและตารางประกอบค าอธิบาย เครื่องมือในการ
พัฒนากิจกรรม เป็นความเรียง และน าเสนอผลการทดลองใช๎กิจกรรมกับกลุํมตัวอยํางในรูปแบบความเรียงและตารางประกอบค าอธิบาย  

 

สรุปและอภิปรายผลการวิจัย 
        

การพัฒนาเครื่องมือ 

1. เก็บข๎อมูลเพื่อสร๎างชุดกิจกรรมด๎วยการ วิเคราะห์
เอกสาร วิเคราะห์อัตลักษณ์ของศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ 
การสัมภาษณ์ และการสังเกตการจัดกิจกรรม จะได๎ชุด
กิจกรรม 

A. เครื่องมือวิเคราะห์อัตลักษณ์ของ
ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ แบบสัมภาษณ์ และแบบ
สังเกตการจัดกิจกรรม  

2. น าชุดกิจกรรมที่ได๎ ให๎ผู๎เชี่ยวชาญตรวจสอบ
กิจกรรม แล๎วปรับปรุงรูปแบบกิจกรรมตาม
ค าแนะน าของผู๎เชี่ยวชาญ 

3. น าชุดกิจกรรมที่ได๎ ไปทดลองกับกลุํมที่มีลักษณะ
คล๎ายตัวอยําง แล๎วน าชุดกิจกรรมไปปรับปรุงแล๎ว
ทดลองกับกลุํมตัวอยําง 

 

B. เครื่องมือเก็บความคิดเห็นของผู๎เชี่ยวชาญ
เกี่ยวกับกิจกรรม  

c. เครื่องมือเก็บข๎อมูลจากผู๎เข๎ารํวมกิจกรรม  
1. แบบสัมภาษณ์ผู๎เข๎ารํวมกิจกรรม 
2. แบบประเมินความพึงพอใจ 
3. แบบประเมินการเห็นคุณคําผู๎เข๎ารํวมกิจกรรม 
4. แบบสังเกตพฤติกรรม 

       ตรวจสอบเครื่องมือพร๎อมกัน (IOC) 

ก าหนดประชากรและกลุม่ตัวอย่าง 
กลุํมประชากรและกลุํมตัวอยํางที่ใช๎ในการวิจัยครั้งนี้ คือ ผู๎เชี่ยวชาญในการจัดกิจกรรม Best Practice ปราชญ์

ชาวบ๎านและเยาวชนอายุ 15-25 ปี จ านวน 30 ที่เป็นอาสาสมัครเข๎ารํวมโครงการในการทดลองกิจกรรมฯ 
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1. การศึกษาค้นคว้าข้อมูล 

       ผู๎วิจัยศึกษาค๎นคว๎าข๎อมูลจากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข๎องเพ่ือวิเคราะห์และ
สังเคราะห์ประเภทและแนวทางในการจัดกิจกรรมศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ โดยมีประเด็นใน
การศึกษาค๎นคว๎าที่ส าคัญดังนี้ 

1.1 ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ ความหมายของงานศิลปหัตถกรรม และ งานหัตถกรรม
พ้ืนบ๎าน มูลเหตุของการเกิดงานหัตถกรรมพ้ืนบ๎าน ประเภทของงานหัตถกรรมพ้ืนบ๎านสภาพ
ทั่วไปของภาคใต๎ลักษณะและอัตลักษณ์ของานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ เพ่ือท าความเข๎าใจถึงที่มา
และความส าคัญประเภทของศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ รวมถึงการน าข๎อมูลมาวิเคราะห์รูปแบบ
ของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ 

1.2 การเห็นคุณคํา เรื่องความหมายของคุณคํา สาเหตุ พฤติกรรมการเห็นคุณคํา เพ่ือ
เข๎าใจถึงการแสดงออกเรื่องการเห็นคุณคํา เพ่ือน ามาวิเคราะห์และสร๎างแบบประเมินการเห็น
คุณคํา 

1.3 คุณคําของงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ โดยเฉพาะอัตลักษณ์ของงานศิลปหัตถกรรม
ภาคใต๎ และเจาะจงเรื่องการเห็นคุณคําในด๎านอัตลักษณ์ของงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎เป็นส าคัญ 
เพ่ือให๎เห็นถึงความส าคัญของคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ 

1.4 การสร๎างชุดกิจกรรมและการจัดกิจกรรมที่สํงเสริมการเห็นคุณคํา การศึกษาขั้นตอน
การท ากิจกรรมศิลปะ และศึกษาตัวอยํางการจัดกิจกรรม วิเคราะห์และสังเคราะห์ในเรื่อง
กระบวนการที่เหมาะสม และวัตถุประสงค์ของการจัดกิจกรรมรวมทั้งผลของการท ากิจกรรม
ศิลปะเพ่ือการเห็นคุณคํา 
2. การก าหนดกลุ่มตัวอย่าง 

กลุํมตัวอยํางในการวิจัยการพัฒนากิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัต
ลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน ประกอบด๎วย 

2.1  ผู๎เชี่ยวชาญในการจัดกิจกรรมเกี่ยวกับแนวปฏิบัติที่ดี โดยผู๎เชี่ยวชาญมี
คุณสมบัติ 2 ใน 4 ตามเกณฑ์ดังนี้ 

2.1.1 มีประสบการณ์ด๎านการจัดกิจกรรมศิลปะ เป็นระยะเวลามากกวํา 5 ปี 
2.1.2 มีประสบการณ์ด๎านการวางแผนในการสร๎างกิจกรรมศิลปะ เป็นระยะเวลา

มากกวํา 5 ปี 
2.1.3 มีความเชี่ยวชาญในเรื่องศิลปหัตถกรรม เป็นระยะเวลามากกวํา 5 ปี 
2.1.4 เป็นที่ยอมรับและมีรางวัลรับรองในระดับประเทศในด๎านการจัดกิจกรรม

ศิลปะในระดับภูมิภาคหรือระดับประเทศ ไมํต่ ากวํา 3 รางวัล 
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2.2  ปราชญ์ชาวบ๎านที่มีความเชี่ยวชาญเกี่ยวกับงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ โดย
มีคุณสมบัติ 2 ใน 4 ตามเกณฑ์ดังนี้ 

2.2.1 มีประสบการณ์ด๎านการสร๎างสรรค์งานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎  เป็น
ระยะเวลามากกวํา 5 ปี 

2.2.2 เป็นทายาทผู๎สืบทอดศิลปหัตถกรรมภาคใต๎โดยตรงจากครอบครัว 
2.2.3 มีความเชี่ยวชาญในเรื่องศิลปหัตถกรรม เป็นระยะเวลามากกวํา 5 ปี 
2.2.4 เป็นที่ยอมรับและมีรางวัลรับรองในระดับประเทศในด๎านการสร๎างสรรค์งาน

ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ในระดับภูมิภาคหรือระดับประเทศ ไมํต่ ากวํา 3 รางวัล 
2.3  เยาวชนในจังหวัดสงขลา ที่มีอายุ 15-25 ปี จ านวน 30 คน เป็นอาสาสมัครเข๎า

รํวมโครงการและยินดีให๎ข๎อมูลในการทดลองกิจกรรม 
 

3. เครื่องมือที่ใช้ในการท าการวิจัย 

     เครื่องมือที่ใช๎ในการวิจัยเรื่องการพัฒนากิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคํา
ของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชนประกอบด๎วยเครื่องมือ 2 ชุด คือ 

3.1 เคร่ืองมือส าหรับเก็บข้อมลู เพ่ือหาข้อสรุปเก่ียวกบัอตัลกัษณ์ของศิลปหตัถกรรม
ภาคใต้ และเพ่ือพัฒนากิจกรรมศิลปะเพ่ือส่งเสริมการเห็นคุณค่าของอัตลักษณ์ในงาน
ศลิปหตัถกรรมภาคใต้ส าหรับเยาวชน ดงันัน้เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นีป้ระกอบด้วย 

3.1.1 แบบสัมภาษณ์ผู๎เชี่ยวชาญในการจัดกิจกรรมเกี่ยวกับแนวปฏิบัติที่ดี  Best 
Practice  

 เป็นแบบสัมภาษณ์ เพ่ือทราบแนวทาง การวางแผนการจัดกิจกรรม เวลาในการจัด
กิจกรรมที่เหมาะสม รูปแบบของกิจกรรมและวิธีการที่จะท าให๎กิจกรรมประสบความส าเร็จตาม
วัตถุประสงค์ โดยค าถามในการสัมภาษณ์จะมีจุดเน๎นในเรื่องของวิธีการการจัดกิจกรรม หลักการ
ในการจัดกิจกรรม วิธีการวางแผนกํอนการจัดกิจกรรม องค์ประกอบ ความเหมาะสมในการจัด
กิจกรรม ระยะเวลาที่เหมาะสม และสถานที่ที่เหมาะสมในการจัดกิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการ
เห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน 

3.1.2 แบบสัมภาษณ์ปราชญ์ชาวบ๎านที่มีความเชี่ยวชาญเกี่ยวกับงานศิลปหัตถกรรม
ภาคใต๎  

เป็นแบบสัมภาษณ์ ปราชญ์ชาวบ๎านเกี่ยวกับงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ เพ่ือทราบแนวทาง
ในการน าอัตลักษณ์ของศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ อุปกรณ์ในการท ากิจกรรมที่เหมาะสมเพ่ือน ามา
พัฒนาชุดกิจกรรม โดยค าถามในการสัมภาษณ์จะมีจุดเน๎นในเรื่องของอัตลักษณ์ของ
ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ในแตํละประเภท วิธีในการถํายทอดการสอน เวลาที่เหมาะสมในการจัด
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กิจกรรม และวัสดุ อุปกรณ์ที่ เหมาะสมในการจัดกิจกรรมศิลปะตามประเ ภทของงาน
ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ในแตํละประเภท 

3.1.3  แบบสังเกตการจัดกิจกรรม Best Practice  
เป็นแบบสังเกตกิจกรรม Best Practice เพ่ือเป็นแนวทางในการจัดกิจกรรมที่เหมาะสม ที่

จะท าให๎กิจกรรมประสบความส าเร็จตามวัตถุประสงค์ โดยสังเกต ผู๎จัดกิจกรรมในเรื่องของ 
วิธีการจัดกิจกรรม จุดประสงค์ของการจัดกิจกรรม การเตรียมอุปกรณ์ในการท ากิจกรรม บุกคลิก
ภาพลักษณะการสอนและระยะเวลาในการท ากิจกรรม ด๎านผู๎เข๎ารํวมกิจกรรม ประกอบด๎วยการ
สังเกตการณ์เชื่อมโยงความรู๎ พฤติกรรม และความสัมพันธ์ระหวํางผู๎รํวมกิจกรรมด๎วยกัน และ
สุดท๎ายคือสถานที่ในการท ากิจกรรม โดยสังเกตลักษณะของสถานที่ที่เหมาะสมในการท า
กิจกรรม 

3.2  เครื่องมือวัดคุณภาพของกิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ใน
งานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชนประกอบด๎วย 

3.2.1 แบบเมินเรื่องการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับ
เยาวชน 

      เป็นแบบประเมินที่ใช๎ส าหรับการประเมินเยาวชนผู๎รํวมกิจกรรมทั้งกํอนและหลังท า
กิจกรรม ซึ่งจะใช๎แบบประเมินชุดเดียวกันทั้งกํอนและหลังท ากิจกรรม ซึ่งแบบประเมิน
ประกอบด๎วย ค าถามที่ เกี่ยวกับการแสดงออกถึงการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงาน
ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ 

การเห็นคุณคํานั้นเป็นการให๎ เห็นความส าคัญของสิ่งใดสิ่งหนึ่ง ซึ่งการเห็นคุณคํานั้นเป็น
อารมณ์ความรู๎สึกที่แสดงออกมาน าไปสูํความรู๎สึกอ่ืน ที่เก่ียวข๎องตามมา ประกอบด๎วย  “ยอมรับ 
ผูกพัน วางใจ ยกยํอง ชื่นชม ความหวงแหน ความเสียดาย ความปรารถนา ความภูมิใจ” เป็นต๎น 
พฤติกรรมของการเห็นคุณคําที่แสดงออกมาคือ สนใจ ยอมรับ เปิดเผยตัว ยิ้ม เข๎าใกล๎ ทะนุ
ถนอม สัมผัสเบา อํอนโยน รักษา ปกปูอง  สํวนที่เป็นผลเกิดจากการเห็นคุณคํา ได๎แกํ การ
อนุรักษ์ รักษา การสะสม เหลํานี้คือสิ่ งที่ชํวยให๎ทราบถึงการเห็นคุณคําหลังได๎สัมผัส
ประสบการณ์ตรงซึ่งเราสามารถท าให๎บุคคลเกิดการเห็นคุณคําได๎ ซึ่งการหาค าส าคัญในการสร๎าง
เครื่องมือเพ่ือวัดการเห็นคุณคําสารมารถเริ่มต๎นได๎ดังนี้ 

       สาเหตุ             เห็นคุณค่า  
       ความรู้สึก         อบอุ่น ยอมรับ ผูกพัน วางใจ ยกย่อง ชื่นชม 
       พฤติกรรม        สนใจ ยอมรับ เปิดเผยตัว ยิ้ม เข้าใกล้ ทะนุถนอม สัมผัสเบา 

อ่อนโยน รักษา ปกป้อง  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 103 

โดยน าค าเฉพาะเหลํานี้มาสร๎างเป็นแบบประเมินการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงาน
ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ตามตารางที่ 4  ดังนี้ 

ตารางที่ 4 ค าถามที่ใช๎ในแบบประเมินการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ 

ค าถาม คุณค่าที่วัด 
1. ทํานเข๎าใจในเรื่องของอัตลักษณ์ภายในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎แตลํะ

ประเภทมากข้ึน 
สนใจ 

2. ทํานอยากท่ีจะใช๎สินค๎าศิลปหัตถกรรมภาคใต๎มากข้ึน ยอมรับ 
3. ทํานรู๎สึกไมํสนใจที่จะสร๎างสรรคผ์ลงานศิลปหตัถกรรมภาคใต๎เพิ่มเตมิหากมี

การจัดกิจกรรมในครั้งหน๎า 
สนใจ 

4. ทํานคิดวําการดูแลรักษางานศลิปหัตถกรรมภาคใตเ๎ป็นเรื่องคํอนข๎างยากถึงแตํ
ก็สามารถดูแลและรักษาให๎คงอยูํ   

ทะนุถนอม 

5. ทํานเห็นวําการน าอัตลักษณข์องศลิปหัตถกรรมภาคใตไ๎ปใช๎ในสินค๎าของ
ตํางประเทศเป็นเรื่องที่ยอมรับได ๎

หวงแหน 

6. ทํานอยากศึกษาเพิ่มเตมิในเรื่องของอัตลักษณ์ภายในงานศิลปหตัถกรรม
ภาคใต ๎

สนใจ 

7. ทํานคิดวําการใช๎ผลิตภณัฑ์ที่เป็นหตัถกรรมภาคใตเ๎ป็นเรื่องลา๎สมัยไมมํีความ
จ าเป็น 

รักษา 

8. ทํานเห็นวําอัตลักษณ์ภายในงานศิลปหัตถกรรมภาคใตไ๎มํสามารถพัฒนาสูํ
สากลได ๎

ปรารถนา 

9. ทํานอยากท่ีจะมีสํวนสนับสนุนในการสร๎างกิจกรรมเกี่ยวกบัศลิปหัตถกรรม
ภาคใต ๎

รักษา 

10. ทํานอยากให๎บุคคลใกลต๎ัวไดเ๎ห็นคณุคําและความส าคญัของอัตลักษณ์ภายใน
งานศิลปหัตถกรรมภาคใต ๎

ปรารถนา 

11. ทํานคิดวําอนุรักษ์อัตลักษณ์ภายในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ท าใหร๎ู๎สึกภมูิใจ   ภูมิใจ 

12. ทํานคิดวําอัตลักษณ์ภายในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎คํอยๆเลือนหายไปเป็น
เรื่องปกติที่ยอมรับได ๎

เสียดาย 

13. ทํานยินดีที่จะแนะน าสินค๎าศลิปหตัถกรรมภาคใต๎ใหเ๎พื่อนๆและคนใน
ครอบครัวน ามาใช๎ในชีวิตประจ าวนั 

ยอมรับ 

14. ทํานคิดวําการไดผ๎ลิตงานศลิปหตัถกรรมภาคใต๎ท าให๎รูส๎ึกไมํมีความสุข ภูมิใจ 

15. หากทํานมีแขกตํางชาติมาเยี่ยมเยอืน ของขวัญมีคําที่ทํานจะให๎คือของที่ระลึก
ที่เป็นงานศิลปหัตถกรรมภาคใต ๎

ภูมิใจ 

 
3.2.2 แบบสัมภาษณ์ผู๎เข๎ารํวมท ากิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัต

ลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน 
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เป็นแบบสัมภาษณ์การเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรม
ภาคใต๎ของเยาวชนที่รํวมกิจกรรมหลังจากการท ากิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมคุณคําของอัตลักษณ์
ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ โดยค าถามในการสัมภาษณ์จะมีจุดเน๎นในเรื่องของ ความเข๎าใจ 
ความรู๎สึกในการท ากิจกรรมเพื่อวิเคราะห์การแสดงออกของพฤติกรรมที่แสดงถึงการเห็นคุณคํา 

3.2.3 แบบสังเกตพฤติกรรมผู๎รํวมกิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคํา
ของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน 

เป็นแบบสังเกตพฤติกรรม ที่ใช๎สังเกตพฤติกรรมการแสดงออกถึงการเห็น
คุณคําของเยาวชนผู๎รํวมกิจกรรมระหวํางการท ากิจกรรม ซึ่งประกอบด๎วย การสังเกตพฤติกรรม
การเชื่อมโยงของผู๎รํวมกิจกรรมกับตัวกิจกรรม การสังเกตพฤติกรรมของผู๎รํวมกิจกรรมขณะท า
กิจกรรม การสังเกตพฤติกรรมหลังจากการท ากิจกรรม พฤติกรรมการมีปฏิสัมพันธ์ระหวํางผู๎รํวม
กิจกรรมด๎วยกัน เพ่ือสังเกตพฤติกรรมการเห็นคุณคําที่แสดงออกมาในแตํละชํวงของการท า
กิจกรรม 

3.2.4 แบบประเมินพึงพอใจของผู๎เข๎ารํวมกิจกรรมตํอกิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริม
การเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน 

           เป็นแบบประเมินที่ใช๎ส าหรับประเมินความพึงพอใจตํอกิจกรรมกิจกรรม
ศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน ซึ่ง
จะให๎เยาวชนผู๎ เข๎ารํวมกิจกรรมเป็นผู๎ประเมินหลังการท ากิจกรรม ซึ่งในแบบประเมิน
ประกอบด๎วย 1) ระดับการบรรลุวัตถุประสงค์ของกิจกรรม 2) ผลที่ได๎จากการเข๎ารํวมกิจกรรม 
3) ผลที่ได๎รับจากการเข๎ารํวมกิจกรรม 4) ความพึงพอใจโดยรวมในการเข๎ารํวมกิจกรรมนี้ 

โดยแบบประเมินมีลักษณะเป็นมาตรวัดแบบลิ เคิร์ท ซึ่ งใช๎ เกณฑ์ในการแปล
ความหมายดังนี้ 

4.50 – 5.00 หมายความวํา พอใจมากที่สุด 
3.50 – 4.49 หมายความวํา พอใจมาก 
2.50 – 3.49 หมายความวํา พอใจปานกลาง 
1.50 – 2.49 หมายความวํา ไมํคํอยพอใจ 
1.00 – 1.49 หมายความว่า ไม่พอใจอย่างยิ่ง 

 
4. การพัฒนาเครื่องมือในการวิจัย 

    ขั้นตอนในการพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัต
ลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน แบํงเป็น 2 ระยะได๎แกํ 
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ระยะที่ 1 พัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ใน
งานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน 

1. ศึกษาข๎อมูลและสังเคราะห์เอกสาร หนังสือ บทความและงานวิจัย
ที่เกี่ยวข๎อง เกี่ยวกับการสร๎างชุดกิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงาน
ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ 

2. สังเกตกิจกรรมและสัมภาษณ์ผู๎เชี่ยวชาญเกี่ยวกับแนวปฏิบัติที่ดี 
(Best practice) โดยใช๎แบบสังเกตการณ์จัดกิจกรรม Best Practice และแบบสัมภาษณ์
ผู๎เชี่ยวชาญเกี่ยวกับแนวปฏิบัติที่ดี 

2.1  แบบสังเกตการจัดกิจกรรม Best Practice ซึ่งมีขั้นตอน
ในการพัฒนาแบบแบบสังเกตการณ์จัดกิจกรรม Best Practice มีดังนี ้

2.1.1 ศึกษาแนวทางการสร๎างแบบสังเกตการจัด
กิจกรรม Best Practice จากหนังสือ วารสาร เอกสารและงานวิจัยตํางๆ 

2.1.2 สร๎างแบบสังเกตการจัดกิจกรรม Best Practice 
2.1.3 น าแบบสังเกตการจัดกิจกรรม Best Practice 

น าไปให๎ผู๎ทรงคุณวุฒิจ านวน 5 ทําน ตรวจสอบความตรงทางด๎านเนื้อหาและความเหมาะสม เพ่ือ
น ามาปรับปรุงแก๎ไขให๎สมบูรณ์ยิ่งข้ึน โดยผู๎ทรงคุณวุฒิจะต๎องมีคุณสมบัติ 2 ใน 4 ตามเกณฑ์ดังนี้ 

ก. มีประสบการณ์ด๎านการจัดกิจกรรมศิลปะ เป็นระยะเวลามากกวํา 5 ปี  
ข. มีประสบการณ์ด๎านการสร๎างงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ เป็นระยะเวลามากกวํา 5 ปี  
ค. ส าเร็จการศึกษาระดับดุษฎีบัณฑิต คณะครุศาสตร์/ศึกษาศาสตร์  
ง. ส าเร็จการศึกษาระดับมหาบัณฑิต คณะครุศาสตร์/ศึกษาศาสตร์  

2.1.4 แก๎ไขแบบสังเกตการจัดกิจกรรม Best Practice 
ตามข๎อเสนอแนะของผู๎ทรงคุณวุฒิ 

2.2   แบบสัมภาษณ์ผู๎เชี่ยวชาญเกี่ยวกับ Best Practice ซึ่งมี
ขั้นตอนในการพัฒนาแบบสัมภาษณ์ผู๎เชี่ยวชาญเกี่ยวกับแนวปฏิบัติที่ดีดังนี้ 

2.2.1   ศึกษาแนวทางการสร๎างแบบสัมภาษณ์ผู๎เชี่ยวชาญ
เกี่ยวกบั Best Practice จากหนังสือ วารสาร เอกสารและงานวิจัยตํางๆ 

2.2.2 สร๎างแบบสัมภาษณ์ผู๎เชี่ยวชาญเกี่ยวกับ Best 
Practice 

2.2.3 น าแบบสัมภาษณ์ผู๎เชี่ยวชาญเกี่ยวกับแนวปฏิบัติ
ที่ด ีBest Practice น าไปให๎ผู๎ทรงคุณวุฒิจ านวน 5 ทําน ตรวจสอบความตรงทางด๎านเนื้อหาและ
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ความเหมาะสม เพ่ือน ามาปรับปรุงแก๎ไขให๎สมบูรณ์ยิ่งขึ้น โดยผู๎ทรงคุณวุฒิจะต๎องมีคุณสมบัติ 2 
ใน 4 ตามเกณฑ์ดังนี้ 

ก. มีประสบการณ์ด๎านการจัดกิจกรรมศิลปะ เป็นระยะเวลามากกวํา 5 ปี  
ข. มีประสบการณ์ด๎านการสร๎างงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ เป็นระยะเวลามากกวํา 5 ปี  
ค. ส าเร็จการศึกษาระดับดุษฎีบัณฑิต คณะครุศาสตร์/ศึกษาศาสตร์ 
ง.  ส าเร็จการศึกษาระดับมหาบัณฑิต คณะครุศาสตร์/ศึกษาศาสตร์  

2.2.4 แก๎ไขแบบสัมภาษณ์ผู๎เชี่ยวชาญเกี่ยวกับแนว
ปฏิบัติที่ดี ตามข๎อเสนอแนะของผู๎ทรงคุณวุฒิ 

3. สัมภาษณ์ปราชญ์ชาวบ๎านเกี่ยวกับศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ทั้ง 6 
ประเภท โดยใช๎แบบสัมภาษณ์ปราชญ์ชาวบ๎านเกี่ยวกับศิลปหัตถกรรมภาคใต๎  

3.1 แบบสัมภาษณ์ปราชญ์ชาวบ๎านเกี่ยวกับศิลปหัตถกรรม
ภาคใต๎ ซึ่งมีขั้นตอนในการพัฒนาแบบสัมภาษณ์ปราชญ์ชาวบ๎านเกี่ยวกับศิลปหัตถกรรมภาคใต๎
ดังนี้ 

2.2.1    ศึกษาแนวทางการสร๎างแบบสัมภาษณ์ปราชญ์
ชาวบ๎านเกี่ยวกับศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ จากหนังสือ วารสาร เอกสารและงานวิจัยตํางๆ 

2.2.5 สร๎างแบบสัมภาษณ์ปราชญ์ชาวบ๎านเกี่ยวกับ
ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ 

2.2.6 น าแบบแบบสัมภาษณ์ปราชญ์ชาวบ๎านเกี่ยวกับ
ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ น าไปให๎ผู๎ทรงคุณวุฒิจ านวน 5 ทําน ตรวจสอบความตรงทางด๎านเนื้อหา
และความเหมาะสม เพ่ือน ามาปรับปรุงแก๎ไขให๎สมบูรณ์ยิ่งขึ้น โดยผู๎ทรงคุณวุฒิจะต๎องมี
คุณสมบัติ 2 ใน 4 ตามเกณฑ์ดังนี้ 

ก. มีประสบการณ์ด๎านการจัดกิจกรรมศิลปะ เป็นระยะเวลามากกวํา 5 ปี  
ข. มีประสบการณ์ด๎านการสร๎างงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ เป็นระยะเวลามากกวํา 5 ปี  
ค. ส าเร็จการศึกษาระดับดุษฎีบัณฑิต คณะครุศาสตร์/ศึกษาศาสตร์ 
ง.  ส าเร็จการศึกษาระดับมหาบัณฑิต คณะครุศาสตร์/ศึกษาศาสตร์  

2.2.7   แก๎ ไ ขแบบสั มภาษณ์ปร าชญ์ ช า วบ๎ าน เกี่ ย วกั บ
ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ 

4. ลงมือสร๎างชุดกิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัต
ลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน 

5. น าชุดกิจกรรมการสอนที่พัฒนาขึ้นไปปรึกษาอาจารย์ที่ปรึกษาเพ่ือ
ตรวจสอบความเหมาะสม แล๎วจึงน าไปให๎ผู๎เชี่ยวชาญตรวจสอบอีกครั้ง  
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ระยะที่ 2 ตรวจสอบคุณภาพชุดกิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคํา
ของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน 

1. น าเครื่องมือมาปรับปรุงแก๎ไขอีกครั้งแล๎วจึงน าไปตรวจสอบความ
ตรงความเหมาะสม จากผู๎ทรงคุณวุฒิจ านวน 5 ทําน เพ่ือน ามาปรับปรุงแก๎ไขให๎สมบูรณ์ยิ่งขึ้น 
โดยผู๎ทรงคุณวุฒิจะต๎องมีคุณสมบัติ 2 ใน 4 ตามเกณฑ์ดังนี้ 

2.3 มีประสบการณ์ด๎านการจัดกิจกรรมศิลปะ เป็นระยะเวลา
มากกวํา 5 ปี  

2.4 มีประสบการณ์ด๎านการสร๎างงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ 
เป็นระยะเวลามากกวํา 5 ปี  

2.5 ส าเร็จการศึกษาระดับดุษฎีบัณฑิต คณะครุศาสตร์/
ศึกษาศาสตร์  

2.6 ส าเร็จการศึกษาระดับมหาบัณฑิต คณะครุศาสตร์/
ศึกษาศาสตร์  

2.7 น าชุดกิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัต
ลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชนที่ปรับแก๎ไขแล๎วไปลองใช๎กับกลุํมตัวอยํางแล๎ว
มาวิเคราะห์ผล ด๎วยเครื่องมือวัดและประเมินผลในงานวิจัย ประกอบด๎วย 

2.7.1   แบบสังเกตพฤติกรรมผู๎รํวมกิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริม
การเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน 

ขั้นตอนในการพัฒนาแบบสังเกตพฤติกรรมผู๎รํวมกิจกรรมศิลปะเพ่ือ
สํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชนมีดังนี้ 

2.7.1.1 ศึกษาแนวทางการสร๎างแบบสังเกต
พฤติกรรมจากหนังสือ วารสาร เอกสารและงานวิจัยตํางๆ 

2.7.1.2 สร๎ า งแบบสั ง เกตพฤติ กรรมผู๎ รํ ว ม
กิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับ
เยาวชน  

2.7.1.3 น าแบบสังเกตพฤติกรรมผู๎รํวมกิจกรรม
ศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน 
น าไปให๎ผู๎ทรงคุณวุฒิจ านวน 5 ทําน ตรวจสอบความตรงทางด๎านเนื้อหาและความเหมาะสม เพ่ือ
น ามาปรับปรุงแก๎ไขให๎สมบูรณ์ยิ่งข้ึน โดยผู๎ทรงคุณวุฒิจะต๎องมีคุณสมบัติ 2 ใน 4 ตามเกณฑ์ดังนี ้

ก. มีประสบการณ์ด๎านการจัดกิจกรรมศิลปะ เป็นระยะเวลามากกวํา 5 ปี  
ข. มีประสบการณ์ด๎านการสร๎างงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ เป็นระยะเวลามากกวํา 5 ปี  
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ค. ส าเร็จการศึกษาระดับดุษฎีบัณฑิต คณะครุศาสตร์/ศึกษาศาสตร์  
ง. ส าเร็จการศึกษาระดับมหาบัณฑิต คณะครุศาสตร์/ศึกษาศาสตร์  

2.7.1.4 แก๎ ไขแบบสั ง เกตพฤติ กรรมผู๎ รํ ว ม
กิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับ
เยาวชน ตามข๎อเสนอแนะของผู๎ทรงคุณวุฒิ 

2.7.1.5 น าแบบสังเกตพฤติกรรมผู๎รํวมกิจกรรม
ศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชนไป
ทดลองกับผู๎ที่มีลักษณะคล๎ายกลุํมเปูาหมาย เพ่ือน าผลมาปรับปรุงให๎เหมาะสม 

2.7.1.6 น าไปใช๎กับกลุํมตัวอยําง 
2.7.2 แบบประเมินเรื่องการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงาน

ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน 
ขั้นตอนในการพัฒนาแบบประเมินเรื่องการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ใน

งานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชนมีดังนี้ 
2.7.2.1 ศึกษาแนวทางการสร๎างแบบประเมินการเห็นคุณคํา จาก

หนังสือ วารสาร เอกสารและงานวิจัยตํางๆ 
2.7.2.2 สร๎างแบบประเมินเรื่องการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ใน

งานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน 
2.7.2.3 น าแบบประเมินเรื่องการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงาน

ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชนน าไปให๎ผู๎ทรงคุณวุฒิจ านวน 5 ทําน ตรวจสอบความตรง
ทางด๎านเนื้อหาและความเหมาะสม เพ่ือน ามาปรับปรุงแก๎ไขให๎สมบูรณ์ยิ่งขึ้น โดยผู๎ทรงคุณวุฒิ
จะต๎องมีคุณสมบัติ 2 ใน 4 ตามเกณฑ์ดังนี้ 

ก. มีประสบการณ์ด๎านการจัดกิจกรรมศิลปะ เป็นระยะเวลามากกวํา 5 ปี  
ข. มีประสบการณ์ด๎านการสร๎างงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ เป็นระยะเวลามากกวํา 5 ปี  
ค. ส าเร็จการศึกษาระดับดุษฎีบัณฑิต คณะครุศาสตร์/ศึกษาศาสตร์ 
ง.  ส าเร็จการศึกษาระดับมหาบัณฑิต คณะครุศาสตร์/ศึกษาศาสตร์  

2.7.2.4 แก๎ไขแบบประเมินเรื่องการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ใน
งานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน ตามข๎อเสนอแนะของผู๎ทรงคุณวุฒิ 

2.7.2.5 น าแบบประเมินเรื่องการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงาน
ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชนไปทดลองกับผู๎ที่มีลักษณะคล๎ายกลุํมเปูาหมาย เพ่ือน าผล
มาปรับปรุงให๎เหมาะสม 

2.7.2.6 น าไปใช๎กับกลุํมตัวอยําง 
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2.7.3    แบบสัมภาษณ์ผู๎เข๎ารํวมท ากิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็น
คุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน 

ขั้นตอนในการพัฒนาแบบสัมภาษณ์ผู๎เข๎ารํวมท ากิจกรรมศิลปะเพ่ือ
สํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชนมีดังนี้ 

2.7.3.1 ศึกษาแนวทางการสร๎างแบบสัมภาษณ์ จากหนังสือ 
วารสาร เอกสารและงานวิจัยตํางๆ 

2.7.3.2 สร๎างแบบสัมภาษณ์ผู๎ เข๎ารํวมท ากิจกรรมศิลปะเพ่ือ
สํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน 

2.7.3.3 น าแบบสัมภาษณ์ผู๎เข๎ารํวมท ากิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริม
การเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน น าไปให๎ผู๎ทรงคุณวุฒิ
จ านวน 5 ทําน ตรวจสอบความตรงทางด๎านเนื้อหาและความเหมาะสม เพ่ือน ามาปรับปรุงแก๎ไข
ให๎สมบูรณ์ยิ่งข้ึน โดยผู๎ทรงคุณวุฒิจะต๎องมีคุณสมบัติ 2 ใน 4 ตามเกณฑ์ดังนี้ 

ก. มีประสบการณ์ด๎านการจัดกิจกรรมศิลปะ เป็นระยะเวลามากกวํา 5 ปี  
ข. มีประสบการณ์ด๎านการสร๎างงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ เป็นระยะเวลามากกวํา 5 ปี  
ค. ส าเร็จการศึกษาระดับดุษฎีบัณฑิต คณะครุศาสตร์/ศึกษาศาสตร์ 
ง.  ส าเร็จการศึกษาระดับมหาบัณฑิต คณะครุศาสตร์/ศึกษาศาสตร์  

2.7.3.4 แก๎ไขแบบสัมภาษณ์ผู๎ เข๎ารํวมท ากิจกรรมศิลปะเพ่ือ
สํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเ ยาวชน ตาม
ข๎อเสนอแนะของผู๎ทรงคุณวุฒิ 

2.7.3.5 น าแบบสัมภาษณ์ผู๎เข๎ารํวมท ากิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริม
การเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชนไปทดลองกับผู๎ที่มี
ลักษณะคล๎ายกลุํมเปูาหมาย เพ่ือน าผลมาปรับปรุงให๎เหมาะสม 

2.7.3.6 ผู๎วัยน าแบบสัมภาษณ์ผู๎เข๎ารํวมท ากิจกรรมศิลปะเพ่ือ
สํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชนไปใช๎กับกลุํม
ตัวอยําง หลังการท ากิจกรรม 

2.7.4 แบบประเมินพึงพอใจของผู๎เข๎ารํวมกิจกรรมตํอกิจกรรม
ศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน 

ขั้นตอนในการพัฒนาแบบประเมินพึงพอใจของผู๎เข๎ารํวมกิจกรรมตํอ
กิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับ
เยาวชนมีดังนี้ 
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2.7.4.1 ศึกษาแนวทางการสร๎างแบบประเมิน จากหนังสือ 
วารสาร เอกสารและงานวิจัยตํางๆ 

2.7.4.2 สร๎างแบบประเมินพึงพอใจของผู๎ เข๎ารํวมกิจกรรมตํอ
กิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับ
เยาวชน 

2.7.4.3 น าแบบประเมินพึงพอใจของผู๎ เข๎ารํวมกิจกรรมตํอ
กิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับ
เยาวชน น าไปให๎ผู๎ทรงคุณวุฒิจ านวน 5 ทําน ตรวจสอบความตรงทางด๎านเนื้อหาและความ
เหมาะสม เพ่ือน ามาปรับปรุงแก๎ไขให๎สมบูรณ์ยิ่งขึ้น โดยผู๎ทรงคุณวุฒิจะต๎องมีคุณสมบัติ 2 ใน 4 
ตามเกณฑ์ดังนี้ 

ก. มีประสบการณ์ด๎านการจัดกิจกรรมศิลปะ เป็นระยะเวลามากกวํา 5 ปี  
ข. มีประสบการณ์ด๎านการสร๎างงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ เป็นระยะเวลามากกวํา 5 ปี  
ค. ส าเร็จการศึกษาระดับดุษฎีบัณฑิต คณะครุศาสตร์/ศึกษาศาสตร์ 
ง. ส าเร็จการศึกษาระดับมหาบัณฑิต คณะครุศาสตร์/ศึกษาศาสตร์  

2.7.4.4 แก๎ไขแบบประเมินพึงพอใจของผู๎เข๎ารํวมกิจกรรมตํอ
กิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับ
เยาวชน ตามข๎อเสนอแนะของผู๎ทรงคุณวุฒิ 

2.7.4.5 น าแบบประเมินพึงพอใจของผู๎ เข๎ารํวมกิจกรรมตํอ
กิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับ
เยาวชนไปทดลองกับผู๎ที่มีลักษณะคล๎ายกลุํมเปูาหมาย เพ่ือน าผลมาปรับปรุงให๎เหมาะสม 

2.7.4.6 ผู๎วัยน าแบบประเมินพึงพอใจของผู๎เข๎ารํวมกิจกรรมตํอ
กิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับ
เยาวชนไปใช๎กับกลุํมตัวอยําง เพ่ือวัดระดับความพึงพอใจหลังการท ากิจกรรม 

 
5. ด าเนินการวิจัยและการเก็บรวบรวมข้อมูล 

              ในการวิจัยเรื่องการพัฒนากิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัต
ลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน เป็นวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative 
Research) โดยมีการด าเนินการวิจัยและการเก็บรวบรวมข๎อมูลเป็น 3 ระยะดังนี้ ดังนี้ 

 ระยะที่ 1 ผู๎วิจัยได๎วิเคราะห์รูปแบบของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรม
ภาคใต๎โดยมีการด าเนินการดังนี้  
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1. ศึกษาข๎อมูลและสังเคราะห์เอกสาร หนังสือ บทความและงานวิจัยที่
เกี่ยวข๎อง เกี่ยวกับ อัตลักษณ์ของงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ 

2. สั มภาษณ์ปร าชญ์ช าวบ๎ าน เ รื่ อ ง รู ปแบบของ อัตลั กษณ์ ของ งาน
ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ 

3. วิเคราะห์รูปแบบของอัตลักษณ์ของงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ 
4. น าการวิเคราะห์รูปแบบของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ ให๎

ผู๎เชี่ยวชาญตรวจสอบความถูกต๎อง 
5. น าการวิเคราะห์รูปแบบของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ ไป

เชื่อมโยงกับการพัฒนากิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงาน
ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน 

   ระยะที่ 2   ผู๎วิจัยได๎พัฒนากิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคํา
ของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน โดยมีการด าเนินการดังนี้ 

1. ศึกษาข๎อมูลและสังเคราะห์เอกสาร หนังสือ บทความและงานวิจัยที่
เกี่ยวข๎อง เกี่ยวกับการสร๎างชุดกิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงาน
ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ 

2. สังเกตกิจกรรมและสัมภาษณ์ผู๎เชี่ยวชาญเกี่ยวกับ Best Practice และ
สัมภาษณ์ปราชญ์ชาวบ๎านที่มีความเชี่ยวชาญเกี่ยวกับศิลปหัตถกรรมภาคใต๎แตํละประเภท ใน
ประเด็นที่เก่ียวข๎องกับการพัฒนาการจัดกิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์
ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ 

3. พัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงาน
ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน 

4. น าชุดกิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงาน
ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชนให๎ผู๎เชี่ยวชาญและผู๎ทรงคุณวุฒิตรวจสอบความเหมาะสม 

5. ทดลองกลับผู๎ที่มีลักษณะคล๎ายกลุํมเปูาหมาย เพ่ือน าผลมาปรับปรุง
กิจกรรมให๎เหมาะสม 

ระยะที่ 3  ผู๎วิจัยน ากิจกรรมที่ปรับปรุงแล๎ว มาทดลองใช๎กับกลุํมเปูาหมาย 
โดยเป็นกลุํมตัวอยํางที่เป็นเยาวชน ในท๎องถิ่นจังหวัดสงขลา ที่มีอายุระหวําง 15-25 ปี จ านวน 
30 คน โดยได๎ผู๎เข๎ารํวมกิจกรรมเป็นอาสาสมัครที่มีความสนใจในการท ากิจกรรม และสามารถ
เข๎ารํวมได๎ครบ 6 กิจกรรม ภายในระยาเวลาของการทดลอง 2 วัน โดยมีขั้นตอนในการทดลอง
เก็บข๎อมูลดังนี้  
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1. ให๎กลุํมตัวอยํางท าแบบประเมินการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงาน
ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎กํอนการท ากิจกรรม สอบถามและสัมภาษณ์เพ่ิมเติมเกี่ยวกับทัศนะของ
กลุํมตัวอยํางท่ีมีที่ตํออัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต ๎

2. เริ่มการทดลองปฏิบัติกิจกรรม จ านวนทั้งสิ้น 6 กิจกรรม ใช๎เวลาในการ
ปฏิบัติกิจกรรม 2 วัน วันละ 3 กิจกรรม กิจกรรมละ 2 ชั่วโมง ระหวํางการท ากิจกรรมผู๎วิจัยได๎
สังเกตพฤติกรรมของผู๎รํวมกิจกรรม 

3. หลังการท ากิจกรรมครบทั้ง 6 กิจกรรมผู๎วิจัยให๎กลุํมตัวอยํางท าแบบ
ประเมินการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ แบบประเมินความพึงพอใจที่
มีตํอกิจกรรม รวมทั้งการสัมภาษณ์กลุํมตัวอยํางเพ่ือประเมินคุณภาพของกิจกรรมที่จัดข้ึน 

4. น าข๎อมูลเชิงปริมาณที่ได๎จากแบบวัดและแบบประเมิน มาวิเคราะห์ข๎อมูล
โดยใช๎คําเฉลี่ยเลขคณิต คําร๎อยละ คําเบี่ยงเบนมาตรฐาน สถิติ T-Test (Dependent 
Samples) โดยใช๎โปรแกรมส าเร็จรูป SPSS 

5. น าข๎อมูลเชิงคุณภาพที่ได๎จากการสัมภาษณ์ และการสังเกตพฤติกรรมของ
กลุํมตัวอยํางมาวิเคราะห์หาคําเฉลี่ยเลขคณิต คําร๎อยละ และวิเคราะห์เชิงเนื้อหา 
6. การวิเคราะห์ข้อมูล 

       การวิเคราะห์ข๎อมูล ผู๎วิจัยได๎น าข๎อมูลจากการด าเนินการทดลองมา
วิเคราะห์ โดยใช๎โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูปและการวิเคราะห์เชิงเนื้อหา โดยมีการ
วิเคราะห์ดังนี้ เชิงปริมาณมาวิเคราะห์โดยใช๎ใช๎คําเฉลี่ยเลขคณิต คําร๎อยละ คําสํวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน สถิติ t-test dependent โดยใช๎โปรแกรมส าเร็จรูป SPSS ส าหรับข๎อมูลเชิงคุณภาพ
ที่ได๎จากการสัมภาษณ์ และการสังเกตพฤติกรรมของกลุํมตัวอยํางมาวิเคราะห์หาคําเฉลี่ยเลข
คณิต คําร๎อยละ และวิเคราะห์เชิงเนื้อหา โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

6.1 การวิเคราะห์เครื่องมือส าหรับเก็บข๎อมูลในการพัฒนาชุดกิจกรรม
ประกอบด๎วย 

6.1.1 น าแบบสังเกตการณ์จัดกิจกรรม Best Practice มา
วิเคราะห์ข๎อมูลเชิงเนื้อหาและหาคําร๎อยละ (Percentage) มาจ าแนกความถี่แตํละข๎อ แล๎ว
น ามาหาคําร๎อยละ 

6.1.2 น าแบบสัมภาษณ์ผู๎เชี่ยวชาญเกี่ยวกับ Best Practice 
มาวิเคราะห์ข๎อมูลเชิงเนื้อหาและหาคําร๎อยละ (Percentage)  หาคําร๎อยละ และวิเคราะห์เชิง
เนื้อหา การวิเคราะห์ข๎อมูล โดยคัดเลือกและจ าแนกข๎อมูล จัดระเบียบข๎อมูลให๎เป็นระบบ 
เปรียบเทียบและวิเคราะห์ข๎อมูลเพื่อน าไปสรุปผล 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 113 

6.1.3 น าแบบสัมภาษณ์ปราชญ์ชาวบ๎านที่มีความเชี่ยวชาญ
เกี่ยวกับศิลปหัตถกรรมภาคใต๎มาวิเคราะห์ข๎อมูลเชิงเนื้อหาและหาคําร๎อยละ (Percentage)  
หาคําร๎อยละ และวิเคราะห์เชิงเนื้อหา การวิเคราะห์ข๎อมูล โดยคัดเลือกและจ าแนกข๎อมูล จัด
ระเบียบข๎อมูลให๎เป็นระบบ เปรียบเทียบและวิเคราะห์ข๎อมูลเพื่อน าไปสรุปผล 

6.2 การวิเคราะห์เครื่องมือส าหรับวัดคุณภาพของกิจกรรมประกอบด๎วย 
6.2.1 น าแบบประเมินการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงาน

ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน ทั้งกํอนและหลังการท ากิจกรรม มาวิเคราะห์หาคํามัชฌิม

เลขคณิตหรือคําเฉลี่ยเลขคณิต (  ) คําร๎อยละ ( Percentage) คําสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(S.D.) และเปรียบเทียบการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปกรรมภาคใต๎ กํอนและหลังท า
กิจกรรม ด๎วยสถิติ t-test dependent หาคําเฉลี่ย และสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ
เปรียบเทียบความแตกตํางของคําเฉลี่ยกํอนและหลังท ากิจกรรมจากสถิติ T-Test (Dependent 
Samples) โดยใช๎โปรแกรมส าเร็จรูป SPSS 

6.2.2 แบบสังเกตพฤติกรรมผู๎ท ากิจกรรมผู๎รํวมกิจกรรมศิลปะ
เพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน มา
วิเคราะห์ข๎อมูลเชิงเนื้อหาและหาคําร๎อยละ (Percentage) มาจ าแนกความถี่แตํละข๎อ แล๎ว
น ามาหาคําร๎อยละ 

6.2.3 แบบสัมภาษณ์ผู๎เข๎ารํวมท ากิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริม
การเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎มาวิเคราะห์ข๎อมูลเชิงเนื้อหาและหา
คําร๎อยละ (Percentage)  หาคําร๎อยละ และวิเคราะห์เชิงเนื้อหา การวิเคราะห์ข๎อมูล โดย
คัดเลือกและจ าแนกข๎อมูล จัดระเบียบข๎อมูลให๎เป็นระบบ เปรียบเทียบและวิเคราะห์ข๎อมูลเพ่ือ
น าไปสรุปผล 

6.2.4 แบบประเมินความพึงพอใจของผู๎เข๎ารํวมกิจกรรมตํอ
กิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับ

เยาวชนมาวิเคราะห์หาคํามัชฌิมเลขคณิตหรือคําเฉลี่ยเลขคณิต (  ) คําร๎อยละ ( Percentage)
มาจ าแนกความถี่แตํละข๎อ แล๎วน ามาหาคําเฉลี่ยร๎อยละ 

 
7. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

7.1 คํามัชฌิมเลขคณิตหรือคําเฉลี่ยเลขคณิต (  ) 
7.2 คําร๎อยละ ( Percentage) 
7.3 คําสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
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7.4 สถิติ t-test dependent 
7.5 วิเคราะห์ข๎อมูลเชิงเนื้อหา 

8. การสรุปอภิปรายและเขียนรายงานการวิจัย 

8.1 เครื่องมือส าหรับเก็บข๎อมูลเพื่อน าไปพัฒนาชุดกิจกรรม 
7.5.1 น าแบบสังเกตการณ์จัดกิจกรรม Best Practice เสนอรูปแบบ

ตารางประกอบค าอธิบาย 
7.5.2 น าแบบสัมภาษณ์ผู๎เชี่ยวชาญเกี่ยวกับแนวปฏิบัติที่ดีเสนอรูปแบบ

ตารางประกอบค าอธิบาย 
7.5.3 น าแบบสัมภาษณ์ปราชญ์ชาวบ๎านที่มีความเชี่ยวชาญเกี่ยวกับ

ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎เสนอรูปแบบตารางประกอบค าอธิบาย 
7.6 เครื่องมือวัดคุณภาพของกิจกรรม 

7.6.1 น า แบ บ ปร ะ เ มิ น ก า ร เ ห็ น คุณ คํ า ข อ ง อั ตลั ก ษณ์ ใ น ง า น
ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ น าเสนอรูปแบบตารางประกอบค าอธิบาย 

7.6.2 แบบสังเกตพฤติกรรมผู๎ท ากิจกรรมผู๎รํ วมกิจกรรมศิลปะเพ่ือ
สํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน น าเสนอ
รูปแบบตารางประกอบค าอธิบาย 

7.6.3 แบบสัมภาษณ์ผู๎เข๎ารํวมท ากิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็น
คุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน น าเสนอรูปแบบตาราง
ประกอบค าอธิบาย 

7.6.4 แบบวัดความพึงพอใจของผู๎เข๎ารํวมกิจกรรมตํอกิจกรรมศิลปะ
เพ่ือสํงเสริมการรางประกอบค าอธิบาย 

 
9. การสรุปผลการวิจัยและอภิปรายผลการวิจัย 

                เมื่อวิเคราะห์ข๎อมูลตามสถิติแล๎ว ผู๎วิจัยจึงสรุปผลการวิจัยตามวัตถุประสงค์ของ
การวิจัยที่ตั้งไว๎ คือเพ่ือวิเคราะห์รูปแบบอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ เพ่ือพัฒนาชุด
กิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับ
เยาวชน สํวนของการอภิปรายผลของการวิจัย เป็นการสรุปผลรวมจากประสบการณ์ที่ผู๎วิจัยได๎
เก็บข๎อมูลและสาระส าคัญที่เป็นผลจากการทดลอง และอภิปรายถึงข๎อสังเกตที่ได๎จากการวิจัย
ครั้งนี ้
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      ตารางท่ี 5 แผนการด าเนินงานวิจัย 
 

  
 
รายละเอียด 

เดือน ( พ.ศ. 2560) เดือน ( พ.ศ. 2561) 

ม.ค. 
- 

ก.พ. 

มี.ค. 
- 

เม.ย. 

พ.ค. 
- 

มิ.ย. 

ก.ค. 
- 

ส.ค. 

ก.ย. 
- 

ต.ค. 

พ.ย. 
- 

ธ.ค. 

ม.ค. 
- 

ก.พ. 

มี.ค. 
- 

เม.ย. 

พ.ค. 
- 

มิ.ย. 

ศึกษาเอกสาร
และงานวิจัยที่
เกี่ยวข๎อง 

 
 

        

เสนอโครง
รํางวิจัย 

  
 

 
 

      

ศึกษาเอกสาร
หรือวิจัยที่
เกี่ยวข๎อง 
เพ่ือน ามา
ออกแบบ
เครื่องมือ 

   
 
 
 

 
 
 
 

     

ออกแบบและ
ตรวจสอบ
เครื่องมือ 
 

    
 
 

 
 
 

 
 
 

   

น าเครื่องมือ
ไปเก็บข๎อมูล 

      
 

 
 

  

เก็บรวบรวม
ข๎อมูล 

       
 

 
 

 

วิเคราะห์และ
สรุป
ผลการวิจัย 

        
 

 
 

น าเสนอการ
วิจัย 
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บทที่ 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
   การพัฒนากิจกรรมศิลปะเพ่ือส่งเสริมการเห็นคุณค่าของอัตลักษณ์ในงาน

ศิลปหัตถกรรมภาคใต้ส าหรับเยาวชน ผู้วิจัยได้น าเสนอออกเป็น 3 ตอนได้ดังนี้ 
 

ตอนที่  1   ผลการวิเคราะห์รูปแบบของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ 
ตอนที่  2   การพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําเรื่องอัตลักษณ์

ในงาน    ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ 
ตอนที่  3   ผลการทดลองใช๎กิจกรรมเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ใน

ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน 
ตอนที ่1 ผลการวิเคราะห์รูปแบบของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต้ 

            ผลการวิเคราะห์อัตลักษณ์ของศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ ที่ได๎จากการศึกษาข๎อมูล
และสังเคราะห์เอกสาร หนังสือ บทความและงานวิจัยที่เกี่ยวข๎อง รวมทั้งการสัมภาษณ์เรื่องอัต
ลักษณ์ของงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎แตํละประเภทจากปราชญ์ชาวบ๎านที่มีความเชี่ยวชาญใน
งานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎แตํละประเภท ซึ่งงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎สามารถแบํงได๎เป็น 6 
ประเภท โดยเลือกตัวอยํางงานศิลปหัตถกรรมที่แสดงถึงอัตลักษณ์ของภาคใต๎ในประเภทนั้นๆ 
วัสดุที่หลักที่ ใช๎ ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎  และการบรรยายอัตลักษณ์ภายในงาน
ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ ซึ่งประกอบด๎วย ลวดลายและสีสัน โดยสามารถวิเคราะห์ผลได๎ตามตาราง
ดังนี้ 
ตารางท่ี 6 ตารางสรุปการวิเคราะห์รูปแบบของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต้ 

ประเภทของ

งาน

ศิลปหัตถกรรม

ภาคใต้ 

งานศิลปหัตถกรรมที่
แสดงถึง 

อัตลักษณ์ของภาคใต้ 

 

วัสดุหลักที่ใช ้

อัตลักษณ์ภายในงานศิลปหัตถกรรม 

 

ลวดลาย 

 

สีสัน 

1. ประเภทงาน

แกะสลัก  

หนังตะลุง หนังวัวหรอืหนัง
ควาย ที่มีความ
บาง โปรํงแสง 

ใช๎ลายไทย โดยเฉพาะ
ลายประจ ายาม ทีม่ี

การตัดทอน ใชก๎ารซ้ า 
สร๎างลวดลายจากการ

ตอกเป็นรชูํองแสง 

 

สีสันสดใส เน๎นสทีี่ตัดกัน
อยํางชัดเจน 
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ประเภทของ

งาน

ศิลปหัตถกรรม

ภาคใต้ 

งานศิลปหัตถกรรมที่
แสดงถึง 

อัตลักษณ์ของภาคใต้ 

 

วัสดุหลักที่ใช ้

อัตลักษณ์ภายในงานศิลปหัตถกรรม 

 

ลวดลาย 

 

สีสัน 

2. ประเภทงาน

ทอ 

ผ๎ายกเมืองนคร 

 

เส๎นไหมแท๎ ดิ้น
เงินและดิ้นทอง 

ใช๎แรงบันดาลใจจาก
ธรรมชาติ 

ประกอบดว๎ยลาย
ดอกพิกุล ลายกรวย

เชิง 

 

เน๎นสีสด ใช๎คํูสีที่ตัด
กัน มีการใช๎ทองเพิ่ม

มูลคํา 

3.  ประเภท

งาน

เคร่ืองป้ันดิ

นเผา 

เครื่องปั้นดินเผาสทิง
หม๎อ 

ดินเหนียว อ าเภอ
ปากรอ 

ได๎แรงบันดาลใจจาก
ธรรมชาติรอบตัวมา
ตัดทอน ใช๎การขุดขีด

ลาย 

ผิววัสดุมีสีสด โดดเดํน 
สีส๎มถึงแดงสด 

 

 

4.  ประเภท

งาน

ประดิษฐ์

ด้วยวัสดุ

อื่นๆ 

วําวเบอร์อามัส กระดาษโลหะ
กระดาษสีสดใส 
และไม๎ไผํเหลา 

เน๎นลวดลาย
พรรณพฤกษา 
ลวดลายมีความ
คมชัด ละเอียด

ประณีต 

เน๎นสีสันสดใส สี
สะท๎อนแสง และการ

ใช๎การตัดกัน เน๎น
จุดเดํนที่สีทอง 

 

 

 

5. ประเภทงาน

หัตถกรรม

โลหะ 

เครื่องถมเมืองนคร 

 

เงิน ทอง และเงิน
เคลือบทอง ยา

ถม 

ลวดลาย เน๎นความ
คมชัดของลวดลาย 
ใช๎ลายแบบไทยเดิม 

 

 

เน๎นการตัดกันของสี
ยาถมที่เป็นสีด าและสี
โลหะแตํละชนิดที่ถม

ลงไป 
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ประเภทของ

งาน

ศิลปหัตถกรรม

ภาคใต้ 

งานศิลปหัตถกรรมที่
แสดงถึง 

อัตลักษณ์ของภาคใต้ 

 

วัสดุหลักที่ใช ้

อัตลักษณ์ภายในงานศิลปหัตถกรรม 

 

ลวดลาย 

 

สีสัน 

6.  ประเภทงาน 

จักสาน 

เครื่องจักสานยํานลิเภา ยํานลิเภา สีด า
และน้ าตาล 

 

 

เป็นลายไทยตัดทอน 
เน๎นรูปรํางเรขาคณิต 

 

สีตัดกัน ใช๎สีของวัสดุ
เดิม คือยํานลิเภา 

ผู๎วิจัยได๎พัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงาน
ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชนด๎วยการศึกษาเอกสาร งานวิจัยที่เกี่ยวข๎อง การสัมภาษณ์
ผู๎เชี่ยวชาญด๎วยแบบสัมภาษณ์ผู๎เชี่ยวชาญเกี่ยวกับ Best Practice การสัมภาษณ์ปราชญ์
ชาวบ๎านที่มีความเชี่ยวชาญเกี่ยวกับศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ในแตํละประเภท ในประเด็นที่
เกี่ยวข๎องกับการพัฒนาการจัดกิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงาน
ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ และการสังเกตกิจกรรมตัวอยํางผํานแบบสังเกตการณ์จัดกิจกรรม Best 
Practice โดยมีผลดังนี้ 

2.1 ผลการสัมภาษณ์ผู๎เชี่ยวชาญเกี่ยวกับ Best Practice เพ่ือพัฒนาชุด
กิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ 

จากการสัมภาษณ์ผู๎เชี่ยวชาญเกี่ยวกับ Best Practice ท าให๎ทราบวําการ
จัดกิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับ
เยาวชน การสร๎างสรรค์กิจกรรมควรเป็นกิจกรรมที่มีความสนุกสนาน ควรเน๎นเรื่องของผลงานที่
ท า เป็นชิ้นงานที่สามารถใช๎ได๎จริงในชีวิตประจ าวันของเยาวชน โดยสอดแทรกอัตลักษณ์ของ
ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎แตํละประเภทลงไปในแตํละกิจกรรมท าให๎เยาวชนสามารถจับต๎อง เห็น
และสัมผัสและเข๎าถึงได๎งําย ในการปฏิบัติกิจกรรม ผู๎สอนควรสร๎างแรงจูงใจที่ดีกํอนการท า
กิจกรรม สอบถามพูดคุยอยํางเป็นกันเองกับเยาวชนผู๎รํวมกิจกรรม มีการอธิบายเนื้อหาเข๎าใจ
งํายกระชับได๎ใจความ ไมํสร๎างความเบื่อหนํายให๎กับเยาวชน ในการสร๎างสรรค์ผลงานเยาชน
ควรมีพื้นที่ในแสดงความเป็นตนเองซึ่งจะท าให๎เกิดความภาคภูมิใจ เห็นคุณคํา และมีก าลังใจใน
การท ากิจกรรมอยํางมีความสุข ส าหรับองค์ประกอบในการจัดกิจกรรมที่ส าคัญในการท า
กิจกรรมประกอบด๎วย ผู๎รํวมกิจกรรมที่เป็นเยาวชนที่มีอายุ 15-25  ปี ผู๎สอนที่มีความเข๎าใจใน
เนื้อหา สามารถอธิบายเนื้อหาอยํางกระชับ เข๎าใจงําย มีความเป็นกันเอง และสามารถท าให๎
ผู๎ท ากิจกรรมมีความเพลิดเพลินตลอดการท ากิจกรรม สถานที่ในการท ากิจกรรมเป็นเรื่องส าคัญ
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ที่ต๎องค านึงถึง ควรเป็นสถานที่ที่เปิดโลํงมีอากาศถํายเทได๎สะดวก แสงสํองถึง ท าให๎เยาวชนที่
รํวมกิจกรรมมีความผํอนคลาย เหมาะกับการท ากิจกรรมที่สามารถเคลื่อนไหวและพูดคุย
แลกเปลี่ยนได๎อยํางสะดวก อุปกรณ์ควรมีความเหมาะสมกับกิจกรรม สอดคล๎องกับอัตลักษณ์
ของงานศิลปกรรมแตํละประเภท เหมาะสมกับเยาวชน เหมาะสมกับเวลาในการท ากิจกรรม
และปลอดภัยตํอการปฏิบัติกิจกรรมส าหรับเยาวชน ควรมีการน าวัสดุดั้งเดิมมาสอดแทรกใน
วัสดุที่ใช๎ในการท ากิจกรรม เวลาในการท ากิจกรรมที่เหมาะสมคือ 2 ชั่วโมงตํอกิจกรรม ในขั้น
ของการปฏิบัติควรประกอบด๎วยสามขั้นหลัก ชึ่งประกอบด๎วย ขั้นน า คือการสร๎างแรงจูงใจด๎วย
การซักถามพูดคุย ให๎เห็นความส าคัญกํอนการท ากิจกรรม การให๎ความรู๎เรื่องอัตลักษณ์และที่มา
ของศิลปหัตถกรรมแตํละประเภท ขั้นปฏิบัติ วิธีการท ากิจกรรมควรเข๎าใจงํายไมํซับซ๎อน
เหมาะสมกับเวลา เหมาะสมกับประเภทของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ ขั้นสรุป 
ควรประกอบด๎วยเก็บรวบรวมผลงานที่เสร็จแล๎ว ให๎ผู๎เรียนได๎มีสํวนรํวมในการแลกเปลี่ยนการ
สนทนาที่เกี่ยวกับ การปฏิบัติกิจกรรม และแนะน าผลงานในกลุํมผู๎เรียนด๎วยกัน มีการสรุปการ
จัดกิจกรรมและอภิปรายเกี่ยวกับผลงานของผู๎เรียนโดยสอดแทรกเรื่องราวของคุณคํา ของอัต
ลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมแตํละประเภท โดยเมื่อพิจารณาจ าแนกตามประเด็นที่สัมภาษณ์
รวมทั้ง ผลการสัมภาษณ์จากผู๎เชี่ยวชาญเกี่ยวกับแนวปฏิบัติที่ดีเพ่ือพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะเพ่ือ
สํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ 3 ทําน ซึ่งสามารถสรุปผลได๎
ดังนี้ 

2.1.1 วิธีการจัดกิจกรรมศิลปะ เ พ่ือการเห็นคุณคํา ให๎บรรลุตาม
วัตถุประสงค์ 

ประเด็นที่สรุปได๎จากการสัมภาษณ์ 
 “วิธีการในการจัดกิจกรรม ควรค านึงถึงผลงานจากการท า

กิจกรรมการใช๎สอยเป็นหลัก เหมาะสมกับวัยของเยาวชน มีการสร๎างกิจกรรมให๎ทันสมัย วิธีการ
ด าเนินการไมํยากตํอความเข๎าใจของเยาวชนจนเกินไป เนื่องจากการจัดกิจกรรมการเห็นคุณคํา
ให๎กับเยาวชนควรมีระยะเวลาสั้น ในการปฏิบัติควรมีการแนะน า จูงใจให๎รู๎จัก รัก ชอบ ท า  และ
สามารถน าไปใช๎ได๎จริง อุปกรณ์ในการท ากิจกรรมควรพร๎อมในการท ากิจกรรม เน๎นการสร๎าง
กิจกรรมให๎เยาวชนมีความสุขเนื่องจากเป็นกิจกรรมเพื่อการเห็นคุณคํา” 

ผู๎เชี่ยวชาญทํานที่ 1 
“วิธีการในการจัดกิจกรรม ควรเน๎นเรื่องความสนุกสนานของ

กิจกรรม เน๎นเรื่องการออกแบบกิจกรรมให๎มีความรํวมสมัย เกี่ยวข๎องกับการใช๎ชีวิตของเยาวชน 
โดยสอดแทรกอัตลักษณ์ของศิลปหัตถกรรมภาคใต๎แตํละประเภทลงไป ควรมีการพูดคุยแนะน า
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เรื่องศิลปหัตถกรรมภาคใต๎เป็นขั้นน า รวมทั้งมีวิธีการอธิบายที่เข๎าใจงํายเป็นกันเอง ในสํวนของวิธี
ปฏิบัติไมํควรยากจนเกินไป ควรเป็นกิจกรรมระยะสั้น ในขั้นสุดท๎ายควรให๎เยาวชนได๎แนะน า
ผลงานของตนเองเพ่ือสร๎างความภูมิใจตํอผลงงานของตนเอง” 

ผู๎เชี่ยวชาญทํานที่ 2 
 

 “ควรมีวิธีการสร๎างกิจกรรมให๎มีความนําสนใจ ดึงดูดเยาวชน 
กิจกรรมศิลปะที่ท าขึ้นมาแล๎วเยาวชนสามารถน ามาใช๎ในชีวิตประจ าวันได๎ ใช๎ความคิดสร๎างสรรค์
การออกแบบรํวมกับรูปแบบของอัตลักษณ์ของศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ กิจกรรมต๎องมีความ
สนุกสนาน ผํอนคลาย และท่ีส าคัญต๎องเข๎าใจงําย เนื้อหาไมํยากจนเกินไป และระยะเวลามีความ
เหมาะสมกับเยาวชน คือ ระยะเวลาอันสั้นไมํให๎เยาวชนเกิดความเบื่อหนําย” 

ผู๎เชี่ยวชาญทํานที่ 3 
 

ดังนั้นวิธีการจัดกิจกรรมศิลปะเพ่ือการเห็นคุณคําให๎ประสบ
ความส าเร็จให๎บรรลุตามวัตถุประสงค์คือการสร๎างกิจกรรม ควรค านึงถึงผลงานจากการท า
กิจกรรมการใช๎สอยเป็นหลัก เหมาะสมกับวัยของเยาวชน มีการสร๎างกิจกรรมให๎ทันสมัย 
เหมาะสมกับวัยของเยาวชน กิจกรรมต๎องมีความสนุกสนาน ผํอนคลาย และที่ส าคัญต๎องเข๎าใจ
งําย เนื้อหาไมํยากจนเกินไป ระยะเวลามีความเหมาะสมกับเยาวชน คือ ระยะเวลาอันสั้น ไมํท า
ให๎เยาวชนเกิดความเบื่อหนําย ควรมีการพูดคุยแนะน าเรื่องศิลปหัตถกรรมภาคใต๎เป็นขั้นน า 
รวมทั้งมีวิธีการอธิบายที่เข๎าใจงํายเป็นกันเอง ในสํวนของวิธีปฏิบัติ ไมํควรยากจนเกินไป ควรเป็น
กิจกรรมระยะสั้น ในขั้นสุดท๎ายควรให๎เยาวชนได๎แนะน าผลงานของตนเองเพ่ือสร๎างความภูมิใจตํอ
ผลงงานของตนเอง 

2.1.2 หลักการในการจัดกิจกรรมศิลปะเพ่ือการเห็นคุณคํา 
ประเด็นที่สรุปได๎จากการสัมภาษณ์ 
“กิจกรรมเข๎าใจงําย อธิบายประเด็นส าคัญ เน๎นการได๎สัมผัสของจริง ผลของการท า

กิจกรรมต๎องเหมาะสมกับเยาวชน เยาวชนสามารถใช๎จริงตํอยอดได๎ ระยะเวลาสั้นกระชับ เวลาที่
เหมาะสมส าหรับการท ากิจกรรมควรอยูํที่ประมาณ 2 ชั่วโมงตํอกิจกรรม” 

ผู๎เชี่ยวชาญทํานที่ 1 
“กิจกรรมควรแสดงถึงอัตลักษณ์ของศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ เป็นกิจกรรมที่สามารถ

สร๎างมูลคํา เป็นรูปแบบผลิตภัณฑ์ที่สามารถใช๎สอย ค านึงถึงการน าไปใช๎ได๎ เหมาะสมกับเยาวชน 
เวลาสั้นกระชับประมาณ 2 ชั่วโมง รวมทั้งสามารถสอดแทรกความเป็นตนเองในผลงานของแตํละ
กิจกรรมที่ปฏิบัติได๎” 
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ผู๎เชี่ยวชาญทํานที่ 2 
“กิจกรรมมีความทันสมัยสอดคล๎องกับการน ารูปแบบของอัตลักษณ์ มีความสั้น

กระชับเหมาะสมกับเยาวชน เน๎นเรื่องความสนุกสนานเพลิดเพลิน ผู๎จัดกิจกรรมสามารถถํายทอด
ให๎กระชับเข๎าใจ สร๎างความสนใจ มีความเป็นกันเอง มีอุปกรณ์ที่พร๎อมในการท ากิจกรรม
ปลอดภัย” 

ผู๎เชี่ยวชาญทํานที่ 3 
ดังนั้นหลักการในการจัดกิจกรรมศิลปะเพ่ือการเห็นคุณคํา สามารถสรุปได๎วํา

กิจกรรมเข๎าใจงําย ควรแสดงถึงอัตลักษณ์ของศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ ทันสมัยสอดคล๎องกับการน า
รูปแบบของอัตลักษณ์ เน๎นการได๎สัมผัสของจริง ค านึงถึงการน าไปใช๎ได๎ เหมาะสมกับเยาวชน 
เวลาสั้นกระชับประมาณ 2 ชั่วโมง ผู๎จัดกิจกรรมสามารถถํายทอดให๎กระชับเข๎ าใจ สร๎างความ
สนใจ มีความเป็นกันเอง มีอุปกรณ์ท่ีพร๎อมในการท ากิจกรรม 

 
2.1.3 การวางแผนในการจัดกิจกรรม 

ประเด็นที่สรุปได๎จากการสัมภาษณ์ 
“เตรียมเนื้อหาที่เหมาะสม กระชับจากการวิเคราะห์อัตลักษณ์ที่มีความสั้น 

เข๎าใจงําย น าเสนอในรูปแบบของภาพและการเตรียมวัสดุอุปกรณ์จริง อุปกรณ์ต๎องเอ้ืออ านวยตํอ
ระยะเวลาอันสั้น ผู๎จัดอาจมีการท าแนวทางไว๎กํอนเพ่ือความรวดเร็ว เตรียมสถานที่ให๎
สะดวกสบายมีการประสานงานที่เหมาะสม” 

ผู๎เชี่ยวชาญทํานที่ 1 
 

“ผู๎ สอนควรมีความพร๎อมในเรื่ อง  ของข๎อมูล เรื่ อง อัตลักษณ์ของ
ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ มีการวางรูปแบบกิจกรรมที่ เหมาะสม มีการเตรียมสถานที่ เตรียมพร๎อม
เรื่องอุปกรณ์ท่ีเหมาะสมเพื่อความรวดเร็วในการด าเนินกิจกรรม” 

ผู๎เชี่ยวชาญทํานที่ 2 
 

“การวางแผนการจัดกิจกรรมมองความเหมาะสมของกลุํมเปูาหมายคือ
เยาวชน เยาวชน ซึ่งชอบความคลํองแคลํว กระชับ สนุกสนาน ดังนั้นแผนกิจกรรมควรมีความ
สนุกสนาน เพลิดเพลิน กระชับ มีการเกริ่นน า ดึงดูดใจ” 

ผู๎เชี่ยวชาญทํานที่ 3 
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ดังนั้นการวางแผนในการจัดกิจกรรมสามารถสรุปได๎วํา เตรียมเนื้อหาที่
เหมาะสม กระชับจากการวิเคราะห์อัตลักษณ์ที่มีความสั้น เข๎าใจงําย น าเสนอในรูปแบบของภาพ
และการเตรียมวัสดุอุปกรณ์จริง อุปกรณ์ต๎องเอ้ืออ านวยตํอระยะเวลาอันสั้น เหมาะสมเพ่ือความ
รวดเร็วในการด าเนินกิจกรรม เตรียมสถานที่ให๎สะดวกสบายมีการประสานงานที่เหมาะสม มีการ
เตรียมสถานที่ท่ีเหมาะสม 

 
2.1.4   องค์ประกอบส าคัญในการท ากิจกรรมเพ่ือการเห็นคุณคํา 

ประเด็นที่สรุปได๎จากการสัมภาษณ์ 
“องค์ประกอบที่ส าคัญประกอบด๎วย ผู๎รํวมกิจกรรมที่เป็นเยาวชน การ

ก าหนดระยะเวลา สถานที่ที่เหมาะสม ผู๎สอน สาระส าคัญในการท ากิจกรรม แนวคิดของกิจกรรม 
อุปกรณ์ สื่อการสอน และแบํงการปฏิบัติออกเป็นสามขั้น ประกอบด๎วยขั้นน า ขั้นปฏิบัติ และขั้น
สรุป” 

ผู๎เชี่ยวชาญทํานที่ 1 
 

“เวลาต๎องมีความเหมาะ สถานที่ไมํท าให๎ผู๎รํวมกิจกรรมเกิดความเครียด 
ผู๎สอนมีความเป็นกันเอง มีวิธีการการท ากิจกรรมที่เหมาะสม อุปกรณ์ที่ใช๎ในการท ากิจกรรม ควร
มีการน าวัสดุดั้งเดิมมาสอดแทรกในวัสดุที่ใช๎ในการท ากิจกรรม และวิธีการปฏิบัติกิจกรรมควรมี
การสร๎างแรงจูงใจ และมีการให๎เยาวชนมีการแสดงความเป็นตนเองในการสร๎างสรรค์ผลงาน” 

ผู๎เชี่ยวชาญทํานที่ 2 
 

“องค์ประกอบที่ส าคัญ คืออายุ ชํวงวัยของผู๎ท ากิจกรม กิจกรรมมีความ
สอดคล๎องกับระยะเวลา สถานที่มีความเหมาะสม อุปกรณ์พร๎อม มีวิธีปฏิบัติสามขั้นตอน ขั้นน า 
ขั้นปฏิบัติ และขั้นสรุป ผู๎สอนในกิจกรรม” 

ผู๎เชี่ยวชาญทํานที่ 3 
 

ดังนั้นองค์ประกอบส าคัญในการท ากิจกรรมเพ่ือการเห็นคุณคําสามารถ
สรุปได๎วํา องค์ประกอบที่ส าคัญประกอบด๎วย ผู๎รํวมกิจกรรมที่เป็นเยาวชน การก าหนดระยะเวลา 
สถานที่ที่เหมาะสม ผู๎สอน สาระส าคัญในการท ากิจกรรม แนวคิดของกิจกรรม อุปกรณ์ ควรมีการ
น าวัสดุดั้งเดิมมาสอดแทรกในวัสดุที่ใช๎ในการท ากิจกรรม สื่อการสอน และแบํงการปฏิบัติ
ออกเป็นสามขั้น ประกอบด๎วยขั้นน า ขั้นปฏิบัติ และขั้นสรุป ยาวชนมีการแสดงความเป็นตนเอง
ในการสร๎างสรรค์ผลงาน 
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2.1.5  บรรยากาศที่เหมาะสมในการจัดกิจกรรม 

ประเด็นที่สรุปได๎จากการสัมภาษณ์ 
“บรรยากาศในการท ากิจกรรม มีความผํอนคลายเป็นกันเอง ผู๎จัดกิจกรรม

สามารถเข๎าถึงเยาวชนได๎อยํางเต็มที่ สถานที่มีพ้ืนที่โลํงมีอากาศถํายเทได๎สะดวก ไมํอึดอัด ชํวยให๎
เยาวชนมีความสุขในการจัดกิจกรรม” 

ผู๎เชี่ยวชาญทํานที่ 1 
 

“มีความเป็นกันเอง ผํอนคลายชํวยให๎เยาวชนกล๎าแสดงออก กล๎าท า
กิจกรรมอยํางมีความสุข สถานที่โลํงสบาย อากาศถํายเท มีแสงสํองถึง เหมาะแกํการท ากิจกรรม
ที่เยาวชนสามารถพูดคุยแลกเปลี่ยนได๎อยํางเต็มที่” 

ผู๎เชี่ยวชาญทํานที่ 2 
 

“บรรยากาศเป็นแรงจูงใจในการท ากิจกรรม บรรยากาศไมํตึงเครียด 
สนุกสนาน เป็นกันเอง สถานที่จัดมีความโลํงสบาย ไมํเป็นแบบแผนเกินไปท าเยาวชนท ากิจกรรม
อยํางผํอนคลาย” 

ผู๎เชี่ยวชาญทํานที่ 3 
 

ดังนั้นบรรยากาศที่เหมาะสมในการจัดกิจกรรมสรุปได๎วํา บรรยากาศใน
การท ากิจกรรม มีความผํอนคลายเป็นกันเอง ผู๎จัดกิจกรรมสามารถเข๎าถึงเยาวชนได๎อยํางเต็มที่ 
สถานที่มีพ้ืนที่โลํงมีอากาศถํายเทได๎สะดวก มีแสงสํองถึง ไมํอึดอัด ชํวยให๎เยาวชนมีความสุขใน
การจัดกิจกรรม ไมํเป็นแบบแผนเกินไปท าเยาวชนท ากิจกรรมอยํางผํอนคลาย 

 
2.2 ผลจากแบบสังเกตการจัดกิจกรรม Best Practice เพ่ือพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะเพ่ือ

สํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ จากการสังเกตการจัดกิจกรรม 
Best Practice พบวํา บุกคลิกภาพของผู๎จัดกิจกรรมตัวอยําง ผู๎จัดกิจกรรมมีน้ าเสียงที่ชัดเจนใน
การพูดคุยให๎ความรู๎ ไมํเป็นทางการมากเกินไป มีความเป็นกันเอง ผู๎จัดกิจกรรมมีความ
กระฉับกระเฉง เข๎าถึงผู๎รํวมกิจกรรมได๎เป็นอยํางดี มีการให๎ก าลังใจ สอบถามผู๎รํวมกิจกรรม
ตลอดเวลาและสามารถสร๎างเสียวหัวเราะและความเพลิดเพลินท าให๎ผู๎ท ากิจกรรมมีความสุขใน
การท ากิจกรรมตลอดเวลา  สถานที่ใช๎ในการจัดกิจกรรมตัวอยํางเป็นสถานที่เปิดโลํงกลาง
ธรรมชาติ  มีอากาศถํายเทได๎สะดวก มีพ้ืนที่กว๎าง แสงสํองถึง โดยบรรยากาศมีความเป็นกันเอง 
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ผํอนคลาย และผู๎สอนและผู๎รํวมกิจกรรมสามารถพูดคุยกันได ๎ในเรื่องของอุปกรณ์ มีการใช๎สื่อการ
สอนที่เป็นภาพ รํวมกับการบรรยายจากผู๎จัดกิจกรรมในเบื้องต๎น ด๎วยความกระชับ มีจุดเน๎นถึง
เนื้อหาที่ส าคัญ เข๎าใจงําย มีการใช๎สื่อที่สามารถสัมผัสได๎จริง ซึ่งชํวยสร๎างความสนใจ เข๎าสูํความ
เข๎าใจ รวมทั้งท าให๎เยาวชนมีความรู๎สึกอยากที่จะปฏิบัติกิจกรรม ดังนั้นอุปกรณ์ในการสร๎างสรรค์
งานจากกิจกรรมตัวอยํางในทุกๆกิจกรรม จึงมีการใช๎วัสดุดั้งเดิมโดยเฉพาะงานศิลปหัตถกรรม ซึ่ง
ยังเป็นการคงซึ่งอัตลักษณ์และการน ามาผนวกกับวัสดุที่ ใช๎อยูํในชีวิตประจ าวัน ท าให๎เกิดความ
เข๎าใจที่งํายและไมํยากที่จะเข๎าถึงการท ากิจกรรมศิลปะ กระบวนการในการจัดกิจกรรมคือ 1) ขั้น
น า ผู๎จัดกิจกรรมมีการสร๎างแรงจูงใจ ด๎วยการพูดคุยสอบถาม เป็นจุดเริ่มต๎นทางความรู๎สึก ซึ่ง
ชํวยสร๎างความมั่นใจ มีการให๎ความรู๎เบื้องต๎น การอธิบายใช๎รูปแบบของกิจกรรม สร๎างความ
เข๎าใจด๎วยการให๎ความรู๎ทางศิลปะ สอนแบบมีการ สาธิตตัวอยําง 2) ขั้นปฏิบัติ ผู๎จัดกิจกรรมท า
ให๎เกิดการสัมผัสของผู๎ท ากิจกรรม ด๎วยประสบการณ์จริง เป็นการน าความสามารถด๎านฝีมือและ
ความคิดมาผนวกด๎วยกัน จากความเข๎าใจของผู๎รํวมกิจกรรมที่เชื่อมโยงจากขั้นน า การน าความรู๎
จากการ สื่อสารกับการสร๎างสรรค์ผลงานจากอัตลักษณ์ของศิลปหัตถกรรมภาคใต๎จนเกิดความ
เข๎าใจ 3) ขั้นสรุป ผู๎จัดกิจกรรมมีการซักถาม ให๎เยาวชนผู๎รํวมกิจกรรมมีความสามารถในการ
แสดงออก และการอธิบายถึงความสามารถของตันเอง ความพึงพอใจในการสร๎างสรรค์ผลงาน
จากกิจกรรม ความภูมิใจตํอผลงานทางศิลปะ ทบทวนความรู๎ความเข๎าใจที่ได๎จากการท ากิจกรรม 
เมื่อเสร็จสิ้นการปฏิบัติเพื่อทราบถึงผลการจัดกิจกรรม  สามารถสรุปออกเป็นสามประเด็นได๎ดังนี้ 

2.2.1 ด๎านผู๎จัดกิจกรรม 
2.2.1.1 วิธีการและกระบวนการในการจัดกิจกรรม 

ผลการสังเกตวิธีการและกระบวนการในการจัดกิจกรรมคือ 1) ขั้น
น า ผู๎จัดกิจกรรมมีการสร๎างแรงจูงใจ ด๎วยการพูดคุยสอบถาม เป็นจุดเริ่มต๎นทางความรู๎สึก ซึ่ง
ชํวยสร๎างความมั่นใจ มีการให๎ความรู๎เบื้องต๎น การอธิบายใช๎รูปแบบของกิจกรรม สร๎างความ
เข๎าใจด๎วยการให๎ความรู๎ทางศิลปะ สอนแบบมีการ สาธิตตัวอยําง 2) ขั้นปฏิบัติ ผู๎จัดกิจกรรมท า
ให๎เกิดการสัมผัสของผู๎ท ากิจกรรม ด๎วยประสบการณ์จริง เป็นการน าความสามารถด๎านฝีมือและ
ความคิดมาผนวกด๎วยกัน จากความเข๎าใจของผู๎รํวมกิจกรรมที่เชื่อมโยงจากขั้นน า การน าความรู๎
จากการ สื่อสารกับการสร๎างสรรค์ผลงานจากอัตลักษณ์ของศิลปหัตถกรรมภาคใต๎จนเกิดความ
เข๎าใจ 3) ขั้นสรุป ผู๎จัดกิจกรรมมีการซักถาม ให๎เยาวชนผู๎รํวมกิจกรรมมีความสามารถในการ
แสดงออก และการอธิบายถึงความสามารถของตันเอง ความพึงพอใจในการสร๎างสรรค์ผลงาน
จากกิจกรรม ความภูมิใจตํอผลงานทางศิลปะ ทบทวนความรู๎ความเข๎าใจที่ได๎จากการท ากิจกรรม 
เมื่อเสร็จสิ้นการปฏิบัติเพื่อทราบถึงผลการจัดกิจกรรม 
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2.2.1.2 ลักษณะของสื่อการสอน อุปกรณ์ในการท ากิจกรรม 
จากการสังเกตกิจกรรมตัวอยํางมีการใช๎สื่อการสอนที่เป็นภาพ 

รํวมกับการบรรยายจากผู๎จัดกิจกรรมในเบื้องต๎น ด๎วยความกระชับ มีจุดเน๎นถึงเนื้อหาที่ส าคัญ 
เข๎าใจงําย มีการใช๎สื่อที่สามารถสัมผัสได๎จริง ซึ่งชํวยสร๎างความสนใจ เข๎าสูํความเข๎าใจ รวมทั้งท า
ให๎เยาวชนมีความรู๎สึกอยากท่ีจะปฏิบัติกิจกรรม ดังนั้นอุปกรณ์ในการสร๎างสรรค์งานจากกิจกรรม
ตัวอยํางในทุกๆกิจกรรม จึงมีการใช๎วัสดุดั้งเดิมโดยเฉพาะงานศิลปหัตถกรรม ซึ่งยั งเป็นการคง
ซึ่งอัตลักษณ์และการน ามาผนวกกับวัสดุที่ใช๎อยูํในชีวิตประจ าวัน ท าให๎เกิดความเข๎าใจที่งํายและ
ไมํยากที่จะเข๎าถึงการท ากิจกรรมศิลปะ 

2.2.1.3 ล าดับขั้นตอนในการท ากิจกรรม 
ขั้นน า 
พูดคุยซักถามเก่ียวกับศิลปหัตถกรรมนั้นๆ เชํน รู๎จักหรือไมํ เคย

ท ากิจกรรมดังกลําวหรือไมํ จากนั้นอธิบายที่มาและเนื้อหาอยํางกระชับ แนะน ากิจกรรม โดยใช๎
สื่อที่เป็นรูปภาพและผลงานจริง อธิบายขั้นตอนและสาธิตกระบวนการของกิจกรรมศิลปะอยําง
ละเอียด พร๎อมทั้งพูดคุยและสร๎างแรงจูงใจให๎ผู๎รํวมกิจกรรมอยากท ากิจกรรม  

ขั้นปฏิบัติ 
กิจกรรมท าให๎เกิดการสัมผัสของผู๎ท ากิจกรรม ด๎วยประสบการณ์

จริง เป็นการน าความสามารถด๎านฝีมือและความคิดมาผนวกด๎วยกัน จากความเข๎าใจของผู๎รํวม
กิจกรรมที่เชื่อมโยงจากข้ันน า 

ขั้นสรุป 
เก็บรวบรวมผลงานที่เสร็จแล๎ว ให๎ผู๎เรียนได๎มีสํวนรํวมในการ

แลกเปลี่ยนการสนทนาที่เก่ียวกับ การปฏิบัติกิจกรรม และแนะน าผลงานในกลุํมผู๎เรียนด๎วยกัน 
สรุปการจัดกิจกรรมและอภิปรายเกี่ยวกับผลงานของผู๎เรียนโดยสอดแทรกเรื่องราวของเนื้อหาใน
การจัดกิจกรรม 

2.2.1.4 บุกคลิกภาพของผู๎จัดกิจกรรม 
จากการสังเกตบุกคลิกภาพของผู๎จัดกิจกรรมตัวอยําง ผู๎จัด

กิจกรรมมีน้ าเสียงที่ชัดเจนในการพูดคุยให๎ความรู๎ ไมํเป็นทางการมากเกินไป มีความเป็นกันเอง ผู๎
จัดกิจกรรมมีความกระฉับกระเฉง เข๎าถึงผู๎รํวมกิจกรรมได๎เป็นอยํางดี มีการให๎ก าลังใจ สอบถามผู๎
รํวมกิจกรรมตลอดเวลา และสร๎างเสียวหัวเราและความเพลิดเพลินท าให๎ผู๎ท ากิจกรรมมีความสุข
ในการท ากิจกรรมตลอดเวลา 

2.2.2 ด๎านผู๎เข๎ารํวมกิจกรรม 
2.2.2.1 พฤติกรรมของผู๎รํวมกิจกรรม 
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จากการสังเกตพฤติกรรมของผู๎รํวมกิจกรรมตัวอยําง ผู๎รํวม
กิจกรรมมีความกระตือรือร๎นในการท ากิจกรรม ผู๎รํวมกิจกรรมมีความผํอนคลายในการท า
กิจกรรม มีการซักถามผู๎จัดกิจกรรม มีความมั่นใจระหวํางการท างาน ในขั้นปฏิบัติผู๎รํวมกิจกรรมมี
การแสดงพฤติกรรมที่แสดงถึงความสนุกสนาน รวมทั้งการสร๎างสรรค์ผลงานมีการสอดแทรก
ความเป็นตนเองลงในผลงาน ท าให๎ภูมิใจที่จะน าเสนอผลงานของตนให๎ผู๎รํวมกิจกรรมด๎วยกันได๎
เห็น และสามารถตอบค าถามพูดคุยได๎เป็นอยํางดี  

2.2.2.2 การเชื่อมโยงความรู๎ของผู๎รํวมกิจกรรม 
ผู๎รํวมกิจกรรมมีความเข๎าใจ มีความพร๎อมในการน าข๎อมูลที่ได๎รับ

จากการบรรยายเพ่ือลงมือในขั้นปฏิบัติ ให๎ความสนใจท าให๎ จัดล าดับขั้นตอนในการปฏิบัติได๎
อยํางถูกต๎องแมํนย า รวมทั้งสามารถท าเวลาในการท ากิจกรรมได๎อยํางเหมาะสม เนื่องจากผู๎สอน
มีวิธีการในการพูด การน าเสนอที่มีความนําสนใจ 

2.2.2.3 การปฏิสัมพันธ์ของผู๎รํวมกิจกรรมด๎วยกัน 
จากการสังเกตการปฏิสัมพันธ์ของผู๎รํวมกิจกรรมด๎วยกันในการท า

วิจัยตัวอยํางมีการพูดคุยแลกเปลี่ยนความคิดมากขึ้น มีความผํอนคลายและเป็นกันเองในการท า
กิจกรรม ผู๎รํวมกิจกรรมมีความเพลิดเพลินในการท ากิจกรรม รวมทั้งมีการชํวยเหลือกัน ทุกคนมี
ปฏิสัมพันธ์ที่ดี มีความภูมิใจในผลงงานของตนเอง ซึ่งผลงานของผู๎รํวมกิจกรรมมีความเป็น
เอกลักษณ์ในตัวเอง 

2.2.3 สถานที่ในการจัดกิจกรรรม 
จากการสังเกตสถานที่ในการจัดกิจกรรรมตัวอยําง สถานที่ใช๎ในการจัด

กิจกรรมตัวอยํางเป็นสถานที่เปิดโลํงกลางธรรมชาติ  มีอากาศถํายเทได๎สะดวก มีพ้ืนที่กว๎าง แสง
สํองถึง โดยบรรยากาศมีความเป็นกันเอง ผํอนคลาย และผู๎สอนและผู๎รํวมกิจกรรมสามารถพูดคุย
กันได๎ 

2.3 ผลจากการสัมภาษณ์ปราชญ์ชาวบ๎านที่มีความเชี่ยวชาญเกี่ยวกับศิลปหัตถกรรม
ภาคใต๎แตํละประเภท ในประเด็นที่เกี่ยวข๎องกับการพัฒนาการจัดกิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการ
เห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ 

 ผลจากการสัมภาษณ์ปราชญ์ชาวบ๎านเกี่ยวกับศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ ในประเด็นที่
เกี่ยวข๎องกับการพัฒนาการจัดกิจกรรมศิลปะ ในเรื่องวิธีในการสอนศิลปหัตถกรรมภาคใต๎แตํละ
ประเภท  ควรมีการสอนให๎เยาวชนได๎เข๎าใจวิธีดั้งเดิม โดยมีการสอดแทรกในกิจกรรม เพ่ือให๎เกิด
ความเข๎าใจในเรื่องของที่มา น าสํวนที่เป็นอัตลักษณ์ส าคัญมาเป็นแนวคิดในการสร๎างกิจกรรมแตํ
ละประเภท ในด๎านวัสดุปุกรณ์ควรมีการใช๎วัสดุดั้งเดิมที่ผํานกระบวนการตัดทอน คัดกรองท าให๎
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งํายและเหมาะสมกับเวลาในการท ากิจกรรม แตํบางกิจกรรมมีข๎อจ ากัดจึงอาจใช๎วัสดุทดแทนโดย
ค านึงถึงรูปแบบอัตลักษณ์ท่ีต๎องการให๎เยาวชนผู๎ท ากิจกรรมได๎เข๎าใจโดยมีรายละเอียดดังนี้ 

2.3.1 วิธีในการสอนศิลปหัตถกรรมภาคใต๎แตํละประเภท  
2.3.1.1 ประเภทงานแกะสลัก (หนังตะลุง) 

วิธีการสอนที่เหมาะสมในประเภทงานแกะสลัก ควรเน๎นให๎เยาชน
ได๎ตอกหนังจริง ได๎สัมผัสอุปกรณ์ในการตอกจริง ในเวลาที่จ ากัด อาจจะน าบางสํวนที่เป็นลักษณ์
เดํน เชํนการน าลายกระจังในงานแกะสลักหนังตะลุง มาสร๎างเป็นกิจกรรมที่สามารถให๎เยาวชนใช๎
สอยได๎ ไมํจ าเป็นต๎องเป็นกิจกรรมที่แกะหนังตะลุงทั้งตัวซึ่งใช๎เวลานานในการแกะ 

2.3.1.2 ประเภทงานทอ (ผ๎ายกเมืองนคร) 
วิธีการสอนที่เหมาะสมในประเภทงานทอ ควรงํายตํอการเข๎าใจถึง

ลวดลายที่เป็นที่นิยมของผ๎ายกเมืองนคร รู๎จักการใช๎สีของผ๎าและองค์ประกอบของลวดลายที่ใช๎ใน
การทอที่เป็นอัตลักษณ์ของผ๎ายกเมืองนคร ไมํจ าเป็นต๎องทอผ๎าเนื่องจากการทอผ๎ายกจริงหนึ่งผืน
ต๎องใช๎เวลาอยํางต่ า 1 เดือน 

2.3.1.3 ประเภทงานเครื่องปั้นดินเผา (หม๎อสทิงหม๎อ) 
วิธีการสอนที่เหมาะสมในประเภทงานเครื่องปั้นดินเผา ควรให๎

เยาวชนได๎สัมผัสวัสดุจริง โดยเฉพาะหม๎อที่ท าจากดินปากรอ โดยเยาวชนสามารถสร๎างสรรค์
ลวดลายของตนเองโดยการขูดขีดลงบนหม๎อที่มีความหมาย เพ่ือให๎เยาวชนได๎เข๎าใจ สัมผัส และ
เข๎าถึงอัตลักษณ์ของหม๎อสทิงหม๎อ 

2.3.1.4 ประเภทงานประดิษฐ์ด๎วยวัสดุอื่นๆ (วําวเบอร์อามัส) 
วิธีการสอนที่เหมาะสมในประเภทงานประดิษฐ์ด๎วยวัสดุอ่ืนๆ วําว

เบอร์อามัส ควรให๎เยาวชนได๎ เข๎าใจถึงรูปแบบของลวดลายที่ใช๎ในการท าวําวเบอร์อามัสและสีสัน
ที่เป็นอัตลักษณ์ รวมทั้งการใช๎วัสดุที่ใช๎ในการท าวําวเบอร์อามัส เชํน กระดาษโลหะสีทอง ให๎
เยาวชนได๎ทราบถึงวิธีการแกะลวดลายอยํางงําย  

2.3.1.5 ประเภทงานโลหะ (เครื่องถมเมืองนคร) 
วิธีการสอนที่เหมาะสมในประเภทงานโลหะ ควรให๎เยาวชนท า

เข๎าใจถึงวิธีการท าเครื่องถมเมืองนครตั้งแตํขั้นต๎น รูปแบบกิจกรรมมีความงําย อาจใช๎การท าเป็น
วัสดุที่มีขนาดเล็กเนื่องจากเวลาที่มีข๎อจ ากัด ผู๎ท ากิจกรรมควรเน๎นเรื่องการลงยาถมที่เป็นขั้นตอน
สุดท๎ายให๎เยาวชนได๎เห็นถึงข้ันตอนที่มีความส าคัญในการท าเครื่องถมเมืองนคร 

2.3.1.6 ประเภทงานจักสาน (เครื่องจักสานยํานลิเภา) 
วิธีการสอนที่เหมาะสมในประเภทงานจักสาน ควรให๎เยาวชนใช๎

ยํานลิเภาจริงในการท ากิจกรรมเนื่องจาก การได๎สัมผัสของจริงท าให๎เยาวชนที่ท ากิจกรรมมีความ
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เข๎าใจในตัววัสดุซึ่งมีสีที่เป็นอัตลักษณ์เฉพาะตัว คือสีน้ าตาลและด า โดยน ามาตกแตํงบนชิ้นงานที่
เยาวชนสามารถใช๎ในชีวิตประจ าวันได๎ 

2.3.2 อุปกรณ์ที่เหมาะสมในการท ากิจกรรมศิลปหัตถกรรมแตํละประเภท เพ่ือ
สํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน  

2.3.2.1 ประเภทงานแกะสลัก (หนังตะลุง) 
อุปกรณ์ที่เหมาะสมในการท ากิจกรรมประเภทงานแกะสลัก หนัง

ตะลุง ควรใช๎วัสดุจริงที่มีอยูํในท๎องถิ่นเป็นองค์ประกอบในกิจกรรม คือการใช๎หนังแก๎วที่ท ามาจาก
หนังวัว และหมุดตอกลายหนังตะลุง ผนวกกับวัสดุที่ 

2.3.2.2 ประเภทงานทอ (ผ๎ายกเมืองนคร) 
อุปกรณ์ที่เหมาะสมในการท ากิจกรรมประเภทงานทอผ๎ายกเมือง

นคร สามารถใช๎วัสดุทดแทนผ๎าได๎เนื่องจากมีเวลาจ ากัดในการท ากิจกรรม ควรเน๎นเรื่องของอัต
ลักษณ์ที่แสดงออกในเรื่องของสี และองค์ประกอบของลายผ๎าเป็นหลัก 

2.3.2.3 ประเภทงานเครื่องปั้นดินเผา (หม๎อสทิงหม๎อ) 
อุ ป ก ร ณ์ ที่ เ ห ม า ะ ส ม ใ น ก า ร ท า กิ จ ก ร ร ม ป ร ะ เ ภ ท ง า น

เครื่องปั้นดินเผา หม๎อสทิงหม๎อ ควรให๎เยาวชนผู๎ท ากิจกรรมได๎ใช๎วัสดุจริงในการท ากิจกรรม 
เนื่องจากใช๎ระยะเวลาอันสั้นในการท ากิจกรรมประเภทนี้ ด๎วยการให๎ผู๎ท ากิจกรรมได๎เริ่มจากการ
ขูดขีดลวดลายบนหม๎อที่เป็นดินดิบ 

2.3.2.4 ประเภทงานประดิษฐ์ด๎วยวัสดุอื่นๆ (วําวเบอร์อามัส) 
อุปกรณ์ที่เหมาะสมในการท ากิจกรรมประเภทงานประดิษฐ์ด๎วย

วัสดุอ่ืนๆ วําวเบอร์อามัส ควรมีการน ากระดาษที่ใช๎ในการแกะวําวเบอร์อามัส คือกระดาษสีและ
กระดาษโลหะสีทอง มาประกอบในกิจกรรม ลวดลายที่ใช๎ในการท ากิจกรรมเป็นลวดลายที่เป็นอัต
ลักษณ์ของวําวเบอร์อามัสคือลายผักบุ๎ง ซึ่งจะชํวยให๎กิจกรรมที่มีความงํายและเหมาะสมตํอเวลา
ในการท ากิจกรรม การใช๎วัสดุจริงชํวยให๎เยาวชนเกิดความเข๎าใจได๎งํายมากขึ้น 

2.3.2.5 ประเภทงานโลหะ (เครื่องถมเมืองนคร) 
อุปกรณ์ที่เหมาะสมในการท ากิจกรรมประเภทงานประเภทงาน

โลหะ เครื่องถมเมืองนคร ควรใช๎วัสดุที่เป็นทองเหลือง ซึ่งมีลักษณะสีสันผัวสัมผัสเหมือนทอง 
กระบวนการในการกลึงจะงํายขึ้น รวมทั้งควรมีขนาดเล็กเพ่ือเหมาะสมแกํเวลาในการท ากิจกรรม 
ควรหาอุปกรณ์ทดแทนยาถมที่อันตรายตํอการท ากิจกรรม เชํน การใช๎อีพ็อกซ่ี (Epoxy) ผสมสีด า
แทนยาถม 

2.3.2.6 ประเภทงานจักสาน (เครื่องจักสานยํานลิเภา) 
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อุปกรณ์ท่ีเหมาะสมในการท ากิจกรรมประเภทงานประเภทงานจัก
สาน เครื่องจักสานยํานลิเภา ควนใช๎ยํานลิเภาจริงที่รีดพร๎อมสานแล๎ว มาใช๎ในการท ากิจกรรมเพ่ือ
ความเหมาะสมของระยะเวลา  

2.3.3 ปัญหาและข๎อจ ากัดในการสร๎างกิจกรรมที่เกี่ยวกับศิลปหัตถกรรมภาคใต๎
ในแตํละประเภท 

2.3.3.1 ประเภทงานแกะสลัก (หนังตะลุง)  
ปัญหาและข๎อจ ากัดในการสร๎างกิจกรรมที่เกี่ยวกับประเภทงาน

แกะสลัก หนังตะลุงคือ การตอกต๎องใช๎เวลามาก จึงควรรํางลวดลายลงบนตัวหนังเตรียมกํอนการ
ท ากิจกรรม ควรมีขนาดเล็กและรายละเอียดพอประมาณ 

2.3.3.2 ประเภทงานทอ (ผ๎ายกเมืองนคร) 
ปัญหาและข๎อจ ากัดในการสร๎างกิจกรรมที่เกี่ยวกับประเภทงานทอ 

ผ๎ายกเมืองนคร เนื่องจากการทอใช๎เวลานาน และเนื่องจากต๎องการให๎เยาวชนเข๎าใจเรื่อง
องค์ประกอบของลายและสีสัน สามารถใช๎การระบายสีตามความเข๎าใจโดยสามารสอดแทรก
ความเป็นตนเอง และเรียงลวดลายของผ๎ายกเมืองนครได๎อยํางถูกต๎อง 

2.3.3.3 ประเภทงานเครื่องปั้นดินเผา (หม๎อสทิงหม๎อ) 
ปัญหาและข๎ อจ า กั ด ในการสร๎ า งกิ จ กร รมประ เภทงาน

เครื่องปั้นดินเผา หม๎อสทิงหม๎อ เนื่องจากดินปั้นชุํมน้ าเล็ก มีอัตราการแห๎งที่รวดเร็ว ดั งนั้นผู๎ท า
กิจกรรมควรท ากิจกรรมอยํางกระชับรวดเร็วเพ่ือไมํให๎เกิดการเสียหายของชิ้นงาน 

2.3.3.4 ประเภทงานประดิษฐ์ด๎วยวัสดุอื่นๆ (วําวเบอร์อามัส) 
ปัญหาและข๎อจ ากัดในการสร๎างกิจกรรมประเภทงานประดิษฐ์ด๎วย

วัสดุอื่นๆ วําวเบอร์อามัส เนื่องจากลวดลายมีความละเอียดการเลือกลายมาท ากิจกรรมควรมีการ
ตัดทอนให๎เหมาะสมกับเวลา และมีการรํางลวดลายบนกระดาษท่ีจะแกะไว๎กํอนการท ากิจกรรม 

2.3.3.5 ประเภทงานโลหะ (เครื่องถมเมืองนคร) 
ปัญหาและข๎อจ ากัดในการสร๎างกิจกรรมประเภทงานโลหะ เครื่อง

ถมเมืองนคร การถมด๎วยยาถมจริงๆมีความอันตรายตํอเยาวชนผู๎รํวมกิจกรรม ดังนั้นจึง
จ าเป็นต๎องใช๎วัสดุทดแทนที่แห๎งเร็ว คือการใช๎อีพ็อกซี่ (Epoxy) ผสมสีด าแทนยาถม 

2.3.3.6 ประเภทงานจักสาน (เครื่องจักสานยํานลิเภา) 
ปัญหาและข๎อจ ากัดในการสร๎างกิจกรรมประเภทงานจักสาน 

เครื่องจักสานยํานลิเภา เนื่องจากการสานยํานลิเภาใช๎เวลามาก ดังนั้นชิ้นงานในการท ากิจกรรม
ควรมีขนาดเล็กและเยาวชนสามารถน าไปใช๎สอยได๎ในชีวิตประจ าวันได๎ 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 130 

ตอนที่ 2 การพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการเห็นคุณค่าเรื่องอัตลักษณ์ในงาน
ศิลปหัตถกรรมภาคใต้ส าหรับเยาวชน 

  จากการวิเคราะห์รูปแบบของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรม
ภาคใต๎ การศึกษาเอกสาร งานวิจัยที่เกี่ยวข๎อง การสัมภาษณ์ผู๎เชี่ยวชาญด๎วยแบบสัมภาษณ์
ผู๎เชี่ยวชาญเกี่ยวกับแนวปฏิบัติที่ดี การสังเกตกิจกรรมตัวอยํางผํานแบบสังเกตการณ์จัดกิจกรรม 
Best Practice และการสัมภาษณ์ปราชญ์ชาวบ๎านที่มีความเชี่ยวชาญเกี่ยวกับศิลปหัตถกรรม
ภาคใต๎ ในประเด็นที่เกี่ยวข๎องกับการพัฒนาการจัดกิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคํา
ของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ ท าให๎ได๎กิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคํา
ของอัตลักษณ์ในศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน ผู๎วิจัยก าหนดให๎จัดกิจกรรมระยะเวลา 2 
วัน วันละ 3 กิจกรรม กิจกรรมละ 2 ชั่วโมง รวมทั้งสิ้น 6 กิจกรรม ได๎แกํ 1) กิจกรรมเข็มกลัด
จากหนังตะลุง 2) กิจกรรมผ๎ายกกระดาษ 3) กิจกรรมตกแตํงหม๎อสทิงหม๎อ 4) กิจกรรมสมุด
สวยด๎วยลายวําวเบอร์อามัส 5) กิจกรรมตกแตํงแหวนด๎วยวิธีการท าเครื่องถมเมืองนคร 6) 
กิจกรรมด๎ามจับปากกาสานยํานลิเภา สามารถสรุปกิจกรรมเบื้องต๎นตามตารางได๎ดังนี ้
ตารางที่ 7 ชุดกิจกรรมศิลปะ 

ล าดับ ชื่อ
กิจกรรม 

ค าอธิบายกิจกรรม ภาพประกอบ 

 
1 

 
กิจกรรมเข็ม
กลัดจากหนัง
ตะลุง 

      ก ารตอกลวดลายที่ เป็ นอั ต
ลักษณ์ที่ตัดทอนมาจากรูปหนังตะลุงดั้งเดิม
มาประกอบกัน เป็นเข็มกลัดที่สวยงาม 

 

 
2 

 
กิจกรรมผ้า 
ยกกระดาษ 

   การน าชิ้นสํวนของลายผ๎ายกจาก
กระดาษมาลงสีให๎สวยงามอัตลักษณ์ใน
เรื่องสี แล๎วเรียงลวดลายให๎ถูกต๎องตาม
รูปแบบของอัตลักษณ์ของผ๎ายกเมืองนคร 

 
 

 
 
3 

กิจกรรม
ตกแตง่หม้อ
สทิงหม้อ 

   การน าลวดลายดั้งเดิมมาตกแตํง
ตามความต๎องการบนหม๎อสทิงหม๎อด๎วย
การทาบ การกดลายให๎สวยงาม 

 
 
 

 
4 

กิจกรรมสมุด
สวยด้วยลาย
ว่าวเบอร-์
อามัส 

   การแกะกระดาษตามอัตลักษณ์
ของลวดลายสีสันและรูปแบบของวําวเบอร์
อามัส เพื่อการตกแตํงปกสมุดให๎สวยงาม
นําสนใจ 
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    โดยมีรายละเอียดของกิจกรรมทั้ง 6 กิจกรรม มีโครงสร๎างแผนการจัดกิจกรรม

ประกอบด๎วย ค าบรรยายกิจกรรม ผู๎รํวมกิจกรรม เวลาในการท ากิจกรรม สถานที่จัดกิจกรรม 
ผู๎สอน สาระส าคัญของกิจกรรม แนวคิดกิจกรรม วัตถุประสงค์ของกิจกรรม อุปกรณ์ในการท า
กิจกรรม สื่อการสอน กระบวนการจัดกิจกรรม โดยแบํงการจัดกิจกรรมออกเป็น 3 ขั้นคือ 1) ขั้น
น า 2) ขั้นปฏิบัติ 3) ขั้นสรุป ดังตํอไปนี้ 
2.1 กิจกรรม เข็มกลัดจากหนังตะลุง 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 33 เข็มกลัดจากหนังตะลุง 

 
ค าบรรยาย กิจกรรมการท าเข็มกลัดจากหนังตะลุงเป็นการตอกลวดลายที่เป็นอัตลักษณ์ที่ตัดทอนมา

จากรูปหนังตะลุงดั้งเดิมมาประกอบกัน เป็นเข็มกลัดที่สวยงาม 
ผู้ร่วมกิจกรรม เยาวชนที่มีอายุระหวําง 15-25 ปี 

 
5 

กิจกรรมตกแต่ง
แหวนด้วยวิธีการ
ท าเครื่องถมเมือง
นคร 

         การน าอัตลักษณ์เรื่องของการตัด
กันของสีสันและลวดลายไทยที่มีโดดเดํน
และวิธี การท า เครื่อ งถมเมืองนครมา
สร๎างสรรค์เป็นแหวนที่สวยงาม 

 

6 กิจกรรมด้ามจบั
ปากกาสาน
ย่านลิเภา 

   การสร๎ า งลวดลายบนด๎ ามจั บ
ปากกา เพื่อแสดงถึงความงามที่เป็นอัต
ลักษณ์ของการสานยํานลิเภาทั้งในเรื่องสี 
และลวดลายที่ตัดกันอยํางชัดเจน  
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เวลา              2 ชั่วโมง 
สถานที ่        เป็นสถานที่เปิดโลํงกลางธรรมชาติ  มีอากาศถํายเทได๎สะดวก โดยบรรยากาศมีความ

เป็นกันเอง ผํอนคลาย เหมาะสมกับการกิจกรรมและผู๎สอนสามารถพูดคุยกันได๎ 
ผู้สอน          นายธีติ พฤกษ์อุดม 
สาระส าคัญของกิจกรรม  หนังตะลุงคือศิลปะการแสดงประจ าท๎องถิ่นอยํางหนึ่งของภาคใต๎ เป็นการ

เลําเรื่องราวที่ผูกร๎อยเป็นนิยาย ด าเนินเรื่องด๎วยบทร๎อยกรองที่ขับร๎องเป็น
ส าเนียงท๎องถิ่น หรือที่เรียกกันวําการ "วําบท" มีบทสนทนาแทรกเป็น
ระยะ และใช๎การแสดงเงาบนจอผ๎าเป็นสิ่งดึงดูดสายตาของผู๎ชม ซึ่งการวํา
บท การสนทนา และการแสดงเงานี้ นายหนังตะลุงเป็นคนแสดงเอง
ทั้งหมด (คนางค์ บุญทิพย์, 2544) 

แนวคิด        เป็นกิจกรรมที่งํายตํอความเข๎าใจของเยาวชน สามารถสร๎างมูลคํา โดยใช๎การสร๎างสรรค์
ผลิตภัณฑ์ที่ใช๎อัตลักษณ์ของศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ ซึ่งสามารถน าไปใช๎ได๎ใน
ชีวิตประจ าวันได๎  

วัตถุประสงค์ของกิจกรรม   
1. เพ่ือสํงเสริมให๎เยาวชนเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานแกะหนังตะลุง จากการท ากิจกรรม 
2. เพ่ือให๎เยาวชนเข๎าใจรูปแบบของอัตลักษณ์ของหนังตะลุง 

 
วัสดุอุปกรณ์ 

1. หนังแก๎ว 
2. เขียงไม๎ 
3. ค๎อนขนาดเล็ก 
4. หมุดตอกลวดลาย  
5. เข็มกลัด 
6. กรรไกร 

                                ภาพที่ 34 อุปกรณ์เข็มกลัดจากหนังตะลุง 
สื่อการสอน 

1. Powerpoint เรื่องอัตลักษณ์งานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ ประเภทแกะสลัก (หนังตะลุง) 
2. ตัวอยํางเข็มกลัดที่ท าจากการตอกหนัง 

กระบวนการจัดกิจกรรม 
ขั้นน า 

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%84%E0%B9%83%E0%B8%95%E0%B9%89
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1. พูดคุยซักถามเก่ียวกับหนังตะลุง เชํน รู๎จักหนังตะลุงหรือไมํ เคยท ากิจกรรมการตอกหนัง
ตะลุงมากํอนหน๎านี้หรือไมํ 

2. อธิบายเรื่องของอัตลักษณ์ของหนังตะลุง เชํน หลังตะลุงมีวิธีการสร๎างลวดลายลงบนหนังแก๎ว 
ที่ใช๎การซ้ าของลวดลายที่มีความละเอียดประณีตสวยงาม 

3. แนะน ากิจกรรม โดยใช๎สื่อที่เป็นรูปภาพและผลงานจริง อธิบายขั้นตอนและสาธิต
กระบวนการของกิจกรรมศิลปะอยํางละเอียด พร๎อมทั้งพูดคุยและสร๎างแรงจูงใจให๎ผู๎รํวม
กิจกรรมอยากท ากิจกรรม  

4. ยกตัวอยํางงานแกะหนังตะลุง 
ขั้นปฏิบัติ 

1.  เตรียมแผํนหนังแก๎วที่มีการเขียนลวดลายอยํางครําวๆ สามขนาด 
 
  

 
 
 

ภาพที่ 35 ลายสามขนาดบนหนังแก๎ว 
2. ใช๎ตัวตอกลวดลายตอกตามขนาดของลายที่ก าหนดให๎โดยมีสามขนาด ใช๎ค๎อนตอกแล๎วรอง

ด๎วยเขียงไม๎ 
 
 
 
 

ภาพที่ 36 การตอกลาย 
3. ท าการตอกลวดลายตกแตํงตามก าหนด จนครบตามลวดลายที่เขียนไว๎ 

 
 
 
 
 

ภาพที่ 37 การตอกลาย 
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4. ประกอบเป็นเข็มกลัดและสามารถใช๎งานได๎ทันที 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 38 การประกอบลาย 
 
ขั้นสรุป 

1.  เก็บรวบรวมผลงานที่เสร็จแล๎ว ให๎ผู๎เรียนได๎มีสํวนรํวมในการแลกเปลี่ยนการสนทนาที่
เกี่ยวกับ การปฏิบัติกิจกรรม และแนะน าผลงานในกลุํมผู๎เรียนด๎วยกัน 

2.  สรุปการจัดกิจกรรมและอภิปรายเกี่ยวกับผลงานของผู๎เรียนโดยสอดแทรกเรื่องราวของ
คุณคําของอัตลักษณ์ของหนังตะลุง  
 

  2.2 กิจกรรม ผ้ายกกระดาษ 

 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 39 ผ๎ายกกระดาษ 

 
ค าบรรยาย  กิจกรรมการสร๎างลวดลายผ๎ายกเมืองนครจากกระดาษ โดยการน าชิ้นสํวนของลายผ๎ายก

มาลงสีให๎สวยงามแล๎วเรียงให๎ถูกต๎องตามรูปแบบของอัตลักษณ์ของผ๎ายกเมืองนคร 
ผู้ร่วมกิจกรรม  เยาวชนที่มีอายุระหวําง 15-25 ปี 
เวลา               2 ชัว่โมง 
สถานที ่          เป็นสถานที่เปิดโลํงกลางธรรมชาติ  มีอากาศถํายเทได๎สะดวก โดยบรรยากาศมีความ

เป็นกันเอง ผํอนคลาย เหมาะสมกับการกิจกรรมและผู๎สอนสามารถพูดคุยกันได๎ 
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ผู้สอน             นายธีติ พฤกษ์อุดม 
สาระส าคัญของกิจกรรม  ผ๎ายกเมืองนคร เป็นชื่อเฉพาะ หมายถึง ผ๎าทอพ้ืนเมืองของจังหวัด

นครศรีธรรมราชที่ทอสืบตํอกันมาแตํโบราณ เป็นผ๎าที่ได๎รับการยกยํองมา
แตํโบราณวําสวยงามแบบอยํางผ๎าชั้นดี สันนิษฐานวําในสมัยอาณาจักร
ตามพรลิงค์หรือตัมพะลิงค์ ซึ่งเป็นอาณาจักรโบราณที่มีมาตั้งแตํกํอนสมัย
พุทธศตวรรษที่ 7 และมีศูนย์กลางอยูํที่นครศรีธรรมราชในปัจจุบันคงจะมี
การทอผ๎าอยํางจริงจังแล๎ว เพราะยุคนั้นตามพรลิงค์  เป็นเมืองทํา
ศูนย์กลางการซื้อขายแลกเปลี่ยนสินค๎า และการเผยแพรํศิลปวัฒนธรรม 
จึงมีการแลกเปลี่ยนรับเอาศิลปวัฒนธรรมจาก จีน อินเดีย และอาหรับ 
ชาติตํางๆเหลํานี้คงจะน าเอาวิชาการทอผ๎ามาถํายทอดไว๎ ซึ่งท าให๎ชาว
พ้ืนเมืองรู๎จักการทอผ๎าทั้งผืนเรียบและผ๎ายกดอก (มหาวิทยาลัยศิลปากร, 
2543) 

แนวคิด           เป็นกิจกรรมที่งํายตํอความเข๎าใจของเยาวชน สามารถสร๎างมูลคํา โดยใช๎การ
สร๎างสรรค์ผลิตภัณฑ์ที่ใช๎อัตลักษณ์ของศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ ซึ่งสามารถน าไปใช๎ได๎
ในชีวิตประจ าวันได๎  

วัตถุประสงค์ของกิจกรรม   
1. เพ่ือสํงเสริมให๎เยาวชนเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานงานทอผ๎ายกเมืองนคร จากการท า

กิจกรรม 
2. เพ่ือให๎เยาวชนเข๎าใจรูปแบบของอัตลักษณ์ของผ๎ายกเมืองนคร 

 
วัสดุอุปกรณ์ 

1. กระดาษลายผ๎ายกกรวยเชิง,
กระดาษท๎องลายดอกพิกุล,
กระดาษลายขั้นประจ ายามก๎ามปู 

2. สีไม๎ 
3. กาวน้ า 
4. กระดาษแข็ง 

 
                                               ภาพที่ 40 อุปกรณ์ท าผ๎ายกกระดาษ 
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สื่อการสอน 

1. Powerpoint เรื่องอัตลักษณ์งานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ ประเภททอ (ผ๎ายกเมืองนคร) 
2. ตัวอยํางผ๎ายกกระดาษ 

 
กระบวนการจัดกิจกรรม 
ขั้นน า 

1. พูดคุยซักถามเก่ียวกับผ๎ายกเมืองนคร เชํน รู๎จักผ๎ายกเมืองนครหรือไมํ เคยทราบวิธีการท าผ๎า
ยกเมืองนครกํอนหน๎านี้หรือไมํ 

2. อธิบายเรื่องของอัตลักษณ์ของผ๎ายกเมืองนคร เชํน ผ๎ายกเมืองนครมีสีสันและลวดลายที่ความ
ประณีตสวยงาม มีการวางลวดลายที่เป็นเฉพาะตัว 

3. แนะน ากิจกรรม โดยใช๎สื่อที่เป็นรูปภาพและผลงานจริง อธิบายขั้นตอนและสาธิต
กระบวนการของกิจกรรมศิลปะอยํางละเอียด พร๎อมทั้งพูดคุยและสร๎างแรงจูงใจให๎ผู๎รํวม
กิจกรรมอยากท ากิจกรรม  

 
ขั้นปฏิบัติ 

1. ผู๎รํวมกิจกรรมน ากระดาษท่ีเป็นลวดลายในแบบตํางๆ ตามประเภทของแถบลาย ลงสีตามที่
ตนเองชื่นชอบ ตามรูปแบบที่ถูกต๎องของที่ผ๎ายกเมืองนครดั้งเดิม 

 
 
 
 
 

ภาพที่ 41 การลงสีผ๎ายกกระดาษ 
2. เรียงล าดับลวดลายตามรูปแบบผ๎ายกเมืองนครที่ถูกต๎อง ทากาวน้ า แล๎วปะติดลงบนกระดาษ

แข็งให๎สวยงาม 
 
 
 

 
ภาพที่ 42 ผ๎ายกกระดาษ 
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ขั้นสรุป 
1.  เก็บรวบรวมผลงานที่เสร็จแล๎ว ให๎ผู๎รํวมกิจกรรมได๎มีสํวนรํวมในการแลกเปลี่ยนการสนทนาที่

เกี่ยวกับ การปฏิบัติกิจกรรม และแนะน าผลงานในกลุํมผู๎เรียนด๎วยกัน 
2.  สรุปการจัดกิจกรรมและอภิปรายเกี่ยวกับผลงานของผู๎เรียนโดยสอดแทรกเรื่องราว คุณคํา

ของอัตลักษณ์ของผ๎ายกเมืองนคร  
 
 

2.3 กิจกรรม ตกแต่งหม้อสทิงหม้อ 

 
 
 
 
 

 
 

      
ภาพที่ 43 หม๎อสทิงหม๎อ 

 
ค าบรรยาย    กิจกรรมการตกแตํงลวดลาย โดยการน าลวดลายดั้งเดิมมาตกแตํงตามความต๎องการ

บนหม๎อสทิงหม๎อด๎วยการทาบ การกดลายให๎สวยงาม 
ผู้ร่วมกิจกรรม   เยาวชนที่มีอายุระหวําง 15-25 ปี 
เวลา               2 ชั่วโมง 
สถานที ่          เป็นสถานที่เปิดโลํงกลางธรรมชาติ  มีอากาศถํายเทได๎สะดวก โดยบรรยากาศมีความ

เป็นกันเอง ผํอนคลาย เหมาะสมกับการกิจกรรมและผู๎สอนสามารถพูดคุยกันได๎ 
ผู้สอน             นายธีติ พฤกษ์อุดม 
แนวคิด           เป็นกิจกรรมที่งํายตํอความเข๎าใจของเยาวชน สามารถสร๎างมูลคํา โดยใช๎การ

สร๎างสรรค์ผลิตภัณฑ์ที่ใช๎อัตลักษณ์ของศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ ซึ่งสามารถน าไปใช๎ได๎ใน
ชีวิตประจ าวันได๎  

สาระส าคัญของกิจกรรม เครื่องปั้นสทิงหม๎อ เป็นงานศิลปหัตถกรรมพ้ืนที่อยูํคูํกับชาวจังหวัดสงขลา
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เป็นเวลานาน มีบทบาทกว๎างขวางเกี่ยวกับกิจกรรมในชีวิตประจ าวันของ
ชาวใต๎  เชํน  บทบาทในการอุปโภคในครัวเรือน  คือ  การหุงต๎ม  บทบาท
ในการรักษาสุขภาพอนามัย  คือ  การต๎มยาสมุนไพร (สุภาคย์ อินทองคง, 
2553) 

 
วัตถุประสงค์ของกิจกรรม  

1. เพ่ือสํงเสริมให๎เยาวชนเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ของเครื่องปั้นดินเผาสทิงหม๎อ จากการ
ท ากิจกรรม 

2. เพ่ือให๎เยาวชนเข๎าใจรูปแบบของอัตลักษณ์ของเครื่องปั้นดินเผาสทิงหม๎อ 
 
 
 
วัสดุอุปกรณ์ 

1. หม๎อสทิงหม๎อที่เป็นดินดิบ 
2. เชือก 
3. ไม๎ปั้น 
4. ฟองน้ า 
5. แก๎วน้ า 

 
                 

                                                            ภาพที่ 44 อุปกรณ์ท าหม๎อสทิงหม๎อ 
สื่อการสอน 

1. Powerpoint เรื่องอัตลักษณ์งานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ ประเภทเครื่องปั้นดินเผา (หม๎อสทิง
หม๎อ) 

2. ตัวอยํางหม๎อสทิงหม๎อ 
 
กระบวนการจัดกิจกรรม 
ขั้นน า 

1. พูดคุยซักถามเก่ียวกับหม๎อสทิงหม๎อ เชํน รู๎จักหม๎อสทิงหม๎อหรือไมํ เคยได๎ฝึกหรือลองปั้นมา
กํอนหรือไมํ 
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2. อธิบายเรื่องของอัตลักษณ์ของหม๎อสทิงหม๎อ เชํน มีลวดลายที่เป็นอัตลักษณ์คือลายดอก
พิกุล โดยได๎แรงบันดาลใจจากธรรมชาติรอบตัว 

3. แนะน ากิจกรรม โดยใช๎สื่อที่เป็นรูปภาพและผลงานจริง อธิบายขั้นตอนและสาธิต
กระบวนการของกิจกรรมศิลปะอยํางละเอียด พร๎อมทั้งพูดคุยและสร๎างแรงจูงใจให๎ผู๎รํวม
กิจกรรมอยากท ากิจกรรม  

4. ยกตัวอยํางงานปั้นหม๎อสทิงหม๎อ 
ขั้นปฏิบัติ 

1. ผู๎จัดกิจกรรมแจกหม๎อน้ าหม๎อต๎นแบบที่ปั้นหมาดๆ ให๎ผู๎รํวมกิจกรรมกดลวดลายเชือกและไม๎
ปั้นเพื่อขูดลาย 
 
 
 
 

 
 
                                                       ภาพที่ 45 หม๎อต๎นแบบ 

2. ผู๎รํวมกิจกรรมสามารถตกแตํงลวดลายให๎สวยงามตามต๎องการ ด๎วยการขูดขีดลวดลายตาม
การสร๎างลวดลายแบบดั้งเดิม หรือการใช๎การทาบด๎วยเชือกให๎เกิดความแตกตําง สร๎างความ
นําสนใจให๎หม๎อสทิงหม๎อมากขึ้น 

 
 
 
 
 
 
 
                                               ภาพที่ 46 การขูดลายบนหม๎อต๎นแบบ 
 

3. ผู๎รํวมกิจกรรมใช๎ฟองน้ าเช็ดเพ่ือเก็บรายละเอียดความเรียบร๎อย ตรวจสอบผิวของหม๎อให๎
เรียบร๎อยสวยงาม ผู๎รํวมกิจกรรมสามารถเก็บรายละเอียดความคมชัดของลวดลายเพ่ิมเติม
หลังจากการเก็บพ้ืนผิวโดยรวมเรียบร๎อยแล๎ว 
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        ภาพที่ 47 การเก็บความเรียบร๎อยด๎วยฟองน้ า 
 

ขั้นสรุป 
1.  เก็บรวบรวมผลงานที่เสร็จแล๎ว ให๎ผู๎เรียนได๎มีสํวนรํวมในการแลกเปลี่ยนการสนทนาที่

เกี่ยวกับ การปฏิบัติกิจกรรม และแนะน าผลงานในกลุํมผู๎เรียนด๎วยกัน 
2.  สรุปการจัดกิจกรรมและอภิปรายเกี่ยวกับผลงานของผู๎เรียนโดยสอดแทรกเรื่องราวของ
คุณคําของ 

     อัตลักษณ์เครื่องปั้นดินเผาสทิงหม๎อ  
 

2.4 กิจกรรม สมุดสวยด้วยลายว่าวเบอร์อามัส 

 
 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 48 สมุดจากลวดลายวําวเบอร์อามัส 
 
ค าบรรยาย  กิจกรรมการท าลวดลายที่แสดงถึงอัตลักษณ์ด๎วยการแกะกระดาษตามรูปแบบของการ

ท าวําวเบอร์อามัส  แล๎วมาตกแตํงบนปกสมุดบันทึกให๎สวยงาม 
ผู้ร่วมกิจกรรม  เยาวชนที่มีอายุระหวําง 15-25 ปี 
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เวลา              2 ชั่วโมง 
สถานที ่          เป็นสถานที่เปิดโลํงกลางธรรมชาติ  มีอากาศถํายเทได๎สะดวก โดยบรรยากาศมีความ

เป็น  กันเอง ผํอนคลาย เหมาะสมกับการกิจกรรมและผู๎สอนสามารถพูดคุยกันได๎ 
ผู้สอน             นายธีติ พฤกษ์อุดม 
สาระส าคัญของกิจกรรม วําวเบอร์อามัส หรือเรียกวํา“วําวสีทอง” เบอร์อามัสแปลวําเจิดจรัสด๎วย

ทอง 
                              เป็นวําวที่มีลวดลายของดอกไม๎และพืชในท๎องถิ่นเป็นสํวนประกอบอยูํตรง

กลาง  เป็นวําวที่นิยมเลํนกันในชํวงเวลาส าคัญ ใช๎ท านายสภาพฝนฟูา
อากาศ สีสันของวําวจะมีความสดใสและใช๎กระดาษท่ีมีสีทองเป็นหลัก 

แนวคิด           เป็นกิจกรรมที่งํายตํอความเข๎าใจของเยาวชน สามารถสร๎างมูลคํา โดยใช๎การ
สร๎างสรรค์ผลิตภัณฑ์ที่ใช๎อัตลักษณ์ของศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ ซึ่งสามารถน าไปใช๎ได๎
ในชีวิตประจ าวันได๎ 

 
วัตถุประสงค์ของกิจกรรม  

1. เพ่ือสํงเสริมให๎เยาวชนเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ของวําวเบอร์อามัส จากการท า
กิจกรรม 

2. เพ่ือให๎เยาวชนเข๎าใจรูปแบบของอัตลักษณ์ของวําวเบอร์อามัส 
 
วัสดุอุปกรณ์ 

1. กระดาษวาดเขียนสีด า 
เขียนลายวําว 

2. กระดาษโลหะ กระดาษเงิน  
กระดาษทอง และสีอ่ืนๆ 

3. กรรไกร 
4. คัทเตอร์ 
5. กาวน้ า 
6. สมุกบันทึก 
7. กระดานรอง 

                                  ภาพที่ 49 อุปกรณ์สมุดจากลวดลายวําวเบอร์อามัส 
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สื่อการสอน  
1. Powerpoint เรื่องอัตลักษณ์งานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ ประเภทงานประดิษฐ์จากวัสดุอ่ืนๆ 

(วําวเบอร์อามัส) 
2. ตัวอยํางสมุดบันทึกท่ีมีลวดลายตกแตํงเรียบร๎อยแล๎ว 

 
กระบวนการจัดกิจกรรม 
ขั้นน า 

1. พูดคุยซักถามเก่ียวกับวําวเบอร์อามัส เชํน รู๎จักวําวเบอร์อามัสหรือไมํ เคยทราบวิธีการท าวําว
เบอร์อามัส มากํอนหน๎านี้หรือไมํ 

2. อธิบายเรื่องของอัตลักษณ์ของการท าวําวเบอร์อามัส เชํน การท าวําวเบอร์อามัสมีวิธีการสร๎าง
ลวดลายจากการแกะลวดลายกระดาษ ลวดลายจะมีความเป็นเฉพาะตัว โดยการน าพืชใน
ท๎องถิ่นมาประยุกต์ใช๎ 

3. แนะน ากิจกรรม โดยใช๎สื่อที่เป็นรูปภาพและผลงานจริง อธิบายขั้นตอนและสาธิต
กระบวนการของกิจกรรมศิลปะอยํางละเอียด พร๎อมทั้งพูดคุยและสร๎างแรงจูงใจให๎ผู๎รํวม
กิจกรรมอยากท ากิจกรรม  
 

ขั้นปฏิบัติ 
1. ให๎ผู๎ท ากิจกรรมน ากระดาษที่มีลวดลายที่เขียนไว๎อยํางครําวๆ กรีดลวดลายโดยใช๎คัทเตอร์ 

กรีดอยํางระมัดระวัง 
 
 
 
 
 
 
 
 

              ภาพที่ 50 การกรีดลวดลายวําวเบอร์อามัส 
 

2. เมื่อผู๎ท ากิจกรรมแกะลวดลายเสร็จแล๎วน ากระดาษโลหะที่เป็นสีตกแตํง ตัดตามรํองของ
ลวดลายที่จะตกแตํง แตํทากาวน้ าเพื่อปะติดตามจุดตํางๆที่ต๎องการ  
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ภาพที่ 51 การตกแตํงด๎วยกระดาษโลหะ 
 

3. เมื่อตกแตํงด๎วยสีอื่นๆแล๎ว ผู๎ท ากิจกรรมน ามาติดกับกระดาษโลหะสีทองด๎วยกาวน้ าให๎สนิท
เป็นแผํนเดียวกัน 
 
  

 
 
 
 

    ภาพที่ 52 การตกแตํงด๎วยกระดาษโลหะ 
 
 

4. น ากระดาษท่ีแปะลวดลายเสร็จแล๎ว มาแปะลงบนหน๎าปกสมุดบันทึกให๎สวยงาม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 53 การน าลวดลายแปะลงบนปกสมุด 
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ขั้นสรุป 
1.  เก็บรวบรวมผลงานที่เสร็จแล๎ว ให๎ผู๎เรียนได๎มีสํวนรํวมในการแลกเปลี่ยนการสนทนาที่

เกี่ยวกับ การปฏิบัติกิจกรรม และแนะน าผลงานในกลุํมผู๎เรียนด๎วยกัน 
2.  สรุปการจัดกิจกรรมและอภิปรายเกี่ยวกับผลงานของผู๎เรียนโดยสอดแทรกเรื่องราวของคุณคําของ 
    อัตลักษณ์ของวําวเบอร์อามัส และชี้แจงรายละเอียดการจัดกิจกรรมศิลปะในครั้งตํอไป 
 

 
2.5 กิจกรรม ตกแต่งแหวนด้วยวีธีการท าเครื่องถมเมืองนคร 

 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 54 แหวนถมเมืองนคร 

 
ค าบรรยาย กิจกรรมการตกแตํงแหวนด๎วยวิธีการท าเครื่องถมเมืองนคร เป็นการน าอัตลักษณ์เรื่อง

ของสีสันและลวดลายที่โดดเดํนและวิธีการท าเครื่องถมเมืองนครมาสร๎างสรรค์เป็น
แหวนที่สวยงาม 

ผู้ร่วมกิจกรรม    เยาวชนที่มีอายุระหวําง 15-25 ปี 
เวลา               2 ชั่วโมง 
สถานที่          เป็นสถานที่เปิดโลํงกลางธรรมชาติ  มีอากาศถํายเทได๎สะดวก โดยบรรยากาศมีความ

เป็นกันเอง ผํอนคลาย เหมาะสมกับการกิจกรรมและผู๎สอนสามารถพูดคุยกันได๎ 
ผู้สอน             นายธีติ พฤกษ์อุดม 
สาระส าคัญของกิจกรรม  เครื่องถมนคร มีชื่อเสียงเป็นที่รู๎จักแพรํหลายมาตั้งแตํอดีตและนับเป็นหนึ่ง

ในบรรดาศิลปาชีพชั้นสูง ผลิตภัณฑ์เครื่องถมนครได๎รับความนิยมจนปัจจุบัน
เนื่องจากยังรักษาคุณภาพไว๎ได๎ ลักษณะงานถมนคร จะมีสีด าเงางาม ลวดลายเกิด
จากการสลักด๎วยมือล๎วนๆ ไมํวําจะเป็นการเคาะ หรือแผํรีด ท าให๎ลวดลายมีความ
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ละเอียด ถ๎าสังเกตจากด๎านใน จะมีรอยสลักนูนขึ้นมา แตํถ๎าเป็นเครื่องถมที่ท าด๎วย
การกัดกรด ไมํใช๎การสลัก ด๎านในจะไมํมีรอยสลัก (ธีรวัฒน์ ชํางสาน,2550) 

แนวคิด           เป็นกิจกรรมที่งํายตํอความเข๎าใจของเยาวชน สามารถสร๎างมูลคํา โดยใช๎การ
สร๎างสรรค์ผลิตภัณฑ์ที่ใช๎อัตลักษณ์ของศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ ซึ่งสามารถน าไปใช๎ได๎
ในชีวิตประจ าวันได๎ 

วัตถุประสงค์ของกิจกรรม เพ่ือสํงเสริมให๎เยาวชนเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในเครื่องถมเมืองนคร จาก
การท ากิจกรรมเบื้องต๎น 

 
วัสดุอุปกรณ์  

1. แหวนทองเหลืองตอกลาย 
2. อีพ็อกซ่ี (Epoxy) 
3. หมึกสีด า 
4. กระดาษทรายขัดเหล็ก 
5. พํูกัน 

 
 

                                                      ภาพที่ 55 อุปกรณ์ท าแหวนถมเมืองนคร 
สื่อการสอน 

1. Powerpoint เรื่องอัตลักษณ์งานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ ประเภทงานโลหะ (แหวนถมเมือง
นคร) 

2. ตัวอยํางแหวนที่ท าเสร็จเรียบร๎อยแล๎ว 
 

กระบวนการจัดกิจกรรม 
ขั้นน า 

1. พูดคุยซักถามเก่ียวกับเครื่องถมเมืองนคร เชํน รู๎จักเครื่องถมเมืองนครหรือไมํ เคยท ากิจกรรม
การสร๎างสรรค์เครื่องถมเมืองนครมากํอนหน๎านี้หรือไมํ 

2. อธิบายเรื่องของอัตลักษณ์ของเครื่องถมเมืองนคร เชํน เน๎นการตัดกันของสียาถม ที่เป็นสีด า
และสีโลหะแตํละชนิดที่ถมลงไป เชํน เงิน หรือทอง รวมถึงมีความวาวเป็นพิเศษ ซึ่งเป็น
จดุเดํนของเครื่องถมเมืองนคร 
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3. แนะน ากิจกรรม โดยใช๎สื่อที่เป็นรูปภาพและผลงานจริง อธิบายขั้นตอนและสาธิต
กระบวนการของกิจกรรมศิลปะอยํางละเอียด พร๎อมทั้งพูดคุยและสร๎างแรงจูงใจให๎ผู๎รํวม
กิจกรรมอยากท ากิจกรรม  
 

ขั้นปฏิบัติ 
1. ให๎ผู๎รํวมกิจกรรมน าแหวนตอกลายมาขัดด๎วยกระดาษทรายเพื่อเก็บความเรียบร๎อยของงาน  

 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 56 การขัดพ้ืนผิวของแหวน 
2. น าหมึกสีด ามาผสมอีพ็อกซ่ี ซึ่งสามารถใช๎แทนน้ ายาถมได๎และไมํอันตรายตํอการท ากิจกรรม 

 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 57 การท ายาถมด๎วยอีพ็อกซ่ี 
3. คํอยๆทาลงบนแหวนด๎วยพูํกัน ให๎น ายาที่ผสมแล๎วลงไปในรํองลายเพ่ือความชัดเจน รอให๎

แห๎ง แล๎วใช๎กระดาษทรายขัดให๎เรียบเสมอกัน ให๎ผู๎รํวมกิจกรรมตรวจสอบความเรียบร๎อยของ
ชิ้นงาน 

 
 
 
 
 

ภาพที่ 58 การลงยาถมบนแหวน 
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ขั้นสรุป 
1.  เก็บรวบรวมผลงานที่เสร็จแล๎ว ให๎ผู๎เรียนได๎มีสํวนรํวมในการแลกเปลี่ยนการสนทนาที่

เกี่ยวกับ การปฏิบัติกิจกรรม และแนะน าผลงานในกลุํมผู๎เรียนด๎วยกัน 
2.  สรุปการจัดกิจกรรมและอภิปรายเกี่ยวกับผลงานของผู๎เรียนโดยสอดแทรกเรื่องราวของ
คุณคําของ 

     อัตลักษณ์ของเครื่องถมเมืองนคร  
 

2.6 กิจกรรม ด้ามจับปากกาสานย่านลิเภา 

 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 59 ปากกาด๎ามจับยํานลิเภา 

 
ค าบรรยาย    กิจกรรมการสานยํานลิเภาเป็นลวดลายบนด๎ามจับปากกา เพ่ือแสดงถึงความงามที่เป็น 
                  อัตลักษณ์ของการสานยํานลิเภา รวมทั้งชํวยให๎จับปากกาได๎กระชับและถนัดมือมาก

ขึ้น 
ผู้ร่วมกิจกรรม  เยาวชนที่มีอายุระหวําง 15-25 ปี 
เวลา              2 ชัว่โมง 
สถานที่           เป็นสถานที่เปิดโลํงกลางธรรมชาติ  มีอากาศถํายเทได๎สะดวก โดยบรรยากาศมีความ

เป็นกันเอง ผํอนคลาย เหมาะสมกับการกิจกรรมและผู๎สอนสามารถพูดคุยกันได๎ 
ผู้สอน             นายธีติ พฤกษ์อุดม 
สาระส าคัญของกิจกรรม               เป็นเครื่องจักสานประเภทหนึ่ง ที่สานด๎วยยํานลิเภา ซึ่งเป็นพืช

ตระกูลเฟิร์น หรือ เถาวัลย์ชนิดหนึ่ง (ภาษาท๎องถิ่นภาคใต๎เรียกเถาวัลย์วํา “ยําน”) มี
คุณสมบัติที่ดี คือ ล าต๎นเหนียว ชาวบ๎านจึงน ามา จักสานเป็นภาชนะเครื่องใช๎ เป็น
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สินค๎าท่ีมีชื่อเสียงในปัจจุบัน ทั้งในประเทศและตํางประเทศ เป็นสินค๎าที่เป็นหัตถกรรม
ชั้นสูง และมีราคาคํอนข๎างแพง (วิบูลย์ ลี้สุวรรณ, 2532) 

 
แนวคิด           เป็นกิจกรรมที่งํายตํอความเข๎าใจของเยาวชน สามารถสร๎างมูลคํา โดยใช๎การ

สร๎างสรรค์ผลิตภัณฑ์ที่ใช๎อัตลักษณ์ของศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ ซึ่งสามารถน าไปใช๎ได๎ใน
ชีวิตประจ าวันได๎  

 
วัตถุประสงค์ของกิจกรรม  

1. เพ่ือสํงเสริมให๎เยาวชนเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานจักสานสานยํานลิเภา 
จากการท ากิจกรรม 

2. เพ่ือให๎เยาวชนเข๎าใจรูปแบบของอัตลักษณ์ของงานจักสานยํานลิเภา 
 
วัสดุอุปกรณ์ 

1. ปากกาลูกลื่นสีด า  
2. เส๎นยํานลิเภาสองสี  
3. สีด าและน้ าตาล 
4. กาวซูเปอร์กลู 
5. ไม๎เสียบลูกชิ้น 
6. กรรไกร 

 
                                  ภาพที่ 60 อุปกรณ์ท าปากกาด๎ามจับยํานลิเภา 

สื่อการสอน 
1. Powerpoint เรื่องอัตลักษณ์งานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ ประเภทเครื่องจักสาน (ปากกาสาน

ยํานลิเภา) 
2. ตัวอยํางปากกาท่ีเสร็จเรียบร๎อยแล๎ว 

กระบวนการจัดกิจกรรม 
ขั้นน า 

1. พูดคุยซักถามเก่ียวกับเครื่องจักสานยํานลิเภา เชํน รู๎จักยํานลิเภาหรือไมํ เคยท ากิจกรรมการ
จักสานยํานลิเภามากํอนหน๎านี้หรือไมํ 
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2. อธิบายเรื่องของอัตลักษณ์ของเครื่องจักสานยํานลิเภา เชํน ยํานลิเภามีวิธีการสร๎างลวดลาย
ด๎วยการสาน การตัดกันของสีด าและน้ าตาลที่ใช๎การซ้ าลวดลาย มีความละเอียดประณีต
สวยงาม 

3. แนะน ากิจกรรม โดยใช๎สื่อที่เป็นรูปภาพและผลงานจริง อธิบายขั้นตอนและสาธิต
กระบวนการของกิจกรรมศิลปะอยํางละเอียด พร๎อมทั้งพูดคุยและสร๎างแรงจูงใจให๎ผู๎รํวม
กิจกรรมอยากท ากิจกรรม  

ขั้นปฏิบัติ 
1. ผู๎จัดกิจกรรมน าปากกาที่มีการท าตัวอยํางลวดลายไว๎ แจกให๎ผู๎รํวมกิจกรรม 

 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 61 ปากกาที่มีลวดลายตัวอยําง 
2. ผู๎รํวมกิจกรรมเริ่มสานลวดลายของยํานลิเภาโดยการพันรอบปากกาและใช๎ไม๎เสียบลูกชิ้นเป็น

ตัวชํวยในการยกลวดลายขัดกันไปเรื่อยๆ  
 
 
 
 
 

ภาพที่ 62 ปากกาที่มีลวดลายตัวอยําง 
3. เมื่อผู๎รํวมกิจกรรมพันครบรอบอยํางน๎อยสามรอบแล๎ว ใช๎กาวซูเปอร์กลู หยอดลงไปบริเวณ

ข๎างของปากกา ผู๎รํวมกิจกรรมต๎องระวังการเลอะของกาว เมื่อพันจนครบรอบ หยอดกาวเพ่ือ
เก็บความเรียบร๎อยอีกครั้ง และใช๎กรรไกรตัดแตํงให๎สวยงาม 

 
 
 
 

ภาพที่ 63 การสานลวดลายบนด๎ามจับปากกา 
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ขั้นสรุป 
1.  เก็บรวบรวมผลงานที่เสร็จแล๎ว ให๎ผู๎เรียนได๎มีสํวนรํวมในการแลกเปลี่ยนการสนทนา

ที่เก่ียวกับ การปฏิบัติกิจกรรม และแนะน าผลงานในกลุํมผู๎เรียนด๎วยกัน 
2.  สรุปการจัดกิจกรรมและอภิปรายเกี่ยวกับผลงานของผู๎เรียนโดยสอดแทรกเรื่องราวของ

คุณคําของอัตลักษณ์ของเครื่องจักสานยํานลิเภา  
 
ตอนที ่3 ผลการทดลองใช้กิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการเห็นคุณค่าเรื่องอัตลักษณ์ในงาน
ศิลปหัตถกรรมภาคใต้ 

3.1 ผลการเห็นคุณค่าของอัตลักษณ์ในศิลปหัตถกรรมภาคใต้ 
             การเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ของเยาวชน

ผู๎วิจัยประเมินการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ของเยาวชนผํานการ
ใช๎เครื่องมือซึ่งประกอบด๎วย แบบประเมินการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในศิลปหัตถกรรม
ภาคใต๎ส าหรับเยาวชนโดยเปรียบเทียบความแตกตํางของคําเฉลี่ยการเห็นคุณคํา กํอนและ
หลังท ากิจกรรมแลการใช๎แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร๎างเพ่ือวิเคราะห์การเห็นคุณคําของ
เยาวชนหลังการท ากิจกรรม ผลจากการประเมินมีดังนี้ 

3.1.1 ผลการประเมินการเห็นคุณค่าของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรม
ภาคใต้ของเยาวชน 

จากการประเมินการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรม
ภาคใต๎ของเยาวชนที่รํวมกิจกรรมครบทั้ง 6 กิจกรรม ผํานการประเมินพบวํา กํอนรํวม

กิจกรรมเยาวชนมีคําเฉลี่ยการเห็นคุณคําอยูํในระดับเห็นด๎วย (  =41.37) หลังการรํวม

กิจกรรมมีคําเฉลี่ยการเห็นคุณคําเพ่ิมข้ึน อยูํในระดับเห็นด๎วยอยํางยิ่ง (  =51.93) เมื่อทดสอบ
แล๎วพบวํา คําเฉลี่ยระดับการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์เยาวชนหลังการท ากิจกรรมสูงกวํากํอน
การท ากิจกรรมอยํางมีนัยส าคัญท่ี .05 รายละเอียดดังตารางที่ 7 
 
ตารางท่ี 8 ค่าเฉลี่ยและค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานการเห็นคุณค่าของอัตลักษณ์ในงาน
ศิลปหัตถกรรมภาคใต้ของเยาวชนของเยาวชนที่ร่วมกิจกรรม 
 

       N S.D.       t      Sig 
ก่อนร่วม
กิจกรรม 

41.37 30 3.60  
59.58 

 
.00 

หลังการร่วม
กิจกรรม 

51.93 30 3.10 
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3.1.2 ผลจากการสัมภาษณ์เยาวชนผู้เข้าร่วมกิจกรรม 

จากการสัมภาษณ์เยาวชนที่เข๎ารํวมกิจกรรม โดยใช๎แบบสัมภาษณ์แบบมี
โครงสร๎างเพื่อประเมินการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ของเยาวชนหลัง
การท ากิจกรรม พบวํา ผู๎รํวมกิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงาน
ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน มีความเข๎าใจและเห็นคุณคําในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ 
มีความภูมิใจ และต๎องการที่จะอนุรักษ์อัตลักษณ์ในศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ให๎คงอยูํตํอไปเนื่องจาก
มองวําเป็นงานที่มีความประณีตและบํงบอกถึงความเป็นตัวตนของคนใต๎ได๎อยํางดี โดยเมื่อ
พิจารณาจ าแนกตามประเด็นที่สัมภาษณ์รวมทั้งยกตัวอยํางผลการสัมภาษณ์จากเยาวชนผู๎รํวม
กิจกรรมจ านวน 3 คน ซึ่งสามารถสรุปผลได๎ดังนี้ 

3.1.2.1 ความรู๎ที่ได๎รับหลังการท ากิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคํา
ของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน 
 ประเด็นที่สรุปได้จากการสัมภาษณ์ 

“ได๎ทราบวํา งานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ เป็นการสร๎างสรรค์ของ
ภาคใต๎ เป็นชิ้นงานที่ประดิษฐ์ด๎วยมือ มีอัตลักษณ์เฉพาะตัว ประกอบด๎วย 6 ประเภท ได๎แกํ 1) 
งานแกะสลัก 2) งานทอ 3) งานเครื่องปั้นดินเผา 4) งานประดิษฐ์ด๎วยวัสดุอ่ืนๆ 5) งานโลหะ 6) 
งานจักสาน” 

เยาวชนผู๎รํวมกิจกรรมคนที่ 1 

“ได๎ทราบถึงคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎มาก
ขึ้น รู๎ถึงที่มาและวิธีการประดิษฐ์งานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ ความสวยงาม ภูมิปัญญาของ
ชาวบ๎าน การน าธรรมชาติในท๎องถิ่นมาใช๎สอยให๎เกิดประโยชน์”  

เยาวชนผู๎รํวมกิจกรรมคนที่ 2 

“ได๎รู๎วําศิลปหัตถกรรมภาคใต๎มีทั้งหมด 6 ประเภท ได๎เข๎าใจถึง
รูปแบบของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ ท าให๎รู๎สึกอยากดูแลรักษาด๎วยการน ามาใช๎ใน
ชีวิตประจ าวัน”  

เยาวชนผู๎รํวมกิจกรรมคนที่ 3 
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 ดังนั้นประเด็นการสัมภาษณ์นี้สามารถสรุปได๎วํา หลังการรํวม
กิจกรรมเยาวชนที่รํวมกิจกรรมได๎ทราบที่มาความส าคัญของศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ ปัจจัยในการ
เกิดที่ท าให๎เกิดความโดดเดํน และสามารถแบํงออกเป็นประเภทได๎ 6 ประเภท ที่มีอัตลักษณ์
เฉพาะของภาคใต๎ที่มีคุณคําควรแกํการรักษาและสืบทอด 

3.1.2.2 กระบวนการสร๎างสรรค์งานศิลปหัตถกรรมใต๎ จากการรํวม
กิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับ
เยาวชน 
ประเด็นที่สรุปได้จากการสัมภาษณ์ 

“กระบวนการการสร๎างสรรค์งานศิลปหัตถกรรมเป็นวิธีการในการ
จ าแนกประเภทของงานศิลปะหัตถกรรมภาคใต๎ ออกเป็น 6 ประเภท โดยยกตัวอยํางคือ งาน
แกะสลัก ซึ่งได๎ท าเข็มกลัดจากหนังตะลุง ซึ่งมีการวาดลวดลายไทยลงบนแผํนหนัง แล๎วใช๎ตัวตอก 
ตอกลายที่ซ้ ากัน และประกอบเป็นเข็มกลัด” 

เยาวชนผู๎รํวมกิจกรรมคนที่ 1 

“กระบวนการสร๎างสรรค์งานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ เชํน การท า
ลวดลายวําวเบอร์อามัสบนปกสมุด สามารถท าได๎โดยการกรีดกระดาษให๎เป็นชํองวํางตาม
ลวดลายคือลายผักบุ๎ง แล๎วน ากระดาษโลหะมาติดทับด๎วยกาว เน๎นการใช๎สีทอง แล๎วน าไปแปะลง
บนปกสมุดให๎สวยงาม” 

เยาวชนผู๎รํวมกิจกรรมคนที่ 2 

“ยกตัวอยํางงานประดิษฐ์ด๎วยวัสดุอ่ืนๆ คือ การสร๎างลวดลายบน
ปกสมุดบันทึก ด๎วยวิธีการแกะลายแบบวําวเบอร์อามัส กํอนอ่ืนจะมีการน ากระดาษสีด าที่มี
ลวดลายเป็นลายปัตตานีหรือลายผักบุ๎ง น ามีดคัตเตอร์มากรีดบนลวดลาย ท าให๎เกิดรอยฉลุ และ
การน ากระดาษโลหะสีมาแปะด๎านหลังซึ่งลวดลายจะเน๎นสีทอง” 

เยาวชนผู๎รํวมกิจกรรมคนที่ 3 

 ดังนั้นประเด็นการสัมภาษณ์นี้สามารถสรุปได๎วํา ในสํวนของ
กระบวนการผู๎รํวมกิจกรรมสามารถตอบได๎อยํางถูกต๎องซึ่งแสดงถึงความเข๎าใจ และการสนใจใน
การท ากิจกรรม เชํน การสร๎างสรรค์สมุดสวยด๎วยลายวําวเบอร์อามัส ต๎องใช๎การกรีดกระดาษ
ตามลวดลาย เพิ่มสีสันด๎วยกระดาษโลหะติดด๎วยกาวน้ าอยํางประณีตบรรจง การท าเข็มกลัดจาก
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หนังตะลุงด๎วยการใช๎หมุดตอกลวดลายให๎เป็นชํองแสง เลือกตัวตอกตามขนาดที่เหมาะสม ตอก
ครบตามลายที่ก าหนดแล๎วจึงประกอบชิ้นงานภายหลัง เป็นต๎น 

3.1.2.3 ความเข๎าใจในเรื่องของอัตลักษณ์ของงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎
โดยรวมโดยการวิเคราะห์หลังการท ากิจกรรม 
ประเด็นที่สรุปได้จากการสัมภาษณ์ 

“อัตลักษณ์ของศิลปหัตถกรรมภาคใต๎มีการใช๎สีสันที่ฉูดฉาด สดใส 
มีรูปแบบของลวดลายที่เป็นตนเอง ลวดลายชัดเจน รวมถึงการใช๎วัสดุที่มีอยูํในท๎องถิ่นมาท าให๎
เกิดเป็นศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ท่ีมีอัตลักษณ์เฉพาะตัว” 

                          เยาวชนผู๎รํวมกิจกรรมคนที่ 1 

“อัตลักษณ์ของศิลปหัตถกรรมภาคใต๎นั้น เป็นรูปแบบที่มีความ
สวยงามประณีตและแสดงถึงความใสํใจของบรรพบุรุษในการสร๎างสรรค์งานขึ้นมา เนื่องจากมี
ลวดลายที่เลียนแบบมาจากธรรมชาติภาคใต๎ มาปรับเปลี่ยนให๎ลงตัว และสีสันที่ต๎ดกันเดํนชัด” 

เยาวชนผู๎รํวมกิจกรรมคนที่ 2 

“ส าหรับอัตลักษณ์ของศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ พูดงํายๆคือ ลวดลาย
ละเอียดสวยงาม มีการซ้ า ใช๎ลายไทย ลายธรรมชาติ สีสันแสดงความเป็นตัวตน สดใส ตัดกัน 
จัดจ๎าน ใช๎สีคูํตรงข๎าม” 

เยาวชนผู๎รํวมกิจกรรมคนที่ 3 

      ดังนั้นประเด็นการสัมภาษณ์นี้สามารถสรุปได๎วํา  ผู๎รํวม
กิจกรรมทุกคนเข๎าใจในเรื่องของอัตลักษณ์ของศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ โดยมีค าตอบไปในทิศทาง
เดียวกันนั่นคือ วัสดุมีความเป็นเฉพาะตัว ลวดลายที่เกิดขึ้นได๎แรงบันดาลใจจากลวดลายใน
ธรรมชาติท๎องถิ่น มีการประยุกต์ลายไทยเข๎ามาในผลงานด๎วยการตัดทอน การซ้ า สีสันภายใน
งานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ เน๎นสีที่มีความสดใส จัดจ๎าน ใช๎สีคูํตรงข๎ามหรือใช๎สีที่ตัดกันชัดเจน  

 
3.1.2.4 อธิบายคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎หลังการ

รํวมกิจกรรม 
ประเด็นที่สรุปได้จากการสัมภาษณ์ 
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“อัตลักษณ์ในศิลปหัตถกรรมภาคใต๎มีคุณคําอยํางยิ่ง เพราะเป็นที่
สิ่งบํงบอกถึงความเป็นภาคใต๎ เป็นลักษณะเดํนเฉพาะตัว ที่บรรพบุรุษได๎สร๎างไว๎ให๎เยาวชนรุํน
หลังในภาคใต๎” 

เยาวชนผู๎รํวมกิจกรรมคนที่ 1 

“หลังจากการได๎รํวมกิจกรรมนี้แล๎ว ท าให๎รู๎สึกภูมิใจ และเห็น
คุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ เป็นตัวบํงบอกถึงความเป็นตัวตน วิถีชีวิต มี
ความเป็นเฉพาะตัว เป็นสิ่งที่ส าคัญมาก” 

เยาวชนผู๎รํวมกิจกรรมคนที่ 2 

“คุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ มีความส าคัญ
ยิ่ง เป็นความภูมิใจที่บรรพบุรุษ ได๎ใช๎ความคิดและความอดทนในการสร๎างสรรค์งานอัน
ทรงคุณคํา บํงบอกถึงความเป็นภาคใต๎คนใต๎ สามารถน าไปใช๎ประโยชน์ในชีวิตประจ าวันได๎”  

เยาวชนผู๎รํวมกิจกรรมคนที่ 3 

 ดังนั้นประเด็นการสัมภาษณ์นี้สามารถสรุปได๎วํา ผู๎รํวมกิจกรรม
สามารถอธิบายคุณคําได๎อยํางดีหลังการรํวมกิจกรรม โดยสํวนใหญํให๎การสัมภาษณ์วํา เห็น
คุณคําความส าคัญของอัตลักษณ์ในศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ โดยให๎เหตุผลวํา เพราะของอัตลักษณ์
ในศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ มีความประณีตสวยงามเป็นเฉพาะตัว เป็นความภูมิใจที่บรรพบุรุษได๎ใช๎
ความคิดและความอดทนในการสร๎างสรรค์งานอันทรงคุณคําขึ้นเพ่ือเป็นสมบัติของลูกหลาน
ภาคใต๎ทุกคน 

3.1.2.5 ความรู๎สึกหลังการรํวมกิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคํา
ของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน 
ประเด็นที่สรุปได้จากการสัมภาษณ์ 

“มีความรู๎สึกสนุกสนานกับทุกกิจกรรมที่ได๎ท า มีความเพลิดเพลิน 
มีความภูมิใจที่ได๎เป็นสํวนหนึ่งในการสืบสานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ด๎วยการท ากิจกรรมแบบนี้” 

เยาวชนผู๎รํวมกิจกรรมคนที่ 1 
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“เป็นกิจกรรมที่ท าให๎รู๎สึกมีความสุข ท าให๎เห็นความส าคัญของอัต
ลักษณ์ในศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ เป็นกิจกรรมที่มากกวําการได๎ความรู๎แตํเป็นกิจกรรมที่ท าให๎เกิด
ความภูมิใจ” 

เยาวชนผู๎รํวมกิจกรรมคนที่ 2 

“รู๎สึกชอบ สนุกมากกับการท ากิจกรรมทุกกิจกรรม ชอบผลงานทุก
ชิ้นที่ได๎ท าเพราะมีความสวยงามที่ได๎จากอัตลักษณ์ของศิลปหัตถกรรมภาคใต๎” 

เยาวชนผู๎รํวมกิจกรรมคนที่ 3 

 ดังนั้นประเด็นการสัมภาษณ์นี้สามารถสรุปได๎วํา โดยผู๎รํวม
กิจกรรมสํวนได๎ให๎สัมภาษณ์วํา รู๎สึกมีความสุขที่ได๎ท ากิจกรรมที่ได๎ลงมือปฏิบัติจริง ท าให๎เข๎าใจ
และรู๎สึกถึงคุณคําของอัตลักษณ์ในศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ ประทับใจการได๎เข๎ารํวมกิจกรรม ดีใจที่
ได๎เป็นสํวนหนึ่งในการอนุรักษ์อัตลักษณ์ของศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ รู๎สึกภูมิใจและอยากรํวม
กิจกรรมรูปแบบนี้ในครั้งตํอไป 

3.1.2.6 ข๎อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
ประเด็นที่สรุปได้จากการสัมภาษณ์ 

“อยากให๎มีการจัดกิจกรรมแบบนี้ขึ้นอีกหลายๆครั้ง เพราะท าแล๎ว
ได๎ความรู๎ สนุก ภูมิใจ เห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎” 

เยาวชนผู๎รํวมกิจกรรมคนที่ 1 

“อยากให๎มีกิจกรรมแบบนี้เรื่อยๆ กิจกรรมในครั้งนี้ท าให๎ได๎รับ
ความรู๎มากมายจากอัตลักษณ์ของงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ ซึ่งคนรุํนใหมํไมํคํอยได๎รับความรู๎
ทางด๎านนี้ อยากให๎มีกิจกรรมส าหรับบุคคลทั่วไป ซึ่งกิจกรรมนี้ท าให๎ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎เป็นที่
รู๎จักมากขึ้น” 

เยาวชนผู๎รํวมกิจกรรมคนที่ 2 

“ยินดีและรอคอยการจัดกิจกรรมรูปแบบนี้ในครั้งตํอไป รู๎สึก
ประทับใจมาก และได๎รับรู๎ถึงคุณคําในรูปแบบที่สนุกสนานไมํนําเบื่อ การได๎รํวมกิจกรรมในครั้งนี้
เป็นความภูมิในท่ีเกิดเป็นคนใต๎” 
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เยาวชนผู๎รํวมกิจกรรมคนที่ 3 

โดยผู๎รํวมกิจกรรมสํวนได๎ให๎สัมภาษณ์วํา อยากให๎มีการจัดกิจกรรม
เชํนนี้ในครั้งตํอไปเนื่องจากเป็นกิจกรรมที่ท าให๎รู๎สึกภูมิใจ มีความสุข เป็นกิจกรรมที่สร๎างความ
สนุกสนานเพลิดเพลินและควรมีการจัดกิจกรรมส าหรับบุคคลทั่วไป เนื่องจากเป็นกิจกรรมที่มี
คุณคํา เป็นอีกหนทางที่จะสามารถอนุรักษ์ อัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ให๎คงอยูํตํอไป
ได๎ เพราะเป็นสิ่งหนึ่งที่แสดงถึงความเป็นตัวตนของชาวใต๎ได๎เป็นอยํางดี 

3.2 ความพึงพอใจต่อกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการเห็นคุณค่าของอัตลักษณ์ใน
งานศิลปหัตถกรรมภาคใต้ของเยาวชน 

ผู๎วิจัยประเมินความพึงพอใจตํอกิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัต
ลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชนผํานการใช๎เครื่องมือ ซึ่งประกอบด๎วย แบบ
ประเมิน กิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําเรื่องอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎
ของเยาวชนและแบบสังเกตพฤติกรรมของเยาวชนในการท ากิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการ
เห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎โดยมีผลการประเมินดังนี้ 

3.2.1 ผลจากการประเมินกิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําเรื่องอัต
ลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ของเยาวชนที่รํวมกิจกรรม 

    จากการประเมินความพึงพอใจของเยาวชนที่เข๎ารํวมกิจกรรมศิลปะ
เพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชนผํานแบบ

ประเมินพบวําในภาพรวมผู๎เข๎ารํวมกิจกรรมมีความพึงพอใจอยูํในระดับพอใจมากที่สุด (  =
4.57) โดยเมื่อพิจารณาถึงรายละเอียดพบวํา ในด๎านการบรรลุวัตถุประสงค์ ผู๎เข๎ารํวมกิจกรรม
มีความเห็นวํา กิจกรรมบรรลุวัตถุประสงค์ในเรื่องกิจกรรมที่จัดขึ้นชํวยให๎เห็นคุณคําในระดับ

พอใจมากที่สุด (  =4.76) รองลงมาคือ กิจกรรมที่จัดขึ้นชํวยให๎เข๎าใจรูปแบบของอัตลักษณ์อยูํ

ในระดับพอใจมากที่สุด (  =4.69) สํวนในด๎านความพึงพอใจที่มีตํอองค์ประกอบในกิจกรรม
พบวําผู๎เข๎ารํวมกิจกรรมผู๎เข๎ารํวมกิจกรรมมีความเห็นวํา สิ่งอ านวยความสะดวกในการท า

กิจกรรมมีความเหมาะสม มีระดับความพึงพอใจในระดับพอใจมากที่สุด (  =4.69) รองลงมา

คือ รูปแบบการจัดกิจกรรมมีความเหมาะสมอยูํในระดับพอใจมากที่สุด (  =4.62) ในสํวนของ
ความพึงพอใจด๎านการบริหาร พบวําผู๎เข๎ารํวมกิจกรรมมีระดับการเห็นคุณคําของเรื่องอัต

ลักษณ์ของศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ที่ระดับพอใจมากที่สุด (  =4.86) รองลงมาคือความพึงพอใจ

ในภาพรวมของโครงการที่ระดับพอใจมากท่ีสุด (  =4.79) รายละเอียดดังตารางที่ 9 
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 ตารางท่ี 9ความพึงพอใจของเยาวชนที่เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการเห็นคุณค่า
ของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต้ส าหรับเยาวชน 
   ข้อ ค าถาม ค่าเฉลี่ยระดับ

ความพึงพอใจ 
S.D. แปล

ความหมาย 

กิจกรรมนี้บรรลุวัตถุประสงค์ในระดับใด 

1 กิจกรรมที่จัดขึ้นชวํยให๎ทาํน
เขา๎ใจรูปแบบของอัตลักษณ ์
 

4.69 0.47 พอใจมากที่สุด 

2 กิจกรรมที่จัดขึ้นชํวยให๎ทําน
เห็นคุณคํา 

4.76 0.44 พอใจมากที่สุด 

ความพึงพอใจที่มีต่อองค์ประกอบในกิจกรรม 

3 การประชาสัมพันธ์กจิกรรมที่
เหมาะสม 

4.07 0.65 พอใจมาก 

4 รูปแบบการจัดกิจกรรมมี
ความเหมาะสม 

4.62 0.49 พอใจมากที่สุด 

5 สิ่งอ านวยความสะดวกในการ
ท ากิจกรรมมีความเหมาะสม 

4.69 0.47 พอใจมากที่สุด 

6 เวลาที่ใช๎ในการท ากจิกรรมมี
ความเหมาะสม 

4.38 0.68 พอใจมาก 

7 สถานที่จัดมีความเหมาะสม 4.10 0.62 พอใจมาก 

ความพึงพอใจด้านการบริหาร 

8 ระดับความรู๎ที่ได๎รับเรื่อง 
อัตลักษณ์ของศิลปหัตถกรรม
ภาคใต๎ในแตํละประเภท 

 
4.62 

 
0.56 

พอใจมากที่สุด 

9 ระดับการเห็นคุณคําของเร่ือง 
อัตลักษณ์ของศิลปหัตถกรรม
ภาคใต๎ 

 
4.66 

 
0.48 

พอใจมากที่สุด 

10 ระดับความเข๎าในการ
สร๎างสรรค์งาน
ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ 

 
4.55 

 
0.51 

พอใจมากที่สุด 

11 ระดับการเห็นคุณคําของเร่ือง 
อัตลักษณ์ของศิลปหัตถกรรม
ภาคใต๎ 

 
4.86 

 
0.35 

พอใจมากที่สุด 

12 ความพึงพอใจโดยรวมในการ
เข๎ารํวมโครงการนี้ 

4.79 0.41 พอใจมากที่สุด 
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   ข้อ ค าถาม ค่าเฉลี่ยระดับ
ความพึงพอใจ 

S.D. แปล
ความหมาย 

เฉลี่ย 4.57 0.10 พอใจมากที่สุด 

 
3.2.2 ผลจากการสังเกตพฤติกรรมระหวํางการท ากิจกรรมเพ่ือสํงเสริมการเห็น

คุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ 
                            โดยผู๎วิจัยได๎ท าการสังเกตพฤติกรรมเยาวชนที่เข๎ารํวมกิจกรรม โดยวิธีการ

สังเกตแบบมีสํวนรํวมพบวําพฤติกรรมของผู๎รํวมกิจกรรมมีความเข๎าใจ สามารถตอบค าถามจาก
การบรรยายเรื่องอัตลักษณ์ของศิลปหัตถกรรมภาคใต๎แตํละประเภทได๎อยํางชัดเจน มีความ
มั่นใจในการน าข๎อมูลที่ได๎รับจากการบรรยายเพ่ือลงมือในขั้นปฏิบัติ ให๎ความสนใจท าให๎
จัดล าดับขั้นตอนในการปฏิบัติได๎อยํางถูกต๎องแมํนย า มีความสุขในการท ากิจกรรมโดยสังเกต
จากการพูดคุย หัวเราะและรอยยิ้มของผู๎รํวมกิจกรรม เพ่ือผลงานเสร็จ ผู๎รํวมกิจกรรมมีความ
ภาคภูมิใจตํอผลงานของตนเอง สามารถน าเสนอผลงานของตนเองได๎อยํางดี และมีปฏิสัมพันธ์ที่
ดีกับผู๎รํวมกิจกรรมด๎วยกัน โดยมีประเด็นในการสังเกตพฤติกรรมของผู๎รํวมกิจกรรมดังนี้ 1) 
พฤติกรรมการเชื่อมโยงของผู๎เข๎ารํวมกิจกรรมกับตัวกิจกรรม 2) พฤติกรรมของผู๎รํวมกิจกรรม
ขณะท ากิจกรรม 3) พฤติกรรมของผู๎รํวมกิจกรรมหลังการท ากิจกรรม 4) พฤติกรรมการมี
ปฏิสัมพันธ์ระหวํางผู๎รํวมโดยสามารถสรุปได๎ดังตารางที่ 10 

ตารางที่ 10 ตารางสรุปพฤติกรรมของผู๎รํวมกิจกรรม 

 
 

กิจกรรมศิลปะ 

พฤติกรรม
การเชื่อมโยง

ของ
ผู้เข้าร่วม

กิจกรรมกับ
ตัวกิจกรรม 

พฤติกรรมของผู้
ร่วมกิจกรรม

ขณะท ากิจกรรม 

พฤติกรรมของผู้
ร่วมกิจกรรมหลัง
การท ากิจกรรม 

พฤติกรรมการมี
ปฏิสัมพันธ์

ระหว่างผู้ร่วม
กิจกรรมด้วยกัน 

 
 
 

กิจกรรมเข็มกลัด
จากหนังตะลุง 

 

 
มีความตั้งใจ

เช่ือมโยงข๎อมูล 
และเข๎าใจ 
อัตลักษณ ์

แสดงถึงการ
สนใจ ยอมรับ 

 

 
มีความ

กระตือรือร๎น 
สนุกสนาน สนใจ

ในกิจกรรม 
สามารถตอบ

ค าถามได๎แสดงถึง
การสนใจ ยอมรับ  

 
มีความภูมิใจใน

ผลงานตนเองแสดง
ถึงความภูมิใจ 

 
 
 
 
 
 

 
ชํวยเหลือกัน มี
ปฏิสัมพันธ์ที่ด ี
แสดงถึงความ

ภูมิใจ 
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กิจกรรมศิลปะ 

พฤติกรรม
การเชื่อมโยง

ของ
ผู้เข้าร่วม

กิจกรรมกับ
ตัวกิจกรรม 

พฤติกรรมของผู้
ร่วมกิจกรรม

ขณะท ากิจกรรม 

พฤติกรรมของผู้
ร่วมกิจกรรมหลัง
การท ากิจกรรม 

พฤติกรรมการมี
ปฏิสัมพันธ์

ระหว่างผู้ร่วม
กิจกรรมด้วยกัน 

   

 
 

กิจกรรมผ๎ายก 
กระดาษ 

 
 

 

 
เข๎าใจอัตลักษณ์ 
ปฏิบัติกิจกรรม
ได๎อยํางถูกต๎อง 
แสดงถึงการ
สนใจ ยอมรับ 

 
ยิ้มหัวเราะ ผํอน
คลายในการท า
กิจกรรมมีความ

มั่นใจ 
กระตือรือร๎นใน
การท ากจิกรรม 
สนใจ ปรารถนา 

 

 
มีการถํายรูปลงสื่อ
โซเชียว พอใจใน
ผลงานตนเอง 

ภูมิใจ หวงแหน 
 

 

 
แลกเปลี่ยน
ความคิด

ชํวยเหลือซึ่งกัน
และกัน 
ภูมิใจ 

 

 
 

กิจกรรมตกแตํง
หม๎อสทิงหม๎อ 

 
 

มีการซักถาม 
สามารถเชื่อมโยง
ความรู๎กับกจิกรรม

แสดงถึงการ 
สนใจ ยอมรับ 

ปรารถนา 

 
 

มีการถํายรูปลง
สื่อโซเชียว กล๎าใสํ
ความเป็นตนเอง

แสดงถึงการ 
สนใจ ยอมรับ 

ปรารถนา ภูมิใจ 
 

 
 

 
 

มีความภูมิใจใน
ผลงานตนเอง 

แสดงถึงความภูมิใจ 
 

 
 

ชื่นชมผลงานซ่ึง
กันและกัน 

แสดงถึงความ
ภูมิใจ 
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กิจกรรมศิลปะ 

พฤติกรรม
การเชื่อมโยง

ของ
ผู้เข้าร่วม

กิจกรรมกับ
ตัวกิจกรรม 

พฤติกรรมของผู้
ร่วมกิจกรรม

ขณะท ากิจกรรม 

พฤติกรรมของผู้
ร่วมกิจกรรมหลัง
การท ากิจกรรม 

พฤติกรรมการมี
ปฏิสัมพันธ์

ระหว่างผู้ร่วม
กิจกรรมด้วยกัน 

 
 

 
 

กิจกรรมสมุดสวย
ด๎วยลายวําวเบอร์

อามัส 

 
เข๎าใจอัตลักษณ์ 
ปฏิบัติกิจกรรม
ได๎อยํางถูกต๎อง 
แสดงถึงการ

ยอมรับ 
 

 

 
มีความ

เพลิดเพลินในการ
ท ากิจกรรม ตอบ
ค าถามได๎แสดงถึง
การสนใจ ยอมรับ 

 
มีความภูมิใจใน
ผลงานตนเอง 

แสดงถึงความภูมิใจ 
 

 
ชํวยเหลือกัน มี
ปฏิสัมพันธ์ที่ด ี
แสดงถึงการ
ปรารถนา 

 
 
 

1. กิจกรรมตกแตํง
แหวนด๎วยวิธีการ
ท าเครื่องถมเมือง

นคร 
 

 
 

ตอบค าถาม 
เข๎าใจ สามารถ

เช่ือมโยงได๎
แสดงถึงการ 
สนใจ ยอมรับ 

 

 
 

ยิ้มหัวเราะ ผํอน
คลายในการท า
กิจกรรมมีความ
มั่นใจ ในการท า
กิจกรรมแสดงถึง
การสนใจ ยอมรับ  

 

 
 

มีความภูมิใจใน
ผลงานตนเอง สวม
ใสํทันทีหลังท าเสร็จ 
แสดงถึงความภูมิใจ 

 

 
 

แลกเปลี่ยน
ความคิด

ชํวยเหลือซึ่งกัน
และกันแสดงถึง
การปรารถนา 

 

 

กิจกรรมด๎ามจับ
ปากกาสาน
ยํานลิเภา 

 

 
เข๎าใจอัตลักษณ์
สร๎างสรรค์งาน
ได๎อยํางถูกต๎อง
แสดงถึงการ 
สนใจ ยอมรับ 

 
มีการยิ้มหวัเราะ 
เพลิดเพลินกัน
การท ากจิกรรม
แสดงถึงการ 
สนใจ ยอมรับ  

 
ใช๎ผลงานตนเอง
ทันที ภูมิใจใน

ผลงานตนเองแสดง
ถึงความ 

ภูมิใจ หวงแหน 

 
มีการกลําวชื่นชม
ผลงงานเพื่อนๆ 
แสดงถึงความ

ภูมิใจ 
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      โดยมีรายละเอียดของการสังเกตพฤติกรรมของเยาวชนที่เข๎ารํวม
กิจกรรมศิลปะเพ่ือการสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ทั้ง 6 
กิจกรรมดังนี้ 

3.2.2.1 กิจกรรมเข็มกลัดจากหนังตะลุง 
3.2.2.1.1 พฤติกรรมการเชื่อมโยงของผู๎เข๎ารํวมกิจกรรม

กับตัวกิจกรรม  
ผู๎รํวมกิจกรรมมีความเข๎าใจเรื่องที่และพ้ืนฐานของหนังตะลุงมีความ

พร๎อมในการน าข๎อมูลที่ได๎รับจากการบรรยายเพ่ือลงมือในขั้นปฏิบัติ ให๎ความสนใจท าให๎ 
จัดล าดับขั้นตอนในการปฏิบัติได๎อยํางถูกต๎องแมํนย า รวมทั้งสามารถท าเวลาในการท า
กิจกรรมการตอกหนังตะลุงได๎อยํางเหมาะสม เนื่องจากความเข๎าใจซึ่งเกิดจากความตั้งใจใน
การฟังข๎อมูลจากผู๎จัดกิจกรรม 

3.2.2.1.2    พฤติกรรมของผู๎รํวมกิจกรรมขณะท ากิจกรรม 
 ผู๎รํวมกิจกรรมมีความกระตือรือร๎นในการท ากิจกรรม โดยเริ่มแสดง

พฤติกรรมการสงสัยและให๎ความสนใจเป็นอยํางดีในชํวงการบรรยาย มีการซักถามผู๎จัดอยูํ
ตลอดเวลา โดยเฉพาะเรื่องอัตลักษณ์ของหนังตะลุง ในขั้นปฏิบัติผู๎รํวมกิจกรรมมีการแสดง
พฤติกรรมที่แสดงถึงความสนุกสนาน รวมทั้งการพูดคุยซักถามกันเองในระหวํางปฏิบัติ
กิจกรรม ในชํวงขั้นสรุปผู๎รํวมกิจกรรมสามารถอธิบายถึงอัตลักษณ์ของหนังตะลุง รวมทั้งภูมิใจ
ที่จะน าเสนอผลงานของตนให๎ผู๎รํวมกิจกรรมด๎วยกันได๎เห็น และสามารถตอบค าถามที่ผู๎จัด
กิจกรรมถามเก่ียวกับหนังตะลุงได๎ 

3.2.2.1.3    พฤติกรรมของผู๎รํวมกิจกรรมหลังการท า
กิจกรรม 

ผู๎รํวมกิจกรรมมีความภูมิใจในผลงานของตนเอง เนื่องจากมีการ
ถํายรูปผลงานของตนเองลงในสื่อโซเชียวมีเดีย รวมทั้งผู๎รํวมกิจกรรมบางคนมีการแสดง
พฤติกรรมด๎วยการขอสร๎างสรรค์ผลงานเพิ่มอีกหนึ่งชิ้น 

3.2.2.1.4      พฤติกรรมการมีปฏิสัมพันธ์ระหวํางผู๎รํวม
กิจกรรมด๎วยกัน 

มีการพูดคุยแลกเปลี่ยนความคิด มีการหัวเราะแสดงถึงความ
เพลิดเพลินในการท ากิจกรรม รวมทั้งมีการชํวยเหลือกัน ทุกคนมีปฏิสัมพันธ์ที่ดีซึ่งกันและกัน 

3.2.2.2 กิจกรรมผ๎ายกกระดาษ 
3.2.2.2.1 พฤติกรรมการเชื่อมโยงของผู๎เข๎ารํวมกิจกรรม

กับตัวกิจกรรม  
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 ผู๎รํวมกิจกรรมมีความเข๎าใจ มีความมั่นใจในในการน าข๎อมูลที่ได๎รับจาก
การบรรยายเพ่ือลงมือในขั้นปฏิบัติ ให๎ความสนใจท าให๎จัดล าดับขั้นตอนในการปฏิบัติได๎อยําง
ถูกต๎องแมํนย า รวมทั้งสามารถท าเวลาในการท ากิจกรรมการระบายสีผ๎ายก สามารถ
เรียงล าดับลวดลายผ๎ายกได๎ถูกต๎องตามรูปแบบของอัตลักษณ์ได๎อยํางเหมาะสม 

3.2.2.2.2     พฤติกรรมของผู๎รํวมกิจกรรมขณะท า
กิจกรรม 

ผู๎รํวมกิจกรรมมีความกระตือรือร๎นในการท ากิจกรรม ผู๎รํวมกิจกรรมมี
ความผํอนคลายในการท ากิจกรรม มีการซักถามผู๎จัดกิจกรรม มีความม่ันใจระหวํางการท างาน 
ในขั้นปฏิบัติผู๎รํวมกิจกรรมมีการแสดงพฤติกรรมที่แสดงถึงความสนุกสนาน รวมทั้งการ
สร๎างสรรค์ผลงานมีการสอดแทรกความเป็นตนเองลงในผลงานด๎วยการใช๎สีที่ตนเองชอบตาม
รูปแบบของอัตลักษณ์ผ๎ายกเมืองนคร ท าให๎ภูมิใจที่จะน าเสนอผลงานของตนให๎ผู๎รํวมกิจกรรม
ด๎วยกันได๎เห็น และสามารถตอบค าถามที่ผู๎จัดกิจกรรมถามเกี่ยวกับผ๎ายกเมืองนครได๎เป็น
อยํางดี  

3.2.2.2.3      พฤติกรรมของผู๎รํวมกิจกรรมหลังการท า
กิจกรรม 

ผู๎รํวมกิจกรรมมีความภูมิใจในผลงานของตนเอง เนื่องจากมีการถํายรูป
ผลงานผ๎ายกกระดาษของตนเองลงในสื่อโซเชียวมีเดีย มีความพอใจในผลงานตนเอง เนื่องจาก
ผลงงานชิ้นนี้ผู๎ท ากิจกรรมสามารถเลือกสีที่จนเองชอบได๎ตามรูปแบบอัตลักษณ์ของผ๎ายกเมือง
นคร 

3.2.2.2.4     พฤติกรรมการมีปฏิสัมพันธ์ระหวํางผู๎รํวม
กิจกรรมด๎วยกัน 

  มีการพูดคุยแลกเปลี่ยนความคิดมากขึ้น มีความผํอนคลายและเป็น
กันเอง มีการหัวเราะแสดงถึงความเพลิดเพลินในการท ากิจกรรม รวมทั้งมีการชํวยเหลือกัน 
ทุกคนมีปฏิสัมพันธ์ที่ดี 

3.2.2.3 กิจกรรมตกแตํงหม๎อสทิงหม๎อ 
3.2.2.3.1 พฤติกรรมการเชื่อมโยงของผู๎เข๎ารํวมกิจกรรม

กับตัวกิจกรรม  
 ผู๎รํวมกิจกรรมมีความเข๎าใจ มีการซักถามเรื่องอัตลักษณ์ของหม๎อสทิง

หม๎อ สามารถเชื่อโยงกับการปฏิบัติได๎เป็นอยํางดี เนื่องจากสามารถท ากิจกรรมได๎อยํางมั่นใจ 
และรวดเร็ว สามารถเขียนลวดลายที่ถูกต๎องและสามารถน าความชอบของตนเองมา
ประยุกต์ใช๎ได๎เป็นอยํางดี 
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 3.2.2.3.2     พฤติกรรมของผู๎รํวมกิจกรรมขณะท า
กิจกรรม 

  ผู๎รํวมกิจกรรมมีความสนุกสนานในการท ากิจกรรม การท ากิจกรรม ผู๎
รํวมกิจกรรมมีความผํอนคลายในการท ากิจกรรมนี้เป็นอยํางมาก เป็นกิจกรรมที่ผู๎รํวมกิจกรรม
มีความชื่นชอบมากที่สุดเนื่องจาก สํวนใหญํในระหวํางการท ากิจกรรมมีการถํายรูปตั้งแตํเริ่ม
จนจบกิจกรรม รวมทั้งการสร๎างสรรค์ผลงานมีการสอดแทรกความเป็นตนเองลงในผลงาน 
และสามารถตอบค าถามที่ผู๎จัดกิจกรรมถามเกี่ยวกับอัตลักษณ์ของหม๎อสทิงหม๎อ ได๎เป็นอยําง
ดี  

3.2.2.3.3     พฤติกรรมของผู๎รํวมกิจกรรมหลังการท า
กิจกรรม 

 ผู๎รํวมกิจกรรมมีความภูมิใจในผลงานของตนเอง เนื่องจากสังเกตจาก
การเขียนชื่อในบริเวณที่เห็นชัดของหม๎อสทิงหม๎อตนเอง เพ่ือแสดงความเป็นเจ๎าของอยําง
ภูมิใจ มีความพอใจในผลงานตนเอง เป็นกิจกรรมหนึ่งที่ผู๎รํวมกิจกรรมมีความตื่นเต๎นเป็น
พิเศษเนื่องจากเป็นครั้งแรกที่ได๎สัมผัสการเขียนลวดลายบนดินเหนียวปากรอ 

3.2.2.3.4     พฤติกรรมการมีปฏิสัมพันธ์ระหวํางผู๎รํวม
กิจกรรมด๎วยกัน 

       มีการพูดคุยแลกเปลี่ยนความคิดมากขึ้น มีการแสดงความคิดเห็น 
กลําวชื่นชมผลงานตนเองและผู๎รํวมกิจกรรมด๎วยกัน มีความผํอนคลายและเป็นกันเองมากขึ้น 
มีการหัวเราะแสดงถึงความเพลิดเพลินในการท ากิจกรรม รวมทั้งมีการชํวยเหลือกัน ทุกคนมี
ปฏิสัมพันธ์ที่ดีซึ่งกันและกัน 

3.2.2.4 กิจกรรมสมุดสวยด๎วยลายวําวเบอร์อามัส 
3.2.2.4.1 พฤติกรรมการเชื่อมโยงของผู๎เข๎ารํวมกิจกรรม

กับตัวกิจกรรม  
 ผู๎รํวมกิจกรรมมีความเข๎าใจเรื่องลวดลายของวําวเบอร์อามัส และ

วิธีการดั้งเดิมในการท าวําวเบอร์อามัส สามารถตอบค าถามเรื่องลวดลายและสีสันที่ใช๎ในการ
ท าวําวเบอร์อามัส มีความมั่นใจในในการน าข๎อมูลที่ได๎รับจากการบรรยายน าไปลงมือในขั้น
ปฏิบัติ ให๎ความสนใจท าให๎จัดล าดับขั้นตอนในการปฏิบัติได๎อยํางถูกต๎องแมํนย าเหมาะสม 

 3.2.2.4.2     พฤติกรรมของผู๎รํวมกิจกรรมขณะท ากิจกรรม 
ผู๎รํวมกิจกรรมมีความเพลิดเพลินในการท ากิจกรรม ผู๎รํวมกิจกรรม

สามารถแกะลวดลายบนกระดาษได๎อยํางรวดเร็ว ในระหวํางท ากิจกรรมมีการชํวยเหลือ และ
พูดคุยแลกเปลี่ยนความคิด มีความมั่นใจระหวํางการท างาน ในขั้นปฏิบัติผู๎รํวมกิจกรรมมีการ
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แสดงพฤติกรรมที่แสดงถึงความสนุกสนาน สามารถตอบค าถามท่ีผู๎จัดกิจกรรมถามเกี่ยวกับอัต
ลักษณ์ของวําวเบอร์อามัสได๎เป็นอยํางดี ผู๎รํวมกิจกรรมยิ้มและหัวเราะในระหวํางท ากิจกรรม  

3.2.2.4.3 พฤติกรรมของผู๎ รํวมกิจกรรมหลังการท า
กิจกรรม 

ผู๎รํวมกิจกรรมมีความภูมิใจในผลงานของตนเอง เนื่องจากมีการ
ถํายรูปปกสมุดของตนเอง มีความพอใจในผลงานตนเอง เนื่องจากผลงงานชิ้นนี้ผู๎ท ากิจกรรม
สามารถเลือกกระดาษสีที่จนเองชอบได๎ตามรูปแบบอัตลักษณ์ของวําวเบอร์อามัส 

3.2.2.4.4 พฤติกรรมการมีปฏิสัมพันธ์ระหวํางผู๎รํวม
กิจกรรมด๎วยกัน 

มีการพูดคุยแลกเปลี่ยนความคิดมากขึ้น มีความผํอนคลายและเป็น
กันเอง มีการหัวเราะแสดงถึงความเพลิดเพลินในการท ากิจกรรม ทุกคนมีปฏิสัมพันธ์ที่ดี 

3.2.2.5 กิจกรรมตกแตํงแหวนด๎วยวิธีการท าเครื่องถมเมืองนคร 
3.2.2.5.1 พฤติกรรมการเชื่อมโยงของผู๎เข๎ารํวมกิจกรรม

กับตัวกิจกรรม  
 ผู๎รํวมกิจกรรมมีความเข๎าใจ สามารถตอบค าถามจากการบรรยาย

เรื่องอัตลักษณ์ของเครื่องถมเมืองนครได๎อยํางชัดเจน มีความมั่นใจในในการน าข๎อมูลที่ได๎รับ
จากการบรรยายเพ่ือลงมือในขั้นปฏิบัติ ให๎ความสนใจท าให๎จัดล าดับขั้นตอนในการปฏิบัติได๎
อยํางถูกต๎องแมํนย า รวมทั้งสามารถท าเวลาในการท ากิจกรรมตกแตํงแหวนด๎วยวิธีการท า
เครื่องถมเมืองนครได๎เป็นอยํางด ี

3.2.2.5.2    พฤติกรรมของผู๎รํวมกิจกรรมขณะท ากิจกรรม 
        ผู๎รํวมกิจกรรมมีความกระตือรือร๎นในการท ากิจกรรม รวมทั้งเป็น

หนึ่งในกิจกรรมที่ผู๎ท ากิจกรรมมีการซักถามด๎วยความสนใจเป็นพิเศษ เมื่อมีความเข๎าใจผู๎รํวม
กิจกรรมจึงมีความมั่นใจระหวํางการท างาน ในขั้นปฏิบัติผู๎รํวมกิจกรรมมี ความสนุกสนานทั้ง
ขั้นตอนการขัดและการลงยาถม สามารถตอบค าถามที่ผู๎จัดกิจกรรมถามได๎เป็นอยํางดี รวมทั้ง
สามารถน าเสนอผลงานตนเองได๎อยํางมั่นใจ 

      3.2.2.5.3    พฤติกรรมของผู๎รํวมกิจกรรมหลังการท า
กิจกรรม 

        ผู๎รํวมกิจกรรมมีความภูมิใจในผลงานของตนเอง เนื่องจากมีการ
สวมใสํแหวนที่ตนเองได๎สร๎างสรรค์ทันที ผู๎รํวมกิจกรรมมีความพอใจในผลงานตนเอง เป็น
กิจกรรมหนึ่งที่ผู๎รํวมกิจกรรมมีความชื่นชอบ มีการพูดคุยแลกเปลี่ยนหลังการท ากิจกรรมเสร็จ 
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3.2.2.5.4    พฤติกรรมการมีปฏิสัมพันธ์ระหวํางผู๎รํวม
กิจกรรมด๎วยกัน 

 มีการพูดคุยแลกเปลี่ยนความคิดมากขึ้น มีความสนุกสนาน และ
เป็นกันเอง มีการหัวเราะแสดงถึงความเพลิดเพลินในการท ากิจกรรม รวมทั้งมีการชํวยเหลือ
กัน โดยเฉพาะในชํวงของการขัดแหวน ทุกคนมีปฏิสัมพันธ์ที่ดีซึ่งกันและกัน 

3.2.2.6 กิจกรรมด๎ามจับปากกาสานยํานลิเภา 
3.2.2.6.1 พฤติกรรมการเชื่อมโยงของผู๎เข๎ารํวมกิจกรรม

กับตัวกิจกรรม  
ผู๎รํวมกิจกรรมมีความเข๎าใจ มีการซักถามเรื่องอัตลักษณ์ของการจัก

สานยํานลิเภา สามารถเชื่อโยงกับการปฏิบัติได๎เป็นอยํางดี เนื่องจากสามารถท ากิจกรรมได๎
อยํางมั่นใจ และรวดเร็ว สามารถจักสานลวดลายที่ถูกต๎องตามวิธีการจักสานยํานลิเภาแบบ
ดั้งเดิมได๎ สามารถน าความชอบของตนเองสร๎างสรรค์มาประยุกต์ใช๎ในด๎ามจับปากกาสาน
ยํานลิเภาได๎เป็นอยํางดี 

3.2.2.6.2 พฤติกรรมของผู๎รํวมกิจกรรมขณะท ากิจกรรม 
           ผู๎รํวมกิจกรรมมีความสนุกสนานในการท ากิจกรรม การ

ท ากิจกรรม ผู๎รํวมกิจกรรมมีสมาธิและจดจํอในการท ากิจกรรมนี้เป็นอยํางมาก เป็นกิจกรรมที่
ผู๎รํวมกิจกรรมมีความชื่นชอบมากที่สุดอีกกิจกรรมหนึ่งเนื่องจาก ผู๎รํวมกิจกรรมสามารถ
ออกแบบลวดลายจักสานยํานลิเภาของตนเองเองได๎ รวมทั้งมีการแสดงพฤติกรรมที่แสดงถึง
ความตื่นเต๎น มีการชื่นชมกันลวดลายของผู๎รํวมกิจกรรมคนอ่ืนๆ ผู๎รํวมกิจกรรมสามารถตอบ
ค าถามท่ีผู๎จัดกิจกรรมถามเก่ียวกับอัตลักษณ์ของเครื่องจักสานยํานลิเภาได๎เป็นอยํางดี  

3.2.2.6.3    พฤติกรรมของผู๎รํวมกิจกรรมหลังการท า
กิจกรรม 

ผู๎รํวมกิจกรรมมีความภูมิใจในผลงานของตนเอง เนื่องจากสังเกตจาก
หลังเสร็จกิจกรรมผู๎รํวมกิจกรรมได๎ใช๎ปากกาที่ตนเองสร๎างสรรค์ขึ้นทันที มีความพอใจใน
ผลงานตนเอง เป็นกิจกรรมหนึ่งที่ผู๎รํวมกิจกรรมมีความชื่นชอบ 

3.2.2.6.4     พฤติกรรมการมีปฏิสัมพันธ์ระหวํางผู๎รํวม
กิจกรรมด๎วยกัน 
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  มีการพูดคุยแลกเปลี่ยนความคิดมากขึ้น มีการแสดงความคิดเห็น 
กลําวชื่นชมผลงานตนเองและผู๎รํวมกิจกรรมด๎วยกัน มีความผํอนคลายและเป็นกันเองมากขึ้น 
ผู๎รํวมกิจกรรมมีการชื่นชมผลงานซึ่งกันและกัน  
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บทที่ 5 
สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
วิจั ยนี้ มี วั ตถุประสงค์  1 )  เ พ่ือวิ เคราะห์ รูปแบบของ อัตลักษณ์ ในงาน

ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ 2) เพื่อพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําเรื่องอัตลักษณ์
ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ กลุํมตัวอยํางที่ใชํในการท าวิจัยครั้งนี้คือ ผู๎เชี่ยวชาญที่ให๎ข๎อมูล
เกี่ยวกับแนวปฏิบัติที่ดี ปราชญ์ชาวบ๎านที่มีความเชี่ยวชาญในเรื่องของศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ใน
แตํละประเภท และเยาวชนในจังหวัดสงขลาที่มีอายุระหวําง 15 – 25 ปี ที่เป็นอาสาสมัครเข๎า
รํวมโครงการและยินดีให๎ข๎อมูลในการทดลองกิจกรรม จ านวน 30 คน วิธีการด าเนินการทดลอง 
ในการวิจัยเรื่องการพัฒนากิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงาน
ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน เป็นวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) โดยมีการ
ด าเนินการวิจัยและการเก็บรวบรวมข๎อมูลเป็น 3 ระยะดังนี้ ดังนี้ ระยะที่ 1 ผู๎วิจัยได๎วิเคราะห์
รูปแบบของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎โดยมีการด าเนินการดังนี้ 1) ศึกษาข๎อมูลและ
สังเคราะห์เอกสาร หนังสือ บทความและงานวิจัยที่เกี่ยวข๎อง เกี่ยวกับ อัตลักษณ์ของงาน
ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ 2) สัมภาษณ์ปราชญ์ชาวบ๎านเรื่องรูปแบบของอัตลักษณ์ของงาน
ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ 3) วิเคราะห์รูปแบบของอัตลักษณ์ของงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ 4) น า
การวิเคราะห์รูปแบบของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ให๎ปราชญ์ชาวบ๎านตรวจสอบ
ความถูกต๎อง 5) น าการวิเคราะห์รูปแบบของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ ไป
เชื่อมโยงกับการพัฒนากิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงาน
ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน  ระยะที่ 2   ผู๎วิจัยได๎พัฒนากิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริม
การเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน โดยมีการด าเนินการ
ดังนี้ 1) ศึกษาข๎อมูลและสังเคราะห์เอกสาร หนังสือ บทความและงานวิจัยที่เกี่ยวข๎อง เกี่ยวกับ
การสร๎างชุดกิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรม
ภาคใต๎ 2) สังเกตกิจกรรมและสัมภาษณ์ผู๎เชี่ยวชาญเกี่ยวกับ Best Practice เกี่ยวกับกิจกรรม
ศิลปะเพ่ือการเห็นคุณคํา และสัมภาษณ์ปราชญ์ชาวบ๎านที่มีความเชี่ยวชาญเกี่ยวกับ
ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ ในประเด็นที่เกี่ยวข๎องกับการพัฒนาการจัดกิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริม
การเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ 3) พัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะเพ่ือ
สํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน 4) น าชุด
กิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับ
เยาวชนให๎ผู๎เชี่ยวชาญและผู๎ทรงคุณวุฒิตรวจสอบความเหมาะสม 5) ทดลองกับผู๎ที่มีลักษณะ
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คล๎ายกลุํมเปูาหมาย เพ่ือน าผลมาปรับปรุงกิจกรรมให๎เหมาะสม ระยะที่ 3  ผู๎วิจัยน ากิจกรรมที่
ปรับปรุงแล๎ว มาทดลองใช๎กับกลุํมเปูาหมาย ภายในระยาเวลาของการทดลอง 2 วัน โดยมี
ขั้นตอนในการทดลองเก็บข๎อมูลดังนี้ 1) ให๎กลุํมตัวอยํางท าแบบประเมินการเห็นคุณคําของอัต
ลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎กํอนการท ากิจกรรม สอบถามและสัมภาษณ์เพ่ิมเติม
เกี่ยวกับทัศนะของกลุํมตัวอยํางที่มีที่ตํออัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ 2) เริ่มการ
ทดลองปฏิบัติกิจกรรม ระหวํางการท ากิจกรรมผู๎วิจัยได๎สังเกตพฤติกรรมของผู๎รํวมกิจกรรม 3) 
หลังการท ากิจกรรมครบทั้ง 6 คน ดังนั้นเครื่องมือที่ใช๎ในการวิจัยประกอบด๎วยเครื่องมือ 2 ชุด 
ชุดที่ 1 เครื่องมือส าหรับเก็บข๎อมูล เพ่ือหาข๎อสรุปเกี่ยวกับอัตลักษณ์ของศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ 
และเพ่ือพัฒนากิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรม
ภาคใต๎ส าหรับเยาวชน ประกอบด๎วย 1) แบบสัมภาษณ์ผู๎เชี่ยวชาญในการจัดกิจกรรม Best 
Practice 2) แบบสัมภาษณ์ปราชญ์ชาวบ๎านที่มีความเชี่ยวชาญเกี่ยวกับงานศิลปหัตถกรรม
ภาคใต๎ 3) แบบสังเกตการจัดกิจกรรมที่มีแนวปฏิบัติที่ดี ชุดที่ 2 เครื่องมือวัดคุณภาพของ
กิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับ
เยาวชนประกอบด๎วย 1) แบบประเมินเรื่องการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรม
ภาคใต๎ส าหรับเยาวชน 2) แบบสัมภาษณ์ผู๎เข๎ารํวมท ากิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคํา
ของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน 3) แบบประเมินพึงพอใจของ
ผู๎ เข๎ารํวมกิจกรรมตํอกิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงาน
ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน 4) แบบสังเกตพฤติกรรมผู๎รํวมกิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริม
การเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน กํอนและหลังท า
กิจกรรมผู๎ วิจัยให๎กลุํมตัวอยํางท าแบบประเมินการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงาน
ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ แบบประเมินความพึงพอใจที่มีตํอกิจกรรม รวมทั้งการสัมภาษณ์กลุํม
ตัวอยํางเพ่ือประเมินคุณภาพของกิจกรรมที่จัดขึ้น 4) น าข๎อมูลเชิงปริมาณที่ได๎จากแบบวัดและ
แบบประเมิน มาวิเคราะห์ข๎อมูลโดยใช๎คําเฉลี่ยเลขคณิต คําร๎อยละ คําเบี่ยงเบนมาตรฐาน สถิติ 
t-test dependent โดยใช๎โปรแกรมส าเร็จรูป SPSS 5) น าข๎อมูลเชิงคุณภาพที่ได๎จากการ
สัมภาษณ์ และการสังเกตพฤติกรรมของกลุํมตัวอยํางมาวิเคราะห์หาคํา เฉลี่ยเลขคณิต คําร๎อย
ละ และวิเคราะห์เชิงเนื้อหา 

 
สรุปผลการวิจัย 

จากการพัฒนากิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงาน
ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชนสามารถสรุปเป็นประเด็นส าคัญ 3 ประเด็นได๎แกํ 1) ผล
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การวิเคราะห์รูปแบบของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ 2) การพัฒนาชุดกิจกรรม
ศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําเรื่องอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน  3) 
ผลการทดลองการใช๎กิจกรรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําเรื่องอัตลักษณ์ในงาน
ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎โดยมีรายละเอียดไดด๎ังนี้ 

ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะห์รูปแบบของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต้ 
ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎มีอัตลักษณ์ที่มีความโดดเดํน ซึ่งอัตลักษณ์ของ

งานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎กลําวโดยรวม คือการใช๎สีสันที่มีความสดใส ใช๎สีคูํตรงข๎าม ท าให๎เกิด
การตัดกันของสีอยํางชัดเจน และลวดลายที่เป็นอัตลักษณ์ ซึ่งได๎รับแรงบันดาลใจมาจาก
ธรรมชาติในท๎องถิ่นของภาคใต๎ และลวดลายไทยเดิมน ามาตัดทอน หรือการน ามาผนวกเข๎ากับ
ความเชื่อทางศาสนา โดยสามารถวิเคราะห์อัตลักษณ์ของศิลปหัตถกรรมของภาคใต๎ตาม
ประเภทของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ทั้ง 6 ประเภทดังนี้ 1) งานแกะสลักหนัง
ตะลุง   วัสดุหลักที่ใช๎คือหนังวัวหรือหนังควาย ที่มีความบาง โปรํงแสง อัตลักษณ์ของหนังตะลุง 
คือ สีสันที่ใช๎มีความสดใส เน๎นสีที่ตัดกันอยํางชัดเจน  ลวดลายของหนังตะลุง ใช๎ลายไทยที่มีการ
ตัดทอน ใช๎การซ้ า สร๎างลวดลายจากการตอกเป็นรูชํองแสง 2) งานทอผ๎ายกเมืองนคร วัสดุหลัก
ที่ใช๎คือเส๎นไหมแท๎ดิ้นเงินและดิ้นทอง อัตลักษณ์ของงานทอผ๎ายกเมืองนครคือ สีสันที่ใช๎เน๎นสี
สด ใช๎คูํสีที่ตัดกัน มีการใช๎ทองเพ่ิมมูลคํา ลวดลายของผ๎ายกเมืองนครได๎รับแรงบันดาลใจมาจาก
ธรรมชาติ ประกอบด๎วยท๎องลายเป็นดอกพิกุลและลายกรวยเชิง 3) เครื่องปั้นดินเผาสทิงหม๎อ 
จังหวัดสงขลา วัสดุหลักที่ใช๎คือดินเหนียวอ าเภอปากรอ อัตลักษณ์ของเครื่องปั้นดินเผาสทิงหม๎อ
คือ สีสันที่ใช๎มาจากผิววัสดุมีสีสด โดดเดํน มีสีส๎มถึงแดงสด ลวดลายของเครื่องปั้นดินเผาสทิง
หม๎อจังหวัดสงขลาใช๎การขูดขีดและกด มีทั้งลายดอกพิกุล เชือกทาบ ก๎านมะพร๎าว สํวนใหญํ
ได๎รับแรงบันดาลใจมาจากธรรมชาติในท๎องถิ่น 4) งานประดิษฐ์ด๎วยวัสดุอ่ืนๆ วําวเบอร์อามัส 
วัสดุหลักที่ใช๎คือกระดาษโลหะ กระดาษสีสดใส และไม๎ไผํ อัตลักษณ์ของวําวเบอร์อามัสคือ สีสัน
ที่ใช๎เน๎นสีสันสดใส สีสะท๎อนแสง และการใช๎การตัดกัน เน๎นจุดเดํนที่สีทอง  ลวดลายที่ใช๎เน๎น
ลวดลายพรรณพฤกษาอิงกับหลักศาสนาอิสลาม ลวดลายมีความคมชัด ละเอียดประณีต 5) งาน
หัตถกรรมโลหะเครื่องถมเมืองนคร วัสดุหลักที่ใช๎คือเงิน ทอง และ ยาถม อัตลักษณ์ของงาน
หัตถกรรมโลหะเครื่องถมเมืองนครคือ สีสันที่ใช๎เน๎นการตัดกันของสียาถมที่เป็นสีด าและสีโลหะ
แตํละชนิดที่ถมลงไป ลวดลายที่ใช๎เน๎นความคมชัดของลวดลาย ใช๎ลายแบบไทยเดิม 6) งานจัก
สาน เครื่องจักสานจากยํานลิเภาวัสดุหลักที่ใช๎คือยํานลิเภา สีด าและน้ าตาล  อัตลักษณ์ของ
เครื่องจักสานจากยํานลิเภาคือ ใช๎สีตัดกันของสีน้ าตาลและด าเป็นสีของวัสดุเดิมคือยํานลิเภา 
ลวดลายที่ใช๎ เป็นลายไทยตัดทอน เน๎นรูปรํางเราขาคณิต จากการสัมภาษณ์และการสังเกตการ
จัดกิจกรรม เพ่ือใช๎ในการออกแบบชุดกิจกรรม ลักษณะของกิจกรรมที่ออกแบบขึ้น จะมีความ
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เหมาะสมกับวัยของกลุํมเปูาหมาย ตรงตามจุดประสงค์ของวิจัย มีการก าหนดขอบเขตที่ชัดเจน
ที่เหมาะสม โดยเวลาใช๎เวลาในการจัดกิจกรรม 2 ชั่วโมง ผู๎สอนต๎องมีความเข๎าใจหลักการจัด
กิจกรรมเรื่องการเห็นคุณคําท่ี ต๎องสร๎างบรรยากาศที่ดีท าให๎ผู๎เรียน คล๎อยตาม สนุกสนาน ไมํนํา
เบื่อ เลือกสถานที่ที่เหมาะสม ใช๎สถานที่ที่เปิดโลํง ไมํเป็นทางการ ไมํท าให๎ผู๎ท ากิจกรรมเกิด
ความเครียด มีความผํอนคลายชํวยให๎ผู๎รํวมกิจกรรม กล๎าแสดงออกในการท ากิจกรรม ใช๎สื่อ
การสอนที่เป็นของจริง ท าให๎ผู๎เรียนได๎สัมผัสจริง เกิดประสบการณ์ในทุกด๎าน อุปกรณ์ต๎องมี
ความพร๎อมครบครัน ใช๎อุปกรณ์ท่ีท าจากวัสดุในท๎องถิ่นเป็นองค์ประกอบ ชํวยให๎ผู๎ท ากิจกรรมมี
ความเข๎าใจ และ ปฏิบัติกิจกรรมอยํางคลํองแคลํวไมํติดขัด ในชํวงของการปฏิบัติกิจกรรมศิลปะ  
ขั้นน ากํอนการเข๎าสู๎ตัวกิจกรรม เป็นขั้นที่ชํวยสร๎างแรงจูงใจ เป็นจุดเริ่มต๎นทางความรู๎สึก 
(Motivation) เชํน การพูดคุยซักถาม เรื่องเกี่ยวความรู๎ของศิลปหัตถกรรมแตํละประเภท บอก
ถึงความส าคัญความเป็นมา รูปแบบของอัตลักษณ์ท่ีส าคัญ เป็นขั้นที่ชํวยสร๎างความมั่นในการใจ 
(Confucian in One’s Ability to Express with Art Media) การอธิบายใช๎รูปแบบของ
กิจกรรม สร๎างความเข๎าใจด๎วยการให๎ความรู๎ทางศิลปะ มีการอธิบายวิธีการท าดั้งเดิม ด๎วยการ
เห็นตัวอยํางจากของจริง (Knowlage of Art and Process and Procedures) ใช๎การสอน
แบบการสอนแบบสาธิตตัวอยําง ซึ่งสอดคล๎องกับแนวคิดของ  Michael (1983) ประกอบด๎วย 
1) ขั้นน า เป็นขั้นสร๎างแรงจูงใจ 2) ขั้นปฏิบัติ เป็นกระบวนการทางศิลปะ (Art Process) เป็น
กระบวนการที่ท าให๎เกิดการสัมผัสของผู๎ท ากิจกรรม ที่ได๎สัมผัสวัสดุจริงในงานศิลปหัตถกรรม
ภาคใต๎ ด๎วยประสบการณ์จริง เป็นการน าความสามารถด๎านฝีมือและความคิดของผู๎รํวม
กิจกรรม มาผนวกด๎วยกันจากความเข๎าใจที่เชื่อมโยงกับขั้นน า 3) ขั้นสรุป เป็นขั้นที่ฝึกให๎ผู๎เรียน
มีความสามารถในการแสดงออก จากการวิเคราะห์รูปแบบของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรม
ภาคใต๎ในแตํละประเภทผนวกกับ การสัมภาษณ์ผู๎เชี่ยวชาญเกี่ยวกับแนวปฏิบัติที่ดี การ
สัมภาษณ์ปราชญ์ชาวบ๎านเกี่ยวกับศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ ในประเด็นที่เกี่ยวข๎องกับการ
พัฒนาการจัดกิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรม
ภาคใต๎ และการสังเกตกิจกรรมตัวอยํางผํานแบบสังเกตการณ์จัดกิจกรรม Best Practice ท าให๎
ได๎กิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําเรื่องอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับ
เยาวชน 

ตอนที่ 2 การพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการเห็นคุณค่าเรื่องอัต
ลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต้ส าหรับเยาวชน 

จากการพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัต
ลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชนด๎วยการศึกษาเอกสาร งานวิจัยที่เกี่ยวข๎อง 
การวิเคราะห์รูปแบบของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ในแตํละประเภทผนวกกับ การ
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สัมภาษณ์ผู๎เชี่ยวชาญด๎วยแบบสัมภาษณ์ผู๎เชี่ยวชาญเกี่ยวกับแนวปฏิบัติที่ดี การสัมภาษณ์
ปราชญ์ชาวบ๎านเกี่ยวกับศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ ในประเด็นที่เกี่ยวข๎องกับการพัฒนาการจัด
กิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ และการ
สังเกตกิจกรรมตัวอยํางผํานแบบสังเกตการณ์จัดกิจกรรม Best Practice ท าให๎ได๎กิจกรรม
ศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําเรื่องอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน
จ านวน 6 กิจกรรม โดยใช๎ระยะเวลาในการท ากิจกรรม 2 วัน วันละ 3 กิจกรรม กิจกรรมละ 2 
ชั่วโมง ซึ่งมีโครงสร๎างในการจัดกิจกรรมประกอบด๎วย ค าบรรยายกิจกรรม ผู๎รํวมกิจกรรม เวลา
ที่เหมาะสมในการท ากิจกรรม สถานที่จัดกิจกรรม ผู๎สอน สาระส าคัญของกิจกรรม แนวคิด
กิจกรรม วัตถุประสงค์ของกิจกรรม อุปกรณ์ในการท ากิจกรรม สื่อการสอน กระบวนการจัด
กิจกรรม โดยแบํงการปฏิบัติกิจกรรมออกเป็น 3 ขั้นคือ 1) ขั้นน า 2) ขั้นปฏิบัติ 3) ขั้นสรุป  

กิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรม
ภาคใต๎จึงประกอบด๎วย 6 กิจกรรมดังนี้ 1) กิจกรรมเข็มกลัดจากหนังตะลุงกิจกรรมการท าเข็ม
กลัดจากหนังตะลุงเป็นการตอกลวดลายที่เป็นอัตลักษณ์ที่ตัดทอนมาจากรูปหนังตะลุงดั้งเดิมมา
ประกอบกัน เป็นเข็มกลัดที่สวยงามและเป็นกิจกรรมที่งํายตํอความเข๎าใจของเยาวชน สามารถ
สร๎างมูลคํา โดยใช๎การสร๎างสรรค์ผลิตภัณฑ์ที่ใช๎อัตลักษณ์ของศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ ซึ่งท าให๎
เยาวชนเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานแกะหนังตะลุง  2) กิจกรรม ผ๎ายกกระดาษ กิจกรรม
การสร๎างลวดลายผ๎ายกเมืองนครจากกระดาษ โดยการน าชิ้นสํวนของลายผ๎ายกมาลงสีให๎
สวยงามแล๎วเรียงให๎ถูกต๎องตามรูปแบบของอัตลักษณ์ลวดลายของผ๎ายกเมืองนคร กิจกรรมผ๎าย
กกระดาษเป็นกิจกรรมที่งํายตํอความเข๎าใจของเยาวชน โดยใช๎การสร๎างสรรค์ผลงงานที่ใช๎อัต
ลักษณ์ของผ๎ายกเมืองนคร ท าให๎เยาวชนเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานทอผ๎ายกเมืองนครจาก
การท ากิจกรรม 3) กิจกรรมตกแตํงหม๎อสทิงหม๎อ กิจกรรมการตกแตํงลวดลาย โดยการน า
ลวดลายดั้งเดิมมาตกแตํงตามความต๎องการบนหม๎อสทิงหม๎อด๎วยการทาบ การกดลายให๎
สวยงาม เป็นกิจกรรมที่งํายตํอความเข๎าใจของเยาวชน สามารถสร๎างมูลคํา ใช๎การสร๎างสรรค์
ผลิตภัณฑ์ที่สอดแทรกความเป็นตนเองโดยใช๎อัตลักษณ์ของศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ประเภท
เครื่องปั้นดินเผา ซึ่งเยาวชนเห็นคุณคําและเข๎าใจรูปแบบของอัตลักษณ์ของเครื่องปั้นดินเผาสทิง
หม๎อ 4) กิจกรรมสมุดสวยด๎วยลายวําวเบอร์อามัส กิจกรรมการท าลวดลายที่แสดงถึงอัตลักษณ์
ด๎วยการแกะกระดาษตามรูปแบบของการท าวําวเบอร์อามัส  แล๎วน ามาตกแตํงบนปกสมุด
บันทึกให๎สวยงามรวมทั้งเป็นกิจกรรมที่งํายตํอความเข๎าใจของเยาวชน สามารถสร๎างมูลคําเป็น
ผลิตภัณฑ์ที่ใช๎อัตลักษณ์ของศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ ซึ่งสามารถน าไปใช๎ได๎ในชีวิตประจ าวันได๎ 
และท าให๎เยาวชนสามารถเห็นคุณคําและเข๎าใจรูปแบบของอัตลักษณ์ของวําวเบอร์อามัส 5) 
กิจกรรมตกแตํงแหวนด๎วยวิธีการท าเครื่องถมเมืองนคร กิจกรรมการตกแตํงแหวนด๎วยวิธีการท า
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เครื่องถมเมืองนคร เป็นการน าอัตลักษณ์เรื่องของสีสันและลวดลายที่โดดเดํนและวิธีการท า
เครื่องถมเมืองนครมาสร๎างสรรค์เป็นแหวนที่สวยงาม เป็นกิจกรรมที่งํายตํอความเข๎าใจของ
เยาวชน โดยใช๎การสร๎างสรรค์ผลิตภัณฑ์แหวนถมเมืองนครที่เป็นหนึ่งในอัตลักษณ์ของ
ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ ท าให๎เยาวชนสามารถเห็นคุณคําและเข๎าใจรูปแบบของอัตลักษณ์ใน
เครื่องถมเมืองนครจากการท ากิจกรรม 6) กิจกรรมด๎ามจับปากกาสานยํานลิเภา กิจกรรมการ
สานยํานลิเภาเป็นลวดลายบนด๎ามจับปากกา เพ่ือแสดงถึงความงามที่เป็นอัตลักษณ์ของการ
สานยํานลิเภา รวมทั้งชํวยให๎จับปากกาได๎กระชับและถนัดมือมากขึ้น เป็นกิจกรรมที่งํายตํอ
ความเข๎าใจของเยาวชน สามารถสร๎างมูลคํา โดยใช๎การสร๎างสรรค์ผลิตภัณฑ์ที่ใช๎อัตลักษณ์ของ
ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ ซึ่งสามารถน าไปใช๎ได๎ในชีวิตประจ าวัน  และท าให๎เยาวชนสามารถเห็น
คุณคําและเข๎าใจรูปแบบของอัตลักษณ์ในงานจักสานยํานลิเภา  

 
ตอนที่ 3 ผลการทดลองใช้กิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการเห็นคุณค่าเรื่องอัต

ลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต้ 
                การน ากิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําเรื่องอัตลักษณ์ในงาน

ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ทดลองใช๎กับกลุํมเยาวชนในจังหวัดสงขลาที่มีอายุระหวําง 15 – 25 ปี ที่
เป็นอาสาสมัครเข๎ารํวมโครงการและยินดีให๎ข๎อมูลในการทดลองกิจกรรม จ านวน 30 คน หลัง
การท ากิจกรรม พบวํา เยาวชนผู๎รํวมกิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ใน
งานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน มีความเข๎าใจและเห็นคุณคําในงานศิลปหัตถกรรม
ภาคใต๎ มีความภูมิใจ และต๎องการที่จะอนุรักษ์อัตลักษณ์ในศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ให๎คงอยูํตํอไป
เนื่องจากมองวําเป็นงานที่มีความประณีตและบํงบอกถึงความเป็นตัวตนของคนใต๎ได๎อยํางดี 

เยาวชนที่ท ากิจกรรมมีระดับการเห็นคุณคําหลังรํวมกิจกรรม สูงกวํากํอนรํวมกิจกรรม (  =
51.93) อยํางมีนัยส าคัญทางสถิตทิีร่ะดับ .05 

            เยาวชนผู๎รํวมกิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์

ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎มีความพึงพอใจอยูํในระดับพอใจมากที่สุด (  =4.57) โดยเมื่อ
พิจารณาถึงรายละเอียดพบวํา ในด๎านการบรรลุวัตถุประสงค์ ผู๎เข๎ารํวมกิจกรรมมีความเห็นวํา 
กิจกรรมบรรลุวัตถุประสงค์ในเรื่องกิจกรรมที่จัดขึ้นชํวยให๎เห็นคุณคําในระดับพอใจมากที่สุด 

(  =4.76) รองลงมาคือ กิจกรรมที่จัดขึ้นชํวยให๎เข๎าใจรูปแบบของอัตลักษณ์อยูํในระดับพอใจ

มากที่สุด (  =4.69) สํวนในด๎านความพึงพอใจที่มีตํอองค์ประกอบในกิจกรรมพบวําผู๎เข๎ารํวม
กิจกรรมผู๎เข๎ารํวมกิจกรรมมีความเห็นวํา สิ่งอ านวยความสะดวกในการท ากิจกรรมมีความ

เหมาะสม มีระดับความพึงพอใจในระดับพอใจมากที่สุด (  =4.69) รองลงมาคือ รูปแบบการจัด



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 173 

กิจกรรมมีความเหมาะสมอยูํในระดับพอใจมากที่สุด (  =4.62) ในสํวนของความพึงพอใจด๎าน
การบริหาร พบวําผู๎ เข๎ารํวมกิจกรรมมีระดับการเห็นคุณคําของเรื่องอัตลักษณ์ของ

ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ที่ระดับพอใจมากที่สุด (  =4.86) รองลงมาคือความพึงพอใจในภาพรวม

ของโครงการที่ระดับพอใจมากที่สุด (  =4.79) และพบวําพฤติกรรมของเยาวชนผู๎รํวมกิจกรรม
แสดงถึงความเข๎าใจ สามารถตอบค าถามจากการบรรยายในเรื่องอัตลักษณ์ของศิลปหัตถกรรม
ภาคใต๎แตํละประเภทได๎อยํางชัดเจน มีความมั่นใจในการน าข๎อมูลที่ได๎รับจากการบรรยายมาลง
มือในขั้นปฏิบัติ ให๎ความสนใจท าให๎จัดล าดับขั้นตอนในการปฏิบัติได๎อยํางถูกต๎องแมํนย า มี
ความสุขในการท ากิจกรรมโดยสามารถสังเกตจากการพูดคุย หัวเราะและการแสดงออกของ
รอยยิ้มของผู๎รํวมกิจกรรม เมื่อผลงานเสร็จ ผู๎รํวมกิจกรรมมีความภาคภูมิใจตํอผลงานของ
ตนเอง รวมทั้งสามารถน าเสนอผลงานของตนเองได๎อยํางดี และมีปฏิสัมพันธ์ที่ดีกับผู๎รํวม
กิจกรรมด๎วยกัน  

อภิปรายผลการวิจัย 

การพัฒนากิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงาน
ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน สามารถอภิปรายผลได๎ดังนี้ 

ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ ถื อ เป็นศิลป ะอยํ า งหนึ่ งของไทยที่ มี คุณคํ า  มี
ลักษณะเฉพาะ มีอัตลักษณ์ที่ควรแกํการศึกษาหาความรู๎อยํางยิ่ง ซึ่งแสดงให๎เห็นถึงลักษณะ
เฉพาะตัวของภาคใต๎ ซึ่งสอดคล๎องกับแนวความคิดของ เอกวิทย์ ณ ถลาง (2544) ที่กลําววําอัต
ลักษณ์ของศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ได๎แสดงให๎เห็นถึงสภาพภูมิศาสตร์ของแตํละท๎องถิ่น สภาพการ
ด ารงชีวิต ขนบธรรมเนียมประเพณีความเชื่อความศรัทธาในศาสนา ตลอดจนสิ่งที่เคารพนับถือ
ของผู๎คนได๎อยํางดี ทั้งยังแสดงให๎เห็นลักษณะนิสัยการสร๎างสิ่งที่สวยงามให๎กับเครื่องมือเครื่องใช๎ 
ของแตํละอยํางในท๎องถิ่นด๎วย ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ มีรูปแบบของอัตลักษณ์  ประกอบด๎วย
สีสัน คือการเลือกใช๎สีสันที่มีความสดใส มีการใช๎สีคูํตรงข๎ามท าให๎เกิดการตัดกันของสีชัดเจน 
และ ลวดลายที่เป็นอัตลักษณ์ ซึ่งลวดลายได๎รับแรงบันดาลใจมาจากธรรมชาติที่เกิดในท๎องถิ่น
ของภาคใต๎ เชํนเดียวกับ ทรงคุณ จันทจร (2552) ที่กลําววําลวดลายที่ปรากฏในศิลปหัตถกรรม
ภาคใต๎ เป็นการน าเอาทรัพยากรท๎องถิ่นมาเป็นแรงบันดาลใจท าให๎เกิดลวดลาย ซึ่งแสดงถึงอัต
ลักษณ์เฉพาะถิ่นภาคใต๎ที่มีการพัฒนามาถึงสังคมและวัฒนธรรมปัจจุบัน รวมทั้ง ลายไทย โดย
น ามาตัดทอนเป็นรูปรํางเรขาคณิต หรือการน ามาผนวกเข๎ากับความเชื่อทางศาสนาโดยเฉพาะ
ศาสนาอิสลาม  โดยมีรายละเอียดการสรุปรูปแบบอัตลักษณ์ของศิลปหัตถกรรมของภาคใต๎  ซึ่ง
ประกอบด๎วย 6 ประเภทโดยศิลปหัตถกรรมภาคใต๎แบํงประเภทตามวิธีการสร๎างสรรค์ผลงาน
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และการใช๎วัสดุที่มีเฉพาะในท๎องถิ่นภาคใต๎ ซึ่งสอดคล๎องกับข๎อค๎นพบของอุดม เชยกีวงศ์ และ
คณะ (2548) ที่กลําววําศิลปหัตถกรรมภาคใต๎เป็นงานประดิษฐ์ที่สร๎างขึ้นและใช๎ประโยชน์จาก
ทรัพยากรที่มีอยูํในพื้นถ่ินนั้นๆ ซึ่งประกอบด๎วย 1) งานแกะสลัก (หนังตะลุง) วัสดุที่ใช๎ในการท า
หนังตะลุง คือหนังวัวหรือหนังควาย อัตลักษณ์ที่โดดเดํน คือ ใช๎ลายไทยที่มีการตัดทอน ใช๎การ
ซ้ าของลวดลายก โดยสร๎างลวดลายจากการตอกเป็นรูให๎แสงลอดผํานแสง มีสีสันสดใส เน๎นสีที่
ตัดกัน 2) งานสาน เครื่องจักรสานของภาคใต๎ (เครื่องจักรสานจากยํานลิเภา) วัสดุที่ใช๎คือ
ยํานลิเภา อัตลักษณ์เครื่องจักสานยํานลิเภา มีลวดลายเป็นลายไทยตัดทอน เน๎นรูปรําง
เรขาคณิต โดยใช๎สีตัดกันของสีด าและสีน้ าตาล ใช๎สีของวัสดุเดิม 3) งานทอ (ผ๎ายกเมืองนคร) 
วัสดุที่ใช๎คือเส๎นไหมและด๎ายทอง อัตลักษณ์ของผ๎ายกเมือง คือ ใช๎การประยุกต์ลายจาก
ธรรมชาติ มาตัดทอน เน๎นสีสด ใช๎คูํสีที่ตัดกัน มีการใช๎ทองในการมูลคําให๎กับงานทอผ๎ายกเมือง
นคร 4) งานหัตถกรรมโลหะ (เครื่องถมเมืองนคร) วัสดุที่ใช๎ประกอบด๎วย โลหะมีคํา ยาถม มีอัต
ลักษณ์ของเครื่องถมเมืองนครคือ ลวดลาย เน๎นความคมชัดของลวดลาย ใช๎ลายแบบไทยเดิม 
เน๎นการตัดกันของสียาถมที่เป็นสีด าและสีโลหะแตํละชนิดที่ถมลงไป 5) เครื่องปั้นดินเผา 
(เครื่องปั้นดินเผาสทิงหม๎อ) วัสดุที่ใช๎คือดินเหนียว อัตลักษณ์คือ ได๎แรงบันดาลใจจากธรรมชาติ
รอบตัวมาตัดทอน ผิววัสดุมีสีสด โดดเดํน 6) งานประดิษฐ์ด๎วยวัสดุอื่นๆ (วําวเบอร์อามัส) วัสดุที่
ใช๎ ประกอบด๎วยกระดาษและไม๎ไผํเหลา อัตลักษณ์คือ ลวดลาย เน๎นลวดลายพรรณพฤกษาโดย
ใช๎การเลื้อยของลายผักบุ๎งหรือเรียกวําลายปัตตานีแบบไทยผสมมาลายู ลวดลายมีความคมชัด 
ละเอียดประณีต ใช๎สีสันสดใส สีสะท๎อนแสงโดยเฉพาะสีทอง และการใช๎สีที่ตัดกันอยํางชัดเจน  

ซึ่งการทราบถึงรูปแบบของอัตลักษณ์ในศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ ผนวกกับการ
เข๎าใจถึงโครงสร๎างที่เหมาะสมกับการพัฒนากิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัต
ลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ท าให๎สามารถพัฒนาเป็นกิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็น
คุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน โดยประกอบด๎วย 6 กิจกรรม 
คือ 1) กิจกรรมเข็มกลัดจากหนังตะลุง 2) กิจกรรมผ๎ายกกระดาษ  3) กิจกรรมตกแตํงหม๎อสทิง
หม๎อ 4) กิจกรรมสมุดสวยด๎วยลายวําวเบอร์อามัส  5) กิจกรรมตกแตํงแหวนด๎วยวิธีการท า
เครื่องถมเมืองนคร และ 6) กิจกรรมด๎ามจับปากกาสานยํานลิเภาโดยใช๎ระยะเวลาในการท า
กิจกรรม 2 วัน วันละ 3 กิจกรรม กิจกรรมละ 2 ชั่วโมง ลักษณะของกิจกรรมที่ออกแบบขึ้น จะ
มีความเหมาะสมกับวัยของกลุํมเปูาหมาย ตรงตามจุดประสงค์ของวิจัย มีการก าหนดขอบเขตที่
ชัดเจนที่เหมาะสม โดยเวลาใช๎เวลาในการจัดกิจกรรม 2 ชั่วโมง ผู๎สอนต๎องมีความเข๎าใจ
หลักการจัดกิจกรรมเรื่องการเห็นคุณคําที่ ต๎องสร๎างบรรยากาศที่ดีท าให๎ผู๎เรียน คล๎อยตาม 
สนุกสนาน ไมํนําเบื่อ เลือกสถานที่ท่ีเหมาะสม ใช๎สถานที่ที่เปิดโลํง ไมํเป็นทางการ ไมํท าให๎ผู๎ท า
กิจกรรมเกิดความเครียด มีความผํอนคลายชํวยให๎ผู๎รํวมกิจกรรม กล๎าแสดงออกในการท า
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กิจกรรม ใช๎สื่อการสอนที่เป็นของจริง ท าให๎ผู๎เรียนได๎สัมผัสจริง เกิดประสบการณ์ในทุกด๎าน 
อุปกรณ์ต๎องมีความพร๎อมครบครัน ใช๎อุปกรณ์ที่ท าจากวัสดุในท๎องถิ่นเป็นองค์ประกอบ ชํวยให๎
ผู๎ท ากิจกรรมมีความเข๎าใจ และ ปฏิบัติกิจกรรมอยํางคลํองแคลํวไมํติดขัด ในชํวงของการปฏิบัติ
กิจกรรมศิลปะ  ขั้นน ากํอนการเข๎าสู๎ตัวกิจกรรม เป็นขั้นที่ชํวยสร๎างแรงจูงใจ เป็นจุดเริ่มต๎นทาง
ความรู๎สึก (Motivation) เชํน การพูดคุยซักถาม เรื่องเกี่ยวความรู๎ของศิลปหัตถกรรมแตํละ
ประเภท บอกถึงความส าคัญความเป็นมา รูปแบบของอัตลักษณ์ที่ส าคัญ เป็นขั้นที่ชํวยสร๎าง
ความมั่นในการใจ (Confucian in One’s Ability to Express with Art Media) การอธิบาย
ใช๎รูปแบบของกิจกรรม สร๎างความเข๎าใจด๎วยการให๎ความรู๎ทางศิลปะ มีการอธิบายวิธีการท า
ดั้ งเดิม ด๎วยการเห็นตัวอยํางจากของจริง (Knowlage of Art and Process and 
Procedures) ใช๎การสอนแบบการสอนแบบสาธิตตัวอยําง ซึ่งสอดคล๎องกับแนวคิดของ  
Michael (1983) ประกอบด๎วย 1) ขั้นน า เป็นขั้นสร๎างแรงจูงใจ 2) ขั้นปฏิบัติ เป็นกระบวนการ
ทางศิลปะ (Art Process) เป็นกระบวนการที่ท าให๎เกิดการสัมผัสของผู๎ท ากิจกรรม ที่ได๎สัมผัส
วัสดุจริงในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ ด๎วยประสบการณ์จริง เป็นการน าความสามารถด๎านฝีมือ
และความคิดของผู๎รํวมกิจกรรม มาผนวกด๎วยกันจากความเข๎าใจที่เชื่อมโยงกับขั้นน า 3) ขั้น
สรุป เป็นขั้นที่ฝึกให๎ผู๎เรียนมีความสามารถในการแสดงออก และการอธิบายถึงความสามารถ
ของตันเอง ความพึงพอใจด๎านสุนทรียศาสตร์ ชํวยสร๎างความภูมิให๎กับผู๎รํวมกิจกรรมหลังจาก
การท ากิจกรรม ในการบูรณาการเอาความรู๎ด๎านอัตลักษณ์ของศิลปะพ้ืนถิ่นภาคใต๎เข๎ากับ
กิจกรรมศิลปะปฏิบัติที่เยาวชนทั่วไปสามารถปฏิบัติตามได๎ และชํวยให๎ผู๎ท ากิจกรรมเกิดการ
เรียนรู๎เกี่ยวกับคุณคํา และความงามของศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ ซึ่งมีความสอดคล๎องกับงานวิจัย
ของนฤดล จิตสกูล (2554) ที่มีข๎อค๎นพบวํา การที่ผู๎เรียนได๎เรียนรู๎ผํานการปฏิบัติจริงจะชํวยให๎
เกิดการเรียนรู๎ด๎านภูมิปัญญา และการรับรู๎ถึงคุณคําการอนุรักษ์ศิลปวัฒนธรรมผํานการท า
กิจกรรมศิลปะ นอกจากนี้ วิธีการการใช๎กิจกรรมทางศิลปะเป็นสื่อในการถํายทอด และการ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหวํางผู๎รํวมปฏิบัติกิจกรรม เพ่ือชํวยให๎เกิดการเรียนรู๎ศิลปหัตถกรรม
ภาคใต๎ที่เป็นกระบวนการส าคัญของชุดกิจกรรม และสอดคล๎องกับข๎อค๎นพบของอุษณีย์ เสือดี 
(2549)  ที่พบวําการถํายทอดภูมิปัญญาท๎องถิ่นโดยให๎ผู๎เรียนได๎ปฏิบัติจริง ชํวยให๎เกิดการเรียนรู๎
คุณคําของงาน การได๎ฝึกฝนด๎วยตนเอง และการแลกเปลี่ยนประสบการณ์ระหวํางผู๎รํวม
กิจกรรม ชํวยให๎เกิดความภูมิใจกับชุมชนและครอบครัว สามารถสืบทอดการท างานตํอจาบรรพ
บุรุษ เชํนเดียวกับชุดกิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงาน
ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน ที่ครอบคลุมทุกประเภทของศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ทั้ง 6 
ประเภท ที่เยาวชนสามารถปฏิบัติ และเรียนรู๎ได๎งําย สามารถท าให๎ผู๎รํวมกิจกรรมได๎เรียนรู๎ และ
เห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ผํานการปฏิบัติกิจกรรมที่ออกแบบขึ้น  
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 ผลการทดลองใช๎กิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงาน
ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ พบวําระดับการเห็นคุณคําของเยาวชนสูงขึ้นหลังท ากิจกรรม เยาวชนผู๎
รํวมกิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ มี
ความเข๎าใจและเห็นคุณคําในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ มีความภูมิใจ และต๎องการที่จะ
อนุรักษ์อัตลักษณ์ในศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ให๎คงอยูํตํอไป เนื่องจากมองวําเป็นงานที่มีความ
ประณีตและบํงบอกถึงความเป็นตัวตนของคนใต๎ได๎อยํางดี ผู๎รํวมกิจกรรมสามารถอธิบายคุณคํา
ได๎อยํางดีหลังการรํวมกิจกรรม โดยสํวนใหญํให๎การสัมภาษณ์วํา เห็นคุณคําความส าคัญของอัต
ลักษณ์ในศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ เนื่องจากอัตลักษณ์ในศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ มีความประณีต
สวยงามเป็นเฉพาะตัว เยาวชนมีความภูมิ ใจ ที่บรรพบุรุษได๎ ใช๎ความคิดสร๎างสรรค์ 
ประสบการณ์และความอดทนในการสร๎างสรรค์งานอันทรงคุณคําขึ้น เพ่ือเป็นสมบัติให๎กับ
เยาวชนภาคใต๎รุํนตํอไป ซึ่งสอดคล๎องกับข๎อค๎นพบของ วิรัตน์ พิชญไพบูลย์ (2520) ที่กลําววํา
การเรียนรู๎ศิลปะเป็นการเสริมสร๎างลักษณะนิสัยให๎ผู๎เรียนได๎สัมผัสถึงคุณคํา ความเป็นจริง สิ่ง
เหลํานี้ชํวยให๎เกิดการพัฒนาด๎านความคิดและความซาบซึ้ง ซึ่งตรงตามจุดประสงค์ของการ
พัฒนากิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎
ส าหรับเยาวชน ซึ่งกิจกรรมไดค๎รอบคลุมทั้ง 6 ประเภท ในสํวนของความพึงพอใจของเยาวชนที่
เข๎ารํวมกิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎
ส าหรับเยาวชน พบวําในภาพรวมผู๎เข๎ารํวมกิจกรรมมีความพึงพอใจอยูํในระดับมาก พฤติกรรม
การแสดงออกของเยาวชนที่เข๎ารํวมกิจกรรมพบวํา พฤติกรรมของผู๎รํวมกิจกรรมมีความเข๎าใจ 
สามารถตอบค าถามจากการบรรยายเรื่องอัตลักษณ์ของศิลปหัตถกรรมภาคใต๎แตํละประเภทได๎
อยํางชัดเจน มีความม่ันใจในการน าข๎อมูลที่ได๎รับจากการบรรยายมาลงมือในขั้นปฏิบัติ ให๎ความ
สนใจท าให๎จัดล าดับขั้นตอนในการปฏิบัติได๎อยํางถูกต๎องแมํนย า มีความสุขในการท ากิจกรรม
โดยสามารถสังเกตจากการพูดคุย หัวเราะและรอยยิ้มของผู๎รํวมกิจกรรม ผู๎รํวมกิจกรรมมีความ
ภาคภูมิใจตํอผลงานของตนเองเมื่อผลงานเสร็จ สามารถน าเสนอผลงานของตนเองได๎อยํางดี 
และมีปฏิสัมพันธ์ที่ดีกับผู๎รํวมกิจกรรมด๎วยกันซึ่งสอดคล๎องกับ ประเทิน มหาขันธ์ (2531) ที่
กลําววําการท ากิจกรรมศิลปะยังชํวยให๎มีความสุข มีรสนิยมที่ดี จิตใจอํอนโยน มีความภูมิใจใน
ผลงาน ซึ่งเป็นความมํุงมั่นของสังคมไทย 

ดังนั้นการพัฒนากิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงาน
ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน ท าให๎เข๎าใจถึงรูปแบบของอัตลักษณ์ของภาคใต๎ ที่ใช๎สีสัน
ที่มีความสดใส ใช๎สีคูํตรงข๎าม ท าให๎เกิดการตัดกันของสีอยํางชัดเจน และลวดลายที่เป็นอัต
ลักษณ์ ซึ่งได๎รับแรงบันดาลใจมาจากธรรมชาติในท๎องถิ่นของภาคใต๎ และลวดลายไทยเดิมน ามา
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ตัดทอน หรือการน ามาผนวกเข๎ากับความเชื่อทางศาสนา ซึ่งเป็นแนวทางในการก าหนดรูปแบบ
ของกิจกรรมที่พัฒนาขึ้นได๎เป็นกิจกรรมตามประเภทของงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ เป็น
กิจกรรมระยะสั้นกระชับ สนุกสนาน เนื้อหาในการท ากิจกรรมมีความทันสมัย เข๎าใจงําย สามาร
น าไปใช๎ได๎ในชีวิตประจ าวัน สร๎างความเพลิดเพลินให๎กับเยาวชนผู๎เข๎ารํวมกิจกรรม เป็นผลท าให๎
เยาวชน มีความ ภูมิใจ หวงแหน ต๎องการที่จะอนุรักษ์สืบสานอัตลักษณ์ของศิลปหัตถกรรม
ภาคใต๎ ท าให๎เยาวชน ตระหนักถึงคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎  ซึ่งท าให๎
เห็นวําการพัฒนากิจกรรมศิลปะเพ่ือการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎
ส าหรับเยาวชน บรรลุวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว๎คือ ได๎รูปแบบของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรม
ภาคใต๎ และได๎พัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะที่มีคุณภาพเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําเรื่องอัตลักษณ์ใน
งานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน 

 
ข้อเสนอแนะ 

1. ผู๎จัดกิจกรรมควรเตรียมสถานที่ปฏิบัติศิลปะให๎พร๎อมตํอการจัดกิจกรรม
ศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําเรื่องอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน  
ทั้งวัสดุอุปกรณ์และแหลํงเรียนรู๎ 

2. ในการจัดกิจกรรมเพ่ือการเห็นคุณคํา ควรมีบรรยากาศในการท ากิจกรรม
ที่ผํอนคลาย เพ่ือความเพลิดเพลินของผู๎รํวมกิจกรรม ท าให๎ท ากิจกรรมได๎อยํางเต็มที่และมี
ความสุข 

 
ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไป 

1.  ควรมีการจัดกิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําเรื่องอัตลักษณ์ในงาน
ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ให๎กับบุคคลทั่วไป  

2.  ควรมีการจัดกิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําเรื่องอัตลักษณ์ในงาน
ศิลปหัตถกรรมในภาคอ่ืนๆ ของประเทศไทยส าหรับเยาวชน 
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ภาคผนวก ก 
รายนามผู้ทรงคุณวุฒิในการตรวจเครื่องมือ 
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รายนามผู้ทรงคุณวุฒิในการตรวจเครื่องมือ 
 

1. ผู๎ชํวยศาสตราจารย์ ดร. อ าไพ ตีรณสาร 
อาจารย์พิเศษ ประจ าสาขาวิชาศิลปศึกษา ภาควิชาศิลปะ ดนตรี และนาฏศิลปศึกษา 
คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
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อาจารย์พิเศษ ประจ าสาขาวิชาศิลปศึกษา ภาควิชาศิลปะ ดนตรี และนาฏศิลปศึกษา 
คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

3. ผู๎ชํวยศาสตราจารย์ ดร.อินทิรา พรมพันธ์ 
อาจารย์พิเศษ ประจ าสาขาวิชาศิลปศึกษา ภาควิชาศิลปะ ดนตรี และนาฏศิลปศึกษา 
คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย  

4. อาจารย์ ดร.กนิษฐ์ ศรีเคลือบ 
อาจารย์พิเศษ ภาควิชาวิจัยและจิตวิทยาการศึกษา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลัย  

5. อาจารย์ ชัยวัฒนภัทร เลาสัตย์ 
อาจารย์หลักสูตรการออกแบบ อาจารย์ประจ าภาควิชาศิลปกรรม คณะศิลปกรรม
ศาสตร์ 
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ภาคผนวก ข 

รายนามผู้เชี่ยวชาญในการให้สัมภาษณ์เรื่องแนวปฏิบัติที่ดี Best Practice 
บทสัมภาษณ์ของผู้เชี่ยวชาญในการให้สัมภาษณ์เรื่องแนวปฏิบัติที่ดี Best Practice 
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รายนามผู้เชี่ยวชาญในการให้สัมภาษณ์เรื่องแนวปฏิบัติที่ดี Best Practice 
 

1. คุณชาญชัย ฉิมพาลี 

หัวหน๎าฝุายการบริหารกิจกรรมและเครือขํายการตลาด ศูนย์สํงเสริมศิลปาชีพระหวําง

ประเทศ 

2. คุณแสงรวี สิงหวิบูลย์ 

ผู๎จัดการสายงานพัฒนาผลิตภัณฑ์และศักยภาพ ผู๎ออกแบบกิจกรรม ศูนย์สํงเสริมศิลปาชีพ

ระหวํางประเทศ 

3. คุณณัฐวดี รุํงประเสริฐผล 

ผู๎จัดการฝุายประชาสัมพันธ์การจัดกิจกรรมและสื่อสารองค์ ศูนย์สํงเสริมศิลปาชีพระหวําง

ประเทศ 
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บทสัมภาษณ์ของผู้เชี่ยวชาญในการให้สัมภาษณ์เรื่องแนวปฏิบัติที่ดี Best Practice 

“วิธีการในการจัดกิจกรรม ควรค านึงถึงผลงานจากการท ากิจกรรมการใช๎สอยเป็น
หลัก เหมาะสมกับวัยของเยาวชน มีการสร๎างกิจกรรมให๎ทันสมัย วิธีการด าเนินการไมํยากตํอ
ความเขา๎ใจของเยาวชนจนเกินไป เนื่องจากการจัดกิจกรรมการเห็นคุณคําให๎กับเยาวชนควรมี
ระยะเวลาสั้น ในการปฏิบัติควรมีการแนะน า จูงใจให๎รู๎จัก รัก ชอบ ท า และสามารถน าไปใช๎
ได๎จริง อุปกรณ์ในการท ากิจกรรมควรพร๎อมในการท ากิจกรรม เน๎นการสร๎างกิจกรรมให๎
เยาวชนมีความสุขเนื่องจากเป็นกิจกรรมเพ่ือการเห็นคุณคําผู๎สอนควรมีความพร๎อมในเรื่อง 
ของข๎อมูลเรื่องอัตลักษณ์ของศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ มีการวางรูปแบบกิจกรรมที่เหมาะสม มี
การเตรียมสถานที่ เตรียมพร๎อมเรื่องอุปกรณ์ที่เหมาะสมเพ่ือความรวดเร็วในการด าเนิน
กิจกรรมหลักการในการจัดกิจกรรม กิจกรรมต๎องเข๎าใจงําย อธิบายประเด็นส าคัญ เน๎นการได๎
สัมผัสของจริง ผลของการท ากิจกรรมต๎องเหมาะสมกับเยาวชน เยาวชนสามารถใช๎จริงตํอยอด
ได๎ ระยะเวลาสั้นกระชับ เวลาที่เหมาะสมส าหรับการท ากิจกรรมควรอยูํที่ประมาณ 2 ชั่วโมง
ตํอกิจกรรม ส าหรับเรื่ององค์ประกอบที่ส าคัญประกอบด๎วย ผู๎รํวมกิจกรรมที่เป็นเยาวชน การ
ก าหนดระยะเวลา สถานที่ที่เหมาะสม ผู๎สอน สาระส าคัญในการท ากิจกรรม แนวคิดของ
กิจกรรม อุปกรณ์ สื่อการสอน และแบํงการปฏิบัติออกเป็นสามขั้น ประกอบด๎วยขั้นน า ขั้น
ปฏิบัติ และขั้นสรุป บรรยากาศในการท ากิจกรรม มีความผํอนคลายเป็นกันเอง ผู๎จัดกิจกรรม
สามารถเข๎าถึงเยาวชนได๎อยํางเต็มที่ สถานที่มีพ้ืนที่โลํงมีอากาศถํายเทได๎สะดวก ไมํอึดอัด 
ชํวยให๎เยาวชนมีความสุขในการจัดกิจกรรม ” 

ผู้เชี่ยวชาญท่านที่ 1 

“วิธีการในการจัดกิจกรรม ควรเน๎นเรื่องความสนุกสนานของกิจกรรม เน๎นเรื่อง
การออกแบบกิจกรรมให๎มีความรํวมสมัย เกี่ ยวข๎องกับการใช๎ชีวิตของเยาวชน โดย
สอดแทรกอัตลักษณ์ของศิลปหัตถกรรมภาคใต๎แตํละประเภทลงไป ควรมีการพูดคุยแนะน า
เรื่องศิลปหัตถกรรมภาคใต๎เป็นขั้นน า รวมทั้งมีวิธีการอธิบายที่เข๎าใจงํายเป็นกันเอง ในสํวน
ของวิธีปฏิบัติไมํควรยากจนเกินไป ควรเป็นกิจกรรมระยะสั้น ในขั้นสุดท๎ายควรให๎เยาวชนได๎
แนะน าผลงานของตนเองเพ่ือสร๎างความภูมิใจตํอผลงงานของตนเอง หลักการในการจัด
กิจกรรม กิจกรรมควรแสดงถึงอัตลักษณ์ของศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ เป็นกิจกรรมที่สามารถ
สร๎างมูลคํา เป็นรูปแบบผลิตภัณฑ์ที่สามารถใช๎สอย ค านึงถึงการน าไปใช๎ได๎ เหมาะสมกับ
เยาวชน เวลาสั้นกระชับประมาณ 2 ชั่วโมง รวมทั้งสามารถสอดแทรกความเป็นตนเองใน
ผลงานของแตํละกิจกรรมที่ปฏิบัติได๎ ผู๎สอนเตรียมเนื้อหาที่เหมาะสม กระชับจากการ
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วิเคราะห์อัตลักษณ์ที่มีความสั้น เข๎าใจงําย น าเสนอในรูปแบบของภาพและการเตรียมวัสดุ
อุปกรณ์จริง อุปกรณ์ต๎องเอ้ืออ านวยตํอระยะเวลาอันสั้น ผู๎จัดอาจมีการท าแนวทางไว๎กํอนเพ่ือ
ความรวดเร็ว เตรียมสถานที่ให๎สะดวกสบายมีการประสานงานที่เหมาะสม เวลาต๎องมีความ
เหมาะ สถานที่ไมํท าให๎ผู๎รํวมกิจกรรมเกิดความเครียด ผู๎สอนมีความเป็นกันเอง มีวิธีการการ
ท ากิจกรรมที่เหมาะสม อุปกรณ์ที่ใช๎ในการท ากิจกรรม ควรมีการน าวัสดุดั้งเดิมมาสอดแทรก
ในวัสดุที่ใช๎ในการท ากิจกรรม และวิธีการปฏิบัติกิจกรรมควรมีการสร๎างแรงจูงใจ และมีการให๎
เยาวชนมีการแสดงความเป็นตนเองในการสร๎างสรรค์ผลงานมีความเป็นกันเอง ผํอนคลายชํวย
ให๎เยาวชนกล๎าแสดงออก กล๎าท ากิจกรรมอยํางมีความสุข สถานที่โลํงสบาย อากาศถํายเท มี
แสงสํองถึง เหมาะแกํการท ากิจกรรมที่เยาวชนสามารถพูดคุยแลกเปลี่ยนได๎อยํางเต็มที่ 
บรรยากาศในการท ากิจกรรมต๎องมีความเป็นกันเอง ผํอนคลายชํวยให๎เยาวชนกล๎าแสดงออก 
กล๎าท ากิจกรรมอยํางมีความสุข สถานที่โลํงสบาย อากาศถํายเท มีแสงสํองถึง เหมาะแกํการ
ท ากิจกรรมที่เยาวชนสามารถพูดคุยแลกเปลี่ยนได๎อยํางเต็มที่” 

ผู้เชี่ยวชาญท่านที่ 2 

“ควรมีวิธีการสร๎างกิจกรรมให๎มีความนําสนใจ ดึงดูดเยาวชน กิจกรรมศิลปะที่ท า
ขึ้นมาแล๎วเยาวชนสามารถน ามาใช๎ในชีวิตประจ าวันได๎ ใช๎ความคิดสร๎างสรรค์การออกแบบ
รํวมกับรูปแบบของอัตลักษณ์ของศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ กิจกรรมต๎องมีความสนุกสนาน ผํอน
คลาย และท่ีส าคัญต๎องเข๎าใจงําย เนื้อหาไมํยากจนเกินไป และระยะเวลามีความเหมาะสมกับ
เยาวชน คือ ระยะเวลาอันสั้นไมํให๎เยาวชนเกิดความเบื่อหนําย  กิจกรรมมีความทันสมัย
สอดคล๎องกับการน ารูปแบบของอัตลักษณ์ มีความสั้นกระชับเหมาะสมกับเยาวชน เน๎นเรื่อง
ความสนุกสนานเพลิดเพลิน ผู๎จัดกิจกรรมสามารถถํายทอดให๎กระชับเข๎าใจ สร๎างความสนใจ 
มีความเป็นกันเอง มีอุปกรณ์ที่พร๎อมในการท ากิจกรรมปลอดภัย การวางแผนการจัดกิจกรรม
มองความเหมาะสมของกลุํมเปูาหมายคือเยาวชน เยาวชน ซึ่งชอบความคลํองแคลํว กระชับ 
สนุกสนาน ดังนั้นแผนกิจกรรมควรมีความสนุกสนาน เพลิดเพลิน กระชับ มีการเกริ่นน า 
ดึงดูดใจ องค์ประกอบที่ส าคัญ คืออายุ ชํวงวัยของผู๎ท ากิจกรม กิจกรรมมีความสอดคล๎องกับ
ระยะเวลา สถานที่มีความเหมาะสม อุปกรณ์พร๎อม มีวิธีปฏิบัติสามขั้นตอน ขั้นน า ขั้นปฏิบัติ 
และขั้นสรุป ผู๎สอนในกิจกรรมบรรยากาศเป็นแรงจูงใจในการท ากิจกรรม บรรยากาศไมํตึง
เครียด สนุกสนาน เป็นกันเอง สถานที่จัดมีความโลํงสบาย ไมํเป็นแบบแผนเกินไปท าเยาวชน
ท ากิจกรรมอยํางผํอนคลาย” 

ผู้เชี่ยวชาญท่านที่ 3 
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ภาคผนวก ค 
รายนามปราชญ์ชาวบ้านที่มีความเชี่ยวชาญเกี่ยวกับศิลปหัตถกรรมภาคใต้แต่ละประเภท 
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รายนามปราชญ์ชาวบ้านที่มีความเชี่ยวชาญเกี่ยวกับศิลปหัตถกรรมภาคใต้แต่ละ
ประเภท 

 
1. คุณนภารัตน์ ทองเสภี 

ชํางเครื่องจักสาน นครศรีธรรมราช ผลิตภัณฑ์ จักสานยํานลิเภา ทายาทรุํนที่ 3 ของตระกูล
จักสานยํานลิเภาแหํงบ๎านนาเคียน 

2. คุณนายไวโรจน์ วานิ  
ขํางท าวําวเบอร์อามัส ปัตตานี ทายาทตระกูลชํางท าวําวสายบุรี 
3. คุณสรภัทร สาราพฤษ 

ชํางโลหะ เครื่องถมเมืองนคร จังหวัดนครศรีธรรมราช ทายาทรุํนที่ 3 ของตระกูลเครื่องถม
เมืองนคร 

4. คุณธวัชชัย ชูจิต 
ทายาทชํางศิลปหัตถกรรม ประเภทแกะสลักหนังตะลุง ทายาทรุํนที่ 3 ของตระกูลหนังตะลุง
จังหวัดพัทลุง 

5. คุณปลื้มใจ เกษตรสุนทร 
ชํางปั้นหม๎อสทิงหม๎อ จังหวัดสงขลา ผู๎กํอตั้งศูนย์การเรียนรู๎ส าหรับเยาวชนในเรื่องหม๎อสทิง
หม๎อ 

6. คุณอ านวย คงสีปาน 
ผู๎อ านวยการโครงการศูนย์ศิลปาชีพบ๎านเนินธัมมัง เป็นโครงการพระราชด าริในสมเด็จ
พระบรมราชินีนาถ ทายาทตระกูลผ๎ายกเมืองนครเนินธัมมัง 
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บทสัมภาษณ์ปราชญ์ชาวบ้านที่มีความเชี่ยวชาญเกี่ยวกับศิลปหัตถกรรมภาคใต้แต่ละประเภท 
  

“หนังตะลุงใช๎หนังสัตว์ที่น ามาแกะรูปหนังมี 2 อยําง คือ หนังวัวและหนังควาย 
เพราะหนังมีความหนาพอเหมาะ เหนียวทนทาน เมื่อฟอกแล๎วจะโปรํงแสง หรือเรียกหนังชนิดนี้
วําหนังแก๎ว หนังที่ใช๎มีการรีดจนบางพอสมควรเป็นอัตลักษณ์อยํางหนึ่ง ของหนังตะลุง เพ่ือการ
แกะสลักที่มีความละเอียด หมุดตอกควรมีอยํางน๎อยสามขนาดเพ่ือการสร๎างลวดลายที่แตํงอยําง
สวยงาม วิธีการท าคือเตรียมแผํนหนังแก๎วพร๎อมเขียนลวดลายที่จะใช๎ในการตอกให๎ครบถ๎วน
สมบูรณ์ ใช๎หมุดตอกลวดลายตอกตามขนาดของลายที่ก าหนดให๎โดยมีอยํางน๎อยสามขนาด ใช๎
ค๎อนตอกแล๎วรองด๎วยเขียงไม๎ ขั้นตอนการตอกเน๎นความคมและการซ้ าที่เทํากันของชํองไฟท าการ
ตอกลวดลายตกแตํงตามก าหนด จนครบตามลวดลายที่เขียนไว๎ รวมทั้งเก็บรายละเอียดเรื่อง
ความคมชัดของลวดลาย ใช๎สีเคมีลงบนหนังที่แกะลายเสร็จแล๎ว เน๎นสีสดและลักษณะของสีที่ตัด
กันอยํางชัดเจนเพ่ือการสะท๎อนแสงไฟในการแสดงมีความชัดเจน ตังหนังโดดเดํนผู๎ชมสามารถ
มองเห็นได๎งํายดาย สีสันที่ใช๎ต๎องมีความชัดเจน เพ่ือการตกกระทบของแสงในการแสดง ซึ่งหนัง
ตะลุงนิยมแสดงในชํวงเวลากลางคืน สีของตัวหนังนั้นจะแบํงได๎สองแบบคือ สีที่ใช๎ ตัวหนังที่ใช๎สี
พ้ืนคือสีขาวหรือด า หนังชนิดนี้จะเน๎นในสํวนของความประณีตในสํวนของลวดลาย ตัวหนังที่มี
การลงสีด๎วยสีเคมี ในสํวนของการลงสีนั้น สีที่เลือกใช๎จะต๎องเป็นสีที่ตัดกันชัดเจน หรือเลือกใช๎
เป็นสีคูํตรงข๎าม เน๎นความสดใสของสีสัน เพ่ือการสะท๎อนของไฟที่ดีในการแสดง ส าหรับวิธีการ
สอนที่เหมาะสมในประเภทงานแกะสลัก ควรเน๎นให๎เยาชนได๎ตอกหนังจริง ได๎สัมผัสอุปกรณ์ใน
การตอกจริง ในเวลาที่จ ากัด อาจจะน าบางสํวนที่เป็นลักษณ์เดํน เชํนการน าลายกระจังในงาน
แกะสลักหนังตะลุง มาสร๎างเป็นกิจกรรมที่สามารถให๎เยาวชนใช๎สอยได๎ ไมํจ าเป็นต๎องเป็น
กิจกรรมที่แกะหนังตะลุงทั้งตัวซึ่งใช๎เวลานานในการแกะ อุปกรณ์ที่เหมาะสมในการท ากิจกรรม
ประเภทงานแกะสลัก หนังตะลุง ควรใช๎วัสดุจริงที่มีอยูํในท๎องถิ่นเป็นองค์ประกอบในกิจกรรม คือ
การใช๎หนังแก๎วที่ท ามาจากหนังวัว และหมุดตอกลายหนังตะลุง ผนวกกับวัสดุที่ ปัญหาและ
ข๎อจ ากัดในการสร๎างกิจกรรมที่เกี่ยวกับประเภทงานแกะสลัก หนังตะลุงคือ การตอกต๎องใช๎เวลา
มาก จึงควรรํางลวดลายลงบนตัวหนังเตรียมกํอนการท ากิจกรรม ควรมีขนาดเล็กและรายละเอียด
พอประมาณ” 

ปราชญ์ชาวบ้านที่มีความเชี่ยวชาญเกี่ยวกับหนังตะลุง 
 

     “ การทอผ๎ายกมีกระบวนการทอโดยเพ่ิมลวดลายผ๎าให๎เป็นพิเศษขึ้น มีขั้นตอน
และวิธีการทอ คล๎ายการทอผ๎าขิดหรือผ๎าจก แตํตํางกันที่บางครั้งผ๎ายกจะทอเป็นลายพิเศษ มี
ตะกอเขาลอยยกดอกแยกเส๎นยืนตํางหาก จะยกครั้งละกี่เส๎นก็ได๎ ขึ้นอยูํกับการออกแบบลายทอ
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ต๎องการลวดลายอยํางไร มีลายมีเชิงที่แปลกออกไป การทอจึงต๎องใช๎ขั้นตอนและวิธีการเก็บลาย
ด๎วยไม๎เรียวปลายแหลม ตามลวดลาย ที่ก าหนดจนครบ คัดยกเส๎นยืนขึ้นเป็นจังหวะ มีลวดลาย
เฉพาะสํวนสอดเส๎นพํุงไปสานขัดตามลายที่คัดไว๎ การเก็บตะกอเขาลอยยกดอกเพ่ือผู๎ทอจะได๎
สะดวกไมํต๎องคัดเก็บลายทีละเส๎น เป็นความสามารถและเทคนิคเฉพาะตัวของชํางแกะดอกผูก
ลาย ซึ่งการร๎อยตะกอเขาลายนี้ใช๎เวลามาก เพราะต๎องท าด๎วยมือทั้งหมด บางลายเสียเวลาหลาย
เดือนกวําจะมัดเขาเสร็จ และเม่ือร๎อยตะกอเสร็จแล๎ว ถ๎าเป็นกี่กระตุกก็จะทอได๎รวดเร็วแตํถ๎าเป็น
กี่โบราณก็จะทอได๎ช๎า การทอผ๎ายกดอกนี้สามารถตกแตํงลวดลายให๎สวยงาม และทอออกมาได๎
หลายสี มีการใช๎สีมํวงตัดกันกับสีเหลืองหรือสีส๎ม หรือการใช๎สีที่มีลักษณะการเลือกสีในการ
สร๎างสรรค์ผ๎ายกเมืองนคร จะเลือกใช๎สีสันสดใส ในหนึ่งผืนจะมีการใช๎สีประกอบกันมากกวําสองสี 
เพ่ือท าลวดลายเกิดมิติของลายยกสีที่มักนิยมคือสีมํวงสดจับคูํตัดกัน เชํน สีแดง เขียวเหลือง มี
การทอสลับสีด๎วยเทคนิคการมัดหมี่เป็นสีตํางๆเชํน แดง น้ าเงิน มํวง ส๎ม น้ าตาล และมีการใช๎ดิ้น
ทองเพ่ิมเข๎ามาเพ่ือให๎เกิดความโดดเดํนในตัวผ๎า เป็นการเพ่ิมมูลคํารวมทั้งการใช๎ดิ้นทองเป็นการ
บํงบอกถึงฐานะของผู๎ใสํเชํนกัน ลวดลายกลุํมลายพันธุ์ไม๎ เป็นลวดลายจากดอกไม๎และต๎นไม๎ 
ได๎แกํ ลายดอกพิกุล ลายดอกพิกุลแก๎ว ลายดอกพิกุลเถื่อน ลายดอกพิกุลล๎อม ลายดอกพิกุลก๎าน
แยก ลายดอกพิกุลสลับลายลูกแก๎ว ลายดอกมะลิรํวง ลายดอกมะลิตูมก๎านแยํง ลายดอกเขมร 
ลายดอกไม๎ ลายใบไม๎ ลายตายํานัด ลายหัวพลู เม็ดพริกไทย ลายเครือเถา กลุํมลายสัตว์ ได๎แกํ 
ลายม๎า ลายหางกระรอก ลายหิ่งห๎อยชมสวน ลายแมงมุมก๎านแยํง กลุํมลายเรขาคณิต ได๎แกํ ลาย
เกล็ดพิมเสนทรงสี่เหลี่ยม ลายเกล็ดพิมเสนรูปเพชรเจียระไน ลายก๎านแยํง ลายราชวัด ลายเก๎ากี่ 

ลายดาสมุก ลายตาราง ลายลูกโซํ ลายลูกแก๎ว ลายลูกแก๎วฝูง กลุํมลายเบ็ดเตล็ด วิธีการสอนที่
เหมาะสมในประเภทงานทอ ควรงํายตํอการเข๎าใจถึงลวดลายที่เป็นที่นิยมของผ๎ายกเมืองนคร 
รู๎จักการใช๎สีของผ๎าและองค์ประกอบของลวดลายที่ใช๎ในการทอที่เป็นอัตลักษณ์ของผ๎ายกเมือง
นคร ไมํจ าเป็นต๎องทอผ๎าเนื่องจากการทอผ๎ายกจริงหนึ่งผืนต๎องใช๎เวลาอยํางต่ า 1 เดือน  อุปกรณ์
ที่เหมาะสมในการท ากิจกรรมประเภทงานทอผ๎ายกเมืองนคร สามารถใช๎วัสดุทดแทนผ๎าได๎
เนื่องจากมีเวลาจ ากัดในการท ากิจกรรม ควรเน๎นเรื่องของอัตลักษณ์ที่แสดงออกในเรื่องของสี 
และองค์ประกอบของลายผ๎าเป็นหลัก ปัญหาและข๎อจ ากัดในการสร๎างกิจกรรมที่เกี่ยวกับประเภท
งานทอ ผ๎ายกเมืองนคร เนื่องจากการทอใช๎เวลานาน และเนื่องจากต๎องการให๎เยาวชนเข๎าใจเรื่อง
องค์ประกอบของลายและสีสัน สามารถใช๎การระบายสีตามความเข๎าใจโดยสามารสอดแทรก
ความเป็นตนเอง และเรียงลวดลายของผ๎ายกเมืองนครได๎อยํางถูกต๎อง” 

ปราชญ์ชาวบ้านที่มีความเชี่ยวชาญเกี่ยวกับผ้ายกเมืองนคร 
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“ เครื่องปั้นดินเผาสทิงหม๎อ จะใช๎วิธีการขึ้นรูปด๎วยกันขึ้นแปูนหมุน โดยขึ้นรูปตามขนาดที่จ๎อง
การใช๎ เมื่อได๎ภาชนะที่เป็นดินดิบแล๎ว จะมีการตั้งให๎หมาดเพ่ือการอยูํตัวของดินเพ่ือเตรียมความ
พร๎อมในการขูดขีดลวดลายบริเวณข๎างภาชนะ เพ่ือความสวยงามและเพ่ือการยึดเกาะในการใช๎
งาน วิธีการขูดเขียนลวดลายจะใช๎วัสดุที่มีอยูํในท๎องถิ่น เชํน เชือก ไม๎ปั้น ทางมะพร๎าว 
ก๎านมะพร๎าว หรือลวดลายดอกไม๎พ้ืนบ๎าน จากนั้นน าไปเผาที่อุณหภูมิ 800 องศาเซลเซียสเพ่ือท า
ให๎ภาชนะมีความแกรํงและท าให๎ภาชนะมีสีสันสดใสนําใช๎มากขึ้น สีผิวของหม๎อสทิงหม๎อจะเป็นสี
แดงเรื่อคล๎ายสีหมากสุกเข๎ม จนถึงสีส๎ม ผิวของดินเผามีสีสันสดใส ซึ่งเป็นหนึ่งในอัตลักษณ์ของ
หม๎อสทิงหม๎อที่มีความโดดเดํน ลวดลาย มีทั้งลายที่เป็นของตนเอง  และรับเข๎ามาดัดแปลง
เลียนแบบลวดลายที่มั่นใจได๎วําเป็นของตนเอง  ได๎แกํ  ลายก๎านมะพร๎าว  ลายดอกจิก  ลายดอก
พิกุล  ลายคิ้วนาง  และลายลูกคลื่น  ลายที่รับเข๎ามาและดัดแปลงเลียนแบบมีลายทําแนะ  ลาย
ลูกแก๎ว โดยได๎แรงบันดาลใจจากธรรมชาติรอบตัว   
วิธีการสอนที่เหมาะสมในประเภทงานเครื่องปั้นดินเผา ควรให๎เยาวชนได๎สัมผัสวัสดุจริง 
โดยเฉพาะหม๎อที่ท าจากดินปากรอ โดยเยาวชนสามารถสร๎างสรรค์ลวดลายของตนเองโดยการขูด
ขีดลงบนหม๎อที่มีความหมาย เพ่ือให๎เยาวชนได๎เข๎าใจ สัมผัส และเข๎าถึงอัตลักษณ์ของหม๎อสทิง
หม๎อ อุปกรณ์ที่เหมาะสมในการท ากิจกรรมประเภทงานเครื่องปั้นดินเผา หม๎อสทิงหม๎อ ควรให๎
เยาวชนผู๎ท ากิจกรรมได๎ใช๎วัสดุจริงในการท ากิจกรรม เนื่องจากใช๎ระยะเวลาอันสั้นในการท า
กิจกรรมประเภทนี้ ด๎วยการให๎ผู๎ท ากิจกรรมได๎เริ่มจากการขูดขีดลวดลายบนหม๎อที่เป็นดินดิบ 
ปัญหาและข๎อจ ากัดในการสร๎างกิจกรรมประเภทงานเครื่องปั้นดินเผา หม๎อสทิงหม๎อ เนื่องจากดิน
ปั้นชุํมน้ าเล็ก มีอัตราการแห๎งที่รวดเร็ว ดังนั้นผู๎ท ากิจกรรมควรท ากิจกรรมอยํางกระชับรวดเร็ว
เพ่ือไมํให๎เกิดการเสียหายของชิ้นงาน” 

ปราชญ์ชาวบ้านที่มีความเชี่ยวชาญเกี่ยวกับหม้อสทิงหม้อ 
 

“ การท าวําวเบอร์อามัส หรือวําวทองแหํงมลายู เริ่มต๎นด๎วยการขึ้นโครงวําวที่มีรูปทรงเหมือน
เทวดา ดังนั้นจึงมีการใช๎ไม๎ไผํเหลาจ านวนมากกวําวําวทั่วไป เมื่อขึ้นโครงเป็นที่เรียบร๎อยแล๎ว จึงมี
การขึงกระดาษที่แกะลวดลายด๎วยวิธีการตัดกระดาษสี ทับเป็นชั้นโดยมีการใช๎สีทองเป็น
องค์ประกอบหลัก รวมทั้งมีการใช๎การตกแตํงเก็บรายละเอียดของลวดลายด๎วยกระดาษสีอ่ืนๆ ที่
ให๎ความสดใสในขั้นตอนสุดท๎ายของการท าวําวเบอร์อามัส  สีสันของวําวเบอร์อามัสมีความโดด
เดํนมีอัตลักษณ์ที่ชัดเจน คือการใช๎สีทองเป็นหลัก และสีที่มีลักษณะสะท๎อนแสง รวมทั้งการ
เลือกใช๎สีที่มีความหลากหลาย ซึ่งในวําวหนึ่งตัวมีการใช๎สีมากมาย เพ่ือสร๎างความโดดเดํน เป็นที่
ต๎องตาในเวลาที่วําวเบอร์อามัสขึ้นสูํฟูา ลวดลาย เน๎นลวดลายพรรณพฤกษาโดยใช๎การเลื้อยของ
ลายดอกโดยได๎รับแรงบันดาลใจจากพืชในท๎องถิ่น เชํน ลายจากผักบุ๎ง ลักษณะของลวดลายมี
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ความคมชัด ละเอียดประณีต มีเส๎นกั้นขอบลาย วิธีการสอนที่เหมาะสมในประเภทงานประดิษฐ์
ด๎วยวัสดุอ่ืนๆ วําวเบอร์อามัส ควรให๎เยาวชนได๎ เข๎าใจถึงรูปแบบของลวดลายที่ใช๎ในการท าวําว
เบอร์อามัสและสีสันที่เป็นอัตลักษณ์ รวมทั้งการใช๎วัสดุที่ใช๎ในการท า วําวเบอร์อามัส เชํน 
กระดาษโลหะสีทอง ให๎เยาวชนได๎ทราบถึงวิธีการแกะลวดลายอยํางงําย  
อุปกรณ์ที่เหมาะสมในการท ากิจกรรมประเภทงานประดิษฐ์ด๎วยวัสดุอ่ืนๆ วําวเบอร์อามัส ควรมี
การน ากระดาษที่ใช๎ในการแกะวําวเบอร์อามัส คือกระดาษสีและกระดาษโลหะสีทอง มาประกอบ
ในกิจกรรม ลวดลายที่ใช๎ในการท ากิจกรรมเป็นลวดลายที่เป็นอัตลักษณ์ของวําวเบอร์อามัสคือ
ลายผักบุ๎ง ซึ่งจะชํวยให๎กิจกรรมที่มีความงํายและเหมาะสมตํอเวลาในการท ากิจกรรม การใช๎วัสดุ
จริงชํวยให๎เยาวชนเกิดความเข๎าใจได๎งํายมากขึ้น ปัญหาและข๎อจ ากัดในการสร๎างกิจกรรม
ประเภทงานประดิษฐ์ด๎วยวัสดุอ่ืนๆ วําวเบอร์อามัส เนื่องจากลวดลายมีความละเอียดการเลือก
ลายมาท ากิจกรรมควรมีการตัดทอนให๎เหมาะสมกับเวลา และมีการรํางลวดลายบนกระดาษที่จะ
แกะไว๎กํอนการท ากิจกรรม” 

ปราชญ์ชาวบ้านที่มีความเชี่ยวชาญเกี่ยวกับว่าวเบอร์อามัส 
 

“การท าเครื่องถมเมืองนคร เริ่มต๎นด๎วยการ การท ารูปพรรณ คือ การน าแผํนเงินมาท าเป็นรูปรําง
ตามต๎องการ อาจเป็นภาชนะ เชํน ขันน้ า พานใสํของ หรือเครื่องประดับ เชํน ก าไล เข็มกลัด  
การแกะสลักลวดลาย เริ่มด๎วยการใช๎หมึกจีนเขียนลวดลายลงบนพ้ืนเงิน แล๎วแกะสลักเป็น
ลวดลายตํางๆ โดยเฉพาะลายไทยให๎อํอนช๎อยงดงาม การท าการถม ได๎แกํ การลงยาถมลงไปบน
พ้ืนที่เป็นรํองหรือราบต่ า สีด ามันของยาถมที่ข๎น ท าให๎ลวดลายเดํนงามตระการตา มีการตัดกัน
ของสีที่ชัดเจน ขอบลายละเอียด สีสันของเครื่องถมเมืองนคร มีความโดดเดํนมีอัตลักษณ์ที่ชัดเจน 
โดยสีที่เกิดขึ้นได๎จากธรรมชาติของวัสดุที่ใช๎ จะประกอบด๎วยสีเงิน สีทอง และสีตะทองคือสีเงิน
เหลือบทอง สีสันที่ให๎จะมีลักษณะตัดกันชัดเจนระหวํางเนื้อโลหะและสีของยาถมที่เป็นสีด า เพ่ิม
ความโดดเดํนความนําสนใจให๎กับลวดลาย ลวดลาย เน๎นความคมชัดของลวดลาย ใช๎ลายแบบ
ไทยเดิมประกบด๎วยลายกนกเปลว มีลักษณะลวดลาย เลียนแบบธรรมชาติจากเปลวไฟ ลายใบ
เทศ มีลักษณะเป็นชํอ มีก๎าน กาบ ดอก ใบ สามารถน ามาตํอลาย ลายประจ ายาม มีลักษณะเป็น
รูปสี่เหลี่ยมด๎านเทํา ภายในแบํงเป็นดอกสี่กลีบ มีเกสรอยูํตรงกลาง ลายพุ่มข้าวบิณฑ์ มีลักษณะ
เป็นทรงพุํมคล๎ายหยดน้ า ลายกระจัง มีลักษณะเป็นรูปสามเหลี่ยมหน๎าจั่ว ใช๎ตามขอบริมฐานของ
ชิ้นงาน ลายก้านขด เป็นการน าลายตํางๆ มาเขียนลายตํอเนื่องกันเป็นเถา ลายบัวคว่ าบัวหงาย 
มีลักษณะเป็นรูปกลีบบัว นิยมใช๎ประกอบฐานของรูปพรรณ ลายเม็ดบัว มีลักษณะหลายแบบ 
ได๎แกํ กลม รี มักใช๎ตํอเนื่องเป็นเส๎น ภาพประกอบลาย มีลักษณะเป็นภาพแบบตํางๆ น ามาใช๎
ประกอบลาย สีสัน เน๎นการตัดกันของสียาถมที่เป็นสีด าและสีโลหะแตํละชนิดที่ถมลงไป เชํน เงิน 
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หรือทอง รวมถึงมีความวาวเป็นพิเศษ ซึ่งเป็นจุดเดํนของเครื่องถมเมืองนคร วิธีการสอนที่
เหมาะสมในประเภทงานโลหะ ควรให๎เยาวชนท าเข๎าใจถึงวิธีการท าเครื่องถมเมืองนครตั้งแตํ
ขั้นต๎น รูปแบบกิจกรรมมีความงําย อาจใช๎การท าเป็นวัสดุที่มีขนาดเล็กเนื่องจากเวลาที่มีข๎อจ ากัด 
ผู๎ท ากิจกรรมควรเน๎นเรื่องการลงยาถมที่เป็นขั้นตอนสุดท๎ายให๎เยาวชนได๎เห็นถึงขั้นตอนที่มี
ความส าคัญในการท าเครื่องถมเมืองนคร อุปกรณ์ที่เหมาะสมในการท ากิจกรรมประเภทงาน
ประเภทงานโลหะ เครื่องถมเมืองนคร ควรใช๎วัสดุที่เป็นทองเหลือง ซึ่งมีลักษณะสีสันผัวสัมผัส
เหมือนทอง กระบวนการในการกลึงจะงํายขึ้น รวมทั้งควรมีขนาดเล็กเพ่ือเหมาะสมแกํเวลาใน
การท ากิจกรรม ควรหาอุปกรณ์ทดแทนยาถมที่อันตรายตํอการท ากิจกรรม เชํน การใช๎อีพ็อกซี่ 
(Epoxy) ผสมสีด าแทนยาถม ปัญหาและข๎อจ ากัดในการสร๎างกิจกรรมประเภทงานโลหะ เครื่อง
ถมเมืองนคร การถมด๎วยยาถมจริงๆมีความอันตรายตํอเยาวชนผู๎รํวมกิจกรรม ดังนั้นจึง
จ าเป็นต๎องใช๎วัสดุทดแทนที่แห๎งเร็ว คือการใช๎อีพ็อกซ่ี (Epoxy) ผสมสีด าแทนยาถม“ 

ปราชญ์ชาวบ้านที่มีความเชี่ยวชาญเกี่ยวกับเครื่องถมเมืองนคร 
 

“โครงแบบเสียบซี่ ใช๎กับไม๎ไผํที่น ามาเสียบให๎ขนานกัน จะมีขั้นตอนการเตรียม
ยํานลิเภา เพ่ือท าให๎เป็นเส๎นที่เหมาะสมกํอนสาน ประกอบด๎วยการปอก เพ่ือเอาเปลือกมาท า
ยํานลิเภา จากนั้นใช๎การชักเลียด เพ่ือให๎ได๎ขนาดยํานลิเภาที่เทํากัน สุดท๎ายคือการขูด เพ่ือ ให๎
ยํานลิเภามีความมันและเหนียวในการสานนั้นการสาน น าไปขัดกับโครงเพ่ือขึ้นลายผลิตภัณฑ์ ที่
เกิดจากยํานลิเภา มี 2 แบบ 1. แบบทึบ ใช๎เพียงยํานลิเภาและหวาย 2. แบบโปรํง ใช๎วิธีการ
เดียวกับการทอผ๎า ส าหรับสีที่เป็นอัตลักษณ์ของยํานลิเภานั้น ประกอบด๎วย 2 ชนิด คือ สีน้ าตาล
และสีด า โดยสีน้ าตาลมี 2 โทน คือน้ าตาลอมแดง และน้ าตาลอมเหลืองหรือน้ าตาลออกขาว ใช๎
ประกอบในการท าลวดลาย เพ่ือท าให๎สีเกิดการตัดกันอยํางชัดเจน ท าให๎ลวดลายมีความโดดเดํน 
 ลวดลายของเครื่องจักสานยํานลิเภา ที่นิยมจะเป็นลวดลายสี่เหลี่ยมขนมเปียกปูน ใช๎การทับซ๎อน
กันบา๎ง รวมทั้งมีการซ้ าลาย ลวดลายมีความละเอียดชัดเจน เนื่องจากสีที่ตัดกันและขนาดเส๎นของ
ยํานลิเภามีขนาดเล็ก จึงเป็นอัตลักษณ์อยํางหนึ่งของยํานลิเภาซึ่งเป็นศิลปหัตถกรรมภาคใต๎
ประเภทจักสาน รูปรําง มีความเรียบงําย มีสัดสํวนที่สวยงามเนื่องจากลักษณะการโค๎งของวัสดุ
ธรรมชาติ  วิธีการสอนที่เหมาะสมในประเภทงานจักสาน ควรให๎เยาวชนใช๎ยํานลิเภาจริงในการ
ท ากิจกรรมเนื่องจาก การได๎สัมผัสของจริงท าให๎เยาวชนที่ท ากิจกรรมมีความเข๎าใจในตัววัสดุซึ่งมี
สีที่เป็นอัตลักษณ์เฉพาะตัว คือสีน้ าตาลและด า โดยน ามาตกแตํงบนชิ้นงานที่เยาวชนสามารถใช๎
ในชีวิตประจ าวันได๎ อุปกรณ์ที่เหมาะสมในการท ากิจกรรมประเภทงานประเภทงานจักสาน 
เครื่องจักสานยํานลิเภา ควนใช๎ยํานลิเภาจริงที่รีดพร๎อมสานแล๎ว มาใช๎ในการท ากิจกรรมเพ่ือ
ความเหมาะสมของระยะเวลา ปัญหาและข๎อจ ากัดในการสร๎างกิจกรรมประเภทงานจักสาน 
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เครื่องจักสานยํานลิเภา เนื่องจากการสานยํานลิเภาใช๎เวลามาก ดังนั้นชิ้นงานในการท ากิจกรรม
ควรมีขนาดเล็กและเยาวชนสามารถน าไปใช๎สอยได๎ในชีวิตประจ าวันได๎“ 

ปราชญ์ชาวบ้านที่มีความเชี่ยวชาญเกี่ยวกับเครื่องจักสานย่านลิเภา 
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ภาคผนวก ง 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
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แบบสัมภาษณ์ผู้อ านวยการศูนย์ส่งเสริมศิลปาชีพระหว่างประเทศ 
 

1. ทํานคิดวําคุณสมบัติของผู๎บริหารกิจกรรมเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําในงานศิลปหัตถกรรมที่ดี
ในทัศนคติของทํานเป็นอยํางไร 
.................................................................. ................................................................................ 
............................................................................................................................. ..................... 

 
2. ทํานมีหลักการในการบริหารการจัดกิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําในงาน

ศิลปหัตถกรรมอยํางไร 
............................................................................................................................. ..................... 
..................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ..................... 

 
3. ทํานมีวิธีการวางแผนกํอนการจัดกิจกรรมเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําในงานศิลปหัตถกรรม

อยํางไร 
............................................................................................................................. ..................... 
..................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ..................... 

 
4. ทํานคิดวําองค์ประกอบใดในการบริหารการจัดกิจกรรมเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําในงาน

ศิลปหัตถกรรมที่ควรค านึงถึงอันดับแรก เพราะเหตุใด 
...................................................................................................................... ............................ 
............................................................................................................................. ..................... 

5. ทํานมีวิธีการบริหารหน๎าที่ของบุคลากรในการกิจกรรมเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําในงาน
ศิลปหัตถกรรมอยํางไร 
............................................................................................................................. ..................... 
.......................................................................................... ........................................................ 

6. ข๎อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
............................................................................................................................. ..................... 
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แบบสัมภาษณ์ผู้จัดกิจกรรมเพื่อสง่เสริมการเห็นคุณค่าในงานศิลปหัตถกรรม Best Practice 
 

1. ทํานคิดวํามีวิธีการใดในการจัดกิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําในงาน
ศิลปหัตถกรรมให๎ประสบความส าเร็จและมีผลสัมฤทธิ์ที่ดี  
............................................................................... ................................................................... 
............................................................................................................................. ..................... 
..................................................................................................................................................  

 
2. ทํานมีหลักการใดบ๎างในการจัดกิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําในงาน

ศิลปหัตถกรรมอยํางไร 
........................................................... .......................................................................................  
............................................................................................................................. ..................... 
..................................................................................................................................................  

 
3. ทํานมีวิธีการวางแผนกํอนการจัดกิจกรรมเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําในงานศิลปหัตถกรรม

อยํางไร 
..................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ..................... 

 
4. ทํานคิดวํามีองค์ประกอบส าคัญใดบ๎างในการการจัดกิจกรรมเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําในงาน

ศิลปหัตถกรรม 
............................................................................................................................. ..................... 
.............................................................................................................................................. .... 
............................................................................................................................. ..................... 

 
5. ทํานคิดวําความยากงํายในการการท ากิจกรรมควรอยูํที่ระดับใด 

............................................................................................................................. ..................... 

..................................................................................................................................................  

............................................................................................................................. ..................... 
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6. ทํานคิดวําการจัดกิจกรรมเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําในงานศิลปหัตถกรรมรูปแบบใด มีความ

เหมาะสมกับเยาวชน เพราะเหตุใด 
............................................................................................................................. ........................ 
............................................................................................................................. ........................ 
............................................................................................ ......................................................... 

 
7. ทํานคิดวําระยะเวลาเฉลี่ยเทําใดที่เหมาะสมส าหรับท าให๎ผู๎รํวมกิจกรรมรู๎สึกเพลิดเพลิน 

................................................................................................................... .................................. 

............................................................................................................................. ........................ 

....................................................................... .............................................................................. 
 

8. ปัญหาส าคัญในการจัดกิจกรรมเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําในงานศิลปหัตถกรรมส าหรับ
เยาวชนคืออะไร ทํานมีวิธีการแก๎ปัญหาอยํางไร 
........................................................... .......................................................................................  
............................................................................................................................. ..................... 
..................................................................................................................................................  

 
9. ทํานคิดวําสถานที่หรือสภาพแวดล๎อมแบบใดที่มีความเหมาะสมในการจัดกิจกรรมในการ

สํงเสริมการเห็นคุณคําในงานศิลปหัตถกรรมส าหรับเยาวชน 
.................................................................................................................................. ................ 
.................................................................................................................. ................................ 
............................................................................................................................. ..................... 

 
10. ข๎อเสนอแนะเพ่ิมเติมในเรื่องของการจัดกิจกรรมในการสํงเสริมการเห็นคุณคําในงาน

ศิลปหัตถกรรมส าหรับเยาวชน 
............................................................................................................................. ..................... 
..................................................................................... ............................................................. 
............................................................................................................................. ..................... 
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แบบสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ/ปราชญ์ชาวบ้าน ของงานศิลปหัตถกรรมภาคใต้ทั้ง 6 ประเภท 
 
1. ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ที่ทํานรู๎จักมีลักษณะอยํางไร อธิบายพอสังเขป 
............................................................................................................................. ............................ 
..................................................................................................................................... .................... 
 
2. ทํานได๎รับการถํายทอดศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ ด๎วยวิธีการใด อยํางไร 
.........................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ............................ 
............................................................................................................................. ............................ 
 
3. ทํานมีวิธีการสอนอยํางไรที่ชํวยให๎บุคคลทั่วไปสามารถสร๎างสรรค์งานศิลปหัตถกรรมได๎ใน

ระยะเวลาอันสั้น 
.............................................................................................................................. ........................... 
....................................................................................................... .................................................. 
............................................................................................................................. ............................ 
 
4. ทํานคิดวําเวลาที่เหมาะสมในการจัดกิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําในงาน

ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชนในระยะสั้น ควรเป็นอยํางไร 
............................................................................................................................. ................................... 
........................................................................................................................................... ..................... 
............................................................................................................. ................................................... 
 
5. ทํานคิดวําวัสดุอุปกรณ์ใดบ๎างที่มีความจ าเป็นในการการจัดกิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็น

คุณคําในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน 
........................................................................... .....................................................................................  
............................................................................................................................. ................................... 
...................................................................................................................................... .......................... 
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6. ปัญหาหรือข๎อจ ากัดในการสร๎างสรรค์งานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับทํานคืออะไร ทํานมีวิธี 
การแก๎ไขปัญหาอยํางไร 
............................................................................................................................. ............................ 
.................................................................................................... ..................................................... 
............................................................................................................................. ............................ 
 
7. ข๎อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
........................................................................................................................................................ . 
............................................................................................................................. ............................ 
............................................................................................................................. ............................ 
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แบบสังเกตการณ์จัดกิจกรรม 
กิจกรรม Best Practice 

ชื่อผู๎จัดกิจกรรม....................................................กิจกรรมที่ท า....................เรื่อง........................ 
เวลา........... วันที่...... 

ผลการสังเกต 
ด๎านผู๎จัดกิจกรรม 
1. ปัจจัยหรือหลักฐานที่ท าให๎กิจกรรมประสบความส าเร็จ 
....................................................................................................................................................... ..... 
............................................................................................................................. ............................... 
2. วิธีการ/กระบวนการการท ากิจกรรม ท าให๎ผู๎รํวมกิจกรรมเกิดการเรียนรู๎อยํางไร เพราะเหตุใด
จงึเรียนรู๎แบบนั้น 
.......................................................................................................................... .................................. 
............................................................................................................................. ............................... 
................................................................ ............................................................................................  
3. จุดประสงค์ของการจัดกิจกรรมมีความสัมพันธ์กับกิจกรรม 
................................................................................................................ ............................................ 
............................................................................................................................. ............................... 
............................................................................................................................................................  
4. การเตรียมสื่อ/อุปกรณ์การท ากิจกรรมของผู๎จัดกิจกรรม 
....................................................................................................... ..................................................... 
............................................................................................................................. ............................... 
............................................................................................................................................................  
5. ล าดับขั้นตอนของการท ากิจกรรม 
.................................................................................................................... ........................................ 
............................................................................................................................. ............................... 
............................................................................................................................................................  
6. บุกคลิกภาพของผู๎จัดกิจกรรม เชํน น้ าเสียง ทําทาง การกระตุ๎นการเรียนรู๎ 
....................................................................................... ..................................................................... 
............................................................................................................................. ............................... 
.......................................................................................................................................................... .. 
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7. ปฏิสัมพันธ์ระหวํางผู๎จัดกิจกรรมกับผู๎เข๎ารํวมกิจกรรม 
.......................................................................... .................................................................................. 
............................................................................................................................. ............................... 
............................................................................................................................................. ............... 
8. ระยะเวลาในการท ากิจกรรม 
............................................................................................ ................................................................ 
............................................................................................................................. ............................... 
............................................................................................................................................................  
9. จ านวนของผู๎ชํวย 
..................................................................................................................... ....................................... 
............................................................................................................................. ............................... 
10. หน๎าที่ของผู๎ชํวย 
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ............................... 
............................................................................................................................. ............................... 
 
ด๎านผู๎เข๎ารํวมกิจกรรม 
1. การเชื่อมโยงความรู๎ของผู๎รํวมกิจกรรมกับกิจกรรม 
........................................................................................................................................ .................... 
.............................................................................................................. .............................................. 
............................................................................................................................. ............................... 
2. พฤติกรรมของผู๎รํวมกิจกรรมขณะท ากิจกรรม 
........................................................................................................................................... ................. 
................................................................................................................. ........................................... 
............................................................................................................................. ............................... 
3. ปฏิสัมพันธ์ระหวํางผู๎รํวมกิจกรรมด๎วยกัน 
............................................................................................................................................ ................ 
.................................................................................................................. .......................................... 
............................................................................................................................. ............................... 
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แบบวัดการเห็นคุณค่าของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต้ก่อนการเข้าร่วมกิจกรรม 

   โปรดอํานข๎อความตํอไปนี้อยํางระมัดระวัง  แล๎วท าเครื่องหมาย / ในชํองที่ตรงกับ
ความรู๎สึกทํานมากที่สุด 

ความรู๎สึกของทํานกํอนท ากิจกรรม เห็นด๎วย
อยํางยิ่ง 

เห็นด๎วย 
 

ไมํเห็น
ด๎วย 

ไมํเห็นด๎วย
อยํางยิ่ง 

1. ทํานเข๎าใจในเรื่องของอัตลักษณ์ภายในงาน
ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎แตํละประเภท 

    

2. ทํานอยากท่ีจะใช๎สินค๎าศิลปหัตถกรรมภาคใต๎
มากขึ้น 

    

3. ทํานรู๎สึกไมํสนใจที่จะสร๎างสรรคผ์ลงาน
ศิลปหัตถกรรมภาคใตเ๎พิ่มเตมิหากมีการจัด
กิจกรรมในครั้งหน๎า  

    

4. ทํานคิดวําการดูแลรักษางานศลิปหัตถกรรม
ภาคใต๎เป็นเรื่องคํอนข๎างยากถึงแตกํ็สามารถ
ดูแลและรักษาให๎คงอยูไํด๎  

    

5. ทํานเห็นวําการน าอัตลักษณข์อง
ศิลปหัตถกรรมภาคใตไ๎ปใช๎ในสินคา๎ของ
ตํางชาติมิใชํเป็นของไทย เป็นเรื่องที่ยอมรับได๎  

    

6. ทํานอยากศึกษาเพิ่มเตมิในเรื่องของอัต
ลักษณ์ภายในงานศิลปหตัถกรรมภาคใต๎  

    

7. ทํานคิดวําการใช๎ผลิตภณัฑ์ที่เป็น
หัตถกรรมภาคใตเ๎ป็นเรื่องล๎าสมัยไมํมีความ
จ าเป็น  

    

8. ทํานเห็นวําอัตลักษณ์ภายในงาน
ศิลปหัตถกรรมภาคใตไ๎มสํามารถพัฒนาตํอยอด
ไปสูสํากลได๎  

    

9. ทํานอยากท่ีจะมีสํวนสนับสนุนในการ
สร๎างกิจกรรมเกีย่วกับศิลปหัตถกรรมภาคใต๎  

    

10. ทํานอยากให๎บุคคลใกลต๎ัวไดเ๎ห็นคณุคํา
และความส าคญัของอัตลักษณภ์ายในงาน
ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎  

    

11. ทํานคิดวําอนุรักษ์อัตลักษณ์ภายในงาน
ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ท าใหร๎ู๎สึกภมูิใจ   
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ความรู๎สึกของทํานกํอนท ากิจกรรม เห็นด๎วย
อยํางยิ่ง 

เห็นด๎วย 
 

ไมํเห็น
ด๎วย 

ไมํเห็นด๎วย
อยํางยิ่ง 

12. ทํานคิดวําอัตลักษณ์ภายในงาน
ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎คํอยๆเลือนหายไปเป็น
เรื่องปกติที่ยอมรับได ๎
 

    

13. ทํานยินดีที่จะแนะน าสินค๎า
ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ให๎เพื่อนๆและคนใน
ครอบครัวน ามาใช๎ในชีวิตประจ าวนั 

    

14. ทํานคิดวําการไดผ๎ลิตงานศลิปหตัถกรรม
ภาคใต๎ท าให๎รูส๎ึกไมํมีความสุข  

    

15. หากทํานมีแขกตํางชาติมาเยี่ยมเยอืน 
ของขวัญมีคําที่ทํานจะให๎คือของที่ระลึกท่ีเป็น
งานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎  

    

                                         รวมคะแนน  

 
ชื่อ....................................................... 
วัน......../................../................../    ที่ท าแบบประเมิน 
แบบวัดการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ 15 ขอ๎ เป็นแบบ rating  scale  4  ระดับ  
โดยท าเครื่องหมาย / ลงในชํองที่แสดงวาํ  เห็นดว๎ยอยํางยิ่ง / เห็นด๎วย /ไมํเห็นด๎วย / ไมํเห็นด๎วยอยํางยิ่ง 
ในแตํละข๎อมีการตรวจให๎คะแนนแตกตาํงกันตามลักษณะของข๎อความ ดังนี้ 
 ข๎อความที่มีลักษณะทางบวก  ได๎แกํข๎อ  1, 2, 4, 6, 9, 10, 11, 13, 15 

 ถ๎าตอบวาํ             เห็นดว๎ยอยํางยิ่ง                      ได๎  4  คะแนน   
                                     เห็นด๎วย                 ได๎  3  คะแนน 
                                     ไมํเห็นด๎วย                      ได๎  2  คะแนน 
                                     ไมํเห็นด๎วยอยํางยิ่ง             ได๎  1  คะแนน 
 

 ข๎อความที่มีลักษณะทางลบ  ได๎แกํข้อ  3, 5, 7, 8, 12, 14 
 ถ๎าตอบวาํ       เห็นด๎วยอยํางยิ่ง               ได๎  1  คะแนน   
                                            เหน็ด๎วย                  ได ๎ 2  คะแนน 
                                        ไมํเห็นด๎วย                     ได๎  3  คะแนน 
                                             ไมํเห็นด๎วยอยํางยิ่ง            ได๎  4  คะแนน 
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แบบวัดการเห็นคุณค่าของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต้หลังการเข้าร่วมกิจกรรม 
 โปรดอํานข๎อความตํอไปนี้อยํางระมัดระวัง  แล๎วท าเครื่องหมาย / ในชํองที่ตรงกับความรู๎สึกทํานมากท่ีสุด 

 
 

ความรูส๎ึกของทํานหลังท ากิจกรรม 
เห็นด๎วย
อยํางยิ่ง 

 

เห็นด๎วย 
 
 

ไมํเห็น
ด๎วย 

 
 

ไมํเห็น
ด๎วย
อยําง
ยิ่ง 

1. ทํานเข๎าใจในเรื่องของอัตลักษณ์ภายในงาน
ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎แตํละประเภทมากขึ้น 

    

2. ทํานอยากท่ีจะใช๎สินค๎าศิลปหัตถกรรมภาคใต๎มาก
ขึ้น 

    

3. ทํานรู๎สึกไมํสนใจที่จะสร๎างสรรคผ์ลงาน
ศิลปหัตถกรรมภาคใตเ๎พิ่มเตมิหากมีการจัด
กิจกรรมในครั้งหน๎า  

    

4. ทํานคิดวําการดูแลรักษางานศลิปหัตถกรรมภาคใต๎
เป็นเรื่องคํอนข๎างยากถึงแตกํ็สามารถดูแลและ
รักษาให๎คงอยูํได๎  

    

5. ทํานเห็นวําการน าอัตลักษณข์องศลิปหัตถกรรม
ภาคใต๎ไปใช๎ในสินค๎าของตํางชาตมิิใชํเป็นของไทย 
เป็นเรื่องที่ยอมรับได๎  

    

6. ทํานอยากศึกษาเพิ่มเตมิในเรื่องของอัตลักษณ์
ภายในงานศิลปหตัถกรรมภาคใต๎  

    

7. ทํานคิดวําการใช๎ผลิตภณัฑ์ที่เป็นหตัถกรรมภาคใต๎
เป็นเรื่องล๎าสมัยไมมํีความจ าเป็น  

    

8. ทํานเห็นวําอัตลักษณ์ภายในงานศิลปหัตถกรรม
ภาคใต๎ไมํสามารถพัฒนาตํอยอดไปสูํสากลได๎  

    

9. ทํานอยากท่ีจะมีสํวนสนับสนุนในการสร๎าง
กิจกรรมเกี่ยวกับศิลปหัตถกรรมภาคใต๎  

    

10. ทํานอยากให๎บุคคลใกลต๎ัวไดเ๎ห็นคณุคําและ
ความส าคญัของอัตลักษณ์ภายในงาน
ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎  

    

11. ทํานคิดวําอนุรักษ์อัตลักษณ์ภายในงาน
ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ท าใหร๎ู๎สึกภมูิใจ   
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ความรูส๎ึกของทํานหลังท ากิจกรรม 

เห็นด๎วย
อยํางยิ่ง 

 

เห็นด๎วย 
 

 

ไมํเห็น
ด๎วย 

 

ไมํเห็น
ด๎วย

อยํางยิ่ง 

12. ทํานคิดวําอัตลักษณ์ภายในงานศิลปหัตถกรรม
ภาคใต๎คํอยๆเลือนหายไปเป็นเรื่องปกติที่ยอมรับ
ได ๎

 

    

13. ทํานยินดีที่จะแนะน าสินค๎าศลิปหตัถกรรมภาคใต๎
ให๎เพื่อนๆและคนในครอบครัวน ามาใช๎ใน
ชีวิตประจ าวัน 

    

14. ทํานคิดวําการไดผ๎ลิตงานศลิปหตัถกรรมภาคใต๎ท า
ให๎รู๎สึกไมํมีความสุข  

    

15. หากทํานมีแขกตํางชาติมาเยี่ยมเยอืน ของขวัญมี
คําที่ทํานจะให๎คือของที่ระลึกท่ีเปน็งาน
ศิลปหัตถกรรมภาคใต๎  

    

                                         รวมคะแนน  

 
ชื่อ....................................................... 
วัน......../................../................../    ที่ท าแบบประเมิน 
แบบวัดการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ 15 ขอ๎ เป็นแบบ rating  scale  4  ระดับ  
โดยท าเครื่องหมาย / ลงในชํองที่แสดงวาํ  เห็นดว๎ยอยํางยิ่ง / เห็นด๎วย /ไมํเห็นด๎วย / ไมํเห็นด๎วยอยํางยิ่ง 
ในแตํละข๎อมีการตรวจให๎คะแนนแตกตาํงกันตามลักษณะของข๎อความ ดังนี้ 
 ข๎อความที่มีลักษณะทางบวก  ได๎แกํข๎อ  1, 2, 4, 6, 9, 10, 11, 13, 15 

ถ๎าตอบวาํ                        เห็นด๎วยอยาํงยิ่ง               ได๎  4  คะแนน   
                                      เห็นดว๎ย                ได๎  3  คะแนน 
                                     ไมํเห็นด๎วย                     ได๎  2  คะแนน 
                                     ไมํเห็นด๎วยอยํางยิ่ง            ได๎  1  คะแนน 
 

 ข๎อความที่มีลักษณะทางลบ  ได๎แกํข้อ  3, 5, 7, 8, 12, 14 
 ถ๎าตอบวาํ        เห็นดว๎ยอยํางยิ่ง               ได๎  1  คะแนน   
                                                เห็นด๎วย                   ได๎  2  คะแนน 
                                         ไมํเห็นด๎วย                     ได๎  3  คะแนน 
                                                 ไมํเห็นด๎วยอยํางยิ่ง           ได๎  4  คะแนน 
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แบบประเมินความคดิเห็นและความพึงพอใจ 
การพัฒนากิจกรรมศิลปะเพื่อสํงเสริมการเห็นคณุคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใตส๎ าหรบัเยาวชน 

วัน............ที่...........เดือน..........................พ.ศ. 
ณ ...................................................... 

โปรดท าเครื่องหมาย/ในชํองที่ตรงกับความคิดเห็นและความพึงพอใจของทําน 
ตอนที ่1  ข้อมูลท่ัวไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 

1. เพศ                 Ο ชาย   Ο หญิง 
2. สถานภาพ Ο นกัเรียน  Ο นกัศกึษา  Ο อืน่ๆโปรดระบุ...................  

ตอนที ่2 แสดงความคิดเห็นที่ตรงกับท่านมากที่สุด 

 
 

หัวข้อ 

ระดับความคิดเห็น/ความพึงพอใจ 

มากที่สุด/ 
พอใจ 
(5) 

มาก/ 
ค่อนข้าพอใจ 

(4) 

ปากลาง/ 
เฉยๆ 
(3) 

น้อย/ 
ไม่ค่อยพอใจ 

(2) 

น้อยที่สุด/ 
ไม่พอใจ 

(1) 

1. กิจกรรมน้ีบรรลุวตัถุประสงค์ในระดบัใด  

1.1 กิจกรรมที่จัดขึ้นชํวยให๎ทํานเขา๎ใจรปูแบบของ 
อัตลักษณ ์

     

1.2 กิจกรรมที่จัดขึ้นชํวยให๎ทํานเห็นคุณคํา      
2. ท่านมีความคดิเห็นอย่างไรเกีย่วกับหัวข้อต่อไปนี้  

2.1 การประชาสัมพันธ์กิจกรรมเหมาะสมในระดับใด      
2.2 รูปแบบการจัดกิจกรรมมีความเหมาะสมระดับใด      
2.3ส่ิงอ านวยความสะดวกมีความเหมาะสมระดับใด      

2.4เวลาที่ใช๎ในการจัดกิจกรรมมีความเหมาะ 
สมระดับใด 

     

2.5สถานที่จัดมีความเหมาะสมระดับใด      
3. ผลที่ได้รับจาการเข้าร่วมกิจกรรม 

3.1ได๎รับความรู๎เรื่องอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรม
ภาคใต๎แตํละประเภทอยูํในระดับใด 

     

3.2 เห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎
มากขึ้นหลังจากการํวมกจิกรรมระดับใด 

     

3.3 รู๎จักกระบวนการการสร๎างสรรค์งานศิลปหัตถกรรม
ภาคใต๎แตํละประเภทระดับใด 

     

3.4 ความสนุกสนานเพลิดเพลิน ที่ทํานได๎รับอยูํในระดับใด      
4. ความพึงพอใจโดยรวมในการเขา้รว่มโครงการนี ้      
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ตอนที่ 3 ระบุปัญหาและข้อเสนอแนะเพ่ือปรับปรุงการจัดกิจกรรม ในครั้งต่อไป 

............................................................................................................................. ............................ 

............................................................................................................................................ ............. 
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 แบบสัมภาษณ์ผู้เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการเห็นคุณค่า 
ของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต้ส าหรับเยาวชน 

1. ทํานได๎รับความรู๎อะไรบ๎างจากการจัดกิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ใน

งานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน 

..................................................................................................................... ............................ 

............................................................................................................................. .................... 

................................................................................. ................................................................ 
2. ทํานสามารถอธิบายกระบวนการสร๎างสรรค์งานศิลปหัตถกรรมใต๎ จากการรํวมกิจกรรมศิลปะ

เพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน 

.................................................................................................................................................  

............................................................................................................................. .................... 
3. หลังจากทํานรํวมกิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรม

ภาคใต๎ส าหรับเยาวชน ทํานคิดวําอัตลักษณ์ของศิลปหัตถกรรมภาคใต๎เป็นอยํางไร 

............................................................................................................ ..................................... 

............................................................................................................................. .................... 

........................................................................ ......................................................................... 
4. หลังจากท่ีทํานรํวมกิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรม

ภาคใต๎ส าหรับเยาวชน ทํานเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎อยํางไรบ๎าง 

.............................................................................................................................................. ... 

............................................................................................................................. .................... 

............................................................................................................................. .................... 
 

5. ทํานมีความรู๎สึกอยํางไรกับการรํวมกิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ใน

งานศลิปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน 

............................................................................................................................. .................... 

................................................................................. ................................................................ 
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6. ทํานมีข๎อเสนอแนะเพ่ิมเติมในเรื่องของกิจกรรมศิลปะเพ่ือสํงเสริมการเห็นคุณคําของอัตลักษณ์ใน

งานศิลปหัตถกรรมภาคใต๎ส าหรับเยาวชน 

..................................................................... ............................................................................ 

............................................................................................................................. .................... 

.................................................................................................................................................  
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แบบสังเกตพฤติกรรมของผู้ร่วมกิจกรรม 
กิจกรรม ส่งเสริมการเห็นคุณค่าของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต้ส าหรับ

เยาวชน 
ชื่อผู๎จัดกิจกรรม....................................................กิจกรรมที่ท า....................เรื่อง........................ 

เวลา........... วันที่......สถานที่...... 
ผลการสังเกต 

 
1. การเชื่อมโยงความรู๎ของผู๎รํวมกิจกรรมกับตัวกิจกรรม 
..................................................................................................................................................... ... 
............................................................................................................................. ........................... 
............................................................................................................................. ........................... 
 
2. พฤติกรรมของผู๎รํวมกิจกรรมขณะท ากิจกรรม 

..........................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ........................... 
............................................................................................................................. ........................... 
 
3. พฤติกรรมของผู๎รํวมกิจกรรมหลังท ากิจกรรม 
     

........................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ........................... 
............................................................................................................................. ........................... 
 
4. ปฏิสัมพันธ์ระหวํางผู๎รํวมกิจกรรมด๎วยกัน 
           

..........................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ............................. 
............................................................................................................................. ...........................

. 
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ประวัติผ๎ูเขียนวิทยา นิพนธ์ 
 

ประวัติผู้เขียนวิทยานิพนธ์ 

 

นายธีติ พฤกษ์อุดม เกิดเม่ือ 24 กันยายน พ.ศ. 2532 ที่ อ าเภอหาดใหญํ จังหวัดสงขลา 
ส าเร็จการศึกษาปริญญาศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต (เกียรตินิยมอันดับ1 ) วิชาเอกหัตถศิลป์ 
ภาควิชานฤมิตศิลป์ คณะศิลปกรรมศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ในปีการศึกษา 2559 และ
เข๎าศึกษาตํอในหลักสูตรครุศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาศิลปศึกษา ภาควิชาศิลปะ ดนตรีและ
นาฏศิลป์ศึกษา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ในปีการศึกษา 2559 
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