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บทคัดย่อภาษาไทย 

บุญยนุช สิทธาจารย์ : การพัฒนาชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพ่ือส่งเสริมกระบวนการ
สร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 5 (DEVELOPMENT OF ART INSTRUCTIONAL PACKAGE 
BASED ON STEAM EDUCATION ENHANCING CREATIVE PROCESS FOR  THE FIFTH GRADERS) 
อ.ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์หลัก: ผศ.ดร. ขนบพร แสงวณิช{, หน้า. 

การวิจัยในคร้ังน้ีมีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาแนวคิดสะตีมศึกษาและพัฒนาชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะ
ตีมศึกษาเพ่ือส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 5 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยคือ 1) 
ผู้เช่ียวชาญด้านสะเต็มศึกษา-สะตีมศึกษา 3 คน 2) ครูด้านสะเต็มศึกษา-สะตีมศึกษา จ านวน 3 คน 3) ครูที่เป็นแนว
ปฏิบัติที่ดีด้านการสอนศิลปะแบบบูรณาการ จ านวน 3 คน 4) ครูศิลปะในสังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษา
ข้ันพ้ืนฐาน จ านวน 394 คน 5) นักเรียนระดับประถมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 37 คน เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
ประกอบด้วย แบบสัมภาษณ์ แบบสังเกต แบบสอบถาม แบบประเมินชุดการสอน และแบบประเมินความพึงพอใจที่
มีต่อกิจกรรม รวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูลด้วยค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และวิเคราะห์เน้ือหา 

ผลการวิจัยสรุปได้ดังน้ี 

1. แนวคิดสะตีมศึกษาเป็นการน าความรู้  ทักษะ และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี 
วิศวกรรมศาสตร์ ศิลปะ และคณิตศาสตร์มาใช้ในการสร้างช้ินงานผ่านการคิดวางแผนและปฏิบัติงานอย่างเป็น
ข้ันตอน ในการจัดการเรียนการสอนครูควรกระตุ้นความสนใจด้วยสื่อที่หลากหลาย ต้ังค าถามเพ่ือให้นักเรียนร่วม
อภิปรายและแสดงความคิดเห็นเพ่ือน าสู่เร่ืองที่สอน สาธิตวิธีการสร้างสรรค์ผลงาน มอบหมายงานให้นักเรียนปฏิบัติ
โดยให้นักเรียนศึกษา ค้นคว้า วางแผน ออกแบบ และลงปฏิบัติมือตามที่ออกแบบไว้ น าเสนอผลงาน สะท้อน
ความคิด แลกเปลี่ยนความคิดเห็น และสรุปสิ่งที่ได้จากการท ากิจกรรม 

2. ชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษามีวัตถุประสงค์เพ่ือให้นักเรียนคิดอย่างเป็นองค์รวมโดยการ
น าความรู้ 5 ศาสตร์มาใช้ในการสร้างสรรค์ช้ินงานผ่านการคิดวางแผนและปฏิบัติงานอย่างเป็นข้ันตอน  มีหลักการ
ส าคัญ 3 ส่วน ประกอบด้วย การบูรณาการ 5 ศาสตร์ การท างานเป็นทีม และกระบวนการสร้างสรรค์ มีการ
ออกแบบกิจกรรมโดยค านึงถึงหลักสูตรแกนกลางของแต่ละวิชาและสอดแทรกเน้ือหาความเป็นไทยผ่าน 5 หน่วยการ
เรียนรู้ ประกอบด้วย 1) ตะลุงหลากสี 2) ดนตรีสื่อสาร 3) นิทานสัตว์หรรษา 4) นาวาลูกโป่ง และ 5) บ้านสามมิติ 

3. ผลการตรวจชุดการสอนโดยผู้ทรงคุณวุฒิ 5 คน พบว่า ชุดการสอนมีคุณภาพในระดับดี (ค่าเฉลี่ย = 
4.36) 

4. ผลจากการน าชุดการสอนไปท าการทดลองกับนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 พบว่า นักเรียนมี
ความพึงพอใจมาก (ค่าเฉลี่ย=4.27) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจที่ได้ใช้ความคิดในการ
สร้างสรรค์ศิลปะมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย = 4.52) รองลงมานักเรียนเกิดแรงบันดาลใจในการสร้างสรรค์ช้ินงานมากข้ึน 
(ค่าเฉลี่ย = 4.47) และนักเรียนรู้สึกสนุกกับการเรียนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา  (ค่าเฉลี่ย = 4.41) ตามล าดับ 

 

 ภาควิชา ศิลปะ ดนตรีและนาฏศิลป์ศึกษา 

สาขาวิชา ศิลปศึกษา 

ปีการศึกษา 2560 
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บทคัดย่อภาษาอังกฤษ 

# # 5983337427 : MAJOR ART EDUCATION 
KEYWORDS: ARTS INSTRUCTIONAL PACKAGE / ART INTEGRATED / STEAM EDUCATION / THE CREATIVE 
PROCESS / FIFTH GRADERS 

BOONYANUCH SITHAJAN: DEVELOPMENT OF ART INSTRUCTIONAL PACKAGE BASED ON STEAM 
EDUCATION ENHANCING CREATIVE PROCESS FOR  THE FIFTH GRADERS. ADVISOR: ASST. PROF. 
KHANOBBHORN SANGVANICH, Ph.D. {, pp. 

The purposes of this research were to study the concept of STEAM Education and develop Arts 
Instructional package based on STEAM Education to promote the creative process . The samples in the 
research were 1) 3 specialists in STEM-STEAM Education 2) 3 teachers in STEM-STEAM Education 3) 3 best 
practice in Arts integrated teachers 4) 394 Arts teachers under the Office of the Basic Education Commission, 
and 5) 37 fifth graders. The instruments used in the study were questionnaire, observation form, assessment 
form, teaching evaluation pack and the satisfaction rating on the activity. Data collected and analyzed by 
percentage, mean, standard deviation and content analysis. 

The results summarized as follows; 

1. STEAM Education concept was to apply knowledge, skills, and processes in science, 
technology, engineering, art and mathematics to the creation of work pieces through planning and 
implementation. In teaching and learning, teachers should stimulate their attention with a variety of media, 
raised questions for students to discuss and express their ideas, demonstrate how to create collective 
work, assign tasks for students to study, research, plan, design and follow the plan, represent the reflections 
and to summarize results from the activity. 

2. Arts Instructional package based on STEAM Education aims to provide students with holistic 
thinking through the use of 5 subject knowledge in the creation of work pieces through the planning and 
implementation of a step-by-step approach. There are three main principles, including the integration of 
5 Subjects teamwork skills and creative process the activity design that based on the core curriculum of 
each subject and inserted Thai content  of 5 learning units included 1) colorful shadow paly (Talung) 2) 
Music communication 3) Animal fairy tales 4) water Balloons, and 5) 3D houses. 

3. The results of the teaching set by 5 experts found that the instructional package was of a 
good quality (mean = 4.36). 

4. The result of the instructional package based on STEAM Education which taught to fifth 
graders, the students were satisfied. (mean =4.27). When considering each item, it was found that students 
use the most creative ideas in art (mean = 4.52) secondary significent should students have inspiration of 
work piece (mean = 4.47) and students enjoy art lessons in STEAM Education concept  (mean = 4.41) 
respectively. 
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กิตติกรรมประกาศ 
 

กิตติกรรมประกาศ 

 

วิทยานิพนธ์ฉบับนี้ส าเร็จสมบูรณ์ได้ด้วยความกรุณาอย่างยิ่งจากผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. 
ขนบพร แสงวณิช อาจารย์ท่ีปรึกษา ท่ีกรุณาให้ค าปรึกษา ช้ีแนะแนวทาง ตรวจสอบแก้ไข
รายละเอียดของวิทยานิพนธ์ฉบับนี้ ด้วยความเข้าใจและเอาใจใส่มาโดยตลอด ผู้วิ จัย
ขอขอบพระคุณเป็นอย่างสูงมา ณ ท่ีนี้ด้วย 

วิทยานิพนธ์ฉบับนี้ได้รับทุนสนับสนุนจากส านักคณะกรรมการวิจัยแห่งชาติ (วช.) เป็น
ทุนระดับบัณฑิตศึกษาปีงบประมาณ 2561 ทุนวิจัยดังกล่าวช่วยให้การด าเนินงานวิทยานิพนธ์ได้
เป็นอย่างดีและช่วยให้หลายขั้นตอนมีความสมบูรณ์ ผู้วิ จัยขอขอบพระคุณส านักง าน
คณะกรรมการวิจัยแห่งชาติ (วช.) มา ณ โอกาสนี้ 

ขอขอบพระคุณ อ.ดร วิสูตร โพธิ์เงิน อ.ดร อภินภัส จิตรกร ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. 
ศุภชัย อารีรุ่งเรือง อ. ยลวีร์ โรจน์ทอง อ. ทิพยกมล เหมาะสม อ. เฉลิมชัย วัดเข้าหลาม และอ. 
พรจักษ์ อุ่นทิม ผู้ทรงคุณวุฒิท่ีกรุณาเสียสละเวลาในการตรวจสอบเครื่องมือวิจัย ให้ค าแนะน า 
และเสนอข้อคิดเห็นให้ผู้วิจัยน าไปพัฒนาวิทยานิพนธ์ ขอขอบพระคุณผู้เช่ียวชาญและครูทุกท่านท่ี
สละเวลาในการให้สัมภาษณ์ สังเกตการสอน สอบถาม และให้ข้อเสนอแนะอันเป็นประโยชน์อย่าง
ยิ่งต่อการวิทยานิพนธ์ครั้งนี้ และขอขอบพระคุณคณาจารย์สาขาวิชาศิลปศึกษาทุกท่านท่ีให้ความ
กรุณา ดูแล และให้ข้อเสนอแนะอันเป็นประโยชน์ต่องานวิจัยในครั้งนี้ 

ขอขอบคุณผู้อ านวยการ และผู้ช่วยฝ่ายวิชาการโรงเรียนแย้มจาดวิชชานุสรณ์ท่ีให้ความ
อนุเคราะห์ในการใช้อุปกรณ์และสถานท่ีในการทดลองในครั้งนี้ ขอบคุณครูอุบลวรรณ ดีเสมอ ท่ีให้
ค าแนะน าอันเป็นประโยชน์ต่องานวิทยานิพนธ์ท าให้งานมีความสมบูรณ์มากยิ่งขึ้น และน าชุดการ
สอนไปทดลองกับนักเรียนระดับประถมศึกษาปีท่ี 5 ขอบคุณกลุ่มตัวอย่างนักเรียนระดับ
ประถมศึกษาปีท่ี 5/6 ท่ีต้ังใจท ากิจกรรม และให้ความร่วมมือในการทดลองเป็นอย่างดี  

ท้ายท่ีสุดขอขอบพระคุณครอบครัวสิทธาจารย์ ส าหรับก าลังใจและค าแนะน าท่ีท าให้
ผู้วิจัยส าเร็จการศึกษาได้อย่างภาคภูมิ 
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บทที่ 1 
บทน า 

ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

การด าเนินชีวิตท่ีมีการแข่งขันสูงท าให้มนุษย์จ าเป็นต้องพัฒนาและปรับตัวอยู่ตลอดเวลาด้วย
การน าความรู้ท่ีหลากหลายมาใช้ในการท างานและแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน ดังนั้นการเรียนแบบ
แยกรายวิชาจึงไม่สอดคล้องกับการน าไปใช้จริงในอนาคต การจัดการเรียนการสอนแบบบูรณาการท่ีมี
ลักษณะของการเช่ือมโยงกับชีวิตจึงมีความสอดคล้องกับผู้เรียนมากกว่า ท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้
อย่างมีความหมาย เข้าใจความเช่ือมโยงของแต่ละวิชาท่ีมีสัมพันธ์กับการด าเนินชีวิตของตน 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2550) ตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 2542 และแก้ไข
เพิ่มเติม พุทธศักราช 2545 ในหมวด 4 มาตรา 22 23 และ 24 ได้กล่าวไว้ว่า การจัดการศึกษาควร
ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้พัฒนาความสามารถอย่างเต็มศักยภาพโดยให้ความส าคัญกับความรู้ คุณธรรม 
กระบวนการเรียนรู้ และการบูรณาการอย่างเหมาะสม เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์
จริง คิดเป็น ท าเป็น และแก้ปัญหาเป็นด้วยการน าความรู้ ท่ีหลากหลายมาใช้  สอดคล้องกับแนว
ทางการจัดการศึกษาของหลักสูตรแกนกลางขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ได้ระบุไว้ว่า การจัดการ
เรียนการสอนตามสภาพจริงท่ีมีการผสมผสานความรู้ด้านต่างๆ ในลักษณะของการบูรณาการจะท าให้
ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้แบบองค์รวม สามารถน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างเหมาะสม 
จากการศึกษาสภาพการจัดการเรียนการสอนในประเทศ พบว่า มีการจัดการเรียนการสอนในลักษณะ
รายวิชาแบ่งออกเป็น 8 กลุ่มสาระ ส่วนใหญ่ครูจะให้ความส าคัญกับการสอนในรายวิชาของตนด้วย
การออกแบบกิจกรรมให้สอดคล้องกับตัวช้ีวัดของแต่ละวิชาเท่านั้น ไม่ได้มีการสอนแบบบูรณาการ
ตามท่ีหลักสูตรแกนกลางได้มุ่งหวังไว้ ส่งผลให้ผู้เรียนมองไม่เห็นความเช่ือมโยงของแต่ละวิชาท่ีจะ
น าไปใช้ในชีวิตจริง ดังนั้นการจัดการเรียนการสอนแบบบูรณาการจึงมีความสอดคล้องกับการน าไปใช้
จริงในอนาคตมากกว่าการสอนท่ีแยกรายวิชา (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 

การจัดการเรียนการสอนศิลปะมีจุดมุ่งหมายเพื่อพัฒนาให้ผู้เรียนได้มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
มีจินตนาการทางศิลปะ ช่ืนชมความงาม เกิดสุนทรียภาพ กิจกรรมทางศิลปะสามารถพัฒนาผู้เรียนท้ัง
ด้านร่างกาย จิตใจ สติปัญญา อารมณ์ สังคม ส่งเสริมให้เกิดความเช่ือมั่นอันเป็นพื้นฐานในการศึกษา
ต่อและการประกอบอาชีพ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) วิชาศิลปะได้มีการจัดการเรียนการสอนท่ี
แยกออกจากรายวิชาจาก 8 กลุ่มสาระ ซึ่งแตกต่างจากการเรียนการสอนในต่างประเทศท่ีได้น าศิลปะ
เข้าไปใช้เป็นฐานในการเรียนรู้ร่วมกับวิชาอื่น เพื่อส่งเสริมให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีดีขึ้น 
เข้าใจเนื้อหาในวิชาอื่นได้อย่างลึกซึ้งผ่านการสร้างสรรค์ศิลปะในรูปแบบต่างๆ (อภินภัส จิตรกร, 
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2559) ในปี ค.ศ. 1960 ประเทศสหรัฐอเมริกาได้น าศิลปะไปสอนร่วมกับรายวิชาอื่น มีการเปิดโอกาส
ให้ศิลปินเข้ามาร่วมออกแบบกิจกรรมศิลปะแบบบูรณาการกับครูศิลปะ ผลจากการน าศิลปะแบบ
บูรณาการไปใช้ในโรงเรียน 23 แห่งในรัฐต่างๆ ของประเทศสหรัฐอเมริกา พบว่า ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนท่ีสูงขึ้น แสดงให้เห็นว่าการสอนศิลปะแบบบูรณาการเป็นการสอนท่ีมีประสิทธิภาพ 
ส่งเสริมการรับรู้ การจ า การเข้าใจเหตุการณ์ ความคิดรวบยอด ซึ่งเกิดขึ้นในขณะท่ีนักเรียนได้ลงมือ
ปฏิบัติกิจกรรม ผู้เรียนได้มีโอกาสในการส ารวจจินตนาการ สร้างสรรค์ผลงาน สะท้อนการปฏิบัติ และ
การแบ่งปันความคิดโดยน าความรู้จากวิชาต่างๆ มาใช้ในการถ่ายทอดออกเป็นผลงานศิลปะ ดังนั้น
การน าศิลปะเข้าไปเป็นฐานในการเรียนรู้ร่วมกับรายวิชาอื่นสามารถพัฒนาศักยภาพผู้เรียนให้สูงขึ้นได้ 
(Burnaford, Brown, Doherty, & McLaughlin, 2007)  

กระทรวงศึกษาแคนาดา (Ministry of Education Canada, 2008) ได้น ากระบวนการ
สร้างสรรค์มาใช้เป็นส่วนหนึ่งในการจัดการเรียนการสอนศิลปะ และกล่าวเกี่ยวกับกระบวนการ
สร้างสรรค์ว่า กระบวนการสร้างสรรค์เป็นหัวใจส าคัญในการท างานศิลปะ เกิดจากการถ่ายทอด
ความคิดออกมาเป็นผลงานผ่านการคิดและการปฏิบัติงานอย่างเป็นขั้นตอน มีการส ารวจและทดลอง
โดยใช้ส่ือ วัสดุ และเทคนิคท่ีหลากหลาย ผู้สอนควรสร้างบรรยากาศในช้ันเรียนท่ีท้าทาย ชวนอภิปราย 
ต้ังค าถาม สังเกต และกระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้ ส่งเสริมให้ผู้เรียนสร้างสรรค์ศิลปะด้วยตนเอง อีกท้ัง
แสดงความรู้ความเข้าใจ และถ่ายทอดความรู้นั้นออกมาเป็นผลงานศิลปะในรูปแบบท่ีหลากหลาย  

ศิลปะและวิทยาศาสตร์มีความสัมพันธ์มาต้ังแต่อดีต และเป็นวิชาท่ีสนับสนุนซึ่งกันและกัน ซึ่ง
จะเห็นได้จากท่ีนักวิทยาศาสตร์น าศิลปะมาใช้เป็นเครื่องมือในการถ่ายทอดทฤษฎีและแนวคิดต่างๆ 
ให้แสดงออกมาอย่างเป็นรูปธรรมผ่านภาพวาดหรือสร้างสรรค์เป็นช้ินงาน ยกตัวอย่างเช่น ลีโอนาร์โด 
ดา วินชี (Leonardo da Vinci) ได้ศึกษาการผ่าศพและอวัยวะต่างๆ ภายในร่างกายเพื่อน าความรู้ไป
ใช้ในการวาดภาพเหมือนจริง (Museum of Science Boston, 1996) เอิร์น แฮ็คเคล (Ernst 
Haeckel) ได้สังเกตวิวัฒนาการของส่ิงมีชีวิตเพื่อน ามาใช้ในการวาดภาพประกอบ ผลงานของแฮ็คเคล
นั้นเป็นท่ีรู้จักกันอย่างแพร่หลายในแวดวงศิลปินอาร์ตนูโวในศตวรรษท่ี 20 ในงานสถาปัตยกรรมและ
การออกแบบ (Breidbach, 2007) อีกท้ังวิลเล่ียม อิทมอน (William Eatmon) ยังเช่ือว่า ศิลปะมีส่วน
ช่วยในการท างานของวิศวกร ท าให้เข้าใจในกระบวนการ วัสดุ และส่งเสริมการต่อยอดทางความคิด
อีกด้วย (Amour d’ Art Gallery, 2012) นอกจากท่ีนักวิทยาศาสตร์ได้น าศิลปะมาใช้เป็นเครื่องมือใน
การท างานแล้วยังมีศิลปินและนักออกแบบได้น าองค์ความรู้ทางวิทยาศาสตร์มาช่วยสนับสนุนในการ
สร้างสรรค์ผลงานท าให้เกิดนวัตกรรมท่ีสร้างสรรค์ ยกตัวอย่างเช่น ออวาร์ อัลโต (Alvar Aalto) นัก
ออกแบบชาวฟินแลนด์ได้ศึกษาการดัดไม้ และพัฒนาคุณสมบัติท่ีเหมาะสมกับการนั่ง ซึ่งแนวความคิด
นี้ท าให้หลายๆ ประเทศสนใจกระบวนการผลิตเฟอร์นิเจอร์จากไม้ดัด และน าไปประยุกต์ใช้ในการผลิต
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เฟอร์นิเจอร์รูปแบบต่างๆ (Alexa, 2016) ชาร์ล และ เรย์อิมส์ (Charles and Ray Eames) ได้ศึกษา
และทดลองการขึ้นรูปไม้อัดท่ีมีโครงสร้างแข็งแรงและยืดหยุ่นกับการนั่งด้วยการออกแบบเป็นเก้าอี้ท่ี
เหมาะสมกับสรีระร่างกาย นอกจากนั้นยังได้น านวัตกรรมการขึ้นรูปไม้อัดไปใช้ในการพัฒนาเป็น
ผลิตภัณฑ์อื่นๆ เช่น โต๊ะอาหาร เก้าอี้รับประทานอาหาร และเก้าอี้ จากไฟเบอร์กลาส (The 
Metropolitan Museum of Art, 2007) จากท่ีกล่าวมาแสดงให้เห็นว่าศิลปะกับวิทยาศาสตร์เป็นวิชา
ท่ีช่วยสนับสนุนซึ่งกันและกัน นักวิทยาศาสตร์จ าเป็นต้องใช้ความรู้และทักษะทางศิลปะเป็นเครื่องมือ
ในการถ่ายทอดแนวคิด ทฤษฎีต่างๆ ให้แสดงออกมาเป็นรูปธรรม ส่วนศิลปินและนักออกแบบ
จ าเป็นต้องใช้ความรู้ทางวิทยาศาสตร์มาใช้สนับสนุนในการท างานเพื่อให้งานของตนเกิดนวัตกรรม
ใหม่ๆท่ีสร้างสรรค์ สามารถตอบโจทย์ความต้องการของตนเอง สอดคล้องกับ ซูซา พลิคล่ี (Sousa & 
Pilecki, 2013) ท่ีกล่าวว่า นักวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และวิศวกร ตระหนักว่าศิลปะมีความส าคัญ
ในการท างาน อาชีพเหล่านี้จ าเป็นต้องใช้ศิลปะเป็นเครื่องมือในการสนับสนุนการท างานเพื่อใช้ในการ
วาดภาพ การสังเกต การรับรู้มิติสัมพันธ์ และการท างานร่วมกับผู้อื่น 

แนวคิดสะตีมศึกษา (STEAM Education) เป็นแนวคิดท่ีพัฒนาโดยแยคเมน (Yakman, 
2008)ในระหว่างการศึกษาและท าวิจัยในระดับปริญญาโท มีรากฐานมาจากสะเต็มศึกษา (STEM 
Education) สามารถส่งเสริมให้ผู้เรียนในการสร้างสรรค์นวัตกรรมใหม่ๆ และเพิ่มจ านวนผู้สร้าง
นวัตกรรมให้แก่ประเทศ เนื่องจากการสอนแบบสะเต็มศึกษาเน้นให้ผู้เรียนได้คิดหาค าตอบท่ีถูกเพียง
ค าตอบเดียวในการแก้ปัญหา (Convergent Thinking) แตกต่างจากการสอนแบบสะตีมศึกษาท่ีให้
ผู้เรียนได้คิดหลากหลายเพื่อเลือกค าตอบท่ีดีท่ีสุดมาใช้ในการแก้ปัญหา (Divergent Thinking) สะตีม
ศึกษาเป็นการสอนด้วยการบูรณาการความรู้ ทักษะ และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์  (Science) 
เทคโนโลยี  (Technology) วิศวกรรมศาสตร์ (Engineering) ศิลปะ (Arts) และคณิตศาสตร์  
(Mathematic) รายวิชาต่างๆ ในสะตีมศึกษาสามารถน ามาประยุกต์ใช้ให้เหมาะสมกับบริบทและ
สถานการณ์จริงได้ การเพิ่มศิลปะ (Arts) เข้าไปในสะเต็มศึกษาจะช่วยสนับสนุนให้เกิดบรรยากาศใน
การเรียนรู้ท่ีดี และสามารถพัฒนาสมองท้ังสองซีกไปอย่างพร้อมๆ กัน ซึ่ง Yakman (2015) ได้กล่าว
ว่า การจะบรรลุเป้าหมายในการสอนแบบสะตีมศึกษาได้นั้นต้องประกอบด้วย 1) การน าเสนอบริบท 
(Context Presentation) เป็นการก าหนดเสนอสถานการณ์ กระตุ้นให้ผู้เรียนสนใจกับสถานการณ์
ต่างๆ เพื่อให้ผู้เรียนคิดแก้ปัญหาและหาวิธีการแก้ไข 2) การออกแบบอย่างสร้างสรรค์ (Creative 
Design) เป็นการสร้างกระบวนการคิดและพัฒนาด้วยวิธีการต่างๆ นักเรียนแสดงให้เห็นถึงความคิด
สร้างสรรค์ผ่านการวางแผนการออกแบบ และ 3) การรับรู้ทางอารมณ์ (Emotion Touch) เป็นการ
น าเสนอผลงานและมีความสุขเมื่องานส าเร็จ  
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จากการศึกษางานวิจัยพบว่า การสอนแบบสะตีมศึกษาท าให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ท่ีดีขึ้น สามารถจดจ าข้อมูลได้ดีจากการปฏิบัติกิจกรรมศิลปะควบคู่ไปกับการเรียนสะเต็มศึกษา การ
เรียนแบบสะเต็มศึกษาเพียงอย่างเดียว (STEM Education) ไม่สามารถท าให้ผู้เรียนจดจ าและเข้าใจ
ในส่ิงท่ีเรียนรู้ได้อย่างลึกซึ้ง ถ้าน าศิลปะมาเป็นส่วนหนึ่งในการสอนจะท าให้การจัดการเรียนการสอน
นั้นเกิดประสิทธิภาพ ผู้เรียนได้น าความรู้ท่ีได้จากการศึกษามาสู่การสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบ
ต่างๆ ท าให้เกิดความเข้าใจในการเรียนรู้ผ่านการลงมือปฏิบัติ นอกจากนี้ยังพบว่าการสอนแบบสะตีม
ศึกษามีความสอดคล้องกับทฤษฎีความรู้สร้างสรรค์ (Constructionism) ท่ีเช่ือว่า ผู้เรียนจะสามารถ
สร้างความรู้ได้ดีหากมีโอกาสได้เรียนรู้ผ่านการลงมือปฏิบัติ (Learning by Doing) โดยน าความรู้ไปใช้
ในการสร้างสรรค์ช้ินงานด้วยส่ือ เทคโนโลยี วัสดุ และอุปกรณ์ท่ีเหมาะสม กระบวนการสร้างสรรค์
ผลงานทางศิลปะจะท าให้ผู้เรียนได้ฝึกเผชิญสถานการณ์ แก้ปัญหา สามารถแสดงความคิดและ
ถ่ายทอดออกมาอย่างเป็นรูปธรรมท่ีเห็นชัดเจน นอกจากนี้การวิพากษ์วิจารณ์และการน าเสนอผลงาน
ท่ีผู้เรียนได้สร้างขึ้นจะช่วยให้ผู้เรียนรู้สึกว่าการเรียนรู้นั้นมีความหมาย เกิดทัศนคติท่ีดีต่อการเรียนมาก
ขึ้น (สมรักษ์ อินทวิมลศรี, 2560) 

ปัจจุบันแนวคิดสะตีมศึกษา (STEAM Education) มีการน ามาใช้ในการจัดการเรียนการสอน
ในประเทศไทยโดยอยู่ในรายวิชาวิทยาศาสตร์ด้วยการพัฒนาเป็นหลักสูตร STEM+A เน้นการฝึกฝน
ทักษะการเรียนรู้และสร้างนวัตกรรม ฝึกให้ผู้เรียนเป็นนักคิด นักประดิษฐ์ สามารถสร้างนวัตกรรมท่ี
เหมาะสมและตอบโจทย์กับ Thailand 4.0 โดยเช่ือมโยงการเรียนรู้กับชีวิตประจ าวัน วรรณพงศ์ 
เตรียมโพธิ์ (2559) ได้กล่าวว่า การเรียนรู้แบบสะตีมศึกษาสามารถเปล่ียนแปลงกระบวนการเรียนรู้
จากการท่ีผู้เรียนเป็นผู้รับความรู้จากครูมาเป็นผู้แสวงหาความรู้ด้วยตนเองด้วยส่ือท่ีหลากหลาย การ
จัดการเรียนการสอนแบบเดิมๆ ไม่สามารถตอบโจทย์ผู้ เรียนในยุคใหม่ได้ ครูจ าเป็นต้องพัฒนา
กระบวนการจัดการเรียนการสอนให้ตอบโจทย์กับผู้เรียนในยุคใหม่ (Generation Z) ด้วยการให้
ผู้เรียนได้สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองผ่านการลงมือปฏิบัติ เมื่อผู้เรียนเกิดความสนใจอยากรู้ผู้เรียนจะ
คิดหาวิธีในการเรียนรู้จนสามารถจ าได้ เข้าใจ วิเคราะห์ สังเคราะห์ และเกิดการต่อยอดสร้างสรรค์ส่ิง
ใหม่ๆ ได้ ท้ังนี้ จารีพร ผลมูล (2558) ได้กล่าวว่า การสอนด้วยแนวคิดสะตีมศึกษาจะช่วยให้ผู้เรียนมี
ความสามารถในการเช่ือมโยงความรู้ และเข้าใจเนื้อหาในระดับลึกได้อย่างครอบคลุมด้วยการถ่ายทอด
ทางจินตนาการเพื่อน าไปสู่การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ คิดค้นประดิษฐ์คิดค้นส่ิงใหม่ท่ีสามารถ
น าไปใช้ประโยชน์ได้จริง 

แนวคิดสะตีมศึกษายังไม่ได้มีการน ามาใช้ในการจัดการเรียนการสอนศิลปะ มีเพียงแต่น าไปใช้
ในรายวิชาวิทยาศาสตร์ด้วยการจัดการเรียนการสอนแบบโครงงาน (Project-Based Learning) และ
ใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-Based Learning) โดยใช้กระบวนการสืบเสาะทางวิทยาศาสตร์ 
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กระบวนการทางวิศวกรรม และการออกแบบในการแก้ปัญหาต่างๆ ท่ีเช่ือมโยงกับชีวิตจริง (Glass & 
Wilson, 2016) หากจะน าแนวคิดนี้ไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาศิลปะคงเป็นเรื่องท่ี
ยากต่อการเข้าใจและยากต่อการน าไปประยุกต์ใช้ในช้ันเรียนจริง ชุดการสอนจึงเป็นทางเลือกในการ
จัดการเรียนการสอนท่ีช่วยเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนการสอน  มีการจัดล าดับเนื้อหาและส่ือการ
สอนไว้เป็นหมวดหมู่เพื่อท าให้ผู้สอนสามารถน าไปใช้ได้ในทันที มีความน่าเช่ือถือเพราะสร้างโดย
ค านึงถึงทฤษฎีและแนวคิดต่างๆ ซึ่งประกอบด้วย คู่มือครู บัตรค าส่ัง บัตรงาน เนื้อหาสาระ และแบบ
วัดและประเมินผล ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีการคิด แก้ปัญหา และปฏิบัติงานด้วยตนเอง ซึ่งผู้สอนถูก
เปล่ียนบทบาทจากเป็นผู้ให้ความรู้มาเป็นผู้แนะน า ช่วยเหลือ และสนับสนุนให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วย
ตนเองตามความถนัดและความสนใจ (กุศยา แสงเดช, 2545; ศิริรัตน์ ราชยอด, 2555) 

นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ได้เรียนรู้เนื้อหาและทักษะจากวิชาต่างๆ พอสมควร 
สามารถเข้าใจหลักการ เหตุผล เรื่องราวต่างๆ ได้ดี อยากรู้อยากเห็น ชอบลองท าอะไรด้วยตนเอง 
และสนุกกับการท างานกลุ่ม (สุชา จันทร์เอม , 2541) อีกท้ังยังมีความสามารถในการใช้ทักษะเพื่อ
สร้างสรรค์ผลงาน สามารถค้นพบวิธีการต่างๆ ในการสร้างสรรค์ผลงาน (Lowenfeld & Brittain, 
1987) ครูจึงควรส่งเสริมให้เด็กวัยนี้ได้ใช้จินตนาการในการสืบเสาะ สร้างสรรค์ เรียนรู้การท างานผ่าน
กระบวนการสร้างสรรค์ (Ligon, 1957) ดังนั้นการสอนโดยใช้แนวคิดสะตีมศึกษามีความเหมาะสมท่ี
จะน ามาใช้ในการจัดการเรียนการสอนนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5  

การวิจัยในครั้งนี้จึงเป็นการศึกษาแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์และ
พัฒนาเป็นชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับ
นักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยเน้นการบูรณาการความเป็นไทยท่ีเช่ือมโยงกับความรู้ใน แต่ละ
สาขาวิชาท่ีสัมพันธ์กับชีวิตของผู้เรียน  

ค าถามการวิจัย 

 1. ชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับ
นักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 มีองค์ประกอบอะไรบ้าง และมีกระบวนการจัดการเรียนรู้อย่างไร 

 2. ความคิดเห็นของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีมีต่อกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดสะตีม
ศึกษาเป็นอย่างไร 
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วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

  1. เพื่อศึกษาแนวคิดสะตีมศึกษาท่ีส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนัก เรียน
ประถมศึกษาปีท่ี 5 

 2. เพื่อพัฒนาชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาท่ีส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์
ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 

ขอบเขตในการวิจัย 

 1. ศึกษาแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษา
ปีท่ี 5 จากเอกสาร การสัมภาษณ์ การสังเกต และการสอบถาม เพื่อน าข้อมูลมาใช้ในการสร้างชุดการ
สอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปี
ท่ี 5 

 2. น าชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ไปทดลอง
ใช้กับนักเรียนระดับประถมศึกษาปีท่ี 5 เพื่อน าชุดการสอนมาปรับให้สมบูรณ์มากขึ้นและเหมาะสมกับ
บริบทของการศึกษาไทย 

ค าจ ากัดความที่ใช้ในการวิจัย 

 แนวคิดสะตีมศึกษา หมายถึง การจัดการเรียนการสอนด้วยการบูรณาการความรู้ ทักษะ และ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ (S) เทคโนโลยี (T) วิศวกรรมศาสตร์ (E) ศิลปะ (A) และคณิตศาสตร์ 
(M) มาใช้ในการสร้างช้ินงาน 

 กระบวนการสร้างสรรค์ หมายถึง กระบวนการท่ีเกิดขึ้นในระหว่างการสร้างสรรค์ผลงาน 
ประกอบด้วย การคิด การค้นคว้ารวบรวมข้อมูล การออกแบบ การส ารวจทดลองเทคนิค วัสดุ และ
วิธีการท างาน การเลือกแบบท่ีน ามาใช้ในการสร้างช้ินงาน การลงมือปฏิบัติงาน การน าเสนอ ตลอดจน
การสะท้อนถึงกระบวนการท างาน ส่ิงท่ีได้จากการท างาน 

 ชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียน
ประถมศึกษาปีท่ี 5 หมายถึง ชุดการสอนท่ีน าแนวคิดสะตีมศึกษา (STEAM Education) มาใช้ในการ
จัดการเรียนการสอนศิลปะ เป็นส่ือการสอนท่ีครูสามารถน าไปใช้เพื่อให้การจัดการเรียนการสอนของ
ตนมีประสิทธิภาพมากขึ้น ประกอบด้วย หน่วยการเรียนรู้  ใบงาน ใบความรู้ และแบบวัดและ
ประเมินผล 
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 การสะท้อนคิด หมายถึง การแสดงความเช่ือมโยงของความรู้และทักษะ 5 ศาสตร์ ท่ีน ามาใช้
ในการสร้างสรรค์ผลงาน ประกอบด้วย การบูรณาการความรู้ การเลือกวัสดุ เทคนิค และวิธีการในการ
สร้างสรรค์ผลงาน กระบวนการในการสร้างสรรค์ผลงาน และความรู้ ทักษะท่ีสามารถน าไปประยุกต์ใช้
ในชีวิตประจ าวัน 

ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

 1. ได้ชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับ
นักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีมีการเช่ือมโยงความรู้ท้ัง 5 ศาสตร์กับความเป็นไทย  
 2. นักเรียนมองเห็นความเช่ือมโยงความรู้ท้ัง 5 ศาสตร์ และน ามาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน  

 3. สร้างผู้เรียนให้มีกระบวนการคิด การสร้างสรรค์ และถ่ายทอดความคิดสู่ผลงานอย่างมี
กระบวนการให้สามารถสร้างนวัตกรรมโดยน าความรู้และทักษะท่ีมีอยู่มาประยุกต์ใช้ ซึ่งจะเป็น
พื้นฐานในการศึกษาต่อและการประกอบอาชีพในอนาคต 
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กรอบแนวคิดการวิจัย เรื่อง การพัฒนาชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพ่ือส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับ
นักเรียนประถมศึกษาปีที่ 5 

  การสอนศิลปะแบบบูรณาการ เป็นการจัดการเรียนการสอนที่เชื่อมโยงศิลปะและเนื้อหาสาระของศาสตร์ต่างๆ เข้าด้วยกัน (Cornett, 2007) 
เน้นความสามารถที่หลากหลาย เช่น การรับรู้ การจ า การเข้าใจเหตุการณ์ ความคิดรวบยอด มีกระบวนการในการจัดการเรียนการสอน (California 
Country Superintendents Education Service Association, 2008; Silverstein & Layne, 2010) ดังนี้ 
   1. การมีส่วนร่วม ครูกระตุ้น ดึงความรู้ และประสบการณ์เดิมของผู้เรียนเพ่ือน าเข้าสู่ความรู้ใหม่  
   2. การส ารวจผ่านสนุทรยีะ ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ศึกษาตัวอย่างงานศิลปะ สื่อของจริง วัสดุ อุปกรณ์  
   3. การสาธติ ครูสอน สาธิต แนะน าการใช้วัสดุอุปกรณ์ กระบวนการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ และให้ผู้เรียนปฏิบัติตามขั้นตอน  
   4. การถา่ยทอดความคิดสร้างสรรค์ นักเรียนประยุกต์ใชท้ักษะและความรู้ที่ได้รับด้วยตนเอง 
   5. การสะท้อน ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปกิจกรรม แบ่งปัน และสะท้อนการเรียนรู้จากผลงานของ 
 

 

ชุดการสอนศิลปะตามแนวคดิสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสรมิกระบวนการสร้างสรรคส์ าหรบันักเรียนประถมศกึษาปีที่ 5 
หลักการของชุดการสอน : การบูรณาการ 5 ศาสตร์ การท างานเป็นทีม และกระบวนการสร้างสรรค์ 
องคป์ระกอบชดุการสอน : หน่วยการเรียนรู้ ใบงาน ใบความรู้ และแบบวัดและประเมินผล 

 
 

สะตมีศกึษา (STEAM Education) 
 

การสอนแบบสะตีมศึกษา เป็นการสอนที่
บูรณาการความรู้ ทักษะ และกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรม ศิลปะ และ
คณิตศาสตร์ (Ministry of Education Korea, 
2016; Quiglay, Jamil, & Herro, 2017; 
Rilay, 2014)  
 

กระบวนการจัดการเรียนการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา มีกระบวนการ
จัดการเรียนการสอน 3 ขั้น ดังนี้ 
   1. การน าเสนอเนื้อหา ครนู าเสนอสถานการณ์หรือเร่ืองราวต่างๆ กระตุ้นให้นักเรียน
สนใจ เพ่ือให้ผู้เรียนคิดแก้ปัญหา 
   2. การออกแบบสร้างสรรค ์นักเรียนสร้างกระบวนการคิด พัฒนาด้วยวิธีการต่างๆ 
และประดิษฐ์จนออกมาเป็นชิ้นงาน  
   3. การรับรู้ทางอารมณ์ นักเรียนน าเสนอผลงานและมีความสุขเมื่องานส าเร็จ 

 

การสอนศิลปะตามแนวคดิสตีมศึกษาเพื่อพัฒนากระบวนการสร้างสรรค์ 
 

   กระบวนการสร้างสรรค์ เป็นการน าความคิดมาใช้ในการถ่ายทอด
ออกมาเป็นผลงานด้วยวิธีคิดและกระบวนการปฏิบัติงานอย่างเป็น
ขั้นตอน ประกอบด้วย 1) สร้างแรงบันดาลใจ 2) สร้างจินตนาการ      
3) วางแผน 4) ส ารวจ ทดลอง 5) ผลิตผลงาน 6) ปรับปรุงแก้ไข 7) 
น าเสนอผลงาน 8) สะท้อนกระบวนการ ประเมิน (Ministry of 
Education Canada, 2008) 

 

 
 

 

การประเมินกระบวนการสร้างสรรค ์
   Kirschenbaum (1998)  ได้น าเสนอทฤษฏีการประเมิน
ก ร ะ บ ว น ก า ร ส ร้ า ง ส ร รค์  ห รื อ เ รี ย ก ว่ า  the creative 
classification system: an assessment theory (CCS) เป็น
ทฤษฎีที่ พัฒนามาจากทฤษฎีกระบวนการสร้างสรรค์ของ 
Wallas ประกอบด้วย 1) เช่ือมต่อ 2) มีจิตส านึก ตระหนัก และ
รู้ตัว 3) ความสนใจ 4) ความเพ้อฝัน 5) การพักความคิด 6) การ
เชื่อมต่ออย่างสร้างสรรค์ 7) แรงบันดาลใจ 8) การผลิตผลงาน 
9) การพิสูจน์ตรวจสอบ 

 

 
 

 

องคป์ระกอบของการบูรณาการสอนศิลปะตามแนวคดิสตีมศกึษา 
   วิทยาศาสตร์ (S) ความรู้ เ ก่ียวกับธรรมชาติและสิ่ งแวดล้อม การใช้
กระบวนการสืบเสาะทางวิทยาศาสตร์ 
   เทคโนโลยี (T) การใช้วัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือ และเทคโนโลยี เพ่ือช่วยในการ
ท างานได้ง่ายขึ้น 
   วิศวกรรม (E) น าความรู้เก่ียวกับการออกแบบ การสร้างผลิตภัณฑ์ การ
แก้ปัญหาภายใต้ข้อจ ากัดมาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน 
   ศิลปะ (A) น าความรู้ทางศิลปะ สุนทรียศาสตร์ องค์ประกอบศิลป์มาใช้ในการ
สร้างสรรค์ผลงานเพ่ือให้เกิดความสวยงาม 
   คณิตศาสตร์ (M) น าความรู้เก่ียวกับปริมาณ จ านวน และพ้ืนที่มาใช้ในการ
ท างาน 
 

กระบวนการจัดการเรียนการสอน 
   1.ขั้นกระตุ้นความสนใจ เป็นขั้นที่ครูน าเสนอ
สถานการณ์ กระตุ้นให้นักเรียนสนใจกับสถานการณ์
นั้นๆ 
   2.ขั้นบูรณาการความรู้  เป็นขั้นที่นักเรียนน า
ความรู้มาใช้ในการวางแผน ออกแบบ ส ารวจ ทดลอง
เทคนิค วัสดุ เลือกรูปแบบ และปฏิบัติงาน 
   3.ขั้นรับรู้อารมณ์ เป็นขั้นน าเสนอผลงาน สะท้อน
ถึงกระบวนการและสิ่งที่ได้จากการปฏิบัติงาน 
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บทท่ี 2 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 การวิจัยเรื่องการพัฒนาชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการ
สร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 ได้ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี ตลอดจนเอกสารและงานวิจัยท่ี
เกี่ยวข้อง ดังนี้ 

   1. หลักสูตรแกนกลางขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
  2. พัฒนาการของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 

   3. การสอนศิลปะแบบบูรณาการ 
   4. การสอนท่ีเน้นทักษะการปฏิบัติ 
   5. รูปแบบกิจกรรมศิลปะ 

  6. แนวคิดสะตีมศึกษา (STEAM Education) 
   7. รูปแบบการสอนท่ีสอดคล้องกับแนวคิดสะตีมศึกษา 
   8. บุคคลท่ีเป็นแนวปฏิบัติท่ีดีทางด้านสะตีมศึกษา 

  9. กระบวนการสร้างสรรค์ 
10. การวัดและประเมินผล 
11. ชุดการสอน 
12. งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

1. หลักสูตรแกนกลางขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551  

 1.1 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ศิลปะ 

 กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะมีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจ มีทักษะวิธีการ
ทางศิลปะ เกิดความซาบซึ้งในคุณค่าของศิลปะ มีความรู้ความเข้าใจองค์ประกอบศิลป์ ทัศนธาตุ สร้าง
และน าเสนอผลงานทางทัศนศิลป์จากจินตนาการ สามารถใช้อุปกรณ์ เทคนิค และวิธีการท่ีเหมาะสม 
วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์คุณค่าในงานทัศนศิลป์ เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างทัศนศิลป์ ประวัติศาสตร์
ศิลปะ และวัฒนธรรม เห็นคุณค่างานศิลปะท่ีเป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญา
ไทยและสากล ช่ืนชม ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 
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  สาระท่ี 1 ทัศนศิลป ์ 

  มาตรฐานท่ี ศ. 1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการ และความคิด
สร้างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์วิจารณ์คุณค่าทางทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะ
อย่างอิสระ ช่ืนชม และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

ตารางที่ 1 ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางศิลปะ มาตรฐานท่ี ศ. 1.1 
ระดับชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ป.5 
 

- บรรยายเก่ียวกับจังหวะ ต าแหน่ง ของสิ่งต่างๆที่
ปรากฏในสิ่งแวดล้อมและงานทัศนศิลป์ 

-  จั งหวะ  ต าแหน่งของสิ่ ง ต่ า งๆ ใน
สิ่งแวดล้อมและงานทัศนศิลป์ 

- เปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างงานทัศนศิลป์ที่
สร้างสรรค์ด้วยวัสดุ อุปกรณ์ และวิธีการที่แตกต่างกัน 

- ความแตกต่างระหว่างงานทัศนศิลป์ 

- วาดภาพโดยใช้เทคนิคของแสงเงา น้ าหนัก และ
วรรณะของสี 

- แสงเงา น้ าหนัก และวรรณะของสี 

- สร้างสรรค์งานปั้นจากดินน้ ามัน หรือดินเหนียว โดย
เน้นการถ่ายทอดจินตนาการ 

-  ส ร้างสรรค์ ง านปั้ น เ พ่ื อ ถ่า ย ทอด
จินตนาการด้วยการใช้ดินน้ ามันหรือดิน
เหนียว 

- สร้างงานพิมพ์ภาพ โดยเน้นการจัดวางต าแหน่งของ
สิ่งต่างๆในภาพ 

- การจัดภาพในงานพิมพ์ภาพ 

- ระบุปัญหาในการจัดองค์ประกอบศิลป์และการสื่อ
ความหมายของงานทัศนศิลป์ของตนเอง และบอก
วิธีการปรับปรุงงานให้ดีข้ึน 

- การจัดองค์ประกอบศิลป์และการสื่อ
ความหมายในงานทัศนศิลป์ 

- บรรยายประโยชน์และคุณค่าของงานทัศนศิลป์ที่มี
ผลต่อชีวิตของคนในสังคม 

- ประโยชน์และคุณค่าของงานทัศนศิลป์ 

  มาตรฐานท่ี ศ. 1.2 เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างทัศนศิลป์ ประวัติศาสตร์ และ
วัฒนธรรม เห็นคุณค่างานทัศนศิลป์ท่ีเป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทย และ
สากล 

ตารางที่ 2 ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางศิลปะ มาตรฐานท่ี ศ. 1.2 

ระดับชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ป.5 
 

- ระบุและบรรยายเก่ียวกับลักษณะรูปแบบของงาน
ทัศนศิลป์ในแหล่งเรียนรู้หรือนิทรรศการศิลปะ 

- ลักษณะรูปแบบของงานทัศนศิลป์ 

- อภิปรายเก่ียวกับงานทัศนศิลป์ที่สะท้อนถึง
วัฒนธรรมและภูมิปัญญาในท้องถ่ิน 

- งานทัศนศิลป์ที่สะท้อนวัฒนธรรมและ
ภูมิปัญญาท้องถ่ิน  
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สรุปได้ว่าสาระทัศนศิลป์ มาตรฐานท่ี ศ. 1.1 ได้เรียนรู้เรื่องจังหวะ ต าแหน่ง ความแตกต่าง
ระหว่างงานทัศนศิลป์ แสงเงา น้ าหนัก และวรรณะของสี การปั้น การพิมพ์ภาพ จัดองค์ประกอบศิลป์ 
ประโยชน์และคุณค่าของงานทัศนศิลป์ และมาตรฐานท่ี ศ. 1.2 ได้เรียนรู้เรื่องลักษณะรูปแบบของงาน
ทัศนศิลป์ในแหล่งเรียนรู้ และงานทัศนศิลป์ท่ีสะท้อนถึงวัฒนธรรมและภูมิปัญญาในท้องถิ่น 

ตารางที่ 3 การวิเคราะห์องค์ประกอบของทัศนศิลป์กับสาระการเรียนรู้ในระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 

สาระการเรียนรู ้

  องค์ประกอบของทัศนศิลป์ 

จิตรกรรม ประติมากรรม ภาพพิมพ์ สื่อประสม 
- วาดเส้น 
- ระบายสี 
- งาน 2 มิติ 

- ปั้น 
- แกะสลัก 
- หล่อ 
- งาน 3 มิติ 

- พิมพ์จาก
แม่พิมพ์ 
- งาน 2 มิติ 

- ใช้เทคนิค
วิธีการ หลายๆ
แบบผสมกันใน
งานช้ินเดียว 

ศ 1.1 ป.5/1 จังหวะ ต าแหน่ง
ของสิ่งต่างๆ ในสิ่งแวดล้อม
และงานทัศนศิลป์  

✓ ✓ ✓ ✓ 

ศ 1.1 ป.5/2 ความแตกต่าง
ระหว่างงานทัศนศิลป์ที่
สร้างสรรค์ด้วยวัสดุ อุปกรณ์ 
และวิธีการที่แตกต่างกัน  

✓ ✓ ✓ ✓ 

ศ 1.1 ป.5/3 แสง เงา น้ าหนัก 
วรรณะสี  

✓    

ศ 1.1 ป.5/4 สร้างงานปั้นเพ่ือ
ถ่ายทอดจินตนาการด้วยการ
ใช้ดินน้ ามันหรือดินเหนียว   

 ✓   

ศ 1.1 ป.5/5 การจัดภาพใน
งานพิมพ์ภาพ  

  ✓  

ศ 1.1 ป.5/6 การจัด
องค์ประกอบศิลป์และการสื่อ
ความหมายในงานทัศนศิลป์  

✓ ✓ ✓ ✓ 
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ตารางที่ 3 (ต่อ) การวิเคราะห์องค์ประกอบของทัศนศิลป์กับสาระการเรียนรู้ในระดับช้ันประถมศึกษา
ปีท่ี 5 

สาระการเรียนรู ้

ทัศนศิลป์ 

จิตรกรรม ประติมากรรม ภาพพิมพ์ สื่อประสม 

- วาดเส้น 
- ระบายสี 
- งาน 2 มิติ 

- ปั้น 
- แกะสลัก 
- หล่อ 
- งาน 3 มิติ 

- พิมพ์จาก
แม่พิมพ์ 
- งาน 2 มิติ 

- ใช้เทคนิค
วิธีการ หลายๆ
แบบผสมกันใน
งานช้ินเดียว 

ศ 1.1 ป.5/7 ประโยชน์และ
คุณค่าของงานทัศนศิลป์  

✓ ✓ ✓ ✓ 

- ศ 1.2 ป.5/1 ลักษณะ
รูปแบบของงานทัศนศิลป์  

✓ ✓ ✓ ✓ 

- ศ 1.2 ป.5/2 งานทัศนศิลป์ที่
สะท้อนวัฒนธรรมและภูมิ
ปัญญาท้องถ่ิน  

✓ ✓ ✓ ✓ 

สรุปได้ว่าองค์ประกอบของทัศนศิลป์กับสาระการเรียนรู้ทางทัศนศิลป์ของประถมศึกษาปีท่ี 5 
แบ่งได้เป็น 4 กลุ่ม ประกอบด้วย จิตรกรรม ประติมากรรม ภาพพิมพ์ ส่ือประสม  

 

 

 

 

ตารางที่ 4 การวิเคราะห์การน าความรู้และทักษะจากวิชาอื่นมาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ 
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  (ส านักพิมพ์ประสานมิตร, 2555) (Artsedge, 1996) 
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สรุปได้ว่าการท ากิจกรรมศิลปะนอกจากจะใช้ความรู้ทางศิลปะแล้วยังมีการน าความรู้จากวิชา
อื่นๆ เข้ามาเกี่ยวข้อง จากตารางท่ี 4 แสดงเห็นได้ว่าการท ากิจกรรมศิลปะมีการน าความรู้ และทักษะ
จากวิชาในสะเต็มศึกษา (วิทยาศาสตร์, เทคโนโลยี, วิศวกรรมศาสตร์, คณิตศาสตร์) มาใช้ในการ
สร้างสรรค์ผลงาน ท าให้ผลงานศิลปะมีความสมบูรณ์ แต่ในการจัดการเรียนการสอนผู้สอนไม่ได้เน้น
หรือให้ความส าคัญของรายวิชาอื่น ท าให้ผู้เรียนมองไม่เห็นความเช่ือมโยงและน าความรู้จากศาสตร์อื่น
ไปประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานได้เข้าใจอย่างแท้จริง ซึ่งท้ัง 11 กิจกรรมมีการบูรณาการความรู้
สรุปได้ดังนี้ 

วิทยาศาสตร์: น าความรู้เรื่องแสงและเงา คุณสมบัติของวัสดุ และรูปร่าง รูปทรงของ
ส่ิงมีชีวิตมาประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน 

เทคโนโลยี: เลือกวัสดุ เทคนิค และวิธีการท่ีเหมาะสมกับการสร้างสรรค์ผลงาน  

วิศวกรรมศาสตร์: การวางแผนการสร้างสรรค์ผลงาน  

ศิลปะ: น าความรู้และทักษะทางศิลปะในการถ่ายทอดผลงาน 

คณิตศาสตร์: ใช้การกะระยะ ขนาด สัดส่วน รูปร่าง และรูปทรงในการสร้างสรรค์ 

2. พัฒนาการของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  5 

 ในการจัดการเรียนการสอนนั้นครูจ าเป็นต้องเรียนรู้เพื่อท าความเข้าใจเกี่ยวกับพัฒนาการ 
และกระบวนการคิดของนักเรียน เพื่อให้สามารถออกแบบและจัดการเรียนการสอนได้อย่างเหมาะสม
กับวัยของผู้เรียน โดยเฉพาะวิชาศิลปศึกษาท่ีมีจุดมุ่งหมายเพื่อให้ผู้เรียนได้แสดงออกทางศิลปะตาม
พัฒนาการอย่างมั่นใจ เป็นธรรมชาติ ส่งเสริมให้เด็กมีความพร้อมท้ังทางด้านร่ายกาย จิตใจ อารมณ์ 
และสังคม (education, 2006; Fundamentally Children, 2017; Golomb, 2000; Lowenfeld 
& Brittain, 1987; New Foundland Labrador Canada, 2009) พัฒนาการของนักเรียนประถม 
ศึกษาปีท่ี 5 ในด้านต่างๆ มีรายละเอียดดังนี้  
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ตารางที่ 5 พัฒนาการของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 (อายุ 10-11 ปี) 

พัฒนาการของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

พัฒนาการร่างกาย 
- เด็กผู้หญิงมีความสูงและน้ าหนักมากกว่าเด็กผู้ชาย 
- มีการพัฒนากล้ามเน้ือมัดใหญ่และกล้ามเน้ือมัดเล็ก สามารถท ากิจกรรมต่างๆ ได้
อย่างสนุกสนาน เช่น บาสเก็ตบอล เต้นร า ฟุตบอล  

พัฒนาการทางสติปัญญา 

- วางแผนคาดการณ์ได้ถูกต้อง แม่นย า  
- ปฏิบัติงานอย่างเป็นกระบวนการ 
- อยากเรียนรู้สิ่งต่างๆ  
- มีความสนใจ และปฏิบัติงานได้นานมากข้ึน 
- แสวงหาข้อเท็จจริงจากสิ่งที่แตกต่าง 

พัฒนาการทางสังคม - มีความสุขในการท ากิจกรรมกลุ่ม แบ่งกลุ่มตามเพศ รักความเป็นอิสระ 
- มีความสนใจสิ่งต่างๆ รอบตัว 

พัฒนาการทางอารมณ์ - อารมณ์เปลี่ยนแปลงง่าย  

พัฒนาการทางจิตใจ - มองทุกสิ่งทุกอย่างมีเหตุผล รู้สึกผิดชอบ ช่ัวดี 

พัฒนาการทางศิลปะ 

- เน้นในเร่ืองของความแตกต่างระหว่างเพศด้วยการเน้นเสื้อผ้า เคร่ืองแต่งกาย 
เคร่ืองประดับ 
- วาดภาพเป็นลักษณะเค้าโครง รับรู้พ้ืนที่ 3 มิติ พยายามสร้างความลึกโดยใช้
เทคนิคต่างๆ รวมถึงมุมมองทัศนียภาพ และภาพที่ทับซ้อนกัน 
- ใช้สีตามความรู้สึกนึกคิด อารมณ์ และประสบการณ์ของตนที่มีต่อสภาพแวดล้อม 
ผสมสีและระบายสีตามน้ าหนักอ่อนแก่ 
- มีพัฒนาการทางการออกแบบได้ดี การออกแบบที่เป็นตัวของตัวเอง  มีการ
แสดงออกอย่างอิสระ 
- สร้างรายละเอียดในผลงานปั้น มีการใช้เคร่ืองมือส าหรับปั้น การปั้นแสดงให้เห็น
ความสมดุลในการจัดองค์ประกอบ 
- งานศิลปะมีรายละเอียดและสมจริงมากข้ึน  

ปัญหาในการท างาน
ศิลปะ 

- ชอบเปรียบเทียบผลงานของตนกับผู้อื่น มีความกังวลกับงานของตน  
- ขาดความเช่ือมั่นในการท างาน 
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3. การสอนศิลปะแบบบูรณาการ 

 3.1 การสอน 

 ทิศนา แขมมณี (2551) กล่าวถึงการสอนโดยสรุปว่า การสอน คือ กระบวนการหรือกิจกรรม
ท่ีผู้สอนจัดขึ้นเพื่อวางเงื่อนไข เตรียมสภาพให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และเปล่ียนแปลงพฤติกรรมตามท่ี
ครูก าหนดไว้ เป็นการถ่ายทอดความรู้ ทักษะ และเจตคติระหว่างครูและนักเรียนให้มีปฏิสัมพันธ์ต่อกัน
และกันในกระบวนการเรียนรู้  

จ าเนียร ศิลปวานิช (2538) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบส าคัญของการสอนโดยสรุปว่า 
องค์ประกอบของการสอน คือ ครู นักเรียน และหลักสูตร มีรายละเอียดดังนี้ 

  1. ครู เป็นบุคคลท่ีมีความส าคัญในการให้ความรู้แก่นักเรียน โดยครูสอนจ าเป็นต้อง
มีความรู้และประสบการณ์ในการสอน สามารถถ่ายทอดความรู้และวิธีการสอนท่ีดีให้แก่ผู้เรียนได้ 
  2. นักเรียน เป็นบุคคลท่ีมีความส าคัญในกระบวนการจัดการเรียนการสอน ครูต้อง
พิจารณาถึงพื้นฐานและประสบการณ์เดิมของนักเรียนก่อนการจัดการเรียนการสอน 
  3. หลักสูตร เป็นองค์ประกอบส าคัญในการจัดการเรียนการสอน เป็นส่ิงท่ีบ่งบอกให้
ผู้สอนรู้ว่าจะด าเนินการสอนไปในทิศทางไหน  

 อาภรณ์ ใจเท่ียง (2550) ได้ให้รายละเอียดท่ีท าให้การสอนมีความสมบูรณ์ สรุปได้ดังนี้ 

  1. ก าหนดจุดประสงค์ในการสอน การก าหนดจุดประสงค์ในการสอนท าให้ครูทราบ
ว่าจะสอนเพื่ออะไร ต้องการให้นักเรียนเกิดพฤติกรรมอะไรบ้าง ซึ่งจะเป็นประโยชน์ต่อครูในการ
จัดเตรียมเนื้อหา วิธีการสอน ส่ือการสอน และการวัดประเมินผลท่ีสอดคล้องกับผู้เรียน 
  2. ก าหนดเนื้อหา การก าหนดเนื้อหาท าให้ครูทราบว่าจะสอนเรื่องอะไร นักเรียนจะ
ได้รับประสบการณ์ใดบ้าง มีขอบเขตเนื้อหาอะไรบ้าง 
  3. ก าหนดกิจกรรมการเรียนการสอน การก าหนดกิจกรรมการเรียนการสอนท าให้ครู
ทราบว่าจะสอนอย่างไร ใช้วิธีการใดในการจัดการเรียนการสอน ซึ่งต้องเป็นวิธีที่สอดคล้องกับเนื้อหา 
สภาพห้องเรียน และจุดประสงค์ในการสอน  
  4. ก าหนดส่ือท่ีใช้ในการสอน การก าหนดส่ือการสอนท าให้ครูทราบว่าควรใช้อะไร
เป็นส่ือชนิดไหนท่ีช่วยสร้างประสบการณ์แก่นักเรียน เพื่อให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ท่ีดี  
  5. ก าหนดการวัดประเมินผล การก าหนดการวัดและประเมินผลท าให้ครูทราบว่า
การสอนท่ีผ่านมานั้นบรรลุผลตามท่ีต้ังไว้หรือไม่ มากน้อยเพียงใด นักเรียนเกิดผลสัมฤทธิ์ตาม
จุดประสงค์ท่ีก าหนดไว้หรือไม่ 
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 สรุปได้ว่าการสอนประกอบด้วย ครู นักเรียน และหลักสูตร ส่ิงท่ีท าให้การสอนมีความ
สมบูรณ์ คือ การก าหนดจุดประสงค์ในการสอน เนื้อหา กิจกรรมการเรียนการสอน ส่ือท่ีใช้ในการสอน 
และวิธีการวัดและประเมินผล เพื่อท าให้การสอนนั้นมีความสมบูรณ์ท่ีสุด 

 3.2 การสอนแบบบูรณาการ 

 การสอนแบบบูรณาการ เป็นการน าเนื้อหาสาระท่ีมีความเกี่ยวข้องกันมาสร้างเป็นเรื่อง
เดียวกันเพื่อจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ท าให้ผู้เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจในลักษณะองค์รวม และน า
ความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน มีรูปแบบการจัดการเรียนการสอน 4 รูปแบบ (วิชัย วงศ์ใหญ่, 
2544; อาภรณ์ ใจเท่ียง, 2550) สรุปได้ดังนี้ 

  1. การสอนบูรณาการแบบสอดแทรก (Infusion Instruction) เป็นการสอนโดยการ
สอดแทรกเนื้อหาของวิชาอื่นเข้าไปในวิชาของตน เป็นการสอนโดยมีครูวางแผนและสอนเพียงคนเดียว 

2. การสอนบูรณาการแบบคู่ขนาน (Parallel Instruction) เป็นการสอนท่ีครูแต่ละ
วิชาร่วมกันวางแผนการสอนเพื่อสอนในเรื่องเดียวกันแต่ไม่ได้สอนร่วมกันโดยจะแยกสอนเป็นรายวิชา
ของตน 

3. การสอนบูรณาการแบบสหวิทยาการ (Multidisciplinary Instruction) เป็นการ
สอนท่ีครูแต่ละวิชามาวางแผนการสอนร่วมกัน และสอนในเรื่องเดียวกัน มอบหมายงานให้นักเรียนใน
ลักษณะโครงงานโดยการเช่ือมโยงวิชาต่างๆ เข้าด้วยกัน มีการระบุหัวเรื่อง และความคิดรวบยอดของ
แต่ละวิชา  

4. การสอนบูรณาการแบบข้ามวิชาหรือคณะ (Trandisciplinary Instruction) เป็น
การสอนท่ีครูวิชาต่างๆ ร่วมกันสอนเป็นทีมเพื่อวางแผน ก าหนดหัวเรื่อง ความคิดรวบยอด และ
ร่วมกันสอนนักเรียนกลุ่มเดียวกัน 

 3.3 การสอนศิลปะแบบบูรณาการ  

 บูรนาฟอร์ด และคณะ (Burnaford et al., 2007) ได้กล่าวว่า ศิลปะแบบบูรณาการมีรากฐาน
มาจากปรัชญาพิพัฒนาการนิยมของจอร์น ดิวอี้ (John Dewey) และดิวอี้ยังเป็นผู้สนับสนุนการสอน
ศิลปะแบบบูรณาการโดยให้ความส าคัญกับประสบการณ์ทางสุนทรียะและการเรียนรู้อย่างเป็นองค์
รวม มีการน าศิลปะแบบบูรณาการเข้าไปใช้ร่วมกับการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาอื่นในระดับ
ประถมศึกษาไปจนถึงมัธยมศึกษาตอนปลาย ช่วยให้ ผู้เรียนสามารถเช่ือมโยงกันความรู้ เกิด
ประสบการณ์ทางการเรียนรู้ของท่ีสูงขึ้น 
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 ในปี ค.ศ. 1960 ประเทศสหรัฐอเมริกาได้จัดต้ังเครือข่ายศิลปะ (Arts Partnerships) เพื่อให้
เกิดการร่วมมือระหว่างองค์กรศิลปะกับโรงเรียน เปิดโอกาสใหศิ้ลปินเข้ามาเป็นวิทยากรสอนศิลปะใน
โรงเรียน และมีส่วนร่วมในการออกแบบกิจกรรมท่ีมีการบูรณาการศิลปะแขนงต่างๆ กับวิชาอื่น 
(Burnaford et al., 2007) และได้ต่อยอดไปจนถึงการพัฒนาเป็นโปรแกรมการสอนศิลปะแบบบูรณา
การโดยมีแนวคิดว่าศิลปะเป็นส่วนหนึ่งของการเรียนรู้ทางปัญญา สามารถพัฒนาผู้เรียนให้มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนท่ีสูงขึ้นได้ และได้น าโปรแกรมนี้ไปใช้กับผู้เรียนในระดับอนุบาลถึงมัธยมศึกษาตอนปลาย 
จ านวน 23 โรงเรียนในรัฐต่างๆ ผลจากการน าไปใช้พบว่าผู้เรียนท่ีได้รับการสอนศิลปะแบบบูรณาการ
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีสูงขึ้น แสดงให้เห็นว่าการสอนศิลปะแบบบูรณาการเป็นการสอนท่ีมี
ประสิทธิภาพสูง ช่วยพัฒนาศักยภาพผู้เรียนได้ (Rabkin & Redmond, 2006)  

 ศิลปะแบบบูรณาการเป็นการจัดการเรียนการสอนท่ีครูใช้ในการจัดการเรียนการสอนโดย
เช่ือมโยงเนื้อหา ทักษะจากวิชาต่างๆ และกระบวนการสร้างสรรค์งานทางศิลปะเข้าด้วยกัน (Cornett, 
2007) เพื่อส่งเสริมความสามารถในการรับรู้ การจ า การเข้าใจเหตุการณ์ ความคิดรวบยอด ซึ่งเกิดขึ้น
ในขณะท่ีผู้เรียนลงมือปฏิบัติกิจกรรมผ่านกระบวนการสร้างสรรค์ทางศิลปะ การส ารวจจินตนาการ 
การสร้างสรรค์ การสะท้อน และการแบ่งปันทางความคิดโดยเช่ือมโยงรูปแบบศิลปะกับเนื้อหาสาระ
จากวิชาต่างๆ เพื่อบรรลุวัตถุประสงค์ของแต่ละวิชา (Silverstein & Layne, 2010) ซึ่งเบสต์ (Bates, 
2000) ได้แนะน าแนวทางการสอนศิลปะแบบบูรณาการไว้ 3 แนวทาง มีรายละเอียดดังนี้ 

1. ใช้ศิลปะในการสนับสนุนในการเรียนรู้วิชาอื่นๆ เป็นการออกแบบการจัดการเรียน
การสอนด้วยการน าเนื้อหา กระบวนการ และแนวคิดทางศิลปะมาช่วยการส่งเสริมในการสอนวิชา
อื่นๆ เพื่อกระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้ การแสดงความคิดเห็น และน าความรู้มาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน
ศิลปะ มีครูศิลปะเป็นผู้ให้ค าปรึกษาและแนะน าครูประจ าวิชาในการจัดการเรียนการสอน 

2. ใช้ศิลปะบนพื้นฐานท่ีเท่าเทียมกับวิชาอื่นๆ เป็นการออกแบบการจัดการเรียนการ
สอนท่ีครูศิลปะร่วมมือกับครูวิชาอื่นในการวางแผนในการสอนให้มีความสัมพันธ์ในแต่ละวิชา 
  3. ศิลปะใช้วิชาอื่นเป็นเครื่องมือในการส ารวจเนื้อหาและกระบวนการศิลปะ เป็น
การออกแบบการจัดการเรียนการสอนท่ีครูศิลปะร่วมกันสอนกับครูประจ าวิชาอื่นๆ มีการเช่ือมโยงกับ
ศิลปะและเนื้อหาวิชาอื่นๆ  

 สม าคม ก า ร บ ริ ก า ร ท า ง ก า ร ศึ ก ษ าแ ห่ ง รั ฐ แ ค ลิฟ อ ร์ เ นี ย  ( California Country 
Superintendents Education Service Association, 2008) ได้น าเสนอกระบวนการจัดการเรียน
การสอนศิลปะแบบบูรณาการเพื่อให้ครูสามารถน าไปประยุกต์ใช้ได้อย่างเหมาะสม มีกระบวนการ
จัดการเรียนรู้ 5 ขั้น ประกอบด้วย 
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  ขั้นที่ 1 การมีส่วนร่วม (Student Engagement) เป็นขั้นกระตุ้นการเรียนรู้ด้วยการ
ดึงความรู้ และประสบการณ์เดิมของผู้เรียนเพื่อน าเข้าสู่ความรู้ใหม่ ให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมผ่านการ
อภิปรายเพื่อแลกเปล่ียนความรู้และประสบการณ์เดิมร่วมกัน 
  ขั้นท่ี 2 การส ารวจผ่านสุนทรียะ (Aesthetic Exploration) เป็นขั้นการเปิดโอกาส
ให้ผู้เรียนได้ส ารวจผ่านตัวอย่างงานศิลปะ ส่ือของจริง วัสดุอุปกรณ์ บทเพลง ละคร หรือวรรณกรรมท่ี
มีความเหมาะสม  
  ขั้นท่ี 3 การสาธิต (Demonstration) เป็นขั้นท่ีผู้สอนสาธิต แนะน าวัสดุอุปกรณ์ 
อธิบายกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ เทคนิควิธีการ การสร้างทักษะ และให้ผู้เรียนได้ฝึกปฏิบัติ
ตามข้ันตอน  
  ขั้นท่ี 4 การถ่ายทอดความคิดสร้างสรรค์ (Creative Expression) เป็นขั้นท่ีผู้เรียน
ได้ประยุกต์ใช้ทักษะ และความรู้ท่ีได้รับมาสู่การสร้างสรรค์ออกมาเป็นผลงานศิลปะ 
  ขั้นท่ี 5 การสะท้อน (Reflection) เป็นขั้นการสรุปกิจกรรม ผู้เรียนได้แบ่งปันและ
น าเสนอผลงานศิลปะในรูปแบบต่างๆ ด้วยการต้ังค าถาม บอกเล่า อภิปรายสรุป แสดงผลงาน จัด
นิทรรศการผ่านการรับรู้ การวิเคราะห์ การเช่ือมโยง เพื่อสะท้อนการเรียนรู้จากผลงานของตนเอง 
เป็นการประเมิน และตรวจสอบความรู้ความเข้าใจของผู้เรียน 

4. การสอนที่เน้นทักษะการปฏิบัติ 

ซิมพ์ซัน (Simpson, 1972) ได้กล่าวว่า ทักษะการปฏิบัติ หมายถึง ทักษะท่ีเกี่ยวข้องกับการ
เคล่ือนไหว ประกอบด้วย การเคล่ือนไหวของร่างกาย อาจเป็นการเคล่ือนไหวของร่างกายแบบพื้นฐาน 
หรือเป็นการแสดงการปฏิบัติงานตามกระบวนการต่างๆ การพัฒนาทักษะการปฏิบัติต้องอาศัยการ
ฝึกฝน รูปแบบการสอนท่ีเน้นทักษะการปฏิบัติเป็นท่ีรู้จักกันดี ได้แก่ รูปแบบการสอนทักษะการสอน
ปฏิบัติของเดวี ซิมพ์ซัน และแฮร์โรว์ มีรายละเอียดดังนี้ 

4.1 รูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของของเดวี (Davies, 1971) เป็นการจัดการเรียนการสอน
ท่ีพัฒนาความสามารถด้านทักษะปฏิบัติของผู้เรียน มีกระบวนการจัดเรียนการสอน ดังนี้  

1. การเลียนแบบ ผู้เรียนได้เห็นทักษะ การกระท าในภาพรวม ผู้สอนมีการสาธิตให้ดู
ท้ังหมดต้ังแต่ต้นจนจบ 
  2. การจัดการ ผู้เรียนได้เห็นภาพรวมของการกระท าท้ังหมดแล้ว ผู้สอนสาธิต
ส่วนย่อยแต่ละส่วนเพื่อใหผู้้เรียนสังเกต และปฏิบัติตามอย่างช้าๆ 

3. การปฏิบัติอย่างแม่นย า ผู้เรียนลงมือปฏิบัติโดยไม่มีการสาธิต หรือมีแบบอย่างให้
ดู สามารถปฏิบัติได้อย่างช านาญ มีข้อผิดพลาดน้อย 
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  4. การต่อประสาน ผู้เรียนสามารถท างานได้ดี ประณีตสวยงาม ท าได้รวดเร็วขึ้น 
5. การปฏิบัติอย่างเป็นธรรมชาติ ผู้เรียนสามารถปฏิบัติได้ต่อเนื่องกันต้ังแต่ต้นจนจบ

หลายๆ ครั้ง จนสามารถปฏิบัติทักษะได้อย่างช านาญ 

4.2 รูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน (Simpson, 1972) เป็นความสามารถในการ
ประสานในการท างานของกล้ามเนื้อหรือร่างกายในการท างานท่ีมีความซับซ้อน เกิดจากการส่ังงาน
ของสมองท่ีมีปฏิสัมพันธ์กับความรู้สึกท่ีเกิดขึ้น ทักษะการปฏิบัตินี้สามารถพัฒนาด้วยการฝึกฝน หาก
ได้รับการฝึกฝนท่ีดีแล้วจะเกิดความถูกต้อง ความคล่องแคล่ว ความเช่ียวชาญ ช านาญการ และความ
อดทน มีกระบวนการจัดเรียนการสอนดังนี้  

  1. การรับรู้ ผู้เรียนรับรู้ในส่ิงท่ีกระท าจากการสังเกตการท างานอย่างต้ังใจ 
  2. การเตรียมความพร้อมในการปฏิบัติ ผู้เรียนปรับตัวให้พร้อมเพื่อการท างาน 
  3. การปฏิบัติตามข้อแนะน า ผู้เรียนตอบสนองในส่ิงท่ีรับรู้โดยการเลียนแบบ ลองผิด
ลองถูกจากการปฏิบัติงานจนสามารถท าได้อย่างถูกต้อง 

4. การปฏิบัติจนเป็นนิสัย ผู้เรียนท างานได้จนประสบความส าเร็จในการปฏิบัติงาน 
และเกิดความเช่ือมั่นในการปฏิบัติงาน 

5. การปฏิบัติท่ีสลับซับซ้อน ผู้เรียนได้ฝึกฝนจนสามารถปฏิบั ติงานได้อย่าง
คล่องแคล่ว รวดเร็ว แม่นย า 
  6. การปรับเปล่ียนปฏิบัติการ ผู้เรียนปรับปรุงทักษะหรือการปฏิบัติงานให้ดียิ่งขึ้น 
และประยุกต์ใช้ทักษะท่ีได้รับการพัฒนาในสถานการณ์ต่างๆ 

7. การสร้างปฏิบัติการใหม่ ผู้เรียนสามารถปฏิบัติงานได้อย่างช านาญ สามารถ
ประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ท่ีหลากหลายจนเกิดเป็นความคิดใหม่ในการปฏิบัติงาน 

 4.3 รูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ (Harrow, 1972) เป็นความสามารถในการ
ปฏิบัติหรือกระท าได้อย่างถูกต้องสมบูรณ์ และช านาญ มีการรับรู้แสดงออก และการกระท าอย่างเป็น
ธรรมชาติโดยจัดล าดับขั้นพัฒนาการทักษะปฏิบัติจากซับซ้อนน้อยไปสู่ซับซ้อนมาก มีกระบวนการจัด
เรียนการสอน  ดังนี้  

1. การเคล่ือนไหวแบบรีเฟล็กซ์ ผู้เรียนเรียนสังเกตการกระท าจนรับรู้ สามารถ
ปฏิบัติงานได้เป็นรูปร่างผลงาน 

2. การเคล่ือนไหวขั้นพื้นฐาน ผู้เรียนลงมือปฏิบัติตามค าส่ังได้แต่ยังไม่สมบูรณ์ มีการ
เคล่ือนไหว สัมผัส และมีความช านาญในการท างาน 
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3. การรับรู้ ผู้เรียนฝึกฝนจนสามารถกระท าได้จากการสังเกต การบันทึก จดจ า
รูปร่างพื้นท่ี มีไหวพริบในการประสานระหว่างตากับมือ 

4. การท ากิจกรรมกายภาพ ผู้เรียนมีโอกาสฝึกฝน สามารถปรับตัวให้เข้ากับ
สถานการณ์ มีความสามารถในการปฏิบัติงานได้อย่างคล่องแคล่ว รวดเร็ว มีความมั่นใจ 
  5. การเคล่ือนไหวอย่างมีทักษะ ผู้เรียนประยุกต์ใช้ทักษะท่ีซับซ้อนในการท างาน 

6. การส่ือสารอย่างตรงไปตรงมา ผู้เรียนแสดงออกเป็นธรรมชาติ ซาบซึ้งความงาม
ทางสุนทรียะ มีความคิดสร้างสรรค์ เกิดการพัฒนาทางด้านทักษะปฏิบัติ สามารถปฏิบัติงานได้ 

สรุปได้ว่า ศิลปะปฏิบัติเป็นพื้นฐานส าคัญของการเรียนศิลปะทุกสาขาวิชา เป็นการเรียนการ
สอนท้ังภาคทฤษฎีและปฏิบัติควบคู่กันไปเพื่อพัฒนาทักษะการปฏิบัติ มีขั้นตอนดังนี้ 1) ขั้นสังเกต 
ผู้เรียนสังเกตการท างาน การสาธิตต้ังแต่ต้นจนจบ 2) ขั้นเตรียม ผู้เรียนเตรียมวัสดุ อุปกรณ์ในการ
สร้างสรรค์ผลงาน 3) ขั้นลงมือปฏิบัติงาน ผู้เรียนเลือกรูปแบบ เทคนิค วิธีการท่ีพึงพอใจและลงมือ
ปฏิบัติ 4) ขั้นฝึกฝนการปฏิบัติ ผู้เรียนปฏิบัติงานได้อย่างด้วยความมั่นใจ รวดเร็ว และช านาญ         
5) ขั้นสร้างสรรค์ ผู้เรียนน าความรู้ และทักษะท่ีได้จากการฝึกปฏิบัติไปประยุกต์จนเกิดเป็นเทคนิคและ
วิธีการใหม่ท่ีมีลักษณะเฉพาะตน 

5. รูปแบบกิจกรรมศิลปะ 

 สภาหลักสูตรแห่งชาติและการประเมินผลแห่งชาติ (National Council for Curriculum 
and Assessment, 1999) ได้กล่าวว่า กิจกรรมทางศิลปะมีจุดมุ่งหมายเพื่อพัฒนาให้ผู้เรียนได้มี
ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ มีจินตนาการทางศิลปะ ช่ืนชมความงาม เกิดสุนทรียภาพ สามารถพัฒนา
ผู้เรียนให้มีความสามารถ เกิดการรับรู้ และตระหนักส่ิงรอบๆ ตัว กิจกรรมศิลปะในระดับประถมศึกษา
มี 6 รูปแบบ (Ministry of Education Canada, 2008; National Council for Curriculum and 
Assessment, 1999) สรุปได้ดังนี้ 
  5.1 การวาดภาพ (Drawing) เป็นกิจกรรมท่ี ผู้เรียนได้ ส่ือสารความรู้ สึกและ
จินตนาการด้วยสัญลักษณ์แทนส่ิงต่างๆ เช่น รูปร่างมนุษย์ สัตว์ และส่ิงของ โดยใช้การสังเกตและ
ความรู้สึก ออกมาเป็นเส้น รูปร่าง รูปทรง ลวดลาย 
 
  5.2 การระบายสี (Paint and Color) เป็นกิจกรรมท่ีน าสีมาใช้เป็นส่ือในการ
ถ่ายทอดความคิด ความรู้สึก และการแสดงออก พัฒนาความเข้าใจจากการสังเกตสีจากธรรมชาติและ
สีท่ีสร้างขึ้นจากประสบการณ์ ความสนใจ และความคิดสร้างสรรค์ พัฒนาการรับรู้เกี่ยวกับสีในงาน
ของตนและผลงานของศิลปิน  
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  5.3 การปั้น (Clay) เป็นกิจกรรมท่ีผู้เรียนได้สังเกต จับ สัมผัส และแสดงออกใน
ลักษณะของงานสามมิติ สนุกกับการสร้างรูปทรงท่ีอิสระโดยใช้จินตนาการและประสบการณ์จากดิน
เหนียว เรียนรู้ทักษะการปั้น ออกแบบ และสร้างรูปแบบ เกิดความเพลิดเพลิน ซาบซึ้งในงาน
ประติมากรรมอย่างแท้จริง  
  5.4 ภาพพิมพ์ (Print) เป็นกิจกรรมท่ีผู้เรียนได้รับรู้ถึงความสัมพันธ์ระหว่างรูปร่าง 
ลวดลายและสี เกิดการทดลองการใช้รูปแบบท่ีหลากหลายเพื่อน ามาใช้ในการจัดวางโดยใช้วัสดุใกล้ตัว 
เกิดความเข้าใจในกระบวนการสร้างสรรค์งานภาพพิมพ์  

  5.5 โครงสร้าง (Construction) เป็นกิจกรรมท่ีผู้เรียนได้สร้างสรรค์งานสามมิติโดยมี
การค านึงถึงสภาพแวดล้อม เช่น บ้าน เฟอร์นิเจอร์ สถาปัตยกรรม และประติมากรรมภายนอก ใช้
จินตนาการในการออกแบบและสร้างภาพจ าลองสามมิติ ส ารวจความเป็นไปได้ของวัสดุและรูปแบบท่ี
น ามาใช้ในการสร้างสรรค์ในรูปแบบใหม่  
  5.6 ผ้าและส่ิงทอ (Fabric and fibre) เป็นกิจกรรมท่ีผู้เรียนได้เรียนรู้เกี่ยวกับผ้าและ
ส่ิงทอ เข้าใจโครงสร้าง พื้นผิว ลวดลาย สีสัน เรียนรู้ในการสร้างความคิด แรงบันดาลใจ และน าเสนอ
อย่างสร้างสรรค์ สามารถหาวิธีการท่ีซับซ้อนในการออกแบบด้ังเดิม ออกแบบร่วมสมัย รวมไปถึงการ
ออกแบบแฟช่ัน 
 สรุปได้ว่ากิจกรรมศิลปะในระดับประถมศึกษาประกอบด้วยการวาดภาพ ระบายสี ปั้น ภาพ
พิมพ์ โครงสร้าง และผ้าและเส้นใย 

6. แนวคิดสะตีมศึกษา (STEAM Education) 

 6.1 ความเป็นมาของสะตีมศึกษา   

 แนวคิดสะตีมศึกษา (STEAM Education) เป็นแนวคิดท่ีพัฒนาโดยเยคเมน (Yakman, 
2008) ในระหว่างการศึกษาและท าวิจัยในระดับปริญญาโท มีรากฐานมาจากสะเต็มศึกษา (STEM 
Education) สะตีมศึกษามีวัตถุประสงค์เพื่อส่งเสริมให้ผู้เรียนได้สร้างสรรค์นวัตกรรมใหม่ๆ และเพิ่ม
จ านวนผู้สร้างนวัตกรรมให้แก่ประเทศ เนื่องจากการสอนแบบสะเต็มศึกษาเน้นให้ผู้เรียนได้คิดหา
ค าตอบท่ีถูกเพียงค าตอบเดียว (Convergent Thinking) แตกต่างจากการสอนแบบสะตีมศึกษาท่ีให้
ผู้เรียนได้คิดหลากหลายเพื่อเลือกค าตอบท่ีดีท่ีสุดมาใช้ในการแก้ปัญหา (Divergent Thinking) 
แนวคิดสะตีมศึกษาเป็นการสอนด้วยการบูรณาการความรู้ ทักษะ และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์  
(Science) เทคโนโลยี (Technology) วิศวกรรมศาสตร์ (Engineering) ศิลปะ (Arts) และคณิตศาสตร์ 
(Mathematic) รายวิชาต่างๆ ในสะตีมศึกษาสามารถน ามาประยุกต์ใช้ให้เหมาะสมกับบริบทและ
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สถานการณ์จริงได้ การเพิ่มศิลปะ (Arts) เข้าไปในสะเต็มศึกษาจะช่วยสนับสนุนให้เกิดบรรยากาศใน
การเรียนรู้ท่ีดี และสามารถพัฒนาสมองท้ังสองซีกไปอย่างพร้อมๆ กัน  

การจะบรรลุเป้าหมายในการสอนแบบสะตีมศึกษาได้นั้นต้องประกอบด้วย 1) การน าเสนอ
บริบท (Context Presentation) เป็นการกระตุ้นให้ผู้เรียนสนใจกับสถานการณ์ต่างๆ เพื่อให้ผู้เรียน
คิดแก้ปัญหาและหาวิธีการแก้ไข 2) การออกแบบอย่างสร้างสรรค์ (Creative Design) เป็นการสร้าง
กระบวนการคิดและพัฒนาด้วยวิธีการต่างๆ นักเรียนแสดงให้เห็นถึงความคิดสร้างสรรค์ผ่านการ
วางแผน การออกแบบ และ 3) การรับรู้ทางอารมณ์ (Emotion Touch) เป็นการน าเสนอผลงานและ
มีความสุขเมื่อผลงานส าเร็จ (Yakman, 2015) 

ในปี ค.ศ. 2015 Rhode Island School of Design ได้น าแนวคิดสะตีมศึกษามาใช้ด้วย
การบูรณาการศิลปะและการออกแบบร่วมกับการสอนวิชาสะเต็มศึกษา ซึ่งสามารถเพิ่มศักยภาพใน
การสร้างสรรค์ การประดิษฐ์ ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้คิดแบบองค์รวมโดยน าความรู้ท่ีเรียนไปประยุกต์ใช้
ในชีวิตจริง เกิดบรรยากาศการเรียนรู้ท่ีสนุกสนาน  ผู้เรียนได้มีอิสระในการสร้างสรรค์ผลงาน แบ่งปัน
ความคิดร่วมกัน และท างานผ่านกระบวนการสร้างสรรค์ (Messier, 2015; Rilay, 2014) 

ในปี ค.ศ. 2016 ประเทศสาธารณรัฐเกาหลีใต้ได้น าสะตีมศึกษามาใช้ในหลักสูตรการศึกษา มี
จุดมุ่งหมายเพื่อเพิ่มจ านวนผู้ประกอบอาชีพด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สะตีมศึกษาสามารถ
พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ทางศิลปะควบคู่กับความเข้าใจในด้านวิทยาศาสตร์ ท าให้ผู้เรียนเกิด
แรงจูงใจในการเลือกเรียน และประกอบอาชีพทางด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีเพิ่มมากขึ้น 
เนื่องจากนักผู้เรียนในประเทศมีคะแนนผลการทดสอบระหว่างประเทศ TIMSS (Trends in 
International Mathematics and Science Study)  แ ล ะ  PISA ( Program for International 
Student Assessment) ท่ีสูง แต่ไม่มีความสนใจในการศึกษาต่อและประกอบอาชีพทาง ด้าน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ท าให้จ านวนนวัตกรรมในประเทศลดลง ส่งผลให้ไม่ทันต่อการแข่งขันใน
ระดับโลกได้ จึงได้น าการสอนแบบสะตีมศึกษามาใช้เพื่อแก้ไขปัญหาดังกล่าว (Hunkoog, Oksu, & 
Jinwoong, 2016)  

ในปี ค.ศ. 2016 ประเทศไทยได้น าแนวคิดสะตีมศึกษามาพัฒนาเป็นหลักสูตรวิทยาศาสตร์ 
STEM+A โดยสถาบันนวัตกรรมการเรียนรู้มหาวิทยาลัยมหิดล และ Imagineering Education 
หลักสูตร STEM+A เน้นให้ผู้เรียนฝึกฝนทักษะการเรียนรู้ และการสร้างนวัตกรรม ส่งเสริมให้ผู้เรียน
เป็นนักคิด นักประดิษฐ์ท่ีสามารถสร้างนวัตกรรมได้อย่างเหมาะสมสามารถตอบโจทย์ Thailand 4.0 
หลักสูตร STEM+A  เป็นการ จัดการเรียนรู้ แบบบูรณาการด้วยวิทยาศาสตร์  เทคโนโลยี  
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วิศวกรรมศาสตร์ ศิลปะ และคณิตศาสตร์โดยเช่ือมโยงกับเหตุการณ์ท่ีพบจริงเพื่อน าความรู้ไป
แก้ปัญหา วิเคราะห์ สังเคราะห์ และต่อยอดสร้างสรรค์ส่ิงใหม่ๆ ได้ (วรรณพงศ์ เตรียมโพธิ์, 2559) 

6.2 แนวคิดสะตีมศึกษา  

 
รูปที่ 1 กรอบแนวคิดสะตีมศึกษา 

สะตีมศึกษา (STEAM Education) เป็นการจัดการเรียนการสอนแบบบูรณาการด้วย 
วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ ศิลปะ และคณิตศาสตร์โดยใช้กระบวนการเป็นฐาน เน้น
การสืบเสาะ อภิปราย คิดอย่างมีวิจารณญาณ และการแก้ปัญหา (Ministry of Education Korea, 
2016; Quigley, Herro, & Jamil, 2017; Rilay, 2014) มีรายละเอียดดังนี้ 

วิทยาศาสตร์ (Science) เป็นความรู้เกี่ยวกับธรรมชาติและส่ิงแวดล้อมโดยใช้
กระบวนการสืบเสาะทางวิทยาศาสตร์  

เทคโนโลยี (Technology) เป็นความรู้ในการเลือกใช้วัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือ และ
เทคโนโลยี เพื่อช่วยในการท างานใหง้่ายข้ึน  

วิศวกรรมศาสตร์ (Engineering) เป็นความรู้ เกี่ยวกับการออกแบบ การสร้าง
ผลิตภัณฑ์ การแก้ปัญหาภายใต้ข้อจ ากัดมาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน  
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ศิลปะ (Arts)  เป็นความรู้ทาง ศิลปะ สุนทรียศาสตร์  อง ค์ประกอบศิลป์  
ศิลปะการแสดง ดนตรี ภาษา เพื่อน ามาใช้ในการถ่ายทอดเป็นผลงานให้ผู้อื่นได้รับรู้ และเข้าใจได้
อย่างเป็นรูปธรรม 

คณิตศาสตร์ (Mathematic) เป็นความรู้เกี่ยวกับปริมาณ จ านวน และพื้นท่ีมาใช้ใน
การท างาน ช่วยในการวิเคราะห์ การตัดสินใจด้วยเหตุผล 

6.3 เป้าหมายของการจัดการเรียนการสอนสะตีมศึกษา 

 การสอนสะตีมศึกษา เป็นการจัดการเรียนการสอนด้วยการบูรณาการความรู้ ทักษะ และ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ ศิลปะ และคณิตศาสตร์ มีวัตถุประสงค์
เพื่อยกระดับให้ผู้เรียนสนใจในการเรียนด้านวิทยาศาสตร์มากขึ้นด้วยน าความรู้มาถ่ายทอดเป็นผลงาน
ศิลปะในรูปแบบท่ีหลากหลาย ท าให้การเรียนมีความสนุกสนาน ผู้เรียนได้สร้างสรรค์ส่ิงต่างๆ แบ่งปัน
ความคิด ท างานร่วมกัน  ช่วยเพิ่มศักยภาพในการสร้างสรรค์ การประดิษฐ์ และการสร้างนวัตกรรม 
(Hunter-Doniger & Sydow, 2016; Kim, Kim, & Park, 2015) 

 6.4 ความส าคัญของศิลปะในสะตีมศึกษา 

มนุษย์ใช้ศิลปะเป็นส่ือในการถ่ายทอดประวัติศาสตร์ ภาษา ประเพณี และคุณค่าทาง
วัฒนธรรมให้สืบทอดไปยังคนรุ่นหลัง เช่น วิธีการล่าสัตว์ วิธีปกป้องหมู่บ้านจากผู้ล่า การส่ือสารด้วย
ภาษา และท่าทางท่ีหลากหลายผ่านดนตรี ทัศนศิลป์ และการแสดง อีกท้ังศิลปะยังมีบทบาทในการ
พัฒนาสติปัญญา อารมณ์ และจิตใจของมนุษย์  ซึ่ง ซูซา และพลิคกิ (Sousa & Pilecki, 2013) ได้
กล่าวถึงประโยชน์ของศิลปะ สรุปได้ดังนี้ 

  1. ศิลปะกับการพัฒนาสมอง ในช่วงระหว่างปีแรกของเด็กจะเกิดการขยายตัวของ
เซลล์ในสมองหากให้เด็กได้ร้องเพลง วาดภาพ เต้นร า จะท าให้สมองได้พัฒนา เข้าใจความแตกต่าง
ของมนุษย์ การแสดงความรู้สึก ส่ือความหมาย และพัฒนาความคิดท่ีมีความซับซ้อน  

2. ศิลปะช่วยน าเสนอส่ิงท่ีซับซ้อนให้เข้าใจง่าย ศิลปะท าให้มองเห็นส่ิงต่างๆ อย่าง
เป็นรูปธรรม สามารถน าเสนอแนวคิดท่ียากต่อการเข้าใจให้เข้าใจได้ง่ายด้วยการถ่ายทอดความคิดมาสู่
ภาพวาด เข้าใจถึงความสัมพันธ์ ความแตกต่าง และรายละเอียดของส่ิงต่างๆ  

     3. ศิลปะท าให้คิดยืดหยุ่น ศิลปะช่วยให้มีความยืดหยุ่นกับส่ิงต่างๆ มองว่าปัญหามี
ทางแก้ได้หลายทาง และค าถามสามารถหาค าตอบได้หลายค าตอบ การเรียนการสอนในโรงเรียนส่วน
ใหญ่เน้นใหห้าค าตอบท่ีถูกต้องเพียงค าตอบเดียว ซึ่งในชีวิตนั้นเป็นเรื่องท่ียาก ฉะนั้นต้องมองทางเลือก
ท่ีหลากหลาย และตระหนักว่าการแก้ปัญหาอาจมีท้ังบวกและลบ 
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    4. ศิลปะช่วยพัฒนาหน่วยความจ าระยะยาว การบูรณาการศิลปะเข้าไปในสะเต็ม
ศึกษาช่วยให้จดจ าเนื้อหาได้ในระยะยาว ผลจากการวิจัยของ Johns Hopkins University พบว่า 
การบูรณาการศิลปะร่วมกับวิชาอื่นๆ ท าให้นักเรียนจดจ าข้อมูลได้ดี เพราะนักเรียนได้เรียนรู้ควบคู่กับ
การปฏิบัติ 

5. ศิลปะกับความสุนทรียะ ศิลปะช่วยให้มองทุกส่ิงทุกอย่างสวยงาม สามารถ
มองเห็นโลกได้อย่างมีสุนทรียะ เมื่อสมองเกิดการผ่อนคลายจะหล่ังสารเคมี ท่ีเรียกว่า โดพามีน 
(Dopamine) ท่ัวเซลล์ประสาทช่วยลดระดับความตึงเครียดได้ 

6. ศิลปะกับความคิดสร้างสรรค์ ศิลปะช่วยส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ซึ่งความคิด
สร้างสรรค์เป็นส่ิงส าคัญ และมูลค่าอย่างยิ่งส าหรับมนุษย์ท่ีอยู่ในสังคมปัจจุบัน ก่อให้เกิดส่ิงแปลกใหม่ 
สร้างความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีและวิทยาการ  

       7. ศิลปะกับการพัฒนาทักษะทางสังคม ปัจจุบันมนุษย์อยู่ในโลกของเทคโนโลยี การ
จัดการเรียนการสอนได้เปล่ียนจากการจัดการเรียนการสอนในห้องเรียนโดยครูมาเป็นการสอนโดยใช้
ไอแพด โน้ตบุ๊ค และโทรศัพท์มือถือ สามารถติดต่อกันผ่านอีเมล์ ทวิสเตอร์ และเฟสบุ๊ค ส่ิงเหล่านี้ไม่
สามารถแทนการพูดคุยได้ ท าให้ปฏิสัมพันธ์ทางสังคมลดลง กิจกรรมทางศิลปะสามารถส่งเสริมพัฒนา
ทักษะทางสังคมได้ด้วยการจัดกิจกรรมท่ีมีการวางแผน การท างานร่วมกัน และการแก้ปัญหา 
  8. ศิลปะกับการจัดการเรียนการสอนสะเต็มศึกษา ศิลปะท าให้การเรียนการสอน      
สะเต็มศึกษามีประสิทธิภาพ ผลการวิจัยพบว่า การเพิ่มศิลปะเข้าไปในสะเต็มศึกษาท าให้นักเรียนมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีดีขึ้น ช่วยให้นักเรียนคิดอย่างเป็นแบบองค์รวมโดยน าความรู้ท่ีได้ศึกษามาสู่
การปฏิบัติ ท าให้มีความรู้ความเข้าใจอย่างลึกซึ้ง 

 สรุปได้ว่าศิลปะมีบทบาทและมีความส าคัญกับมนุษย์มาต้ังแต่ในอดีตถึงปัจจุบัน ซึ่งจะเห็นได้
ว่าศิลปะเป็นส่วนหนึ่งของการด ารงชีวิตของมนุษย์ อีกท้ังยังมีส่วนช่วยพัฒนาสมอง คิดอย่างเป็นองค์
รวม คิดยืดหยุ่น หน่วยความจ าระยะยาว ความคิดสร้างสรรค์ สังคม และช่วยให้การเรียนการสอนใน
วิชาสะเต็มศึกษามีประสิทธิภาพ 
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ตารางที่ 6 การวิเคราะห์ความส าคัญของศิลปะในด้านต่างๆ 

ประเด็น 
พัฒนาการ 

สติปัญญา ร่างกาย อารมณ์ สังคม จิตใจ 
พัฒนาสมอง ✓     

การน าเสนอ ✓ ✓    

ความคิดยืดหยุ่น ✓     

หน่วยความจ าระยะยาว ✓     

ความสุนทรียะ   ✓  ✓ 

ความคิดสร้างสรรค์ ✓  ✓   

ทักษะทางสังคม    ✓  

การจัดการเรียนการสอนสะเต็มศึกษา ✓     

สรุปได้ว่าศิลปะมีความส าคัญกับการพัฒนาในด้านต่างๆ เช่น สติปัญญา ร่างกาย อารมณ์ 
สังคมและจิตใจ 

6.5 กระบวนการสะตีมศึกษา 

 แยคแมน (Yakman, 2015) กล่าวว่า กระบวนการในการจัดการเรียนการสอนสะตีมศึกษา มี 
3 ขั้นประกอบด้วย  

ขั้นท่ี 1 การน าเสนอเนื้อหา (Context Presentation) เป็นขั้นตอนการน าเสนอ
สถานการณ์หรือเรื่องราวต่างๆ กระตุ้นความสนใจเพื่อให้ผู้เรียนคิดแก้ปัญหา 

ขั้นท่ี 2 การออกแบบสร้างสรรค์ (Creative Design) เป็นขั้นท่ีนักเรียนได้สร้าง
กระบวนการคิด และพัฒนาด้วยวิธีการต่างๆ นักเรียนได้แสดงให้เห็นถึงความคิดสร้างสรรค์ ครูกระตุ้น
ให้นักเรียนได้ท ากิจกรรมสร้างสรรค์อย่างอิสระ มุ่งเน้นประสบการณ์และกระบวนการผ่านการคิดและ
ประดิษฐ์จนออกมาเป็นช้ินงาน  

ขั้นท่ี 3 การรับรู้ทางอารมณ์ (Emotion Touch) เป็นขั้นตอนท่ีน าเสนอผลงานจาก
ประสบการณ์ในการท างานท้ังหมดตลอดจนมีความสุขเมื่อผลงานเสร็จ 

 6.6 บทบาทครูและนักเรียนในสะตีมศึกษา 

 แยคแมน (Yakman, 2015) กล่าวว่า บทบาทครูในการจัดการเรียนการสอนสะตีมศึกษา 
ประกอบด้วย 1) ออกแบบกิจกรรมให้สอดคล้องกับตัวช้ีวัด ความสนใจ ชีวิต และประสบการณ์ของ
นักเรียน 2) กระตุ้นให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้โดยการต้ังค าถาม 3) ชวนอภิปรายในประเด็นปัญหา
ต่างๆ 4) สนับสนุนให้ได้เรียนรู้อย่างเต็มศักยภาพ เพื่อให้นักเรียนสามารถน าความรู้และทักษะท่ีมีอยู่
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มาใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ และ 5) จัดเตรียมส่ือ และอุปกรณ์ท่ีจ าเป็นต่อการเรียนและการ
ปฏิบัติงาน  

ในการเรียนสะตีมศึกษาบทบาทนักเรียนในการเรียนวะตีมศึกษา ประกอบด้วย 1) ร่วมกัน
วางแผน และเรียนรู้การท างานเป็นทีมผ่านการสืบเสาะ อภิปราย คิดอย่างมีวิจารณญาณ และใช้
กระบวนการสร้างสรรค์ 2) น าความรู้และทักษะแต่ละวิชามาบูรณาการในการท างาน 3) รู้จักต้ัง
ค าถาม หาค าตอบ ประเมินความเส่ียงและความผิดพลาดระหว่างการด าเนินงาน 4) น าเสนอผลงานท่ี
ได้ปฏิบัติ และ 5) อภิปรายกระบวนการท างาน อุปสรรคท่ีเกิดในระหว่างการท างาน 

 6.7 เปรียบเทียบการจัดการเรียนการสอนสะเต็มศึกษาและสะตีมศึกษา 

 จากการศึกษาการจัดการเรียนการสอนสะเต็มศึกษาและสะตีมศึกษา ได้น าวิเคราะห์ความ
แตกต่างด้านต่างๆ ประกอบด้วย การบูรณาการรายวิชา กระบวนการจัดการเรียนรู้ เป้าหมาย แนว
ทางการจัดการเรียนการสอน บทบาทครู บทบาทผู้เรียน การวัดและการประเมินผล และตัวอย่าง
บทเรียน ซึ่งสรุปได้ดังนี้ 

ตารางที่ 7 เปรียบเทียบการจัดการเรียนการสอนสะเต็มศึกษาและสะตีมศึกษา 

ประเด็น สะเต็มศึกษา สะตีมศึกษา จุดเด่น 

การบูรณา 
การรายวิชา 

 

- วิทยาศาสตร์ (S) ความรู้
เก่ียวข้องกับธรรมชาติของโลก
และสิ่งรอบๆตัว 
 

- วิทยาศาสตร์ (S) ความรู้เก่ียวกับ
ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม การใช้
ก ร ะ บ ว น ก า ร สื บ เ ส า ะ ท า ง
วิทยาศาสตร์ 

- สะตีมศึกษามีการบูรณา
การศิลปะท าให้ผู้เรียนได้
น าความรู้มาเช่ือมโยงและ
ถ่ายทอดออกมาผ่านการ
สร้างสรรค์ผลงานศิลปะ 
เกิดความคิดสร้างสรรค์ 
จินตนาการ 

-  เ ทค โน โ ล ยี  (T)  ค วาม รู้
เ กี่ ย ว กั บ ก ร ะ บ ว น ก า ร
แก้ปัญหา ปรับปรุงพัฒนาสิ่ง
ต่างๆเ พ่ือตอบสนองความ
ต้องการของมนุษย์ 

-  เทค โนโลยี  (T)  การใ ช้ วัส ดุ 
อุปกรณ์ เคร่ืองมือ และเทคโนโลยี 
เพ่ือช่วยในการท างานได้ง่ายข้ึน 

 

 

- วิศวกรรมศาสตร์ (E) ความรู้
เกี่ยวกับความคิดสร้างสรรค์ 
พัฒนานวัตกรรมโดยใช้ความรู้
ทางวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ 
และเทคโนโลยี 

- วิศวกรรมศาสตร์  (E) ความรู้
เกี่ยวกับการออกแบบ การสร้าง
ผลิตภัณฑ์ การแก้ปัญหาภายใต้
ข้อจ ากัดมาใช้ในการสร้างสรรค์
ผลงาน 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 46 

ตารางที่ 8 เปรียบเทียบการจัดการเรียนการสอนสะเต็มศึกษาและสะตีมศึกษา 

ประเด็น สะเต็มศึกษา สะตีมศึกษา จุดเด่น 

การบูรณา 
การรายวิชา 

 

 - ศิลปะ (A) ความรู้ทางศิลปะ 
สุนทรียศาสตร์ องค์ประกอบศิลป์ 
ศิลปะการแสดง ดนตรี ภาษา ซึ่ง
น ามาใ ช้ ในการ ถ่ายทอ ด เป็ น
ผลงานให้ผู้อื่นได้รับรู้ เข้าใจได้
อย่างเป็นรูปธรรม 

 

- คณิตศาสตร์ (M) เป็นวิชา
เกี่ยวกับกระบวนการคิดทาง
คณิตศาสตร์ 
(นุชนภา ราชนิยม, 2558) 

- คณิตศาสตร์ (M) ความรู้เก่ียวกับ
ปริมาณ จ านวน และพ้ืนที่มาใช้ใน
การท างาน ซึ่งช่วยในการวิเคราะห์ 
ก า ร ตั ด สิ น ใ จ ด้ ว ย เ ห ตุ ผ ล 
(Yakman, 2015) 

กระบวนการ 
 

ข้ันที่ 1 ระบุปัญหา  ข้ันที่ 1 การน าเสนอเน้ือหา  -  กระบวนการจัดการ
เรียนการสอนสะตีมศึกษา
ให้ความส าคัญกับการน า
ค วาม รู้ม าสู่ ก า รส ร้ า ง
ช้ินงานมากกว่าสะ เ ต็ม
ศึกษาท่ีเน้นการน าความรู้
มาสู่การแก้ปัญหา 

ข้ันที่ 2 รวบรวมข้อมูลและ
แนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา 

ข้ันที่ 2 การออกแบบสร้างสรรค์ 

ข้ันที่ 3 ออกแบบวิธีการ
แก้ปัญหา 

ข้ันที่ 3 การเรียนรู้ทางอารมณ์ 

ข้ันที่ 4 วางแผนและ
ด าเนินการแก้ปัญหา 

 

ข้ันที่ 5 ทดสอบ ประเมินผล 
และปรับปรุงวิธีการ 

ข้ันที่ 6 น าเสนอวิธีการ
แก้ปัญหา ผลการแก้ปัญหา
หรือช้ินงาน (สถาบันส่งเสริม
การสอนวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี, 2559) 
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ตารางที่ 8 เปรียบเทียบการจัดการเรียนการสอนสะเต็มศึกษาและสะตีมศึกษา 

ประเด็น สะเต็มศึกษา สะตีมศึกษา จุดเด่น 

แนวทางการ
จัดการเรียน

การสอน 

- การเรียนรู้โดยใช้ทีมเป็นฐาน 
(Team-based Learning) 

- การเรียนรู้โดยใช้ทีมเป็นฐาน 
(Team-based Learning)  

- การสอนด้วยแนวคิด  
สะตีมศึกษามีการน าการ
สอนโดยใช้การสืบเสาะ
เป็นฐานเข้ามาใช้ร่วมกับ
การสอน 

- การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็น
ฐาน (Problem-based 
Learning)  

- การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
(Problem-based Learning) 

- การเรียนรู้โดยใช้โครงงาน
เ ป็ น ฐ า น  ( Project- based 
Learning)  (จ า รัส  อินทล า
ภาพร, 2558) 

- การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็น
ฐาน (Project-based Learning) 
 

 - จัดการเรียนการสอนโดยใช้การ
สืบเสาะเป็นฐาน (Inquiry-based 
Learning)  ( Kwack, 2014; 
Ministry of Education Korea, 
2016; Yakman & Hyonyong, 
2012) 

บทบาทครู 
 
 

- จัดเตรียมสื่อ วัสดุส่งเสริมใน
การเรียนรู้ของนักเรียน 
 

- จัดเตรียมสื่อ แหล่งเรียนรู้ และ
อุปกรณ์ ในการปฏิบัติงาน 
 

- บทบาทครูในการสอน
สะตีมศึกษามีการวาง
แผนการสอนร่วมกับครู
สาระอื่น จัดเตรียมสื่อ 
แหล่งเรียนรู้ อุปกรณ์ใน
ก า รป ฏิ บั ติ ง า น  แ ล ะ
กระตุ้นให้ผู้ เ รียนไ ด้ ใ ช้
ความคิดสร้างสรรค์ 

-  คอยต้ังค าถามและสร้าง
ความสนใจแก่นักเรียน 

- วางแผนการสอนร่วมกับครูคน
อื่นๆตามกลุ่มสาระ 
 

- จัดบรรยากาศและสภาพ 
แวดล้อมที่ ต่ืนเต้น น่าสนใจ 
สนุกสนาน ส่งเสริมให้ผู้เรียน
พั ฒ น า ก ร ะ บ ว น ก า ร คิ ด
แก้ปัญหา 
 

- กระตุ้นให้นักเรียนใช้ความคิด
สร้างสรรค์ในการออกแบบผ่าน
การต้ังค าถาม ให้ค าแนะน า และ
ส่งเสริมให้นักเรียนเรียนรู้แบบน า
ตนเอง  

- จัดกิจกรรมที่ให้ผู้เรียนได้ลง
มือปฏิบัติ (จ ารัส อินทลาภา
ภรณ์, 2558) 

- จัดกิจกรรมที่ให้ผู้เรียนได้ลงมือ
ปฏิบัติ (Yakman, 2015) 
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ตารางที่ 8 (ต่อ) เปรียบเทียบการจัดการเรียนการสอนสะเต็มศึกษาและสะตีมศึกษา 

ประเด็น สะเต็มศึกษา สะตีมศึกษา จุดเด่น 

บทบาท
นักเรียน 

 

-  ร่ ว ม กั นท า ง า น เ ป็ นที ม 
ยอม รับและ เค ารพความ
คิดเห็นของผู้อื่น 

- ร่วมกันท างานเป็นทีม ยอมรับ
และเคารพความคิดเห็นของคนอื่น 
 

- บทบาทของนักเรียนใน
การเรียนสะตีมศึกษาเน้น
การท างานเป็นทีม ท างาน
ผ่ า น ก ร ะ บ ว น ก า ร
สร้างสรรค์ 

- สืบค้นข้อมูลและปฏิบัติ
กิจกรรมด้วยตนเอง 

- สืบเสาะ สนทนา การคิดอย่างมี
วิจารณญาณ คาดการณ์ความเสี่ยง 
ประเมินความผิดพลาดที่จะเกิดข้ึน
ระหว่างการท างาน  

- ท างานตามกระบวนการเชิง
วิศวกรรม  

-  ท า ง า น ผ่ า น ก ร ะ บ ว น ก า ร
สร้างสรรค์ น าความรู้และทักษะ
แต่ละวิชามาบูรณาการในการ
ท างาน (Yakman, 2015) 

- ฝึกสังเกต ต้ังค าถาม ลงมือ
ทดสอบผลงานที่สร้างเอง และ
ปรับปรุงผลงานให้ดีกว่าเดิม 

 

- น าความรู้ที่ได้มาประกอบ 
ก า ร พิ จ า ร ณ า เ ลื อ ก แ น ว
ทางการแก้ปัญหาและวิธีการ
แก้ปัญหา(จ ารัส อินทลาภา
ภรณ์, 2558) 

 

การวัดและ
ประเมินผล 

- การสังเกต - การสังเกต  - การวัดและประเมินผล
ของการสอนสะตีมศึกษา
เน้นการสังเกต สัมภาษณ์ 
การสอบถาม 
แบบทดสอบ แฟ้มสะสม
ผลงาน และการประเมิน
ตนเอง  

- ผลงาน - สัมภาษณ์ สอบถาม 

 - แบบทดสอบ 
- แฟ้มสะสมผลงาน 

- ท าโครงงาน - ท าโครงงาน 

- การประเมินตนเอง (จ ารัส 
อินทลาภาภรณ์, 2558) 

- การประเมินตนเอง 
(Yakman & Hyonyong, 2012) 
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ตารางที่ 8 (ต่อ) เปรียบเทียบการจัดการเรียนการสอนสะเต็มศึกษาและสะตีมศึกษา 

ประเด็น สะเต็มศึกษา สะตีมศึกษา จุดเด่น 

เป้าหมาย 
 

- สร้างบุคลากรที่มีความ
เช่ียวชาญด้านสะเต็มศึกษา
(Department of Labor, 
2007; National Governors 
Association, 2009) 

- พัฒนาให้ผู้เรียนสนใจการเรียน
วิทยาศาสตร์ 

- เป้าหมายของการสอน
แบบสะตีมศึกษาเน้นให้
ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะใน
ก า รส ร้ า ง ส ร รค์  ก า ร
ป ร ะ ดิ ษ ฐ์  ก า ร ส ร้ า ง
นวัตกรรม และน าความรู้
ไปประ ยุก ต์ ใ ช้ ใ นการ
ท างานและการด า เ นิน
ชีวิต 

- เพ่ิมศักยภาพในการสร้างสรรค์ 
การประดิษฐ์ และสร้างนวัตกรรม 
- ส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
และน าความรู้ไปใช้ในระดับที่
สูงข้ึน ตลอดจนน าไปใช้กับ 
การท างานในอนาคต (Kim et al., 
2015) 

ตัวอย่าง
บทเรียน 

 

เคร่ืองดักแมลงวัน 
(ประถมศึกษาปีที่ 5) 
 

กายวิภาคแมลงและวาดภาพ 
ป ร ะ ก อ บ ท า ง วิ ท ย า ศ า ส ต ร์  
(ประถมศึกษาปีที่ 3-5)  

-  การสอนแบบสะตีม
ศึกษาเน้นให้ผู้ เ รียนได้
ถ่ายทอดความรู้และความ
เข้าใจมาสู่การสร้างสรรค์
เป็นผลงานศิลปะ 

สาระส าคัญ นักเรียนศึกษา
แมลงวันที่พบ ศึกษาและ
ทดลองท าเคร่ืองดักแมลงวัน
เพ่ือแก้ปัญหาแมลงวันพบอยู่
เป็นจ านวนมาก 

สาระส าคัญ นักเรียนสังเกตและดู
ภาพวาดแมลง บอกลักษณะของ
แมลง ท าการเก็บแมลงที่ยังมีชีวิต
อยู่มา ส ารวจ และวาด 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1) สืบค้นและอธิบายพฤติกรรม
และการด ารงชีวิตของแมลงวัน 
2) ออกแบบและสร้างเคร่ืองดัก
แมลงวัน 
3) น าเสนอข้อมูลจากการส ารวจ
โดยใช้แผนภูมิแท่ง 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1) สังเกตและอธิบายลักษณะ
ของแมลง 
2) อธิบายลักษณะของแมลงจาก
ภาพวาดในศตวรรษที่ 17 
3) วาดแมลงด้วยรูปทรงและ
สีสันที่สวยงาม 
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ตารางที่ 8 (ต่อ) เปรียบเทียบการจัดการเรียนการสอนสะเต็มศึกษาและสะตีมศึกษา 

ประเด็น สะเต็มศึกษา สะตีมศึกษา จุดเด่น 

 กระบวนการจัดการเรียนการ
สอน 
1) ครูพุดคุยกับนักเรียนเก่ียวกับ
ปัญหาแมล ง วันที่ พบอ ยู่ ใ น
ชีวิตประจ าวัน 
2) นักเรียนส ารวจสภาพพ้ืนที่
และวิเคราะห์ปัญหา 
3) นักเรียบรวบรวมข้อมูลวิธีการ
แก้ปัญหาแมลงวันจ านวนมาก
และอภิปรายหน้าช้ันเรียน 
4) นักเรียนแต่ละกลุ่มออกแบบ
ช้ินงานจากข้อมูลที่ได้รวบรวม  
5)  นั ก เ รี ย น ท ด ล อ ง แ ล ะ
ด า เ นินการส ร้ า ง เ ค ร่ื อ ง ดั ก
แมลงวัน 
6) นักเรียนแต่ละกลุ่มน าเคร่ือง
ดักแมลงวันที่สร้างเสร็จแล้วมา
ทดสอบประสิทธิภาพเพ่ือน าไป
ปรับปรุงแก้ไข 
7) น าเสนอผลงานและอภิปราย
เพ่ือร่วมสรุปประเด็น (สถาบัน
ส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี, 2546) 
 

กระบวนการจัดการเรียนการ
สอน 
1) ครูให้ นักเรียนดูภาพผี เสื้ อ 
แมลง และผึ้ง และให้นักเรียน
ร่วมกันอภิปราย 
2)  ค รู ให้ ดูภาพวาดแมลงใน
ศตวรรษที่  17 บอกเล่าความ
เป็นมาของภาพน้ี 
3) ครูอธิบายความสัมพันธ์ของ
หนอนและผีเสื้อ 
4) นักเรียนเก็บแมลงเพ่ือน ามา
ในการใช้วาดภาพ 
5) ครูกระตุ้นให้นักเรียนใช้
รูปแบบและเทคนิคที่
หลากหลายในการถ่ายทอด
ผลงาน (Riggins, 2014) 

 

สรุปได้ว่าสะเต็มศึกษาและสะตีมศึกษาแตกต่างท่ีสะตีมศึกษามีการน าศิลปะเข้ามาบูรณาการ
ร่วมกับวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ และคณิตศาสตร์ เน้นให้ผู้เรียนได้แสดงความรู้ 
ความเข้าใจ และถ่ายทอดการสร้างช้ินงานผ่านกระบวนการสร้างสรรค์ 

6.8 กรณีศึกษาสะตีมศึกษาในสหรัฐอเมริกา 

 แกรนท์ และแพทเทอร์สัน (Grant & Patterson, 2016) ได้ศึกษาโครงการศิลปะ: กรณีศึกษา
สะตีมศึกษา ซึ่งเกิดจากความร่วมมือระหว่างแกลอรี่เบรทเวท (Braithwait Fine Arts Gallery) กับ
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พิพิธภัณฑ์ประวัติศาสตร์ธรรมชาติการ์ทและเจอรี่เฟชเนอร์ (Garth and Jerri Frehner Museum of 
Nature History) ท่ีมหาวิทยาลัยเซาเทิร์นยุทา เป็นกิจกรรมท่ีจัดในระหว่างปี 2013 - 2014 มี
นักเรียนได้ผ่านการเข้าร่วมกว่า 6,000 คน มีรายละเอียดดังนี้ 

ตารางที่ 8 กรณีศึกษาโปรแกรมศิลปะพันธมิตรนวัตกรรม 

ปี กิจกรรม กระบวนการจัดการเรียนการสอน 

2013 วาดโกตากุ 

1) ครูน าแบบจ าลองรูปปลาหลากหลายสายพันธ์ุมาให้นักเรียนศึกษา 
2) นักเรียนเรียนรู้เก่ียวกับรูปร่างลักษณะและการด ารงชีวิตของปลา  
3) นักเรียนสร้างภาพโกตากุโดยการใช้ความรู้จากวิทยาศาสตร์โดยการ
สังเกตสัณฐานวิทยาผ่านการท างานศิลปะ 

2014 

เคร่ืองปั้นดินเผาชาว
พ้ืนเมืองอเมริกา 

1) ครูพานักเรียนเดินชมงานเคร่ืองปั้นดินเผาพ้ืนเมืองของชาวอเมริกัน 
แล้วบอกเล่าประวัติศาสตร์ของเคร่ืองปั้นดินเผา วัฒนธรรม และวิถีชีวิต
ของชาวอเมริกัน 
2) ครูมอบหมายงานให้ออกแบบเคร่ืองปั้นดินเผาที่มีแรงบันดาลใจมาจาก
ดอกไม้และแมลง 
3) นักเรียนร่วมกันระดมสมองในการออกแบบเคร่ืองปั้นดินเผาที่มีแรง
บันดาลใจมาจากดอกไม้และแมลง 
4) นักเรียนน าเสนอผลงาน 
5) นักเรียนช่วยกันวิเคราะห์ผลงานของแต่ละกลุ่ม 

ประติมากรรมการผสม
เกสรของผึ้งและค้างคาว 

1) ครูน าภาพดอกไม้และแมลงแต่ละชนิดมาให้นักเรียนดู 
2) นักเรียนเรียนรู้เกี่ยวกับการผสมเกสรของผึ้งและค้างคาว และ
เปรียบเทียบความแตกต่างของดอกไม้แต่ละชนิดที่ได้รับการผสมเกสร 
3) ครูให้นักเรียนร่วมกันออกแบบประติมากรรมเกี่ยวกับการผสมเกสร
ของผึ้งและค้างคาว 
4) นักเรียนสร้างสรรค์ประติมากรรมผึ้ง และค้างคาวที่ก าลังผสมเกสร
ดอกไม ้
5) นักเรียนน าเสนอประติมากรรมที่ร่วมกันสร้างข้ึน  

เดอะ เคนเนดี เซนเตอร์ อาร์ตเอดจ์ ในรัฐวอชิงตัน ดี ซี (The Kennedy Center ArtsEdge 
in Washington D.C, 1999) ได้มีการพัฒนาหลักสูตรบูรณาการระหว่างศิลปะและวิทยาศาสตร์ ในปี 
ค.ศ 1999 เพื่อเป็นแนวทางในการสอนศิลปะแบบบูรณาการ โดยผู้วิจัยได้ยกตัวอย่างมา 1 บทเรียนท่ี
น่าสนใจส าหรับผู้เรียนระดับเกรด 5-8 มีรายละเอียดดังนี้ 
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ตารางที่ 9 บทเรียนศิลปะแบบบูรณาการท่ี The Kennedy Center ArtsEdge   

Alexander Calder: Master of Balance 

มาตรฐานการเรียนรู้ 

ทัศนศิลป์:     เข้าใจเก่ียวกับโครงสร้างและการใช้งาน 
คณิตศาสตร์:  ใช้วิธีการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ได้อย่างเหมาะสม 
วิทยาศาสตร์: เข้าใจเก่ียวกับการเคลื่อนที่ 
                 เข้าใจกระบวนการสืบเสาะทางวิทยาศาสตร์ 

ภาพรวม 
เรียนรู้รูปแบบและการใช้งานของคาน เข้าใจหลักการท างานของคานโดยศึกษาโมบาย
ของ Alexander Calder ทดลองและสร้างโมบายโดยใช้ความรู้เร่ืองความสมดุล 

จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

1) รู้และเข้าใจการท างานของคาน 
2) รู้และเข้าใจลักษณะของคานแต่ละแบบ 
3) รู้และเข้าใจความแตกต่างของพลังงานศักย์และพลังงานจลน์ 
4) ศึกษาโมบายของ Alexander Calder 
5) มองเห็นความสัมพันธ์ระหว่างวิทยาศาสตร์และศิลปะในผลงานประติมากรรม 
6) สร้างโมบายโยใช้ความรู้และความเข้าใจเร่ืองความสมดุล 

กระบวนการจัดการ
เรียนการสอน 

1) ครูอธิบายเร่ืองคาน และสาธิตน้ าหนักวัตถุทั้งสองข้างมีผลกับความสมดุล ลักษณะ
ของคานแต่ละแบบ พลังงานศักย์และพลังงานจลน์ 
2) นักเรียนทดลองสร้างโมบายและหาความสมดุล 
3) ครูให้นักเรียนศึกษาผลงานโมบายของ Alexander Calder และเปรียบเทียบงาน
นักเรียน อธิบายการเคลื่อนไหวของโมบาย 
4) นักเรียนอภิปรายรูปแบบศิลปะในผลงานของ Alexander Calder  
5) นักเรียนสร้างโมบายโดยใช้ความรู้จากท่ีได้ศึกษาทั้งหมด 

6.9 กรณีศึกษาสตีมศึกษาในฮ่องกง 

  American School Hong Kong เป็นโรงเรียนนานาชาติในประเทศฮ่องกง เปิดสอน
ในระดับอนุบาลถึงมัธยมปลายได้น าแนวคิดสตีมศึกษามาใช้ในการสร้างหลักสูตร สรุปได้ดังนี้ 

ตารางที่ 10 หลักสูตรแนวคิดสะตีมศึกษาใน American School Hongkong 

American School Hongkong 

วัตถุประสงค์
หลักสูตรแนวคิด
สตีม 

   เพ่ือให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการท างาน ความรับผิดชอบ ฝึกผู้เรียนให้เผชิญความท้าทาย
และแก้ปัญหาของแต่ละกิจกรรม 
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ตารางที่ 11 หลักสูตรแนวคิดสะตีมศึกษาใน American School Hongkong 

American School Hongkong 

ระดับชั้น วัตถุประสงค์ในการเรียนการสอน 
ประถมศึกษา    น าหลักสูตรแกนกลางของสหรัฐอเมริกา (the US Common Core) และมาตรฐาน

วิทยาศาสตร์แห่ งชา ติ รุ่น ต่อไป (The US Common Core and Next Generation 
Science Standards) มาบูรณาการกับการสอนแบบสะตีมศึกษา เปิดโอกาสให้นักเรียนได้
เรียนรู้ ร่วมมือกันในการแก้ปัญหา และคิดอย่างมีวิจารณญาณผ่านกิจกรรมสะตีมศึกษา  

มาตรฐานวิทยาศาสตร์รุ่นต่อไป 
(the Next Generation 
Science Standards) 

รูปแบบการสอนแบบ 5E 
ประกอบด้วย 
1) ข้ันสร้างความสนใจ  
2) ข้ันส ารวจและค้นหา  
3) ข้ันอธิบายและสรุป  
4) ข้ันขยายความรู้  
5) ข้ันประเมิลผล 
 
 

กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
ประกอบด้วย    
1) ข้ันระบุปัญหา  
2) ข้ันรวบรวมข้อมูลและแนวคิด  
3) ข้ันออกแบบวิธีการแก้ปัญหา  
4) ข้ันวางแผนและด าเนินการ
แก้ปัญหา   
5) ข้ันทดสอบ ประเมินผล และ
ปรับปรุงแก้ไข  
6) ข้ันน าเสนอการแก้ปัญหา 

ผลที่ได้จากบทเรียนแนวคิดสตีมศึกษา 
   นักเรียนมีการจัดการ ตัดสินใจในการท างาน คิดยืดหยุ่น แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ สร้างสรรค์สิ่งใหม่ มองเห็น
เห็นสิ่งที่ผิดพลาด และแก้ปัญหาได้ดีข้ึนโดยใช้กระบวนการสืบเสาะทางวิทยาศาสตร์แบบ 5E ในการหาข้อมูลและ
แก้ปัญหาจากสถานการณ์ที่ก าหนด ร่วมกันระดมสมองภายในกลุ่มแล้วน าเสนอปัญหาด้วยกระบวนการออกแบบ
เชิงวิศวกรรม เช่น การออกแบบ สร้างแบบจ าลอง สร้างผลิตภัณฑ์ต้นแบบ ผลจากการสอนแบบสะตีมศึกษาช่วย
ให้นักเรียนมีอิสระในการคิด รู้จักวางแผนการท างานมากข้ึน  

6.10 กรณีศึกษาสะตีมศึกษาในประเทศไทย 

 โครงการ Starfish Maker เป็นโครงการภายใต้การด าเนินการของมูลนิธิสตาร์ฟิชคันทรีโฮม 
(องค์กรสาธารณะประโยชน์) ได้น าแนวคิดสะตีมศึกษามาใช้ในการจัดการเรียนการสอน และเป็นแนว
ปฏิบัติท่ีดีในการสอนศิลปะแบบบูรณาการ (Starfish Country home School Foundation, 2017) 
มีรายละเอียดดังนี้ 
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ตารางที่ 11 โครงการ Starfish Maker 

Starfish Maker 

แนวคิดการ
จัดการเรียนการ

สอน 

   เปิดโอกาสให้เด็กทุกคนในประเทศไทยได้เข้าถึงการศึกษาที่มีคุณภาพอย่างเท่าเทียมกัน 
พัฒนาความรู้ และทักษะศตวรรษที่ 21 ผ่านกระบวนการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน 
(PBL) เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้แบบ STEAM ด้วยการบูรณาการเน้ือหาสาระวิทยาศาสตร์ 
เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ ศิลปะ และคณิตศาสตร์ 

สภาพแวดล้อม 

   จัดเป็นพ้ืนที่สร้างสรรค์ (Makerspace) มีการจัดสภาพแวดล้อมให้เหมาะสมต่อการ
เรียนรู้ เช่น จัดอุปกรณ์เค ร่ืองมือในการค้นคว้าและประดิษฐ์ผลงาน หาผู้ความรู้
ความสามารถหรือผู้เช่ียวชาญมาให้ค าปรึกษาเพ่ือช่วยในการสร้างสรรค์แก้ปัญหาและ
สามารถท างานจนบรรลุเป้าหมาย 

กระบวนการ
จัดการเรียนการ

สอน 

   1) ขั้นถาม (Ask) ครูน าเข้าสู่บทเรียนโดยใช้ปัญหาท่ีท้าทาย วิเคราะห์เง่ือนไข ข้อจ ากัด
ของสถานการณ์ปัญหาเพ่ือก าหนดขอบเขตของปัญหาเพ่ือน าไปสู่การสร้างช้ินงานหรือ
วิธีการแก้ปัญหาในลักษณะของค าถามเพ่ือกระตุ้นความสนใจ กระตุ้นการแก้ปัญหา การ
เปรียบเทียบ การคาดการณ์เหตุการณ์ในอนาคต 
   2) ขั้นจินตนาการ (Imagine) นักเรียนเข้าใจปัญหาแล้วครูจะให้นักเรียนไปค้นคว้าหา
ข้อมูลหรือแนวคิดทางวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ และคณิตศาสตร์ที่
เก่ียวข้องกับการแก้ปัญหาเพ่ือประเมินความเป็นไปได้ ข้อดี และข้อจ ากัดที่มีอยู่ 
   3) ขั้นวางแผน (Plan) นักเรียนน าข้อมูลที่ได้ค้นคว้าและรวบรวมมาประยุกต์ใช้เพ่ือ
ออกแบบช้ินงานโดยค านึงถึงทรัพยากร ข้อจ ากัด และเง่ือนไขตามสถานการณ์ที่ก าหนด 
   4) ขั้นสร้างสรรค ์(Create) นักเรียนก าหนดล าดับข้ันตอนและวิธีการสร้างช้ินงาน การ
พัฒนาวิธีการแก้ปัญหา  
   5) ขั้นคิดสะท้อนและออกแบบใหม่ (Reflect & Redesign) นักเรียนท าการทดสอบ
และประเมินการใช้งานของช้ินงานเพ่ือน าข้อผิดพลาดมาปรับปรุงและพัฒนาให้มี
ประสิทธิภาพในการแก้ปัญหาให้เหมาะสมที่สุด 

บทบาทครู 

   - เปิดโอกาสให้นักเรียนได้สร้างสรรค์สิ่งต่างๆ ตามความสนใจผ่านการค้นคว้า ออกแบบ 
วางแผน แลกเปลี่ยน แบ่งปันความคิด สร้าง พัฒนา และแก้ไขผลงาน  
   - จัดสภาพแวดล้อมในการท ากิจกรรมให้เหมาะสม และปลอดภัยในการใช้งาน 
   - กระตุ้นการเรียนรู้ด้วยการต้ังค าถาม หรือสถานการณ์ที่ชวนคิดเพ่ือก่อให้เกิดการคิด 
การวิเคราะห์ และหาค าตอบ น าไปสู่ความคิดสร้างสรรค์ 
   - สร้างความมั่นใจในการเรียนรู้ของนักเรียน 
   - ตรวจสอบ จัดเก็บเคร่ืองมือ วัสดุอุปกรณ์ให้อยู่ในสภาพดี และมีจ านวนเพียงพอ 
   - ช่วยสร้างส านึกของความรับผิดชอบต่อตนเองและผู้อื่น 
   - ประเมินและเก็บรวบรวมข้อมูลของนักเรียน 
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ตารางที่ 12 โครงการ Starfish Maker 

Starfish Maker 

บทบาทนักเรียน 

   - ค้นคว้าและสร้างสรรค์สิ่งใหม่ๆ 
   - ท างานร่วมกันและช่วยเหลือกัน 
   - แบ่งปันเคร่ืองมือและวัสดุ 
   - รักษาความสะอาดเรียบร้อย 
   - เก็บเคร่ืองมือและวัสดุให้เรียบร้อยในสภาพเดิม 

กิจกรรมในโครงการ Starfish Maker เป็นกิจกรรมท่ีเหมาะสมจะใช้ควบคู่กับสะเต็มศึกษา
เพื่อพัฒนาศักยภาพนักเรียนอย่างมีประสิทธิภาพ เนื่องจากเป็นการสอนแบบบูรณาการ ไม่ยึดติดการ
เรียนรู้เพียงสาขาใดสาขาหนึ่ง เปิดโอกาสให้นักเรียนท าตามความชอบและความสนใจโดยเริ่มต้นจาก
ส่ิงท่ีอยู่ใกล้ตัวเพื่อง่ายต่อการเช่ือมโยงบริบทชีวิตประจ าวันของนักเรียนได้จริง ในระหว่างการท า
กิจกรรมนักเรียนต้องเช่ือมโยงความรู้วิชาต่างๆ เข้าด้วยกันเพื่อใช้ในการแก้ปัญหา เป็นการเรียนรู้อย่าง
เป็นธรรมชาติผ่านการปฏิบัติจริง ซึ่งครูจะมีบทบาทส าคัญในการช่วยสร้างการเรียนรู้แก่นักเรียน  

7. รูปแบบการสอนที่สอดคล้องกับแนวคิดสะตีมศึกษา 

 ทิศนา แขมมณี (2551) ได้กล่าวว่า รูปแบบการสอน คือ สภาพหรือลักษณะของการจัดการ
เรียนการสอนท่ีสร้างขึ้นอย่างเป็นระบบระเบียบตามหลักปรัชญา ทฤษฎี หลักการ แนวคิด หรือความ
เช่ือต่างๆ โดยอาศัยวิธีและเทคนิคการสอนต่างๆ เข้าไปช่วยท าให้สภาพการเรียนการสอนนั้นเป็นไป
ตามหลักการท่ียึดถือ และได้รับการพิสูจน์และทดสอบแล้วว่ามีประสิทธิภาพ สามารถใช้เป็นแบบแผน
ได้ จากการศึกษาจากเอกสารพบว่ารูปแบบการสอนท่ีสามารถน ามาใช้ควบคู่กับการจัดการเรียนการ
สอนตามแนวคิดสะตีมศึกษาได้นั้น มี 4 รูปแบบ (Kwack, 2014; Ministry of Education Korea, 
2016; Yakman & Hyonyong, 2012) มีรายละเอียดดังนี้ 

 7.1 การสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-based Learning) เป็นการจัดการเรียนการ
สอนโดยน าปัญหามากระตุ้นเพื่อให้นักเรียนเกิดการคิด และปฏิบัติให้สามารถบรรลุตามเป้าหมายท่ีครู
ก าหนดให้ ซึ่งครูอาจน านักเรียนไปเผชิญปัญหาจริง หรือฝึกกระบวนการวิเคราะห์ปัญหาและแก้ปัญหา 
(Barrows & Tamblyn, 1980; ทิศนา แขมมณี, 2551) มีกระบวนการในการจัดการเรียนการสอน
ดังนี้ 1) ครูก าหนดสถานการณ์ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้โดยใช้ส่ือต่างๆ เช่น รูปภาพ วิดีโอ และให้นักเรียน
ศึกษาและแสดงความคิดเห็นถึงปัญหานั้น 2) ครูจัดกลุ่มย่อยให้นักเรียนได้ศึกษา ส ารวจปัญหา        
3) นักเรียนน าเสนอวิธีการแก้ปัญหาท่ีสร้างขึ้น 4) นักเรียนสรุปและเลือกแนวทางในการแก้ปัญหาท่ีดี
ท่ีสุด (Mathews-Aydinli, 2007)  
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7.2 การสอนโดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project-based Learning) เป็นการจัดการเรียนการ
สอนโดยครูเป็นผู้กระตุ้นให้นักเรียนท าโครงงานตามความสนใจ ให้เรียนรู้ผ่านกระบวนการท างานเป็น
กลุ่มจนเกิดเป็นองค์ความรู้ใหม่ มีการเขียนกระบวนการจัดท าโครงงาน และผลท่ีได้จากการจัด
กิจกรรมเป็นผลงานรูปธรรม นักเรียนจะได้ใช้ทักษะของตนท่ีมีอยู่ท าในส่ิงท่ีสนใจ ศึกษาค้นคว้าข้อมูล
และลงมือปฏิบัติเพื่อให้ได้ค าตอบ มีกระบวนการจัดการเรียนการสอน ดังนี้ 1) การคิดหัวข้อโครงงาน 
2) ศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวข้อง 3) เขียนช่ือโครงงาน 4) ปฏิบัติหรือลงมือท าโครงงาน 5) เขียนรายงาน  
6) แสดงผลงานและสรุปผลของโครงงาน (นุชนภา ราชนิยม, 2558) 

7.3 การสอนโดยใช้ทีมเป็นฐาน (Team-based Learning) เป็นการจัดการเรียนการสอนท่ี
ก่อให้เกิดปฏิสัมพันธ์กันภายในกลุ่มหรือทีม เพื่อให้นักเรียนเกิดความกระตือรือร้นในการเรียน เกิดการ
เราเรียนรู้ในเชิงลึกและเกิดการคิดเชิงวิพากษ์พร้อมๆ กับเสริมทักษะการปรับตัว การท างานร่วมกัน
กับผู้อื่น ความกล้าแสดงออก และการส่ือสารของนักเรียนให้ดีขึ้น  มีกระบวนการจัดการเรียนการสอน 
ดังนี้ 1) แบ่งหัวข้อเพื่อให้นักเรียนเตรียมค าถามในการแสดงความคิดเห็นเชิงวิพากษ์วิจารณ์ 2) ช้ีแจง
รายละเอียดการเรียนและมอบหมายงาน 3) ท าแบบทดสอบ RAT เป็นการทดสอบความรู้จากการอ่าน
ก่อนการเข้าช้ันเรียน สมาชิกในกลุ่มร่วมกันอภิปรายและแสดงเหตุผลของแต่ละคนว่าท าไมถึงเลือก
ค าตอบนั้น 4) เปิดโอกาสและให้อภิปราย นักเรียนยอมรับความคิดเห็นของสมาชิกในกลุ่ม 5) ให้ผล
สะท้อนกลับ นักเรียนตระหนักการเรียนรู้ ประยุกต์ใช้เนื้อหาจากการเรียนรู้ และเห็นคุณค่าของการ
ท างานเป็นทีม (Burn, 2003; Michaelsen & Knight, 2004) 

7.4 การเรียนรู้โดยใช้การสืบเสาะเป็นฐาน (Inquiry-based Learning) เป็นการสอนโดย
กระตุ้นให้นักเรียนเกิดค าถาม เกิดการคิด และลงมือแสวงหาความรู้เพื่อหาค าตอบและสรุปองค์ความรู้
ด้วยตนเอง มีครูเป็นผู้อ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ด้านต่างๆ แก่ผู้เรียน เช่น การเตรียมเอกสาร 
วัสดุ ส่ือ เป็นต้น มีกระบวนการจัดการเรียนการสอน (วิทวัฒน์ ขัตติยะมาน & อมลวรรณ วีระธรรมโม
, 2549) ดังนี้ 1) สร้างความสนใจ น าเข้าสู่บทเรียนหรือเรื่องท่ีสนใจ 2) ส ารวจและค้นหา วางแผนการ
ส ารวจ ตรวจสอบ ต้ังสมมติฐาน ก าหนดแนวทางท่ีเป็นไปได้ และลงมือปฏิบัติเพื่อเก็บรวบรวมข้อมูล 
3) อธิบายและลงสรุป น าข้อมูลมาวิเคราะห์ แปรผล และน าเสนอผลในรูปแบบต่างๆ 4) ขยายความรู้ 
น าความรู้ท่ีสร้างไปเช่ือมโยงกับความรู้เดิมหรือแนวคิดท่ีได้ค้นคว้าเพิ่มเติม 5) ประเมิน เป็นการ
ประเมินการเรียนรู้ด้วยกระบวนการต่างๆ ว่านักเรียนมีความรู้อะไรบ้าง อย่างไร และมากน้อยเพียงใด 
(สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2546) 

สรุปได้ว่ารูปแบบการสอนท่ีสอดคล้องกับแนวคิดสะตีมศึกษามี 4 รูปแบบ ประกอบด้วยการ
สอบโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน การสอนโดยใช้โครงงาน การสอนโดยใช้ทีมเป็นฐาน และการสอนโดยใช้
การสืบเสาะเป็นฐาน 
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8. บุคคลที่เป็นแนวปฏิบัติที่ดีทางด้านสะตีมศึกษา 

 8.1 ลีโอนาโด ดา วินชี (Leonado Da Vinci) 

 ลีโอนาโด ดา วินชี (Leonado Da Vinci) เป็นบุคคลท่ีเป็นแนวปฏิบัติท่ีดีทางสะตีมศึกษา ซึ่ง
เห็นได้จากการน าองค์ความรู้ทางวิทยาศาสตร์มาถ่ายทอดเป็นผลงานศิลปะให้ผู้คนได้ช่ืนชม ลีโอนาโด 
เช่ือว่า การศึกษาเพียงศาสตร์แขนงเดียวไม่เพียงพอกับการท างาน การเรียนรู้หลายๆ ศาสตร์จะช่วย
ให้ผู้เรียนได้น าความรู้มาประยุกต์ใช้ในการท างานเพื่อให้ผลงานมีความสมบูรณ์มากท่ีสุด ผลงานของ ลี
โอนาโดท่ีแสดงถึงแนวคิดสะตีมศึกษาท่ีเห็นได้ชัดเจน คือ วิทรูเวียน แมน (Vitruvian man) ท่ีน า
ความรู้ทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิต และศิลปะมาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน จากการศึกษาแนวคิด
และผลงานของลีโอนาโดท าให้เปล่ียนความเช่ือว่ามนุษย์นั้นไม่ได้มีความสามารถเพียงด้านใดด้านหนึ่ง 
(Museum of Science Boston, 1996)  สอดคลองกับแนวคิดของ Gardner (1983) ท่ีกล่าวว่า 
มนุษย์มีความสามารถและสติปัญญาอย่างน้อย 7 ด้าน หากได้รับการฝึกฝนอย่างถูกต้อง 

 
รูปที่ 2 วิทรูเวียน แมน 

 

       

รูปที่ 3 ภาพกายวิภาค 
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8.2 เอิร์น แฮ็คเคล (Ernst Haekel) 

 เอิร์น แฮ็คเคล (Ernst Haekel) เป็นบุคคลท่ีเป็นแนวปฏิบัติท่ีดีทางสะตีมศึกษาท่ีน าองค์
ความรู้ทางวิทยาศาสตร์มาถ่ายทอดเป็นผลงานทางศิลปะ ผลงานของแฮ็คเคลท่ีเป็นท่ีรู้จักกันดีคือ 
ภาพประกอบหนังสือ Art Form of Nature ซึ่งนับเป็นบันทึกส าคัญของโลกและมีบทบาทกับศิลปะ
ในศตวรรษท่ี 20 ท่ีได้น าแนวคิดและแรงบันดาลใจของแฮ็คเคลไปใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน เช่น 
สถาปัตยกรรม เฟอร์นิเจอร์ ของตกแต่ง และงานศิลปะอื่นๆ ผลงานของแฮ็คเคลเป็นการถ่ายทอด
ทฤษฎี และแนวคิดท่ียากต่อการเข้าใจให้สามารถเข้าใจได้ง่ายด้วยภาพวาดธรรมชาติท่ีมีสีสันและ
ลวดลายอันเป็นเอกลักษณ์เฉพาะตน (Breidbach, 2007) 

   

รูปที่ 4 Art Form of Nature 
 

     

รูปที่ 5 ผลงานของศิลปินและนักออกแบบท่ีน าแนวความคิดมาจากงานของแฮ็คเคล 
 

8.3 วิลเล่ียม อิสมอน (William Eatmon)  

 วิลเล่ียม อิสมอน (William Eatmon) เป็นบุคคลท่ีเป็นแนวปฏิบัติท่ีดีทางสะตีมศึกษา เป็น
การน าความรู้ทางศิลปะไปใช้ในการท างานวิศวกรรม มีความเช่ือว่า ความรู้และทักษะทางศิลปะมีส่วน
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ช่วยในการท างานของวิศวกร ท าให้เข้าใจในกระบวนการ วัสดุ เครื่องมือ ช่วยให้เกิดการคิดนอกกรอบ
ท่ีแปลกใหม่และสร้างสรรค์ (Amour d’ Art Gallery, 2012)   

    

รูปที่ 6 ผลงานของวิลเล่ียม อิทมอน 
 

 8.4 ออวาร์ อัลโต (Alvar Aalto) 

 ออวาร์ อัลโต (Alvar Aalto) เป็นบุคคลท่ีเป็นแนวปฏิบัติท่ีดีทางสะตีมศึกษาท่ีน าองค์ความรู้
ทางวิทยาศาสตร์มาช่วยสนับสนุนในการท างานทางออกแบบของตน ท าให้ผลงานเกิดนวัตกรรมท่ี
แปลกใหม่สร้างสรรค์ อัลโตได้ศึกษาและพัฒนาไม้ดัดท่ีมีคุณสมบัติท่ีเหมาะสมส าหรับการน าไปใช้ใน
การผลิตเฟอร์นิเจอร์ ผลงานและแนวความคิดอัลโตนับมีบทบาทในการต่อยอดผลงานของศิลปินและ
นักออกแบบ มีการน าไปประยุกต์ใช้ในการผลิตเฟอร์นิเจอร์รูปแบบต่างๆ จากไม้ดัด ซึ่งจะเห็นได้ว่า
ความรู้ทางวิทยาศาสตร์มีบทบาทในการพัฒนาผลิตภัณฑ์ และส่ิงรอบๆ ตัวท าให้เกิดนวัตกรรมท่ีแปลก
ใหม่ ตอบโจทย์การใช้งาน นอกจากองค์ความรู้ทางด้านวิทยาศาสตร์นักออกแบบยังต้องใช้ความรู้ของ
คณิตศาสตร์มาใช้ในการวัดขนาดท่ีเหมาะสมกับสรีระ วิศวกรรมศาสตร์มาใช้ในการออกแบบเก้าอี้ให้มี
โครงสร้างท่ีแข็งแรง เทคโนโลยีมาใช้ในการดัดไม้ช่วยท าให้ผลงานตอบสนองการใช้งาน และศิลปะมา
ใช้เพื่อท าให้ผลงานมีความสวยงาม ซึ่งจะเห็นได้ว่าความรู้และทักษะของแต่ละวิชามีส่วนท าให้การ
สร้างผลงานของนักศิลปินและออกแบบมีความสมบูรณ์ (Thoughtco, 2017) 

    

รูปที่ 7 Paimao Chair, Stool 60 
 

 

https://www.iittala.com/designers/alvar-aalto/c/alvar-aalto
https://www.iittala.com/designers/alvar-aalto/c/alvar-aalto
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 8.5 ชาร์ล และ เรย์ อิมส์ (Charles and Ray Eames) 

 ชาร์ล และ เรย์ อิมส์ (Charles and Ray Eames) เป็นบุคคลท่ีเป็นแนวปฏิบัติท่ีดีทางสะตีม
ศึกษาท่ีน าองค์ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรม ศิลปะ และคณิตศาสตร์ มาช่วย
สนับสนุนในการออกแบบ ท าให้ผลงานเกิดนวัตกรรมท่ีแปลกใหม่สร้างสรรค์ ได้ศึกษาและทดลองการ
ขึ้นรูปไม้อัดท่ีมีคุณสมบัติแข็งแรงและยืดหยุ่นเหมาะส าหรับการน าไปใช้ในการผลิตเฟอร์นิเจอร์ ท่ี
สามารถตอบโจทย์การใช้งานของผู้บริโภคได้ (The Metropolitan Museum of Art, 2007) 

 
รูปที่ 8 Eame Mold Wood Chair 

 จากการศึกษาบุคคลท่ีเป็นแนวปฏิบัติท่ีดีทางด้านสะตีมศึกษา พบว่า มนุษย์เรานั้นไม่ได้มี
ความรู้และทักษะเพียงด้านใดด้านหนึ่ง ท้ังนี้ความรู้และทักษะของแต่ละบุคคลนั้นขึ้นอยู่กับการฝึกฝน 
ในด้านของการท างานมนุษย์จ าเป็นต้องน าความรู้และทักษะท่ีหลากหลายมาใช้ในการท างานเพื่อให้
ผลงานให้มีความสมบูรณ์ท่ีสุด ศิลปะและวิทยาศาสตร์เป็น ศาสตร์ ท่ีสนับสนุนซึ่งกันและกัน
นักวิทยาศาสตร์จ าเป็นต้องใช้ความรู้และทักษะทางศิลปะเป็นเครื่องมือในการถ่ายทอดแนวคิด ทฤษฎี
ต่างๆ ให้แสดงออกมาเป็นรูปธรรม ส่วนศิลปินและนักออกแบบจ าเป็นต้องใช้ความรู้ทางวิทยาศาสตร์
มาใช้สนับสนุนในการท างานเพื่อให้งานของตนเกิดนวัตกรรมใหม่ๆท่ีสร้างสรรค์ สามารถตอบโจทย์
ความต้องการของตนเอง ดังนั้นข้อมูลข้างต้นแสดงให้เห็นว่า 2 ศาสตร์จึงมีความสัมพันธ์และช่วย
ส่งเสริมการเรียนรู้ซึ่งกันและกัน ซึ่งมีความส าคัญต่อการพัฒนาเด็กทุกวัย 

9. กระบวนการสร้างสรรค์ 

9.1 ความหมายของกระบวนการสร้างสรรค์ 

 กระทรวงศึกษาธิการแคนนาดา (Ministry of Education Canada, 2008) ได้กล่าวว่า ศิลปะ
เป็นวิชาท่ีให้ความส าคัญท่ีกระบวนการคิดริเริ่มสร้างสรรค์ การแสดงออกอย่างเสรีภาพ และการรับรู้
เกี่ยวกับความงาม กระบวนการสร้างสรรค์เป็นหัวใจส าคัญในการสอนศิลปะท่ีเน้นการส ารวจและ
ทดลองด้วยส่ือ วัสดุ อุปกรณ์ และเทคนิคท่ีหลากหลาย บรรยากาศในช้ันเรียนจ าเป็นต้องท้าทาย 
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สร้างแรงกระตุ้น สนับสนุนให้นักเรียนแสดงออกอย่างอิสระในการท างาน ในการจัดการเรียนการสอน
ครูควรให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการสร้างสรรค์มากกว่าการให้นักเรียนอยู่เฉยๆ หรือเลียนแบบ ส่งเสริม
ให้นักเรียนสามารถท างานศิลปะได้ด้วยตนเอง  

 กระบวนการสร้างสรรค์เป็นการแสดงออกทางศิลปะท่ีแสดงออกมาจากจิตใจโดยผ่านมาสู่
กระท าด้วยการประยุกต์เอาหลักการหรือวิธีการไปใช้ในการแก้ปัญหาเพื่อเกิดผลลัพธ์ ท่ีต้องการ 
(นวลน้อย บุญวงษ์, 2539) เริ่มจากการท่ีผู้สร้างสรรค์งานนั้นเกิดแรงบันดาลใจในการสร้างจินตนาการ 
ลงมือปฏิบัติจนบรรลุผลส าเร็จ และน าเสนอผลงานสู่สังคม (สุชาติ เถาทอง, 2544) ท้ังนี้ ทาวส์
(Townes, 2016) ได้กล่าวว่า กระบวนการสร้างสรรค์เป็นกระบวนการทางปัญญาท่ีผู้สร้างงาน
ต้องการส่ือสารความคิด มุมมอง แล้วถ่ายทอดออกมาเป็นผลงานด้วยวิธีคิดและกระบวนการ
ปฏิบัติงานอย่างเป็นขั้นตอนโดยการน าประสบการณ์เก่าๆ ออกมาใช้จนเกิดเป็นแบบแผนหรือ
ความคิดใหม่ๆ 

 วอล์ลาส (Wallas, 1926) เป็นผู้บุกเบิกกระบวนการสร้างสรรค์และได้อธิบายถึงกระบวนการ
สร้างสรรค์ว่าเป็นกระบวนการคิดส่ิงใหม่ๆ เกิดจากการลองผิดลองถูก ประกอบด้วย 1) การเตรียมการ
คิด (Preparation) เป็นการเตรียมตัวเองในการสร้างสรรค์โดยศึกษา คิด ค้นหาค าตอบ และ
แลกเปล่ียนความคิดเห็น 2) การบ่มเพาะความคิด (Incubation) เป็นการสร้างความคิด เป็นระยะท่ีผู้
สร้างสรรค์พักการท างานโดยใช้การจิตใต้ส านึกท างานแทน 3) การเกิดความกระจ่าง (Illumination) 
เป็นการความเข้าใจในปัญหา และ 4) การพิสูจน์และแก้ไขผลการคิด (Verification) เป็นการพิสูจน์
ทฤษฎีของตน 

กระทรวงศึกษาธิการแคนาดา (Ministry of Education Canada, 2008) ได้น ากระบวนการ
สร้างสรรค์ไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนศิลปะ และได้ก าหนดบทบาทครูและนักเรียนของแต่ละ
ขั้นตอน  มีรายละเอียดดังนี้ 

ตารางที่ 12 กระบวนการสร้างสรรค์ในหลักสูตรแกนกลางศิลปะของประเทศแคนนาดา 

กระบวนการสร้างสรรค์ 

ขั้นตอน บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สร้างแรงบันดาลใจ 
(Challenging/Inspiriting) 

- สร้างความท้าทาย กระตุ้นให้
นักเรียนเกิดการคิด 
- มีการยกตัวอย่างรูปแบบ 

- หาแรงบันดาลใจในการ
สร้างสรรค์ผลงาน 
- ศึกษาค้นคว้าข้อมูล 
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ตารางที่ 13 (ต่อ) กระบวนการสร้างสรรค์ในหลักสูตรแกนกลางศิลปะของประเทศแคนนาดา 

กระบวนการสร้างสรรค์ 

ขั้นตอน บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สร้างจินตนาการ 
(Imagining/Generating) 

- ระดมสมอง  
- ร่างรูปแบบ ต้ังค าถาม  
- ระบุปัญหาโดยใช้ความรู้และ
ประสบการณ์เดิม 

- ต้ังค าถาม  
- ให้ทางเลือกแก่นักเรียน 

วางแผน  
(Planning/Focusing) 

-  ใ ห้ ข้ อมู ล  วั ส ดุ  อุ ปก รณ์ ที่
หลากหลายแก่นักเรียน 
- ถามเกี่ยวกับการวางแผนในการ
ท างานของนักเรียน 
- เปิดโอกาสให้นักเรียนได้แบ่งปัน
การวางแผนของแต่ละบุคคล/
กลุ่ม 
- ก าหนดบทบาทของนักเรียนใน
การท างานกลุ่ม 

- รวบรวมข้อมูล แนวคิด 
- ส ารวจ ตรวจสอบ และบันทึก
การวางแผน 
- แสดงความคิดเห็นเพ่ือพัฒนา

แผนให ้ดีย่ิงข้ึน 

- เลือกรูปแบบทางศิลปะ วัสดุ 
อุปกรณ ์

ส ารวจ ทดลอง 
(Exploring/Experimenting) 

- ให้วัสดุและข้อมูลที่หลากหลาย 
- ถามค าถาม 
- ให้ตารางการอ้างอิง 
- เสริมแรงทางบวกส่งเสริมการ
ท างาน 
- ให้เวลาในการปฏิบัติ 

- ส ารวจ ทดลององค์ประกอบ
ศิลป์ เทคนิค วิธีการต่างๆ 

ผลิตผลงาน  
(Producing Preliminary Work) 

- ให้นักเรียนอธิบายผลงาน 
-  ส่ งเส ริมให้ นักเ รียนสนทนา
เก่ียวกับผลงานศิลปะ 

-  เ ลื อ ก ง า นศิ ล ปะ ที่ ต ร งกั บ
วัตถุประสงค์ 
- ลงมือสร้างสรรค์ผลงานทาง
ศิลปะตามท่ีวางแผนไว้ 

ปรับปรุงแก้ไข  
(Revising/Refining) 

- ต้ังค าถาม 
- สังเกตและให้ข้อเสนอแนะ 
- ส่งเสริมให้นักเรียนมองหาทาง
เลือกในการตัดสินใจ 
- ให้เวลาและโอกาสในการ
สะท้อนและแก้ไข 

- แบ่งปันความคิดเห็นของตนกับ
เพ่ือนในช้ันเรียนเพ่ือพัฒนาและ
ปรับปรุงให้ดีข้ึนในด้านรูปแบบ 
เทคนิค และองค์ประกอบ 
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ตารางที่ 13 กระบวนการสร้างสรรค์ในหลักสูตรแกนกลางศิลปะของประเทศแคนนาดา 

กระบวนการสร้างสรรค์ 

ขั้นตอน บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

น าเสนอผลงาน 
(Presenting/Performing/Sharing) 

- สนับสนุนให้นักเรียนได้
แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
 

-  แบ่ งปันการท า งานใน ด้ าน
กระบวนการหรือการผลิตผลงาน 

สะท้อนการท างาน/ประเมิน 
(Reflecting/Evaluating) 

- ส่งเสริมการสะท้อน 
- หาเทคนิควิธีการประเมินที่
เหมาะสมกับนักเรียนแต่ละ
รูปแบบ 

- สะท้อนกระบวนการ ความ 
ส าเร็จ และเป้าหมายการเรียนรู้ 

สรุปได้ว่ากระบวนการสร้างสรรค์ เป็นกระบวนการท่ีผู้สร้างงานต้องการส่ือสารความคิด 
มุมมองแล้วถ่ายทอดออกมาเป็นผลงานด้วยวิธีคิดและกระบวนการปฏิบัติงานอย่างเป็นขั้นตอนโดย
การน าประสบการณ์เก่าๆ ออกมาใช้จนเกิดเป็นแบบแผนหรือความคิดใหม่ กระบวนการสร้างสรรค์ท่ี 
กระทรวงศึกษาแคนาดาได้น ามาใช้ในการจัดการเรียนการสอนศิลปะ มีกระบวนการจัดการเรียนการ
สอนดังนี้ 1) ครูกระตุ้นให้นักเรียนเกิดการคิด 2) นักเรียนระดมสมอง ร่างรูปแบบ ระบุปัญหาโดยใช้
ความรู้และประสบการณ์เดิม 3) นักเรียนรวบรวมข้อมูล 4) นักเรียนส ารวจ ทดลอง และเลือกรูปแบบ 
5) นักเรียนลงมือสร้างสรรค์งานตามท่ีวางแผนไว้ 6) นักเรียนแบ่งปันความคิดเห็นผลงานของตนและ
เพื่อนเพื่อแก้ไข ปรับปรุงผลงานให้ดีขึ้น 7) นักเรียนแบ่งปันการท างานในกระบวนการ การผลิตผลงาน 
8) นักเรียนสะท้อนกระบวนการ ความส าเร็จ และเป้าหมายการเรียนรู้ 

9.2 การประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ 

 เคอเชนบัม (Kirschenbaum, 1998) ได้น าเสนอทฤษฏีการประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ 
หรือเรียกว่า the creative classification system : an assessment theory (CCS) เป็นทฤษฎีท่ี
พัฒนามาจากทฤษฎีกระบวนการสร้างสรรค์ของ Wallas ซึ่งมี 9 ด้าน สรุปได้ดังนี้ 

ตารางที่ 13 เกณฑ์การประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ของ Kirschenbaum ตามพฤติกรรมท่ี
แสดงออก 

เกณฑ์การประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ของเคอเชนบัม 

การเชื่อมต่อ 
(Contact) 

การส ารวจ อยากรู้อยากเห็น เปิดรับประสบการณ์ มีส่วนร่วมในกิจกรรมมากกว่าจะ
หลีกเลี่ยงสถานการณ์เหล่าน้ัน เสี่ยงที่จะเรียนรู้ใหม่ พยายามค้นหารายละเอียดและรูปแบบ 
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ตารางที่ 14 (ต่อ) เกณฑ์การประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ของ Kirschenbaum ตามพฤติกรรมท่ี
แสดงออก 

เกณฑ์การประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ของเคอเชนบัม 

การมีจิตส านึก 
ตระหนักและรู้ตัว 
(Conscience) 

สนใจต่อสิ่งใดสิ่งหน่ึง น าแนวคิดองค์ประกอบที่มีอยู่จากประสบการณ์ตนเองมาสู่รูปแบบ
การอธิบายอย่างมีความหมาย ค้นคว้าหาความรู้ ครุ่นคิด ต้ังค าถาม สามารถเข้าใจได้อย่าง
รวดเร็ว 

ความสนใจ 
(Interest) 

สนใจในสิ่งต่างๆ ไม่ย่อท้อต่ออุปสรรค 

การเพ้อฝัน 
(Incubation) 

พยายามสร้างความคิดที่หลากหลายเพ่ือน าไปสู่รูปแบบที่แตกต่าง และแสดงออกถึง
จินตนาการน้ัน 

การพักความคิด 
(Fantasy) 

ท างานหลายๆ อย่าง ท างานอดิเรกที่สร้างสรรค์ 

การเชื่อมต่ออยา่ง
สร้างสรรค ์
(Creative 
contact) 

คิดจินตนาการ คาดการณ์ล่วงหน้า 

แรงบันดาลใจ 
(Inspiration) 

เร่ิมการปฏิบัติงานเพ่ือบรรลุถึงเป้าหมาย เช่น การบันทึก การวาดภาพ การสร้างโมเดล 

การผลิตผลงาน 
(Production) 

น าแนวคิดไปสู่การปฏิบัติโดยการรวบรวมวัสดุ ร่วมมือกับบุคคลอื่นเพ่ือแก้ปัญหา 

การพิสูจน์
ตรวจสอบ 

(Verification) 
ตรวจสอบ ประเมินผลงาน 

10. การวัดและประเมินผล 

10.1 ความหมายของการวัดและประเมินผล 

 การวัดและประเมินผลเป็นองค์ประกอบท่ีส าคัญในการจัดการเรียนการสอน ก่อนการจัดการ
เรียนการสอนครูต้องก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้แล้วจึงจัดการเรียนการสอน หลังจากนั้นจึงท าการ
วัดและประเมินผลการสอนว่าเป็นไปตามจุดประสงค์ท่ีก าหนดไว้หรือไม่ ดังนั้นครูจ าเป็นต้องเข้าใจ
หลักการ และกระบวนการวัดและประเมินผลการเรียนเพื่อให้สามารถปฏิบัติได้อย่างถูกต้อง (อนุวัติ 
คูณแก้ว, 2558) โดยผู้วิจัยได้สรุปความหมายไว้ดังนี้ 
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การวัดผล (Measurement) หมายถึง กระบวนการหรือวิธีในการก าหนดตัวเลขให้กับ
คุณลักษณะต่างๆของคน สัตว์ ส่ิงของ หรือเหตุการณ์ต่างๆ อย่างมีกฏเกณฑ์ (บุญชม ศรีสะอาด, 
2540; พิชิต ฤทธิ์จรูญ, 2544; ส วาสนา ประวาลพฤกษ์, 2544) 

การประเมินผล (Asessment) หมายถึง การน าเอาผลจากการวัดหลายๆ ครั้งมาสรุป ตีราคา 
คุณภาพของผู้เรียนอย่างมีหลักเกณฑ์ว่าสูง ต่ า ดี เลวอย่างไร (พิชิต ฤทธิ์จรูญ, 2544; อนุวัติ คูณแก้ว, 
2558) 

10.2 การวัดและประเมินผลด้านพุทธิพิสัย 

พุทธิพิสัย (Cognitive Domain) เป็นพฤติกรรมด้านสมองเกี่ยวกับสติปัญญา ความรู้  
ความคิด ความเฉลียวฉลาด ความสามารถในการคิดเรื่องราวต่างๆ อย่างมีประสิทธิภาพ    (สมชาย 
รัตนทองค า, 2554) ซึ่งบลูม (Bloom, 1956) ได้ก าหนดพุทธิพิสัยออกเป็น 6 กลุ่ม คือ ความรู้ความจ า 
(Knowledge) ความเข้าใจ (Comprehension) การน าไปใช้ (Application) การวิเคราะห์ (Analysis) 
การสังเคราะห์ (Synthesis) และการประเมินค่า (Evaluation) อีกท้ังแอนเดอร์สัน และแคชวอล  
Anderson and Krathwohl (2001) ได้น าแนวคิดการประเมินด้านพุทธิพิสัยของบลูมไปปรับปรุง 
โดยมีการปรับเปล่ียนนิยามศัพท์ และสลับพฤติกรรมขั้นสูงสองล าดับสุดท้ายเป็นการประเมินค่า  
(Evaluating) และคิดสร้างสรรค์ (Creating) มีรายละเอียดดังนี้ 

ตารางที่ 14 การวัดและประเมินผลด้านพุทธิพิสัย 

การวัดและประเมินผลด้านพุทธพิิสัย 

ระดับที่ 1 จ า (Remember) เป็นความสามารถใน
การดึงความรู้ที่เก่ียวข้องจากหน่วยความจ าระยะยาว
มาใช้ ประกอบด้วย การจ าได้ และระลึกได้ 
 

 

การจ าได้ (Recognizing) เป็นความสามารถในการ
จดจ าสาระต่างๆ ในลักษณะของการระบุ แยกแยะสิ่ง
ต่างๆ หรือบอกความหมายของสิ่งน้ันๆ 

การระลึกได้ (Recalling) เป็นความสามารถในการ
ย้อนระลึกนึกถึงสาระต่างๆ ที่ตนเคยประสบมาโดยไม่มี
สิ่ งเ ร้าใดๆ มาเป็นตัวช่วยกระตุ้นความจ าทันที ใน
ขณะน้ัน ซึ่งเป็นส่วนความจ าในระยะยาวในสมองของ
นักเรียน 
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ตารางที่ 15 (ต่อ) การวัดและประเมินผลด้านพุทธิพิสัย 

การวัดและประเมินผลด้านพุทธพิิสัย 

ระดับที่ 2 เข้าใจ (Understand) เป็นความสามารถ
ของบุคคลในการสื่อสารความรู้ที่ตนได้รับรู้มาให้บุคคล
อื่นได้รับทราบด้วยวิธีการสื่อสารที่เป็นของตนเอง อาจ
น าเสนอเป็นถ้อยค า ภาษาเขียน ท่าทาง สัญลักษณ์ 
รูปภาพ หรือวิธีการอื่นที่เป็นของตนเอง 

การตีความ ( Interpreting) เป็นความสามารถของ
บุคคลในการสื่อความหมายเร่ืองใดเร่ืองหน่ึงในรูปแบบ
ใหม่ที่ต่างออกไปจากเดิมแต่คงความหมายเดิม เช่น การ
เปลี่ยนแปลงจากถ้อยค าเป็นสัญลักษณ์ ถ้อยค าเป็นภาพ 
หรือภาพเป็นถ้อยค า 

การยกตัวอย่าง (Exemplifying) เป็นความสามารถ
ในการยกตัวอย่างที่สอดคล้องกับสิ่งที่เรียนรู้เพ่ือให้คน
อื่นได้รับรู้ 

การจัดประเภท (Classifying) เป็นความสามารถใน
การจัดประเภทสิ่งของตามเกณฑ์การจัดประเภทที่
ก าหนดได้อย่างถูกต้อง 

การสรุปความ (Summarizing) เป็นความสามารถใน
การจัดหาข้อความสั้นๆเพ่ือแทนถ้อยค าหรือสาระที่มี
จ านวนมากโดยคงเน้ือความเดิมที่ส าคัญไว้ 

การอนุมาน/การลงความเห็น/การสรุปอ้างอิง 
(Inferring) เป็นความสามารถในการจัดรูปแบบ หรือ
แบบแผนการเปลี่ยนแปลงของสิ่งหน่ึงสิ่งใดและใช้
รูปแบบหรือแบบแผนในการอธิบายปรากฎการณ์
ดังกล่าวเพ่ิมเติม 
การเปรียบเทียบ (Comparing) เป็นความสามารถจับ
ประเด็นเทียบเคียงความเหมือนและความแตกต่างของ
วัตถุ เหตุการณ์ ปรากฎการณ์ หรือพฤติกรรมใดๆ จาก
ส่วนหน่ึงไปยังอีกส่วนซึ่งอยู่ในภาวะที่เทียบเคียงได้ 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 67 

ตารางที่ 15 (ต่อ) การวัดและประเมินผลด้านพุทธิพิสัย 

การวัดและประเมินผลด้านพุทธพิิสัย 

ระดับที่ 3 ประยุกต์ใช้ (Apply) เป็นความสามารถ
ของผู้เรียนในการน าความรู้ที่ตนได้เรียนรู้ไปใช้ในการ
แก้ปัญหาในสถานการณ์ที่ตนต้องเผชิญ หรือในชีวิต
จ ริง  ทั้ ง น้ีสถานการณ์ ที่ เ กิ ด ข้ึน น้ันจะ ต้อ ง เ ป็ น
สถานการณ์ที่มีความใหม่หรือต่างไปจากเดิม 

กา ร ล งมื อ ท า ต า มขั้ น ตอ น  ( Executing)  เ ป็ น
ความสามารถในการลงมือปฏิบัติแก้ปัญหาใดๆ ไปตาม
ข้ันตอนการด าเนินการที่ตนเรียนรู้มา โดยมีลักษณะ
บางส่วนของปัญหาที่ผู้เรียนคุ้นเคยมาก่อน ลักษณะการ
ด าเนินการมุ่งเน้นไปทางด้านทักษะและโครงสร้าง
ข้ันตอนด าเนินการเป็นส าคัญ 
การประยุกต์ (Implementing) เป็นความสามารถใน
การคิดแก้ปัญหาในสิ่ งที่ ไม่คุ้นเคยด้วยวิ ธีการที่มี
ประสิทธิภาพและสามารถด าเนินการได้จริง 

ระดับที่ 4 วิเคราะห์ (Analyze) เป็นความสามารถ
ของบุคคลในการพิจารณาแยกแยะเร่ืองราว สามารถ
เข้าใจในรายละเอียดที่ประกอบกัน การวิเคราะห์เกิด
จากการที่บุคคลใช้ปัญญาในการคิดหาเหตุผล หรือ
ค าตอบได้ด้วยตนเอง โดยอาศัยข้อมูลพ้ืนฐานที่ตน
สามารถรับรู้ 

การระบุลักษณะส าคัญ (Differentiating) เป็นความ 
สามารถในการระบุเร่ืองราวหรือปรากฎการณ์ใดๆที่
ศึกษาว่ามีสาระใดบ้างเป็นส่วนส าคัญให้เห็นได้ชัดเจน 
การระบุความสัมพันธ์  (Organizing) เป็นความ 
สามารถในการมองเห็นความเช่ือมโยง ความต่อเน่ือง
ของเร่ืองราว ปรากฎการณ์ หรือการใช้เหตุผล 
กา รระบุ คุณสมบั ติภ าย ใน  ( Attributing)  เ ป็ น
ความสามารถหย่ังเห็นถึงแนวคิด ข้ออคติ เจตนา หรือ
ความต้ังใจที่ซ่อนอยู่ภายในของปรากฎการณ์ใดๆ ที่
เกิดข้ึน 

ระดับที่ 5 ประเมิน (Evaluate) เป็นความสามารถใน
การตัดสินเกี่ยวกับคุณค่าให้กับกิจกรรม สิ่งของ การ
กระท า หรือปรากฎการณ์ใดๆไปตามเกณฑ์และ
มาตรฐานที่ก าหนดไว้ 

การตรวจสอบ (Checking)  หมายถึง เป็นความ 
สามารถในการพิจารณาว่าข้ันตอนการด าเนินกิจกรรม
ใดๆ กับผลลัพธ์ที่ได้ หรือข้ันตอนการด าเนินงานน้ันๆ มี
ความสอดคล้องกันภายในหรือไม่ รวมทั้งคุณสมบัติ
เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดหรือไม่ 

การลงข้อตัดสิน (Critiquing) เป็นความสามารถใน
การลงข้อประเมินให้กับผลผลิต หรือกระบวนการใดๆ 
ว่าเป็นไปตามเกณฑ์หรือมาตรฐานภายนอกที่ได้รับการ
ก าหนดล่วงหน้าหรือไม่อย่างไร 
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ตารางที่ 15 (ต่อ) การวัดและประเมินผลด้านพุทธิพิสัย 

การวัดและประเมินผลด้านพุทธพิิสัย 

ระดับที่ 6 การสร้างสรรค์ (Creating) เป็นความ 
สามารถในการคิด พัฒนา ประดิษฐ์ สร้าง หรือจัด
กระท าสิ่งใหม่ๆที่เกิดข้ึน ซึ่งเกิดจากความคิดของ
ผู้สร้างเองโดยไมไ่ด้ลอกเลียนแบบ 

การจัดกระท าใหม่ (Generating) เป็นความสามารถ
ในการให้ข้อเสนอแนะในแนวทางการพัฒนา สร้างสรรค์ 
หรือแนวทางในการจัดกระท าใหม่ให้กับปัญหาโดยน า
แนวทางพ้ืนฐานวิธีการเดิมที่มีอยู่เป็นฐานและแนวคิดใน
การแก้ไขพัฒนาต่อยอดเพ่ือให้ได้สิ่งใหม่ต่างออกไปจาก
เดิม 
การวางแผน (Planning) เป็นความสามารถในการ
จัดล าดับข้ันตอนหรือสามารถก าหนดสิ่งที่ ต้องการ
ด าเนินการเพ่ือแก้ปัญหาหรือการกระท าบางอย่างให้
ลุล่วงไป เพ่ือให้เกิดผลตามท่ีต้องการ 
การสร้างและพัฒนา (Producing) เป็นความสามารถ
ของบุคคลในการใช้ความสามารถทางสมองในการ
คิดค้น เขียน สร้าง วาด หรือพัฒนาสิ่งใหม่ที่เกิดข้ึนโดย
ใช้ความคิดของตนเอง ไมไ่ด้ลอกเลียนแบบ 

เคร่ืองมือที่ใช้ในการวัดพทุธิพิสัย  
 

แบบทดสอบอัตนัย เป็นแบบทดสอบที่สามารถแสดง
ความคิดเห็นได้อย่างกว้างขวาง เหมาะส าหรับการวัด
การแสดงความคิดเห็นที่หลากหลาย ค าตอบมักไม่มีผิด
ถูกอย่างสมบูรณ์  

แบบทดสอบปรนัย เป็นแบบทดสอบประเภทถูก-ผิด 
จับคู่ เติมค า เหมาะส าหรับสอบผู้สอบเป็นจ านวนมาก 
มีเวลาตรวจข้อสอบน้อย 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 69 

10.3 การวัดและประเมินผลด้านทักษะพิสัย 

 อนุวัติ คูณแก้ว (2558) ได้กล่าวว่า ทักษะพิสัย (Psychomotor Domain) เป็นพฤติกรรมท่ี
แสดงถึงความสามารถในการปฏิบัติงานได้อย่างคล่องแคล่ว แสดงออกมาได้โดยตรงโดยมีเวลาและ
คุณภาพของงานเป็นตัวบ่งช้ีระดับของทักษะ พฤติกรรมด้านทักษะพิสัยประกอบด้วย 5 ระดับ ดังนี้ 

ตารางที่ 15 การวัดและประเมินผลด้านทักษะพิสัย 

การวัดและประเมินผลด้านทักษะพิสัย 

ระดับการวัดและประเมิน
ด้านทักษะพิสัย 

ระดับที่ 1 การรับรู้ เป็นพฤติกรรมที่แสดงการรับรู้การเคลื่อนไหวโดยอาศัยประสาท
สัมผัสทั้ง 5 ได้แก่ หู ตา จมูก ลิ้น และสัมผัสทางร่างกาย แม้จะมีสิ่งเร้ามากระตุ้นโดย
ผ่านประสาทสัมผัสพร้อมๆ กัน บุคคลก็สามารถเลือกรับรู้และมีการแปลความหมาย
ต่อสิ่งเร้าน้ันเพ่ือการตอบสนอง 
ระดับที่ 2 เตรียมความพร้อม เป็นพฤติกรรมที่แสดงถึงความพร้อมทางร่างกาย 
ความพร้อมทางสมอง และความพร้อมทางอารมณ์ 

ระดับที่  3 การตอบสนองตามแนวทางที่ก าหนดให้  เป็นพฤติกรรมในการ
เลียนแบบและการลองผิดลองถูก 
ระดับที่ 4 ความสามารถด้านกลไก เป็นพฤติกรรมการน าสิ่งที่เรียนมาสู่การปฏิบัติ
และพัฒนาจนสามารถสร้างเทคนิคหรือวิธีการเฉพาะของตนเองเพ่ือฝึกปฏิบัติต่อไป 
ระดับที่ 5 การตอบสนองที่ซับซ้อน เป็นพฤติกรรมที่สามารถปฏิบัติสิ่งที่ซับซ้อนซับ
ได้มากข้ึน สามารถกระท าอย่างต่อเน่ืองอย่างมั่นใจ ไม่ลังเล และท าได้ดี 

ระดับที่ 6 ความสามารถในการดัดแปลง เป็นพฤติกรรมที่สามารถปฏิบัติได้อย่าง
ช านาญจนคิดหาวิธีการใหม่ๆ มาลองท าให้แตกต่างไปจากเดิมเพ่ือให้เกิดผลดีย่ิงข้ึน 

ระดับที่ 7 ความสามารถในการริเริ่ม เป็นพฤติกรรมที่สามารถดัดแปลงวิธีการ
ใหม่ๆ มีการทดลองท าดูแล้วน าวิธีการน้ันมาประยุกต์ท าให้เกิดสิ่งใหม่ 

เคร่ืองมือที่ใช้ในการวัด
ด้านทักษะพิสัย  

การทดสอบ การทดสอบเป็นวิธีที่นิยมในการวัดผลด้านทักษะพิสัย สามารถใช้ทั้ง
การทดสอบแบบปากเปล่าหรือการสอบข้อเขียน ซึ่งการสอบข้อเขียนน้ันเหมาะ
ส าหรับเน้ือหาที่เป็นทฤษฎี ผู้สอบกลุ่มใหญ่ เพ่ือตรวจสอบความรู้ก่อนปฏิบัติจริง 
ส่วนการสอบปากเปล่า เป็นการตรวจสอบความรู้ความสามารถของรายบุคคล 

การสังเกต เป็นแบบวัดที่ใช้ในการสังเกตการปฏิบัติจริงของผู้สอบ เคร่ืองมือที่ใช้
ประกอบการสังเกตได้แก่ แบบบันทึกข้อมูล แบบส ารวจรายการ และแบบมาตรา
ส่วนประเมินค่า ซึ่งผู้สอบมีโอกาสได้เห็นกระบวนการล าดับข้ันตอนท างานของ
ผู้เรียน เห็นพฤติกรรมต่างๆในสภาพจริง 

แบบส ารวจรายการ (Checklist) เป็นแบบวัดที่ ใ ช้ตรวจสอบรายการและ
พฤติกรรมในการปฏิบัติงานว่ามีรายการหรือไม่มี มีมากน้อยเพียงไร คุณภาพเป็น
อย่างไร หรือผู้สอบปฏิบัติได้ปฏิบัติครบตามจุดประสงค์ของการประเมินหรือไม่ 
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10.4 การวัดและประเมินผลด้านจิตพิสัย 

 อนุวัติ คูณแก้ว (2558) ได้กล่าวว่า จิตพิสัย (Affective Domain) เป็นพฤติกรรมด้านจิตใจ 
ค่านิยม ทัศนคติส่วนตัว ความเช่ือ หรือส่ิงต่างๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับจิตใจ พฤติกรรมนี้อาจไม่เกิดขึ้นทันที 
การสอนท่ีจัดสภาพแวดล้อมท่ีเหมาะสม สอดแทรกส่ิงท่ีดีงามอยู่ตลอดเวลาจะท าให้พฤติกรรมของ
ผู้เรียนเปล่ียนไปในแนวทางท่ีพึงประสงค์ได้ มีรายละเอียดดังนี้ 

ตารางที่ 16 การวัดและประเมินผลด้านจิตพิสัย 

การวัดและประเมินด้านจิตพิสัย 

ระดับที่ 1 การรับรู้ (Receiving) เป็นการสร้างความ
ตระหนัก แสดงถึงความต้ังใจที่จะรับรู้ และแสดงการ
เลือกสิ่งที่สนใจ 

การรู้ จัก (Awareness)  เป็นการท าความรู้จั กกับ
เหตุการณ์ ปรากฎการณ์ที่ เกิดจากความสนใจของ
ตนเอง 

การเต็มใจที่จะรับรู้ (Willingness to Receive) เป็น
การแสดงความปรารถนาที่จะรับรู้เกี่ยวกับสิ่งน้ันด้วย
ความเต็มใจ 

การเลือกสิ่งที่ต้องการรับรู้ (Controlled) เป็นการ
แยกแยะสิ่งที่ต้องการรับรู้โดยยังไม่ได้รู้รายละเอียดของ
ปรากฎการณ์สิ่งเร้าน้ันๆ 

ระดับที่ 2 การตอบสนอง (Responding) เป็นการ
แสดงความต้ังใจที่จะตอบสนองและค้นหาสิ่งที่พอใจ 

การยินยอมที่จะตอบสนอง (Acquiescence in 
Responding) เป็นการยินยอมตอบสนองถึงแม้ไม่เต็ม
ใจ 

ความ เ ต็ม ใจที่ จ ะตอบสนอ ง  (Willingness to 
Response) เป็นการยอมรับที่ตอบสนองด้วยความเต็ม
ใจ 

ความพอใจในการตอบสนอง (Satisfaction in 
Response) เป็นความพอใจและมีความสุขในการ
กระท าลงไป 
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ตารางที่ 16 การวัดและประเมินผลด้านจิตพิสัย 

การวัดและประเมินด้านจิตพิสัย 

ระดับที่ 3 การจัดระบบคุณค่า (Organization) เป็น
การจัดระบบคุณค่า ซึ่งจะกลายเป็นลักษณะประจ าตัว
ของแต่ละบุคคล 

การสร้างความคิดรวบยอดของคุณค่า 
( Conceptualization of a Value)  เ ป็ น ก า ร จั ด
คุณค่าเร่ืองต่างๆได้อันเป็นผลจากการวิเคราะห์และ 
สังเคราะห์ความรู้สึกกลายเป็นความคิดรวบยอดของ
คุณค่า 

การจัดระบบคุณค่า (Organization of aa Value 
System) เป็นการรวบรวมคุณค่าเข้าด้วยกันจนเห็น
ภาพทั้งหมดจนเป็นอุดมการณ์ทางความคิดของแต่ละ
บุคคล 

ระดับที่ 4 การสร้างลักษณะนิสัย 
(Characterization by A Value Complex) เป็น
การจัดระบบคุณค่าที่ยึดถือมาแสดงพฤติกรรมที่เป็น
นิสัยประจ าตัว ปฏิบัติแต่สิ่งที่ถูกต้อง ดีงาม เกี่ยวกับ
ความรู้สึกและจิตใจ ซึ่งเร่ิมจากสิ่งแวดล้อมแล้วจึง
เกิดปฏิกิริยาโต้ตอบขยายจนกลายเป็นความรู้สึกด้าน
ต่างๆจนกลายเป็นค่านิยม และยังพัฒนาต่อไปเป็น
ความคิด อุดมคติ ซึ่งเป็นการควบคุมทางพฤติกรรม
ของคนในการรู้ดีรู้ช่ัว 

การรวมระบบคุณค่า (Generalize) เป็นการแสดง
พฤติกรรมที่สอดคล้องกับคุณค่าส่วนตัวบางอย่างของ
บุคคล โดยค านึงผลที่เกิดข้ึนตามมาในสถานการณ์น้ันๆ 
การสร้างคุณลักษณะนิสัยถาวร (Characterization) 
เป็นพฤติกรรมแสดงที่แท้จริงของบุคคลออกมาอย่าง
สมบูรณ์โดยน าคุณลักษณะต่างๆ ที่เป็นคุณค่าต่างๆของ
บุคคลเข้าไว้ด้วยกัน 

เคร่ืองมือที่ใช้ในการวัดด้านทักษะพิสัย  การสังเกตจากครู (Teacher Observation) เป็นการ
สังเกตพฤติกรรมต่างๆของนักเรียนโดยผู้สังเกตเป็นครู 

การรายงานตนเองของนักเรียน (Student Self-
Report) โดยให้นักเรียนเป็นผู้ประเมินตนเอง โดยการ
พูดคุยกับนักเรียน การสัมภาษณ์ การเขียนตอบ 

การประเมินโดยเพื่อน (Peer Rating) โดยการให้เพ่ือ
ร่วมช้ันเรียนประเมิน ซึ่งวิธีน้ีอาจมีความคลาดเคลื่อน
จากความสัมพันธ์ของนักเรียน การให้คะแนน และการ
แปลผลจากการประเมิน 

 สรุปได้ว่าการวัดและประเมินผลมี 3 ด้าน คือ 1) การวัดและประเมินผลด้านพุทธิพิสัย เป็น
การวัดในด้านสติปัญญา ความรู้ ความคิด โดยวัดด้วยการท าแบบทดสอบ 2) การวัดและประเมินผล
ด้านทักษะพิสัย เป็นการวัดความสามารถในการปฏิบัติงาน วัดด้วยการทดสอบ การสังเกต และการ
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ส ารวจรายการในการปฏิบัติ และ 3) การวัดและประเมินผลด้านจิตพิสัย เป็นการวัดด้านจิตใจ ค่านิยม 
ทัศนคติ ความเช่ือ วัดด้วยการสังเกตจากครู การน าเสนอ และการประเมินโดยเพื่อน 

11. ชุดการสอน 

 ชุดการสอนเป็นส่ือประสมผลิตขึ้นโดยการน าส่ือการเรียนหลายๆ อย่างมาผสมผสานกัน
เพื่อให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ท่ีดีขึ้น มีวัตถุประสงค์เพื่อช่วยครูในการจัดการเรียนการสอนให้บรรลุ
ตามวัตถุประสงค์ ช่วยพัฒนานักเรียนให้เกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมและเกิดการเรียนรู้พัฒนา
กระบวนการคิด รู้จักการแก้ปัญหาด้วยตนเอง โดยครูเป็นผู้แนะน า ช่วยเหลือ เพื่อให้นักเรียนได้ศึกษา 
ปฏิบัติ และเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง ซึ่งถูกจัดไว้เป็นชุดๆ บรรจุในซอง กล่อง หรือกระเป๋าอย่างเป็น
ระเบียบ เพื่อเตรียมไว้ให้ครูและนักเรียนได้ศึกษา (ปวีณา ชาลีเครือ, 2553; วรวิทย์ นิเทศศิลป,์ 2551; 
วัฒนาพร ระงับทุกข์, 2542) 

 11.1 แนวคิดการพัฒนาชุดการสอน 

 จากการศึกษาแนวคิดการพัฒนาชุดการสอนจากเอกสารผู้วิจัยได้สรุปแนวคิดในการพัฒนาชุด
การสอนได้ 4 แนวคิด (ชัยยงค์ พรหมวงศ์, 2551; บุญเกื้อ ควรหาเวช, 2542) มีรายละเอียดดังนี้ 

  1. แนวคิดความแตกต่างระหว่างบุคคล การเรียนการสอนจะต้องค านึงถึงความ
ต้องการ ความถนัด และความสนใจของผู้เรียนเป็นส าคัญ เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีอิสระในการเรียนตาม
ระดับสติปัญญาความสามารถและความสนใจ ซึ่งมีครูคอยให้ค าแนะน าช่วยเหลือตามความเหมาะสม 
  2. แนวคิดการจัดการเรียนการสอนโดยเน้นนักเรียนเป็นศูนย์กลาง ใช้แหล่งความรู้
จากส่ือต่างๆ การน าส่ือการสอนมาใช้จะต้องตรงกับเนื้อหาและประสบการณ์ตามหน่วยการสอน โดย
นิยมจัดในรูปแบบของชุดการสอน ซึ่งนักเรียนจะได้เรียนรู้จากส่ือด้วยตนเอง โดยมีครูเป็นผู้ให้
ค าแนะน า 
  3. แนวคิดในการจัดระบบการผลิตและใช้อุปกรณ์การสอนในรูปส่ือผสม มี
จุดมุ่งหมายเพื่อช่วยครูเป็นผู้สอนเปล่ียนมาเป็นช่วยนักเรียนศึกษาด้วยตนเองแทน 
  4. แนวคิดการปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน ผู้เรียนกับผู้เรียน และผู้เรียนกับ
ส่ิงแวดล้อม ท าให้นักเรียนมีมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรม แลกเปล่ียนความคิดและพูดคุยมากขึ้น  

 สรุปได้ว่าแนวคิดในการสร้างชุดการสอนมี 4 แนวคิด ประกอบด้วย แนวคิดความแตกต่าง
ของบุคคล แนวคิดการจัดการเรียนการสอนโดยเน้นนักเรียนเป็นศูนย์กลาง แนวคิดการน ารูปแบบส่ือ
ประสมมาช่วยในการจัดการเรียนการสอน และแนวคิดการมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน 
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 11.3 ประเภทชุดการสอน 
จากการศึกษาประเภทของชุดการสอนจากเอกสารผู้วิจัยได้สรุปประเภทของชุดการสอน

ออกเป็น 4 ประเภท (กระทรวงศึกษาธิการ, 2554; วาโร เพ็งสวัสด์ิ, 2546; สุคนธ์ สินธพานนท์, 
2552) ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 
  1. ชุดการสอนส าหรับครู ประกอบด้วยกิจกรรมและส่ือการเรียนรู้ส าหรับครูเพื่อใช้
ประกอบการบรรยาย เปล่ียนบทบาทของการสอนของครูให้น้อยลง และเปิดโอกาสให้นักเรียนมีส่วน
ร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้มากยิ่งขึ้น ภายในชุดการสอนจะจัดล าดับเนื้อหาและส่ือการสอนท่ีครูจะใช้
บรรยายในช้ันเรียน 

  2. ชุดการสอนแบบกิจกรรมกลุ่มหรือชุดการสอนแบบศูนย์การเรียน เป็นชุดการสอน
ท่ีมุ่งเน้นท่ีตัวนักเรียนให้ท ากิจกรรมร่วมกันโดยจัดกิจกรรมในรูปแบบศูนย์การเรียน ประกอบด้วย ชุด
กิจกรรมย่อยท่ีมีจ านวนเท่ากับศูนย์กิจกรรมท่ีแบ่งไว้ในแต่ละหน่วยการสอน โดยให้นักเรียนปฏิบัติ
ตามค าส่ัง ช้ีแจงในส่ือการสอน โดยท่ีครูเป็นเพียงผู้ควบคุมดูแลและประสานงานให้การด าเนินกิจกรรม
สมบูรณ์ท่ีสุดเท่านั้น 

  3. ชุดการสอนเป็นรายบุคคล เป็นชุดการสอนท่ีให้นักเรียนศึกษาความรู้ด้วยตนเอง 
นักเรียนจะเรียนรู้ตามข้ันตอนท่ีก าหนดไว้ในชุด และสามารถประเมินผลความก้าวหน้าได้ด้วยตนเอง 
ครูผู้สอนท่ีจะท าหน้าท่ีเป็นท่ีปรึกษาเมื่อผู้เรียนเกิดปัญหา ชุดการสอนชนิดนี้ช่วยส่งเสริมการพัฒนา
ศักยภาพการเรียนรู้ของผู้เรียนแต่ละบุคคล ประกอบด้วย 1) หลักการและเหตุผล 2) จุดประสงค์     
3) แบบทดสอบก่อนเรียน 4) กิจกรรมการเรียน 5) แบบทดสอบความรู้ด้วยตนเอง 6) แบบทดสอบ
หลังเรียน  

  4. ชุดการสอนทางไกล เป็นชุดการสอนส าหรับนักเรียนต่างถิ่น ต่างเวลา เน้นให้
นักเรียนได้ศึกษาด้วยตนเองโดยไม่ต้องเข้าช้ันเรียน ประกอบด้วย เอกสารการเรียน รายการวิทยุ 
โทรทัศน์ ภาพยนตร์ และการสอนเสริมตามศูนย์บริการการศึกษา 

 สรุปได้ว่าประเภทของชุดการสอนมี 4 ประเภท ประกอบด้วย ชุดการสอนส าหรับครูเป็นชุด
การสอนท่ีครูใช้ประกอบในการบรรยาย ชุดการสอนแบบศูนย์การเรียนเป็นชุดการสอนท่ีเน้นให้
นักเรียนได้ท ากิจกรรมร่วมกันแบบศูนย์การเรียน ชุดการสอนรายบุคคลเป็นชุดการสอนท่ีให้นักเรียน
ศึกษาความรู้ด้วยตนเอง และชุดการสอนแบบทางไกลเป็นชุดการสอนส าหรับนักเรียนต่างถิ่น นักเรียน
ทางไกล 
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 11.4 องค์ประกอบของชุดการสอน  

 ชุดการสอนเป็นวิธีการสอนท่ียึดนักเรียนเป็นศูนย์กลาง ใช้เทคนิคการจัดการเรียนการสอน
โดยใช้ส่ือประสม (Multi-media approach) และกระบวนการกลุ่ม (Group process) เป็นส าคัญ
เพื่อส่งเสริมให้ผู้เรียนจะเกิดการเรียนรู้และพัฒนาสติปัญญาจากการท ากิจกรรมและศึกษาค้นคว้าด้วย
ตนเอง (จริยา ทศพร, 2553; อาภรณ์ ใจเท่ียง, 2550) มีองค์ประกอบส าคัญ ดังนี้  

  1. คู่มือครู เป็นคู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ส าหรับครู ประกอบด้วย ค าช้ีแจง 
บทบาทครู บทบาทนักเรียน การจัดสภาพแวดล้อมในช้ันเรียน แผนการจัดการเรียนรู้ และแบบฝึก
ปฏิบัติ 
  2. บัตรค าส่ังหรือบัตรงาน เป็นใบค าส่ังเพื่อให้นักเรียนปฏิบัติตามข้ันตอนท่ีก าหนดไว้
ในชุดการสอน บัตรค าส่ังจะประกอบด้วย ค าอธิบาย ค าส่ังในการปฏิบัติกิจกรรม และการสรุป
บทเรียน 
  3. เนื้อหาสาระ เป็นข้อความท่ีถูกบรรจุไว้ในรูปของส่ือการสอนแบบต่างๆ ให้
นักเรียนได้ค้นคว้า ได้แก่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ใบความรู้ ซึ่งนักเรียนจะต้องศึกษาจากส่ือ
การสอนต่างๆ ท่ีบรรจุอยู่ในชุดการสอน 
  4. แบบประเมินผล ประกอบด้วย การประเมินผลก่อนเรียนและหลังเรียน เป็นแบบ
เลือกตอบแบบ 4 ตัวเลือก ส าหรับแบบประเมินผลระหว่างเรียนท่ีอยู่ในชุดการสอนเป็นแบบฝึกหัดท่ีมี
ท้ังเลือกตอบและนักเรียนแสดงวิธีท าในการหาค าตอบ  

 11.5 การสร้างชุดการสอน 

 การสร้างชุดการสอนมีขั้นตอนท่ีส าคัญ 10 ขั้นตอนประกอบด้วย 1) ก าหนดเนื้อหา 2) 
ก าหนดหน่วยการสอน 3) ก าหนดหัวเรื่อง 4) ก าหนดหลักการ 5) ก าหนดวัตถุประสงค์ 6) ก าหนด
กิจกรรมการเรียนการสอน 7) ก าหนดแบบประเมินผล 8) เลือกและผลิตส่ือการสอน 9) หา
ประสิทธิภาพชุดการสอน และ 10) น าชุดการสอนไปใช้ (บุญเกื้อ ควรหาเวช, 2542; วาโร เพ็งสวัสด์ิ, 
2546) 

 11.5 ประโยชน์ของชุดการสอน 

 ชุดการสอนเป็นแนวทางท่ีช่วยเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนการสอน เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้
ศึกษา ปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเอง ฝึกทักษะการปฏิบัติ ครูถูกเปล่ียนบทบาทจากเป็นผู้ให้ความรู้มาเป็น
ผู้แนะน า ช่วยเหลือ และสนับสนุนให้นักเรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเองตามความถนัดและความสนใจ 
สะดวก สามารถน าไปใช้ได้ในทันที มีความน่าเช่ือถือเพราะสร้างโดยค านึงถึงทฤษฎีและแนวคิดต่างๆท่ี
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มีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ เนื้อหา กิจกรรม ส่ือการสอน การวัดและการและเมินผล (กุศยา 
แสงเดช, 2545; ศิริรัตน์ ราชยอด, 2555)  

สรุปจากการศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวข้องพบว่า การสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา เป็นการ
จัดการเรียนการสอนด้วยการบูรณาการเนื้อหา ทักษะ และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี 
วิศวกรรมศาสตร์ และคณิตศาสตร์ มีวัตถุประสงค์เพื่อให้ผู้เรียนได้น าความรู้ 5 ศาสตร์ มาถ่ายทอด
ผ่านการสร้างช้ินงาน มีกระบวนการจัดการเรียนการสอน 5 ขั้น ประกอบด้วย 1) ขั้นต้ังค าถาม 
นักเรียนแลกเปล่ียนความคิดเห็นเพื่อน าไปสู่การสร้างช้ินงาน 2) ขั้นจินตนาการ นักเรียนท าการศึกษา
ค้นคว้าแนวคิดวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ ศิลปะ และคณิตศาสตร์เพื่อน าไปใช้สร้าง
ช้ินงาน 3) ขั้นสาธิต ครูท าการสาธิต แนะน าวัสดุ อุปกรณ์ และกระบวนการสร้างช้ินงาน 4) ขั้น
วางแผน นักเรียนท าการวางแผนและน าข้อมูลท่ีได้มาสร้างช้ินงาน ก าหนดวัสดุ อุปกรณ์ และขั้นตอน
ในการสร้างช้ินงาน 5) ขั้นสร้างสรรค์ นักเรียนปฏิบัติตามท่ีวางแผนไว้ 6) ขั้นน าเสนอผลงาน นักเรียน
น าเสนอผลงาน ทดสอบ ประเมินช้ินงาน และสะท้อนส่ิงท่ีได้จากการปฏิบัติงาน การสอนศิลปะตาม
แนวคิดสะตีมศึกษาท่ีสามารถช่วยส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 
เป็นกิจกรรมท่ีให้นักเรียนได้คิด วางแผน ทดลองด้วยวัสดุ เทคนิค และวิธีการท่ีหลากหลาย เพื่อน า
รูปแบบท่ีเหมาะสมท่ีสุดมาใช้ในการปฏิบัติงาน มีการสะท้อนกระบวนการและส่ิงท่ีได้จากการสร้าง
ช้ินงานปฏิบัติงาน  

 ท้ังนี้นอกจากเอกสารท่ีได้กล่าวมาข้างต้นแล้ว ยังพบงานวิจัยท้ังในประเทศและต่างประเทศท่ี
เกี่ยวข้องกับการสอนโดยใช้แนวคิดสะตีมศึกษา และประเด็นอื่นๆท่ีเกี่ยวข้อง ดังจะน าเสนอต่อไปนี ้

12. งานวิจัยที่เก่ียวข้อง 

 12.1 งานวิจัยในประเทศไทย 

 ฉัตรทราวดี บุญถนอม (2558) ได้ศึกษาการจัดประสบการณ์บูรณาการการเรียนรู้โดยใช้
วรรณกรรมเป็นฐานเพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัย มีวัตถุประสงค์เพื่อเปรียบเทียบ
ความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัยก่อนและหลังการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ สะตีมศึกษาโดยใช้
วรรณกรรมเป็นฐาน ผลการศึกษาพบว่า ความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัยก่อนทดลองมีคะแนน
เฉล่ียเท่ากับ 12.73 ส่วนหลังการทดลองมีคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 23.18 สรุปได้ว่าการจัดประสบการณ์
บูรณาการเรียนรู้สะตีมศึกษาโดยใช้วรรณกรรมเป็นฐาน สามารถพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของเด็กได้ 
เนื่องจากวรรณกรรมมีบทบาทส าคัญต่อการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของเด็กให้เจริญงอกงามท้ังด้าน
จิตใจ พัฒนาสติปัญญา ท าหน้าท่ีถ่ายทอดความรู้และปลูกฝังคุณธรรมให้กับเด็ก เมื่อน ามาบูรณาการ
การเรียนรู้สะตีมศึกษาโดยใช้วรรณกรรมเป็นฐาน ยิ่งสามารถท าให้เด็กสามารถพัฒนาความคิด
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สร้างสรรค์ได้ดี เพราะเด็กได้ฟังนิทานและท ากิจกรรมท่ีสัมพันธ์กับนิทานในการสร้างสรรค์และ
ออกแบบช้ินงาน มีการบูรณาการการใช้ธรรมชาติของการเรียนรู้แต่ละ 5 ศาสตร์ คือ วิทยาศาสตร์ 
การส ารวจสืบค้น เทคโนโลยี การลงมือปฏิบัติใช้อุปกรณ์ต่างๆ วิศวกรรมศาสตร์ การออกแบบช้ินงาน 
คณิตศาสตร์ การคิดค านวณจ านวนตัวเลข และการวัดโดยมีศิลปะและละครเป็นองค์ประกอบของการ
จัดกิจกรรม 

 จารีพร ผลมูล (2558) ได้ศึกษาการพัฒนาหน่วยการเรียนรู้บูรณาการแบบ STEAM ส าหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 กรณีศึกษาชุมชนวังตะกอ จังหวัดชุมพร มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาหน่วย
การเรียนรู้บูรณาการแบบ STEAM ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 กรณีศึกษาชุมชนวังตะกอ 
จังหวัดชุมพร ผลการน าหน่วยการเรียนรู้บูรณาการแบบ STEAM ท่ีส่งเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
จิตส านึกการอนุรักษ์ส่ิงแวดล้อม และความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยคือ 
นักเรียนมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2557 โรงเรียนเมืองหลังสวน จังหวัดชุมพร 
จ านวน 33 คน สอนโดยใช้หน่วยการเรียนรู้แบบบูรณาการแบบ STEAM ด าเนินการสอนใช้เวลาสอน 
40 คาบ คาบละ 50 นาที แบบแผนการวิจัยแบบ One-Group Pretest-Posttest Design ผลการวิจัย
พบว่า 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .01 และผ่านเกณฑ์ท่ีก าหนด (ร้อยละ 65) อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 2) จิตส านึก
การอนุรักษ์ส่ิงแวดล้อมของนักเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน และผ่านเกณฑ์ระดับดี ( x̄ =3.51) 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 3) หน่วยการเรียนรู้บูรณาการแบบ STEAM มีประสิทธิภาพ
เท่ากับ 81.65/78.33  

 มีนกาญจน์ แก่นพงษ์ (2559) ได้ศึกษาการพัฒนาชุดฝึกทักษะสะตีมศึกษาเพื่อการสร้างสรรค์
ช้ินงาน เรื่องพลังงานรอบตัวเรา มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ฝึกทักษะแบบสตีมศึกษาเพื่อการสร้างสรรค์
ช้ินงาน เรื่องพลังงานรอบตัวเรา 2) วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์จากการเรียนรู้ด้วย
ชุดฝึกทักษะ 3) ศึกษาระดับความสามารถในการสร้างสรรค์ช้ินงานหลังท่ีได้เรียนด้วยชุดฝึกทักษะ 
ผลการวิจัยพบว่า 1) ชุดฝึกทักษะนี้ใประสิทธิภาพ 80.76/81.54 สูงกว่าเกณฑ์มาตรฐาน 80/80      
2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติระดับ .05 และ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านการปฏิบัติงานมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 3) ความสามารถในการ
สร้างสรรค์ช้ินงานหลังจากท่ีได้เรียนโดยใช้แบบผระเมินตามสภาพจริงอยู่ในระดับดี 

 มารีนา บรมพิชัยชาติกุล (2546) ได้ศึกษากระบวนการสร้างสรรค์งานศิลปะในช้ันเรียนของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยเชียงใหม่ มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษา
กระบวนการสร้างสรรค์งานศิลปะในช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ปีการศึกษา 2545 โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ จ านวน 17 คน ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีกระบวนการคิดสร้างสรรค์แบ่ง
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ออกเป็น 4 ขั้น ประกอบด้วย ขั้นเตรียม ขั้นฟักตัวของความคิด ขั้นคิดกระจ่าง และขั้นตรวจสอบ 
นักเรียนมีพฤติกรรมการแสดงออกอย่างอิสระแตกต่างกันออกไปตามจินตนาการของตนเอง มี
ความสามารถในการสร้างสรรค์และแก้ปัญหาได้ทุกขั้นตอน นอกจากนี้พบว่าในขั้นสุดท้ายนักเรียน
สามารถสร้างสรรค์ผลผลิตท่ีแตกต่างกัน ซึ่งกระบวนการสร้างสรรค์นั้นท าให้นักเรียนมีความสุข เกิด
สมาธิ เกิดการเรียนรู้ และได้น าความรู้ท่ีได้รับไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 

 12.2 งานวิจัยต่างประเทศ 

 Park, Byun, Sim, Han, and Su (2016) ได้ศึกษาการรับรู้ของครูประถมศึกษาเกี่ยวกับการ
พัฒนาและการประยุกต์ใช้โปรแกรมสะตีมศึกษา วัตถุประสงค์ของการศึกษา คือ เพื่อตรวจสอบการ
รับรู้สะตีมศึกษาของครูผู้สอนระดับประถมศึกษา ท่ีมีการพัฒนาและน าสะตีมศึกษาไปใช้กับนักเรียน 
โดยผ่านโปรแกรมการฝึกอบรมครู จากการสอบถามครู 101 คน เกี่ยวกับการพัฒนาและการ
ประยุกต์ใช้วัสดุการเรียนการสอนการเรียนการสอนสะตีมศึกษา ผลการวิจัยพบว่า 1) ส่ือการสอนท่ีได้
พัฒนาขึ้นสามารถน าไปใช้ได้จริง 2) ไม่มีเวลาท่ีเพียงพอในการเตรียมการสอน 3) โปรแกรมท าให้
นักเรียนมีความสุข เพิ่มความสนใจในการเรียนรู้แก่นักเรียนได้ 4) ขาดความเช่ียวชาญและเกิดความ
ยากล าบากในการน าโปรแกรมสะตีมศึกษาไปใช้ในช้ันเรียน 5) การสอนสะตีมศึกษาจะต้องใช้ส่ือ-วัสดุ 
ท่ีมากกว่าการสอนหลักสูตรปกติ ท าให้มีค่าใช้จ่ายสูงขึ้น 

 Hunter-Doniger and Sydow (2016) ได้ศึกษาการเดินทางจากสะเต็มศึกษาไปยังสะตีม
ศึกษา กรณีศึกษาโรงเรียนมัธยมศึกษา มีวัตถุประสงค์เพื่อตรวจสอบการเดินทางจากสะเต็มศึกษาไป
ยังสะตีมศึกษาในโรงเรียนมัธยมในเซาท์แคโรไรน่า ในปี 2014 จากการศึกษาพบว่า ศิลปะควรจะ
น ามาใช้ในหลักสูตรสะเต็มศึกษา ครูร้อยละ 93 มีความพึงพอใจท่ีมีการผสมผสานศิลปะเข้าไปใน    
สะเต็มศึกษา ซึ่งจะเป็นประโยชน์ต่อการเรียนรู้ของเด็ก ศิลปะสามารถพัฒนาทักษะในศตวรรษท่ี 21 
รวมท้ังความคิดสร้างสรรค์ การแก้ปัญหา การคิดอย่างมีวิจารญาณ การส่ือสาร การควบคุมตัวเอง 
ความคิดริเริ่ม และความร่วมมือ 

 Cook (2012) ได้ศึกษาบทบาทศิลปะในการพัฒนานวัตกรรมและความคิดสร้างสรรค์ใน
หลักสูตรโรงเรียนรัฐบาล กรณีศึกษาโรงเรียนทางเลือกสะตีมศึกษา มีวัตถุประสงค์เพื่อรวบรวมความ
คิดเห็นของผู้เช่ียวชาญท่ีมีต่อวิธีการสอนศิลปศึกษาท่ีสนับสนุนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน การสร้าง
นวัตกรรม และความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน และตรวจสอบการสนับสนุนและความต้องการใน
โปรแกรมนี้ ผลจากการศึกษาพบว่า 1) ในการเรียนการสอนแบบสะตีมศึกษาควรมีจ านวนผู้เรียน
ประมาณ 15 คน ออกแบบการจัดการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับชุมชน ครูควรรู้จักนักเรียนเป็นรายบุคคล
เพื่อน าไปออกแบบการสอนท่ีสอดคล้องกับนักเรียน 2) มีการจัดโปรแกรม สถานท่ี และส่ือการสอนให้
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มีความเหมาะสมกับการบูรณาการท้ัง 5 วิชา ครูควรได้รับการอบรมเกี่ยวกับการใช้เทคโนโลยีเพื่อ
น าไปใช้ในการพัฒนาบทเรียน พัฒนาการประเมินผลร่วมกัน และแลกเปล่ียนข้อมูลกับผู้สอนวิชาอื่น
เกี่ยวกับการสอน 3) แต่ละโรงเรียนควรมีการศึกษาและน าวิชาวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรม 
ศิลปะ และคณิตศาสตร์ มาใช้กับหลักสูตรประกอบด้วย โครงการบูรณาการวิศวกรรม การบูรณาการ
ศิลปะและวิทยาศาสตร์ และการบูรณาการโดยใช้เทคโนโลยี ส่ือศิลปะ กิจกรรมการสอนขึ้นอยู่กับครู
รายวิชาและความสนใจของนักเรียน และควรเป็นกิจกรรมท่ีนักเรียนได้พัฒนานวัตกรรมและความคิด
สร้างสรรค์ 4) นักเรียนควรทราบเกณฑ์การประเมิน การประเมินควรประกอบด้วย การสังเกตการณ์
คิดสร้างสรรค์ และการท าแบบทดสอบ 5) ควรมีเงินทุนท่ีเพียงพอในการพัฒนาหลักสูตรและการ
พัฒนาผู้เช่ียวชาญด้านสะตีมศึกษา 6) มีการอบรมผู้ครูในท้องถิ่นให้มีความเข้าใจเรื่องสะตีมศึกษา 
และการใช้เทคโนโลยีใหม่ๆในการสอน และสร้างบทเรียนการศึกษาทางออนไลน์ ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 7) โปรแกรมสะตีมศึกษาท่ีน่าสนใจได้แก่ การสร้างหุ่นยนต์ การตัดต่อภาพยนตร์ การ
แต่งเพลงและท าเครื่องดนตรี การวาดภาพประกอบพฤกษศาสตร์ ดาราศาสตร์ การแสดงละคร 
ประวัติศาสตร์และวรรณกรรม ประวัตินักวิทยาศาสตร์ การน าเสนอมัลติมีเดีย วิทยาศาสตร์
คอมพิวเตอร์ ชีวกลศาสตร์ 

 จากการศึกษางานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องพบงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องในประเทศ พบว่า ส่วนใหญ่แนวคิด
สะตีมศึกษาถูกน าไปใช้ในการเรียนการสอนในรายวิชาวิทยาศาสตร์ การผสมผสานศิลปะเข้าไปใน   
สะเต็มศึกษาจะเป็นประโยชน์ต่อการเรียนรู้ของเด็ก ศิลปะพัฒนาทักษะในศตวรรษท่ี 21 รวมท้ัง
ความคิดสร้างสรรค์ การแก้ปัญหา การคิดอย่างมีวิจารญาณ การส่ือสาร การควบคุมตัวเอง การ
ร่วมกันท างาน ซึ่งการศึกษาในอนาคตต้องการปลูกฝังทักษะทางพหุปัญญา เพื่อเตรียมความพร้อมให้
ผู้เรียนหลังจากส าเร็จการศึกษาในระดับมัธยมศึกษาไป การเรียนสะตีมศึกษาควรมีนักเรียนประมาณ 
15 คน ผู้เรียนควรออกแบบกิจกรรมให้สอดคล้องตัวผู้เรียน ควรเป็นกิจกรรมท่ีผู้เรียนได้สร้าง
นวัตกรรมและความคิดสร้างสรรค์ และครูแต่ละรายวิชาร่วมกันแบบกิจกรรมการเรียนการสอน 
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บทท่ี 3 

วิธีการด าเนินการวิจัย 

 งานวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการ
สร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 เป็นวิจัยผสมผสาน (Mixed Methods) ประเภทเชิง
ส ารวจ (Exploratory Sequential Design) มีวัตถุประสงค์ คือ 1) เพื่อศึกษาแนวคิดสะตีมศึกษาท่ี
ส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 2) เพื่อพัฒนาชุดการสอนศิลปะ
ตามแนวคิดสะตีมศึกษาท่ีส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 แบ่งการ
วิจัยออกเป็น 2 ระยะ ดังนี้ 

 ระยะที่ 1 ศึกษาแนวคิดสะตีมศึกษาท่ีส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียน
ประถมศึกษาปีท่ี 5 จากเอกสาร การสัมภาษณ์ความเห็นของผู้เช่ียวชาญด้านสะเต็มศึกษา-สะตีมศึกษา 
ครูด้านสะเต็มศึกษา-สะตีมศึกษา ครูศิลปะ การสังเกตการสอนของครูท่ีเป็นแนวปฏิบัติท่ีดีด้านการ
สอนศิลปะแบบบูรณาการ การสอบถามครูศิลปะในสังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้น
พื้นฐาน (สพฐ.) เพื่อน าข้อมูลไปใช้ในการสร้างชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริม
กระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 

 ระยะที่ 2 การพัฒนาชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการ
สร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยการน าข้อมูลจากระยะท่ี 1 มาวิเคราะห์และ
สังเคราะห์เพื่อสร้างชุดการสอน และน าชุดการสอนไปทดลองใช้กับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 เพื่อ
ปรับให้เหมาะสมกับบริบท 
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ระยะที่ 1 ศึกษาแนวคิดสะตีมศึกษาที่ส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษา
ปีที่ 5 

 ระยะท่ี 1 เป็นการศึกษาและรวบรวมข้อมูลแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการ
สร้างสรรค์ จากเอกสาร ความเห็นของผู้เช่ียวชาญด้านสะเต็มศึกษา-สะตีมศึกษา ครูด้านสะเต็มศึกษา-
สะตีมศึกษา ครูศิลปะท่ีเป็นแนวปฏิบัติท่ีดีด้านการสอนศิลปะแบบบูรณาการ ครูศิลปะในสังกัด
ส านักงานการศึกษาขั้นพื้นฐาน (สพฐ.) เพื่อน าไปใช้ในการสร้างชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีม
ศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 มีรายละเอียดการ
ด าเนินงานวิจัย สรุปได้ดังนี้ 

 1. การศึกษาและรวบรวมข้อมูลจากเอกสาร บทความ และงานวิจัยที่เก่ียวข้อง ใน 11 
ประเด็น ดังนี้ 

1. หลักสูตรแกนกลางขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
   2. พัฒนาการของนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 

    3. การสอนศิลปะแบบบูรณาการ 
    4. การสอนท่ีเน้นทักษะการปฏิบัติ 
    5. รูปแบบกิจกรรมศิลปะ 

  6. แนวคิดสะตีมศึกษา (STEAM Education) 
    7. รูปแบบการสอนท่ีสอนคล้องกับแนวคิดสะตีมศึกษา 
    8. บุคคลท่ีเป็นแนวปฏิบัติท่ีดีทางด้านสะตีมศึกษา 

   9. กระบวนการสร้างสรรค์ 
         10. การวัดและประเมินผล 
         11. ชุดการสอน 

 จากนั้นน าข้อมูลท่ีได้จากการศึกษา การวิเคราะห์ และการสังเคราะห์น ามาพิจารณาเพื่อใช้
เป็นกรอบในการสร้างเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย  

 2. การศึกษาและรวบรวมข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่างที่เก่ียวข้องกับแนวคิดสะตีมศึกษาท่ี
ส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

  2.1 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย 

   1. ผู้เช่ียวชาญด้านสะเต็มศึกษา-สะตีมศึกษา มีเกณฑ์ในการคัดเลือกคือ 
เป็นผู้มีประสบการณ์ด้านสะเต็มศึกษา-สะตีมศึกษา หรือมีประสบการณ์ในการพัฒนาบทเรียนสะเต็ม
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ศึกษา-สะตีมศึกษาอย่างน้อย 2 ปี จ านวน 3 คน เพื่อสัมภาษณ์แนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริม
กระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5     

   2. ครูด้านสะเต็มศึกษา-สะตีมศึกษา มีเกณฑ์ในการคัดเลือกคือ เป็นครูท่ีมี
ช่ือเสียง ได้รับรางวัลเชิดชูเกียรติ และประสบการณ์ในการสอนด้านสะเต็มศึกษา-สะตีมศึกษาอย่าง
น้อย 2 ปี จ านวน 3 คน เพื่อสัมภาษณ์แนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับ
นักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5  
   3. ครูศิลปะท่ีมีแนวปฏิบัติท่ีดีในการสอนศิลปะแบบบูรณาการ มีเกณฑ์ใน
การคัดเลือกคือ เป็นครูท่ีสอนศิลปะแบบบูรณาการอย่างน้อย 2 ปี จ านวน 3 คน เพื่อสัมภาษณ์ความ
คิดเห็นท่ีมีต่อการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับ
นักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 และสังเกตการจัดการเรียนการสอนศิลปะแบบบูรณาการในระดับ
ประถมศึกษาปีท่ี 5 
   4. ครูศิลปะในสังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน (สพฐ.) 
ท่ัวประเทศ จ านวน 28,451 คน โดยใช้วิธีสุ่มของ Yamane (1967) ได้จ านวนกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 
394 คน ซึ่งเป็นตัวแทนของประชากรท้ัง 4 ภาค ใช้วิธีสุ่มอย่างง่ายโดยส่งแบบสอบถามให้ครูท่ีเป็น
กลุ่มตัวอย่างภาคละ 100 โรงเรียน เพื่อสอบถามความคิดเห็นท่ีมีต่อการน าแนวคิดสะตีมศึกษาไปใช้ใน
การจัดการเรียนการสอนศิลปะระดับประถมศึกษาปีท่ี 5 

  2.2 เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

  เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยระยะท่ี 1 เรื่อง การพัฒนาชุดการสอนศิลปะตามแนวคิด 
สะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ประกอบด้วย            
1) แบบสัมภาษณ์กลุ่มตัวอย่าง 3 กลุ่ม ได้แก่ ผู้เช่ียวชาญด้านสะเต็มศึกษา-สะตีมศึกษา ครูสะเต็ม
ศึกษา-สะตีมศึกษา และครูท่ีเป็นแนวปฏิบัติท่ีดีในการสอนศิลปะแบบบูรณาการ 2) แบบสังเกตการ
สอนท่ีมีแนวปฏิบัติท่ีดีด้านการสอนศิลปะแบบบูรณาการ และ 3) แบบสอบถามครูศิลปะในสังกัด
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน (สพฐ.) มีรายละเอียดดังนี้ 
   1. แบบสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญด้านสะเต็มศึกษา-สะตีมศึกษา ครูสะเต็ม
ศึกษา-สะตีมศึกษา และครูศิลปะท่ีเป็นแนวปฏิบัติท่ีดีในการสอนศิลปะแบบบูรณาการ เป็นแบบ
สัมภาษณ์กึ่งโครงสร้างท่ีมีต่อแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียน
ประถมศึกษาปีท่ี 5 แบบสัมภาษณ์ แบ่งออกเป็น 2 ตอน คือ 
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    ตอนท่ี 1 ข้อมูลท่ัวไปของผู้สัมภาษณ์  
    ตอนท่ี 2 ข้อมูลความเห็นท่ีมีต่อแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริม
กระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 ในด้านแนวคิดสะตีมศึกษา เนื้อหาสาระ 
กิจกรรมการเรียนการสอน ส่ือการสอน และการวัดและประเมินผล เป็นแบบสัมภาษณ์กึ่งโครงสร้าง มี
ลักษณะปลายเปิด (Open-Ended)  

   2. แบบสัมภาษณ์ครูศิลปะท่ีมีแนวปฏิบัติท่ีดีในการสอนศิลปะแบบบูรณา
การเป็นแบบสัมภาษณ์กึ่งโครงสร้างท่ีมีต่อการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริม
กระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 แบ่งออกเป็น 2 ตอน คือ 

    ตอนท่ี 1 ข้อมูลท่ัวไปของผู้สัมภาษณ์  
    ตอนท่ี 2 ข้อมูลความเห็นท่ีมีต่อการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีม
ศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 ในด้านเนื้อหาสาระ 
กิจกรรมการเรียนการสอน ส่ือการสอน และการวัดและประเมินผล เป็นแบบสัมภาษณ์กึ่งโครงสร้าง มี
ลักษณะปลายเปิด (Open-Ended)  

   3. แบบสังเกตการสอนศิลปะในโรงเรียนท่ีมีแนวปฏิบัติท่ีดี (Best Practice) 
ด้านการสอนศิลปะแบบบูรณาการ เป็นแบบสังเกตสอนของครูศิลปะท่ีเป็นแนวปฏิบัติท่ีดีในการสอน
แบบบูรณาการ ซึ่งผู้วิจัยเข้าไปสังเกตแบบไม่มีส่วนร่วม แบ่งออกเป็น 2 ตอน คือ  
    ตอนท่ี 1 ข้อมูลท่ัวไปของผู้ถูกสังเกต 
    ตอนท่ี 2 ข้อมูลการสังเกตการเรียนการสอนศิลปะ มีขอบเขตการ
สังเกตการวางแผนการสอน การจัดกิจกรรมการสอน ส่ือการสอน สภาพแวดล้อม บทบาทครู บทบาท
นักเรียน และการวัดและประเมินผลในการสอนศิลปะแบบบูรณาการ 

   4. แบบสอบถามครูสอนศิลปะในสังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษา
ขั้นพื้นฐาน (สพฐ.) เป็นแบบสอบถามความคิดเห็นท่ีมีต่อการน าแนวคิดสะตีมศึกษาไปใช้ในการจัดการ
เรียนการสอนศิลปะระดับประถมศึกษาปีท่ี 5 แบ่งออกเป็น 2 ตอน คือ 

    ตอนท่ี 1 ข้อมูลเกี่ยวกับข้อมูลท่ัวไปของผู้สอบถาม 
    ตอนท่ี 2 ข้อมูลความเห็นท่ีมีต่อการน าแนวคิดสะตีมศึกษาไปใช้ใน
การจัดการเรียนการสอนศิลปะระดับประถมศึกษาปีท่ี 5 ในด้านวัตถุประสงค์ เนื้อหาการจัดการเรียน
การสอน การออกแบบและสอน บทบาทครู บทบาทนักเรียน การจัดการเรียนการสอน รูปแบบ
กิจกรรม รูปแบบชุดการสอน และการวัดและประเมินผล 
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  2.3 การตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ 

  เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยในระยะท่ี 1 ประกอบด้วย แบบสัมภาษณ์ แบบสังเกต 
แบบสอบถาม แบบประเมินชุดการสอน และแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 
5 ท่ีมีต่อกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา มีข้ันตอนในการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือดังนี้ 
   1. น าเครื่องมือท่ีผ่านความเห็นชอบจากอาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ไปให้
ผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน 3 คน เพื่อตรวจสอบความตรงด้านเนื้อหา (Content Validity) ความชัดเจนใน
การใช้ภาษาให้มีความครอบคลุม และเหมาะกับวัตถุประสงค์ของการวิจัย  
   2. น าเครื่องมือท่ีผ่านการตรวจสอบจากผู้ทรงคุณวุฒิไปหาค่าดัชนีความ
สอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับเนื้อหา (Item Objective Congruence : IOC) ของเครื่องมือ ผลจาก
การตรวจสอบ IOC พบว่า แบบสัมภาษณ์มีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับเนื้อหา (IOC = 1) 
แบบสังเกตมีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับเนื้อหา (IOC = 0.67) แบบสอบถามมีความ
สอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับเนื้อหา (IOC = 0.97) แบบประเมินชุดการสอนมีความสอดคล้อง
ระหว่างข้อค าถามกับเนื้อหา (IOC = 0.97) และแบบสอบถามความพึงพอใจมีความสอดคล้องระหว่าง
ข้อค าถามกับเนื้อหา (IOC = 1) จากท่ีกล่าวมาแสดงให้เห็นว่าข้อค าถามกับเนื้อหามีความสอดคล้อง
กันมากกว่า 0.5 ดังนั้นข้อค าถามมีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
   3. ปรับปรุงเครื่องมือตามข้อเสนอแนะของผู้ทรงคุณวุฒิก่อนน าไปทดลองใช้ 
(Try-Out) 
   4. น าแบบสอบถามไปทดลองใช้ (Try-Out) กับครูสอนศิลปะท่ีไม่ใช่กลุ่ม
ตัวอย่าง เพื่อหาความเช่ือมั่นของเครื่องมือ โดยใช้สูตรสัมประสิทธิ์แอลฟา (Alpha-Coefficient) ผ่าน
โปรแกรม SPSS  
   5. ปรับปรุงเครื่องมือให้สมบูรณ์ก่อนน าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 
   6. น าเครื่องมือไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 
   7. น าเครื่องมือมาวิเคราะห์ข้อมูลและน าผลท่ีได้มาใช้ในการสร้างชุดการ
สอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปี
ท่ี 5 

2.4 การเก็บรวบรวมข้อมูล 

  งานวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริม
กระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 มีข้ันตอนในการเก็บรวบรวมข้อมูลในระยะ
ท่ี 1 ดังนี้ 
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   1. ท าเรื่องขอหนังสือจากบัณฑิตวิทยาลัย จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย เพื่อขอ
ความอนุเคราะห์ให้ผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบแบบสัมภาษณ์ แบบสังเกต แบบสอบถาม แบบประเมินชุด
การสอน และแบบประเมินความพึงพอใจ 
   2. น าหนังสือจากบัณฑิตวิทยาลัย ไปใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล เพื่อแจ้ง
วัตถุประสงค์ให้รับทราบและขอความอนุเคราะห์ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
   3. ท าการสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญกลุ่มตัวอย่าง 3 กลุ่ม ซึ่งประกอบด้วย       
1) ผู้เช่ียวชาญด้านสะเต็มศึกษา-สะตีมศึกษา 2) ครูสะเต็มศึกษา-สะตีมศึกษา และ 3) ครูศิลปะท่ีเป็น
แนวปฏิบัติท่ีดีด้านการสอนศิลปะแบบบูรณาการ 
   4. ท าการสังเกตการสอนศิลปะที่เป็นแนวปฏิบัติท่ีดีด้านการสอนศิลปะแบบ
บูรณาการและการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา 
    5. ท าการส่งหนังสือขอความอนุเคราะห์และแบบสอบถามถึงครูศิลปะใน
สังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน (สพฐ.) ทางไปรษณีย์ 
   6. น าแบบสัมภาษณ์ แบบสังเกต และแบบสอบถามกลับมาตรวจสอบความ
ถูกต้องความสมบูรณ์ของข้อมูลแล้วน าไปวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อน าไปใช้ในการสร้างชุดการสอนศิลปะ
ตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 

  2.5 การวิเคราะห์ข้อมูล  

  งานวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริม
กระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 มีรายละเอียดในการวิเคราะห์ข้อมูล
ของเครื่องมือในระยะท่ี 1 ดังนี้ 

   1. การวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบสัมภาษณ์ 
    1.1 ข้อมูลท่ัวไปของผู้ให้สัมภาษณ์ วิเคราะห์ข้อมูลโดยการแจก
แจงความถ่ีหาค่าร้อยละ แล้วน าเสนอตารางประกอบความความเรียง 
    1.2 ข้อมูลความคิดเห็นท่ีมีต่อการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีม
ศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการความคิดสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 วิเคราะห์ข้อมูล
โดยใช้วิธีวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) แล้วน าเสนอตารางประกอบความความเรียง 
   2. การวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบสังเกต 
    2.1 ข้อมูลท่ัวไปของผู้สังเกตวิเคราะห์ข้อมูลโดยการแจกแจง
ความถ่ี หาค่าร้อยละ แล้วน าเสนอตารางประกอบความความเรียง 
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    2.2 ข้อมูลเกี่ยวกับแบบบันทึกการสังเกตการสอนท่ีเป็นแนวปฏิบัติ
ท่ีดีด้านการสอนศิลปะแบบบูรณาการ ใช้การวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) แจกแจงความถี่
ของค าตอบ แล้วน าเสนอตารางประกอบความความเรียง 
   3. การวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบสอบถาม  
    3.1 ข้อมูลท่ัวไปของผู้ตอบแบบสอบถาม วิเคราะห์โดยหาค่า    
ร้อยละ แจกแจงความถ่ี และน าเสนอในรูปตารางประกอบความเรียง 
    3.2 ข้อมูลท่ีมีต่อการน าแนวคิดสะตีมศึกษาไปใช้ในการจัดการ
เรียนการสอนศิลปะในระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 วิเคราะห์โดยการแจกแจงความถ่ีของค าตอบและ
วิเคราะห์ด้วยการหาค่าเฉล่ีย (Mean) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) โดย
ก าหนดมาตรส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 อันดับ ตามมาตราวัดแบบเคิร์ท (Likert Scale) ดังนี้ 
 

มากท่ีสุด  เทียบกับคะแนน     5 
มาก  เทียบกับคะแนน     4 

        ปานกลาง เทียบกับคะแนน     3 
        น้อย           เทียบกับคะแนน     2 
         น้อยท่ีสุด เทียบกับคะแนน     1 

 หาค่าเฉล่ียแปลความหมายของข้อมูล โดยใช้เกณฑ์เป็นตัวก าหนด ดังนี้ 
ค่าเฉล่ียระหว่าง     4.51-5.00     ถือว่ามากท่ีสุด 

    ค่าเฉล่ียระหว่าง     3.51-4.50     ถือว่ามาก 
ค่าเฉล่ียระหว่าง     2.51-3.50     ถือว่าปานกลาง 
ค่าเฉล่ียระหว่าง     1.51-2.50     ถือว่าน้อย 
ค่าเฉล่ียระหว่าง     1.00-1.50     ถือว่าน้อยท่ีสุด 

3.3 น าข้อคิดเห็นและข้อเสนอแนะของครูสอนศิลปะในสังกัด
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน (สพฐ.) มาสรุปแล้วน าเสนอในรูปแบบความเรียง 
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ระยะที่ 2 การพัฒนาชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์
ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 5 

 การวิจัยในระยะท่ี 2 เป็นการน าข้อมูลจากการสัมภาษณ์ สังเกต และสอบถามจากระยะท่ี 1 
มาท าการสรุปเพื่อสร้างเป็นชุดการสอน ประเมินคุณภาพ และทดลองชุดการสอนเพื่อน าผลมา
ปรับปรุงชุดการสอนให้สมบูรณ์ยิ่งขึ้น มีรายละเอียดในการด าเนินงานวิจัย สรุปได้ดังนี้ 

 1. น าแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียน
ประถมศึกษาปีที่ 5 มาใช้ก าหนดองค์ประกอบของชุดการสอนศิลปะ 

 น าผลการศึกษาวิเคราะห์ และสังเคราะห์จากวิจัยระยะท่ี 1 มาก าหนดองค์ประกอบของชุด
การสอน 

 2. การเก็บรวบรวมข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่างในระยะที่ 2 เพื่อพัฒนาชุดการสอนศิลปะตาม
แนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 5 

  2.1 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย 

  กลุ่มตัวอย่างของงานวิจัยในระยะท่ี 2 คือนักเรียนระดับประถมศึกษาปีท่ี 5/6 
จ านวน 37 คน โรงเรียนแย้มจาดวิชชานุสรณ์ 

  2.2 เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

   1. แบบประเมินคุณภาพชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาส าหรับ
นักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 เป็นแบบประเมินคุณภาพชุดการสอนในด้านเนื้อหาสาระ การจัดกิจกรรม 
ส่ือการสอน และการวัดและประเมินผล 

    2. ชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการ
สร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 หน่วยการเรียนรู้ตะลุงหลากสี 

3. แบบประเมินความพึงพอใจท่ีมีต่อชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีม
ศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5  

  2.3 การตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ 

  งานวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริม
กระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 มีขั้นตอนในการตรวจสอบคุณภาพ
เครื่องมือ ดังนี้ 
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1.  น าร่ าง ชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่ อ ส่ง เสริม
กระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 ไปให้ ผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน 5 คน 
ตรวจสอบเพื่อให้ค าแนะน าและข้อเสนอแนะและได้ปรับปรุงแก้ไขชุดการสอนให้เหมาะสมยิ่งขึ้น 

2. น าชุดการสอนไปให้ครูศิลปะท่ีสอนในระดับประถมศึกษาปีท่ี 5 เพื่อน า
ชุดการสอนไปทดลองใช้น าร่อง (Try-out) กับนักเรียนระดับประถมศึกษาปีท่ี 5/5 จ านวน 39 คน 
โรงเรียนแย้มจาดวิชชานุสรณ์ มีการอบรมครูให้เข้าใจถึงหลักการใช้ชุดการสอน ซึ่งครูได้ให้
ข้อเสนอแนะชุดการสอนเพื่อท าให้การจัดการเรียนการสอนในช้ันเรียนเกิดประสิทธิภาพมากท่ีสุด และ
ได้ท าการปรับปรุงชุดการสอนก่อนน าไปทดลองน าร่อง 

  2.4 การเก็บรวบรวมข้อมูล 

  งานวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริม
กระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 มีข้ันตอนในการเก็บรวบรวมข้อมูล ดังนี้ 
   1. น าชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการ
สร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ไปทดลองใช้กับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5/6 
จ านวน 37 คน โรงเรียนแย้มจาดวิชชานุสรณ์ โดยทดลองครั้งละ 1 ช่ัวโมง จ านวน 5 ครั้ง รวม
ระยะเวลา 5 ช่ัวโมง 

   2. ให้กลุ่มตัวอย่างท าแบบประเมินความพึงพอใจแบบประเมินความพึง
พอใจท่ีมีต่อกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียน
ประถมศึกษาปีท่ี 5   

   3. น าผลท่ีได้จากการทดลองและแบบประเมินความพึงพอใจมาวิเคราะห์
ข้อมูลเพื่อสรุปผลการวิจัย 

  2.5 การวิเคราะห์ข้อมูล 

  งานวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริม
กระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปี ท่ี 5 มี เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
ประกอบด้วย แบบสัมภาษณ์ แบบสังเกต และแบบสอบถาม มีรายละเอียดในการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 

1. แบบประเมินความพึงพอใจท่ีมีต่อกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา
เพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 มีการวิเคราะห์โดยการแจก
แจงความถี่ของค าตอบและวิเคราะห์ด้วยการหาค่าเฉล่ีย (Mean) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
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(Standard Deviation) โดยก าหนดมาตรส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 อันดับ ตามมาตราวัด
แบบเคิร์ท (Likert Scale) ดังนี้ 

        มากท่ีสุด       เทียบกับคะแนน     5 
        มาก       เทียบกับคะแนน     4 
        ปานกลาง      เทียบกับคะแนน     3 
        น้อย      เทียบกับคะแนน     2 
        น้อยท่ีสุด      เทียบกับคะแนน     1 

  หาค่าเฉล่ียแปลความหมายของข้อมูล โดยใช้เกณฑ์เป็นตัวก าหนด ดังนี้ 

        ค่าเฉล่ียระหว่าง     4.51-5.00     ถือว่ามากท่ีสุด 
        ค่าเฉล่ียระหว่าง     3.51-4.50     ถือว่ามาก 
        ค่าเฉล่ียระหว่าง     2.51-3.50     ถือว่าปานกลาง 
        ค่าเฉล่ียระหว่าง     1.51-2.50     ถือว่าน้อย 
        ค่าเฉล่ียระหว่าง     1.00-1.50     ถือว่าน้อยท่ีสุด 

  จากนั้นน าเสนอในรูปแบบตารางประกอบความเรียง 

2.6 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

1. หาค่ามัชฌิมเลขคณิต หมายถึง ค่าท่ีได้จากผลรวมของข้อมูลท้ังหมดมา
หารด้วยจ านวนข้อมูลท้ังหมด  

                                             สูตร      X̅ =
∑X

N
 

 

                                                                                              X̅      คือ  ค่าเฉล่ีย 
                                                                   ∑X     คือ  ผลรวมของคะแนนท้ังหมด 

                       N      คือ  จ านวนข้อมูลท้ังหมด     

         2. ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) หรือ S.D. คือ ค่าเฉล่ีย
ของความแตกต่างของข้อมูล กับค่า เฉล่ียเลขคณิตของข้อมูลชุดนั้น 
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                                             สูตร   S. D. = √
∑(X−X̅)2

N−1
 

 

      S. D.    คือ  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
    (X − X̅) คือ  ส่วนเบ่ียงเบนของข้อมูลจากค่าเฉล่ีย 
     N      คือ  จ านวนข้อมูลท้ังหมด 

3. สรุปผลและอภิปรายผลการวิจัย  
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   วิจัยระยะที่ 1 การศึกษาข้อมูลเบ้ืองต้นเกี่ยวกับแนวคิดสะตีมศึกษาเพ่ือส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 5                                     

 
 

 
 
 
 
 

 
                     

 
 

 
 
 

  
 
 
   วิจัยระยะที่ 2 การพัฒนาชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพ่ือส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 5 

 
 
 
 
 
 
 
 
  

 

แผนการด าเนินวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพ่ือส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียน
ประถมศึกษาปีที่ 5 

 

กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในงานวิจัย  
นักเรียนระดับประถมศึกษาปทีี่ 5/6 โรงเรียนแย้มจาดวิชชานุสรณ์ 

 

เก็บรวบรวมข้อมูล 
น าชุดการสอนที่ปรับปรุงไปใช้ในการทดลองกับนักเรียนประถมศึกษาปีที ่5/6 

 

น าแนวคิดสะตีมศึกษามาใช้ในการก าหนดองค์ประกอบของชุดการสอน 

การวิเคราะห์ข้อมูล 
วิเคราะห์แจกแจงความถี่ ค่าร้อยละ เนื้อหาแล้วเสนอเป็นความเรียง 

 
        น าข้อมูลที่ได้ไปสร้างชุดการสอน 
 

สรุปผลการวิจัย 
 

เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
1) แบบประเมินคุณภาพชดุการสอน 2) หน่วยการเรียนรู้ตะลุงหลากสี 3) แบบประเมินความพึงพอใจ 

 
การตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ 

1) น าร่างชุดการสอนไปให้ผู้ทรงคุณวุฒิ 5 คน ประเมินคุณภาพ 2) น าชุดการสอนไปทดลองน าร่อง (try-out) 
 

กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย 
1. ผู้เชี่ยวชาญด้านสะเต็มศึกษา-สะตีมศึกษา 3 คน 
2. ครูสะเต็มศึกษา-สะตีมศึกษา 3 คน 
3. ครูเป็นแนวปฏิบัติทีด่ีด้านการสอนศิลปะแบบบูรณาการ 3 คน 
4. ครูศิลปะในสังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน (สพฐ.) 394 คน 
 

การศึกษาและรวบรวมข้อมูลจากเอกสาร บทความ และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

เคร่ืองมือในการวจิัย 
   แบบสัมภาษณ์     แบบสังเกต   แบบสอบถาม 

ตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือโดยผู้ทรงคุณวุฒิ 3 ท่าน 
 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 
1. สัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ ครูสะเต็มศึกษา-สะตีมศึกษา ครูเป็นแนวปฏิบัตทิี่ดีด้านการสอนศิลปะแบบบูรณาการ 
2. สังเกตครูเป็นแนวปฏิบัติทีด่ีในการสอนศิลปะแบบบูรณาการ 
3. สอบถามครูศิลปะในสังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน (สพฐ.) 
 

การวิเคราะห์ข้อมูล แจกแจงความถี่ ค่าร้อยละ เนื้อหาแล้วเสนอเป็นความเรียง 
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แผนการด าเนินงานวิจัย 

 

การ
ด าเนินงาน 

ระยะเวลา 

ก.พ 
60 

มี.ค 
60 

เม.ษ 
60 

พ.ค 
60 

มิ.ย 
60 

ก.ค 
60 

ส.ค 
60 

ก.ย 
60 

ต.ค 
60 

พ.ย 
60 

ธ.ค 
60 

ม.ค 
61 

ก.พ 
61 

มี.ค 
61 

เม.ย 
61 

พ.ค 
61 

มิ.ย 
61 

ก.ค 
61 

ศึกษา
เอกสารที่
เก่ียวข้อง 

                  

เขียนโครง
ร่างวิจัย 

                  

สร้าง
เคร่ืองมือ 

                  

ทดลองใช้
และ
ปรับปรุง
เคร่ืองมือ 

                  

เก็บ
รวบรวม
ข้อมูล 

                  

วิเคราะห์
ข้อมูล 

                  

สร้างชุด
การสอน 

                  

ตรวจสอบ
คุณภาพชุด
การสอน 

             
 

     

ทดลองใช้
ชุดการ
สอน 

                  

ปรับปรุง
แก้ไข 

                  

สรุปผล
และ
อภิปราย
การวิจัย 
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บทท่ี 4 

การวิเคราะห์ข้อมูล 

การวิจัยเรื่องการพัฒนาชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการ
สร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5  ผู้วิ จัยได้น าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลตาม
วัตถุประสงค์การวิจัย โดยแบ่งออกเป็น 2 ตอน ดังนี้ 

ตอนที่ 1 ผลการศึกษาแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี จากผู้เช่ียวชาญสะเต็มศึกษา-สะตีมศึกษา ครูสะเต็มศึกษา-สะตีมศึกษา 
ครูศิลปะท่ีเป็นแนวปฏิบัติท่ีดีด้านการสอนศิลปะแบบบูรณาการ และครูศิลปะในสังกัดส านักงาน
คณะกรรมการขั้นพื้นฐาน (สพฐ.) 

ตอนที่ 2 ผลการพัฒนาชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการ
สร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 เป็นการน าข้อมูลจากการศึกษาในระยะท่ี 1 มาใช้ใน
การสร้างเป็นชุดการสอน น าไปให้ผู้ทรงคุณวุฒิประเมินคุณภาพแล้วน าไปทดลองกับนักเรียน
ประถมศึกษาปีท่ี 5   
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ตอนที่ 1 ผลการศึกษาแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียน
ประถมศึกษาปีที่ 5  

การวิเคราะห์ข้อมูล ตอนท่ี 1 เป็นการศึกษาแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการ
สร้างสรรค์ และการน าแนวคิดสะตีมศึกษาไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนศิลปะในระดับ
ประถมศึกษาปีท่ี 5 จากผู้เช่ียวชาญสะเต็มศึกษา-สะตีมศึกษา ครูสะเต็มศึกษา-สะตีมศึกษา ครูท่ีเป็น
แนวปฏิบัติท่ีดีด้านการสอนศิลปะแบบบูรณาการ และครูศิลปะในสังกัดส านักงานการศึกษาข้ันพื้นฐาน 
(สพฐ.) สรุปได้ดังนี้ 

1. ผลจากการวิเคราะห์ข้อมูลจากการสัมภาษณ์แนวคิดสะตีมเพื่อส่งเสริมกระบวนการ
สร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 5  

ตารางที่ 17 ค่าความถ่ีและร้อยละข้อมูลท่ัวไปของผู้เช่ียวชาญด้านสะเต็มศึกษา-สะตีมศึกษา  

ข้อมูลทั่วไป ความถ่ี (N=3) ร้อยละ 

เพศ 
   - ชาย 
   - หญิง 

 
3 
0 

 
100 
0 

อาย ุ
   - 31-40 
   - 41-50 

 
1 
2 

 
33.3 
66.7 

วุฒิการศึกษา 
   - ปริญญาเอก 

 
3 

 
100 

สาขาวิชาที่จบการศึกษา 
   - อุดมศึกษา 
   - หลักสูตรและการสอน 
   - ประถมศึกษา 

 
1 
1 
1 

 
33.3 
33.3 
33.3 

ระดับที่สอน 
   - อุดมศึกษา 

 
3 

 
100 

ประสบการณ์ในการสอน 
   - 5-10 ปี 
   - 11-15 ปี 

 
1 
2 

 
33.3 
66.7 

สรุปผลการวิเคราะห์จากตารางท่ี 18 ข้อมูลท่ัวไปของผู้เช่ียวชาญด้านสะเต็มศึกษา-สะตีม
ศึกษา พบว่า เพศของกลุ่มตัวอย่างเป็นเพศชายท้ังหมด (3 คน) มีอายุระหว่าง 41-50 ปี มากท่ีสุด    
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(2 คน) รองลงมาอายุระหว่าง 31-40 ปี (1 คน) มีวุฒิการศึกษาระดับปริญญาเอก (3 คน) จบ
การศึกษาสาขาการอุดมศึกษา (1 คน) สาขาหลักสูตรและการสอน (1 คน) และสาขาการประถมศึกษา 
(1 คน) สอนในระดับอุดมศึกษา (3 คน) มีประสบการณ์ในการสอนระหว่าง 11-15 ปี มากท่ีสุด       
(2 คน) รองลงมามีประสบการณ์สอน 5-10 ปี (1 คน) 

ตารางที่ 18 ค่าความถ่ีและร้อยละข้อมูลท่ัวไปของครูด้านสะเต็มศึกษา-สะตีมศึกษา  

ข้อมูลทั่วไป ความถ่ี (N=3) ร้อยละ 

เพศ 
   - ชาย 

 
3 

 
100 

อาย ุ
   - 30-40 ปี 
   - 40-50 ปี 
   - 50-60 ปี 

 
1 
1 
1 

 
33.3 
33.3 
33.3 

วุฒิการศึกษา 
   - ปริญญาโท    
   - ปริญญาเอก 

 
2 
1 

 
66.7 
33.3 

สาขาวิชาที่จบการศึกษา 
   - วิทยาศาสตร์ศึกษา 
   - ฟิสิกส์ 
   - การประถมศึกษา 

 
1 
1 
1 

 
33.3 
33.3 
33.3 

ระดับที่สอน 
   - ประถมศึกษา 
   - มัธยมศึกษาตอนต้น 

 
1 
2 

 
33.3 
66.7 

ประสบการณ์ในการท างาน 
   - 10-20 ปี 
   - 20-30 ปี 

 
2 
1 

 
66.7 
33.3 

สรุปผลการวิเคราะห์จากตารางท่ี 19 ข้อมูลท่ัวไปของครูด้านสะเต็มศึกษา-สะตีมศึกษา พบว่า 
เพศของกลุ่มตัวอย่างเป็นเพศชายท้ังหมด (3 คน) มีอายุระหว่าง 30-40 ปี (1 คน) อายุระหว่าง     
40-50 ปี (1 คน) อายุระหว่าง 50-60 ปี (1 คน) มีวุฒิการศึกษาในระดับปริญญาโทมากท่ีสุด (2 คน) 
รองลงมาวุฒิการศึกษาปริญญาตรี (1 คน) จบการศึกษาสาขาวิทยาศาสตร์การศึกษา (1 คน) สาขา
ฟิสิกส์ (1 คน) สาขาการประถมศึกษา (1 คน) สอนในระดับมัธยมศึกษามากท่ีสุด (2 คน) รองลงมาครู
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สอนในระดับประถมศึกษา (1 คน) ประสบการณ์ในการสอนมากท่ีสุด ระหว่าง 10-20 ปี (2 คน) 
รองลงมามีประสบการณ์ในการสอนระหว่าง 20-30 ปี (1 คน) 

ตารางที่ 19 ค่าความถ่ีและร้อยละข้อมูลท่ัวไปของครูศิลปะที่เป็นแนวปฏิบัติท่ีดีด้านการสอนศิลปะ
แบบบูรณาการ  

ข้อมูลทั่วไป ความถ่ี (N=3) ร้อยละ 

เพศ 
 - หญิง 

 
3 

 
100 

อาย ุ
   - 20-30 ปี 
   - 30-40 ปี 

 
2 
1 

 
66.7 
33.3 

วุฒิการศึกษา 
   - ปริญญาตรี 

 
3 

 
100 

สาขาวิชาที่จบการศึกษา 
   - ศิลปศึกษา 
   - ประยุกต์ศิลป์ 
   - จิตวิทยาการแนะแนว 

 
1 
1 
1 

 
33.3 
33.3 
33.3 

ระดับที่สอน 
   - ประถมศึกษา 

 
3 

 
100 

ประสบการณ์ในการสอน 
   - 1-5 ปี 
   - 6-10 ปี 

 
1 
2 

 
33.3 
66.7 

 สรุปผลการวิเคราะห์จากตารางท่ี 20 ข้อมูลท่ัวไปของครูศิลปะ พบว่า เพศของกลุ่มตัวอย่าง
เป็นเพศหญิง (3 คน) มีอายุระหว่าง 20-30 ปีมากท่ีสุด (2 คน) รองลงมามีอายุระหว่าง 30-40 ปี     
(1 คน) มีวุฒิการศึกษาในระดับปริญญาตรี (3 คน) จบสาขาศิลปศึกษา (1 คน) สาขาประยุกต์ศิลป์  
(1 คน) และจิตวิทยาการแนะแนว (1 คน) สอนในระดับประถมศึกษา (3 คน) มีประสบการณ์ในการ
ท างานระหว่าง 6-10 ปี มากท่ีสุด (2 คน) รองลงมามีประสบการณ์ในการสอนระหว่าง 1-5 ปี (1 คน) 

จากการเก็บข้อมูลด้วยการสัมภาษณ์ท่ีมีของผู้เช่ียวชาญและครูท่ีมีต่อแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อ
ส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ และการน าแนวคิดสะตีมศึกษาไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนศิลปะ
ในระดับประถมศึกษาปีท่ี 5 ผู้วิจัยได้สรุปเป็น 5 ประเด็น มีรายละเอียดดังนี้ 
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  1.1 แนวคิดสะตีมศึกษา 

แนวคิดสะตีมศึกษาเป็นการน าความรู้ ทักษะ และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ ศิลปะ และวิทยาศาสตร์ มาใช้ในการสร้างสรรค์ช้ินงาน มีวัตถุประสงค์
เพื่อให้นักเรียนมีเจตคติท่ีดีต่อสะเต็มศึกษา คิดอย่างเป็นองค์รวมโดยน าความรู้แต่ละศาสตร์มาบูรณา
การเพื่อสร้างเป็นช้ินงาน การสอนแบบสะเต็มศึกษาเพียงอย่างเดียวไม่สามารถท าให้นักเรียนได้พัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์ได้ สะตีมศึกษาจึงเพิ่มศิลปะลงไปในกิจกรรมเพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ช่วย
เติมเต็มสมองท้ังสองซีกให้ท างานอย่างสมดุล มีประเด็นท่ีน่าสนใจจากการสัมภาษณ์ดังนี้ 

   “สะตีมศึกษามีจุดมุ่งหมายเพื่อต้องการให้เด็กน าความรู้ไปใช้ ให้เด็กนั้นเกิด
การต่อยอด เกิดแรงบันดาลใจ ไม่ใช่แค่การเรียนทฤษฎีแล้วก็ไม่รู้ว่าจะน าไปใช้ได้ยังไงในชีวิตจริง การ
สอนแบบสะตีมเป็นการสอนท่ีให้เด็กได้สร้างอะไรบางอย่างโดยน าทฤษฎีเหล่านั้นมาเช่ือมโยง ท าให้
เด็กได้มองเห็นภาพว่าจะน าทฤษฎีไปใช้จริงได้อย่างไร” 

(ราชพฤกษ์) 

   “การสอนแบบสะเต็มศึกษาไม่สามารถท าให้เด็กมีความคิดสร้างสรรค์ได้นะ 
ฉะนั้นจึงมีตัว A ขึ้นมา เพราะเรามีสมอง 2 ซีก สะตีมสามารถท าให้สมองท้ัง 2 ซีกให้ท างานได้อย่าง
สมดุล แต่เขาก็ไม่ได้วัดทักษะทางศิลปะนะแต่จะวัดความคิดสร้างสรรค์ การประยุกต์ใช้ การคิด ท า
อย่างไรให้ผลงานนั้นสร้างสรรค์” 

(อัญชัญ) 

รูปแบบกิจกรรมสะตีมศึกษา เป็นกิจกรรมท่ีเน้นการประดิษฐ์เป็นช้ินงาน โดยน า
ความรู้จากหลายๆ ศาสตร์มาใช้ในการสร้างช้ินงาน นักเรียนมีการคิดอย่างเป็นองค์รวมจากการน า
ทฤษฎีต่างๆ มาประยุกต์ใช้เพื่อสร้างช้ินงานผ่านการคิดและการปฏิบัติงานอย่างเป็นขั้นตอน มีประเด็น
ท่ีน่าสนใจจากการสัมภาษณ์ดังนี้ 

 “ต้องให้เด็กของเรานั้นเกิดการรับรู้ในเรื่องของการสร้างช้ินงานท่ีใช้ได้จริง
นอกเหนือจากแค่การวาดรูป มันจะกึ่งๆ วิชาการงานอาชีพหน่อย แต่จริงๆ แล้วควรให้เด็กได้สร้าง
ผลงานท่ีนอกเหนือจากความภูมิใจท่ีท าได้แล้ว ยังภูมิใจท่ีช้ินงานสามารถใช้ได้จริงอีกด้วย” 

(ราชพฤกษ์) 
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  “กิจกรรมสะตีมจะเน้นการปฏิบัตินะ พยายามให้เด็กคิดว่าความรู้ท่ีได้จาก
การเรียนสามารถน าไปท าอะไรได้บ้าง เน้นการน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน” 

(หางนกยูง) 

  1.2 การจัดกิจกรรมการสอน 

ผู้เช่ียวชาญและครูเห็นด้วยกับการน าแนวคิดสะตีมศึกษามาใช้ในการสอนศิลปะ 
เพราะศิลปะมีความสัมพันธ์กับชีวิตมนุษย์ สามารถน าไปบูรณาการได้กับทุกวิชาได้อย่างกลมกลืน ไม่
ควรแบ่งแยกออกจากวิชาอื่นๆ อีกท้ังควรปลูกฝังความรู้ไปพร้อมๆ กับความคิดสร้างสรรค์ มีประเด็นท่ี
น่าสนใจจากการสัมภาษณ์ดังนี้ 

 “เป็นความคิดท่ีดีนะท่ีน าศิลปะเข้าไปเป็นตัวกลางในการเช่ือมโยงความรู้
กับวิชาอื่นๆ นักเรียนก็จะได้เข้าใจจากการปฏิบัติ ครูก็คิดว่าทุกวิชามีศิลปะอยู่ในตัวล่ะ และศิลปะก็มี
ความสัมพันธ์กับชีวิตเรา เหมาะสมท่ีจะน าไปใช้นะ” 

(จามจุรี) 

  “สะตีมท่ีมันจะเน้นก็คือศิลปะ ศิลปะมันอยู่คู่กับมนุษย์แล้วยิ่งวัยเด็กเท่าไร
ศิลปะก็ยิ่งมีความส าคัญ แต่ในขณะเดียวกันเมื่อเข้ามาสู่ระบบการศึกษาเนี่ยเราก็แยกศิลปะอยู่วิชา
เดียว 1 ช่ัวโมง 0.5 หน่วยกิต แล้วก็ต้องแบ่งอีกว่าเป็นทัศนศิลป์ ดนตรี นาฏศิลป์ ถามว่ามันอยู่กับเขา
มาต้ังแต่เด็กแล้วท าไมต้องไปแยก สุดท้ายในชีวิตรูปลักษณ์ภายนอกมันไม่ส าคัญเหรอ เห็นด้วยนะครับ
ท่ีน าแนวคิดสะตีมไปใช้ในการสอนศิลปะ ในยุคนี้เป็นยุคท่ีแก่นและเปลือกจะต้องไปด้วยกัน การ
ปลูกฝังความรู้ไปพร้อมๆ กับความคิดสร้างสรรค์จะช่วยในการต่อยอดธุรกิจท่ีเน้นนวัตกรรมใหม่ๆ ซึ่ง
ถ้ามองกันดีๆ แล้วการแข่งขันในอนาคต มนุษย์เราไม่เพียงแต่ต้องการแค่ผลิตภัณฑ์ท่ีมีประโยชน์
เท่านั้นแต่ผลิตภัณฑ์นั้นต้องมีความสวยงามอีกด้วย” 

(กระดังงา) 

  หากน าแนวคิดสะตีมศึกษามาใช้ในการสอนศิลปะในบริบทไทยควรค านึงถึงบริบท 
วิถีชีวิต ศิลปะ และวัฒนธรรมของคนแต่ละพื้นท่ีเพื่อน ามาใช้ในการออกแบบกิจกรรม มีประเด็นท่ี
น่าสนใจจากการสัมภาษณ์ดังนี้ 

   “ควรดูบริบทรอบๆ ประชากร ความพร้อมของสถานศึกษาแล้วถึงออกแบบ
กิจกรรม” 

(พวงชมพู) 
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 “เอาเรื่องของชุมชน สังคมเข้ามาเกี่ยวข้องสิ หรือไม่ก็สร้างบทเรียน    
บูรณาการเกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมท้ัง 4 ภาค วิถีชีวิตของคนแต่ละภาค แล้วให้นักเรียนจับกลุ่มเลือก
แต่ละภาคเพื่อสร้างสรรค์ศิลปะหรือการแสดงมันก็เป็นอะไรท่ีน่าสนใจอยู่ไม่น้อยนะ” 

(ดาวเรือง) 

  ผู้เช่ียวชาญและครูได้แนะน ากิจกรรมศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาหลากหลาย
กิจกรรม ได้แก่ ออกแบบปืนฉีดน้ า ออกแบบบ้านลดโลกร้อน สร้างแบบจ าลองการท านาโดยใช้หลัก
เศรษฐกิจพอเพียง เรือหนีน้ าท่วม รองเท้าจากขวดน้ า ประดิษฐ์ของเล่นจักจ่ัน ประดิษฐ์ตุง สร้างสรรค์
ผลงานศิลปะจากวัสดุเหลือใช้ และผ้ามัดย้อม  

ผู้เช่ียวชาญและครูมีความเห็นว่า ครูศิลปะสามารถออกแบบการเรียนการสอนและ
สอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเองได้ เพราะกิจกรรมไม่ได้เน้นการสอนเนื้อหา เน้นการท ากิจกรรม
ท่ีนักเรียนได้ลงมือปฏิบัติ แล้วน าความรู้และทักษะด้านสะเต็มศึกษาเข้าไปสอดแทรกในระหว่างการ
ท ากิจกรรม มีประเด็นท่ีน่าสนใจจากการสัมภาษณ์ดังนี้ 

 “ครูว่าอันนี้มันกพ็ูดยากเนอะ เราสอนศิลปะเราจะไปรู้ดีเท่าคนสอนวิทย์
ไหมล่ะ ถ้าสอนเด็กประถมไม่จ าเป็นต้องคุยก็ได้ เพราะเด็กประถมมันแค่พื้นฐานไง นึกออกไหมว่า
พื้นฐานมันไมไ่ด้ยาก แต่ถ้าในระดับมัธยมครูคิดว่าจะต้องคุยเพราะเนื้อหามีความลึกของมันแตกต่าง
กันไป” 

(ราชพฤกษ์) 

   “ครูศิลปะสอนเองได้ในระดับนึง แต่เนื้อหาอาจจะไม่ลึกมาก ถ้าลึกบางทีก็
ต้องใช้ส่ือการเรียนรู้ในรูปแบบต่างๆ มาเข้าช่วย เช่น แหล่งเรียนรู้ ปราชญ์ หรือผู้เช่ียวชาญด้านนั้นๆ 
แล้วครูศิลปะก็สรุปตอนท้าย” 

(พุดตาน) 

  การออกแบบกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการ
สร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 ควรมีความเหมาะสมกับวัย เวลา ความยากง่ายของ
ช้ินงาน ให้นักเรียนได้จัดการ แบ่งหน้าท่ีกันเอง ครูเปล่ียนบทบาทจากผู้ให้ความรู้มาเป็นผู้สนับสนุน
การท างาน ให้ค าแนะน า จัดเตรียมส่ือ วัสดุ และอุปกรณ์การท างาน มีประเด็นท่ีน่าสนใจจากการ
สัมภาษณ์ดังนี้ 
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   “นักเรียน ป.5 สามารถท ากิจกรรมกลุ่มได้ดี แต่ก็ต้องดูนะว่ากิจกรรมนั้น
เหมาะสมกับวัยไหม ยากเกินไปไหม เวลาในการท ากิจกรรมเพียงพอไหมท่ีจะท าให้งานเสร็จ และถ้า
ให้เด็กท างานท่ีสนใจก็จะเป็นต้นทุนท่ีดี ท าให้เด็กอยากท ามากขึ้น” 

(อัญชัญ) 

  “งานกลุ่มต้องให้เขาได้คิดเองนะ ครูอาจจะต้องมีข้ันตอนในการท างานและ
ให้นักเรียนประยุกต์วิธีการท าเอง ครูจะต้องไม่ตีกรอบความคิดของเด็ก และเป็นผู้สนับสนุนในการ
ท างานของเด็ก” 

(จามจุรี) 

  “เด็กวัยนี้เป็นวัยท่ีขี้กลัว ไม่กล้าแสดงออก ครูควรให้เด็กได้แลกเปล่ียน 
เรียนรู้ เด็กจะเกิดความมั่นใจ เราก็จัดบทบาทให้เด็กแต่ละคนมีความเท่าเทียมกัน ผลักดันให้มีบทบาท
เป็นผู้น าบ้าง ผู้ตามบ้าง เขาจะได้รู้จักยอมรับซึ่งกันและกัน” 

(พุดตาน) 

  รูปแบบกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์
ควรเป็นกิจกรรมการประดิษฐ์ ให้นักเรียนคิดวางแผน ลองผิดลองถูก ลงมือปฏิบัติ ปรับปรุง และ
พัฒนางานให้ดีขึ้น สามารถจัดการเรียนการสอนได้ 2 รูปแบบ 1) กิจกรรมท่ีครูก าหนดหัวข้อในการ
สร้างสรรค์ในลักษณะกว้างๆ เน้นให้นักเรียนคิด วางแผนแล้วสร้างออกมาเป็นชิ้นงาน 2) กิจกรรมท่ีครู
ก าหนดหัวข้อในการสร้างสรรค์อย่างชัดเจน มีส่ือ-วัสดุท่ีหลากหลายให้นักเรียนเลือกใช้ เน้นให้นักเรียน
คิดวางแผนเพื่อสร้างช้ินงานนั้นให้เกิดประสิทธิภาพมากท่ีสุด หรือให้บรรลุตามโจทย์ท่ีครูก าหนดให้
มากท่ีสุด มีประเด็นท่ีน่าสนใจจากการสัมภาษณ์ดังนี้ 

   “ครูคิดว่าหากเป็นการวาดรูปอาจไม่ช่วยพัฒนากระบวนการสร้างสรรค์ได้
เท่าท่ีควรนะ เพราะมีกระบวนการและขั้นตอนในการท าไม่มากเท่าไร ถ้าเป็นกิจกรรมประดิษฐ์น่าจะ
ช่วยได้มากกว่านะ เพราะมีท้ังระบายสี ประดิษฐ์ ออกแบบ วางแผน และช้ินงานก็จะมีความ
หลากหลายมากกว่า” 

(จามจุรี) 
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   “กิจกรรมอะไรก็ตามท่ีเด็กได้คิด วางแผน ลงมือปฏิบัติ ซึ่งสามส่ิงนี้จะท าให้
เกิดกระบวนการสะตีมขึ้น เวลาท่ีเด็กได้ลงมือปฏิบัติอะไรบางอย่างเด็กต้องมีการวางแผน ลองผิดลอง
ถูก สมมุติว่าถ้าเกิดข้อผิดพลาดขึ้นเด็กจะต้องเรียนรู้ท่ีจะแก้ปัญหาเพื่อปรับปรุงแก้ไขและพัฒนา
ผลงานให้ดีขึ้น” 

(อัญชัญ) 

   “ครูคิดว่าท าได้ 2 แบบนะ คือ 1) เราอาจจะให้หัวข้อกว้างๆ แต่เราไม่ได้
จ ากัดว่าเด็กต้องท าช้ินงานอะไร เราลองให้เขาคิดว่าอุปกรณ์ท่ีครูให้สามารถไปท าอะไรได้บ้าง เราจะดู
ความคิดเด็กแต่ละคนว่ามีความคิดเป็นยังไง 2) เราก าหนดหัวข้อในการท างานให้ชัดเจนว่าให้เด็กสร้าง
ช้ินงานอะไร แต่ไม่จ ากัดวัสดุ-อุปกรณ์ในการท า” 

(ทองกวาว) 

  กระบวนการจัดการเรียนการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาท่ีส่งเสริม
กระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 ครูควรกระตุ้นความสนใจด้วยส่ือท่ี
หลากหลายหรือน าส่ิงท่ีเกี่ยวข้องกับชีวิตประจ าวัน ต้ังค าถามให้นักเรียนร่วมอภิปราย แสดงความ
คิดเห็น เพื่อน าสู่เรื่องท่ีสอน ครูท าการสาธิตวิธีการสร้างสรรค์ผลงาน มอบหมายงานให้นักเรียนปฏิบัติ 
ให้นักเรียนศึกษา ค้นคว้า ออกแบบ และลงปฏิบัติตามท่ีออกแบบไว้ น าเสนอผลงาน สะท้อน
แลกเปล่ียนความคิดเห็นเกี่ยวกับผลงาน และสรุปส่ิงท่ีได้จากการความรู้ มีประเด็นท่ีน่าสนใจจากการ
สัมภาษณ์ดังนี้ 

   “กระบวนการก็คงหนีไม่พ้นกระบวนการของประยุกต์ศิลป์หรอก 
กระบวนการออกแบบท่ีได้มาซึ่งผลงานศิลปะ” 

(ราชพฤกษ์) 

   “ใช้กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมของ EIE แล้วเราจะไม่ต้องกังวลว่า
จะบูรณาการอย่างไรให้ครบ 5 ศาสตร์ ถ้าในระดับประถมเอามาแค่ 4 ขั้นก็พอ มีการต้ังค าถาม 
จินตนาการ วางแผน ปรับปรุง เอาแบบนั้นก็ได้ มันจะง่ายแล้วไม่ต้องมานั่งตอบค าถามว่ามันเป็นวิทย์
ยังไง เป็นเทคโนโลยียังไง เป็นคณิตยังไง คือถ้ามันเป็นกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมมันจะครบ
ท้ัง 5 ศาสตร์เลย” 

(หางนกยูง) 
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   “ใช้กระบวนการ Steam Process เลย เราค่อนข้างให้อิสระในการท างาน
ของเขานะ ให้เขาท าอะไรก็ได้ท่ีสนใจจากวัสดุท่ีเรามีอยู่ เราจะเริ่มพูดคุยกับเขาก่อนว่าอยากจะท า
อะไร จากนั้นก็จะให้เขาวางแผนงานของเขา ถามเขาว่าอยากท าอะไร แบบไหน มีวัสดุอะไรบ้าง มี
ขั้นตอนการท ายังไง ถ้าเขาท าไม่ได้เราก็จะช่วยแนะน าเขาว่าควรจะท ายังไงดี เมื่อเขาวางแผนเสร็จ
แล้วเขาก็จะลงมือปฏิบัติตามแบบท่ีเขาได้วางไว้ ถ้าท างานไปแล้วเด็กเกิดไม่ชอบก็อาจจะมีการ
ปรับปรุงแก้ไขจนกว่าเด็กจะพอใจ เมื่อเสร็จแล้วเราอาจจะมีการประเมินความด้วยด้วยการสอดแทรก
ความรู้ด้านสะเต็มจากการถามค าถามในระหว่างท่ีเขาได้ท างาน มีการสะท้อนท้ายช่ัวโมง เด็กแต่ละคน
ก็จะได้แสดงความคิดเห็น ฝึกให้เด็กได้เรียนรู้ท่ีจะยอมรับความจริง เขาจะได้เห็นว่างานของเขาต้อง
ปรับปรุงอย่างไรบ้าง”  

(ทองกวาว) 

  1.3 สื่อการสอน  

การน าแนวคิดสะตีมศึกษาไปสร้างเป็นชุดการสอน ควรมีความชัดเจน เข้าใจง่าย มี
วิธีแก้ไขเมื่อครูไม่สามารถปฏิบัติตามในชุดการสอนได้ตามท่ีชุดการสอนระบุ แนวทางการหาข้อมูล
เพิ่มเติม มีรูปแบบท่ีกระตุ้นให้ผู้เรียนอยากรู้อยากเห็น กิจกรรมมีความสอดคล้องกับความสนใจ สร้าง
แรงบันดาลใจ ท าให้นักเรียนอยากคิดสร้างสรรค์  องค์ประกอบของชุดการสอนควรประกอบด้วย 
หน่วยการจัดการรู้/แผนการจัดการเรียนรู้ ใบงาน ใบความรู้ แบบวัดและประเมินผลส าหรับกิจกรรม 
มีภาพประกอบการปฏิบัติกิจกรรม และการประกอบช้ินงาน  มีประเด็นท่ีน่าสนใจจากการสัมภาษณ์
ดังนี้ 

  “ต้องมีส่ือ วัสดุ อุปกรณ์ครบในตัว มีตัวอย่างช้ินงาน ภาพผลงาน ล าดับ
ขั้นตอนท่ีท าให้เขาเห็นภาพ เทคนิคในการสอน แหล่งข้อมูลเพิ่มเติมให้เขาด้วยว่าข้อมูลตรงนี้จะหา
เพิ่มเติมได้จากไหนบ้าง” 

(ราชพฤกษ์) 

   “ส่ิงส าคัญคือครูต้องรู้จักเด็กเพื่อท่ีจะออกแบบกิจกรรมได้น่าสนใจ เด็ก
อยากท า และควรออกแบบให้สอดคล้องกับตัวชี้วัดด้วย มีรูปแบบท่ีกระตุ้นความสนใจ ให้เด็กอยากรู้
อยากเห็น” 

(พุดตาน) 
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  “องค์ประกอบของชุดการสอนควรมีแผนอย่างละเอียดต่อปีการศึกษา 
วิธีการน าไปประยุกต์ใช้กับเด็กและโรงเรียนในรูปแบบต่างๆ เพื่อท่ีครูจะน าไปประยุกต์ใช้ได้ตามความ
เหมาะสม” 

(จามจุรี) 

   “ก็ควรจะมีแผนกิจกรรม ระยะเวลาในการสอน กระบวนการจัดการเรียน
การสอนมีขั้นน า ขั้นสอน ขั้นสรุป แบบวัดและประเมิน แล้วก็ส่ือในกิจกรรมสะตีมท่ีเบ็ดเสร็จใน
ตัวเนอะ” 

(พวงชมพู) 

  1.4 การวัดและประเมินผล 

มีการวัดและประเมินผลจากกระบวนการท่ีเกิดขึ้นในระหว่างการท างานจนผลงาน
ส าเร็จออกมาเป็นชิ้นงานซึ่งสังเกตได้จากการคิด การตอบค าถาม การแสดงความคิดเห็น การบรรยาย 
การแก้ปัญหาในระหว่างการท างาน การวางแผนการท างาน การดัดแปลงด้วยเทคนิคและวิธีการใหม่ๆ 
การน าความรู้มาประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน การน าเสนอผลงาน ความคิดสร้างสรรค์ ความ
สวยงาม การท างานเป็นทีม และความเข้าใจในการสร้างช้ินงาน มีประเด็นท่ีน่าสนใจจากการ
สัมภาษณ์ดังนี้ 

 “ดูจากพฤติกรรมในระหว่างการท างานต้ังแต่การต้ังค าถาม เด็กคิดได้เอง
ไหม วางแผนการท างานได้ไหม ท างานร่วมกับผู้อื่นได้ไหม มีกระบวนการแก้ปัญหา การดัดแปลงด้วย
เทคนิค และวิธีการใหม่ๆ การประยุกต์ใช้ความรู้ การน าเสนอผลงาน เราจะไม่เน้นวัดเพียงช้ินงาน
อย่างเดียว แต่จะเน้นวัดกระบวนการท่ีเกิดขึ้นในระหว่างการท างาน ความเข้าใจในการสร้างช้ินงาน 
ในเบ้ืองต้นจะวัดเรื่องกระบวนการก่อนถ้ามีกระบวนการท างานดีถึงมาวัดท่ีช้ินงาน” 

(ทองกวาว) 

   “ดูจากการประยุกต์ใช้ความรู้ ผลงาน ความคิดสร้างสรรค์ กระบวนการ
ท างาน สร้างช้ินงานอย่างไร วัดความรู้ท่ีใช้ในการสร้างสรรค์งานศิลปะ” 

(พวงชมพู) 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 103 

  1.5 ข้อเสนอแนะ 

ผู้เช่ียวชาญและครูได้ให้ข้อเสนอแนะถึงการน าแนวคิดสะตีมศึกษาไปใช้ในการ
จัดการเรียนการสอนศิลปะเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 มี
ประเด็นท่ีน่าสนใจจากการสัมภาษณ์ดังนี้ 

 “ส่ิงส าคัญของการสอนแบบบูรณาการ คือ การคิดหัวเรื่องบูรณาการควรมี
ความน่าสนใจ ท าให้เด็กอยากเรียนรู้ อยากสร้างสรรค์ผลงานออกมาอย่างเต็มท่ี ควรเป็นกิจกรรมท่ี 
ท้าทายความคิดโดยใช้กระบวนการออกแบบหรือกระบวนการทางวิศวกรรม สร้างสรรค์จนออกมา
เป็นช้ินงาน อีกท้ังควรออกแบบกิจกรรมให้เหมาะสมกับวัย ไม่ยากเกินไป” 

(ราชพฤกษ์) 

  “ในต่างประเทศตอนท่ีเราได้ไปเห็นการสอนสะตีมก็คือว่า ทุกวิชาท่ีอยู่ใน 
สะตีมมันเป็นวิชาท่ีมีสอนอยู่ในโรงเรียนอยู่แล้วล่ะ เช่น เขามีวิชาวิศวกรรม เด็กท่ีสนใจก็สามารถเข้า
ไปเรียนได้เลย ท าให้การสอนแบบบูรณาการด้วยสะตีมสามารถท าได้ง่าย ครูพร้อม เด็กพร้อม 
เครื่องมือพร้อม ดังนั้นมันก็ไม่ยากเลยท่ีจะท าให้การสอนแบบสะตีมเป็นรูปธรรม แต่ถามว่าในประเทศ
เราไม่มีการสอนวิชาวิศวกรรมในโรงเรียน นี่ก็เป็นปัญหาว่าเราจะท าให้มันเป็นสะตีมให้ชัดๆ ได้อย่างไร 
มันอาจจะใส่ได้แค่ทักษะเบื้องต้นให้ครูน าไปใช้ มอบหมายให้นักเรียนฝึกทักษะกระบวนการทาง
วิศวกรรมน่าจะประมาณนั้น” 

(กระดังงา) 

   “ปัญหาการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา คือ ครูท่ีสอนในรายวิชาอื่น
ยังขาดความรู้ด้านศิลปะ เทคนิค และวิธีการ ท าให้ครูไม่มีความเข้าใจเมื่อน าไปประยุกต์ใช้ในรายวิชา
ของตน” 

(หางนกยูง) 

“สะตีมศึกษา คือ ทักษะ กระบวนการคิดท่ีสามารถน าไปใส่ได้ทุกวิชา ทุก
บริบท กิจกรรมตามแนวคิดสะตีมศึกษามีจุดเน้นอยู่ท่ีการวางแผน ลองผิดลองถูก ปรับปรุงแก้ไข 
พัฒนาผลงานให้ดีขึ้นถ้าท าตามนี้ได้ก็ถือว่าบรรลุในการสอนตามแนวคิดนี้” 

(อัญชัญ) 
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   “ในการสอนสะตีมศึกษาเราสามารถสอดแทรกความรู้ ทักษะจากวิชา     
สะเต็มในระหว่างการท ากิจกรรม อาจจะเป็นการถาม การอภิปราย สะท้อนความคิด โดยท่ีครูไม่
จ าเป็นต้องบอกว่าความรู้จากด้านนี้คือวิชาอะไร และกิจกรรมก็ไม่ควรจะเน้นเนื้อหาหนัก ควรน าส่ิงท่ี
นักเรียนพบเห็นในชีวิตประจ าวันมาใช้ในการออกแบบกิจกรรม ซึ่งจะท าให้นักเรียนเข้าใจและจดจ า
ง่าย” 

(ทองกวาว) 

 2. ผลจากการวิเคราะห์จากการสังเกตแนวปฏิบัติที่ดีในการสอนศิลปะแบบบูรณาการ 

จากการเก็บข้อมูลด้วยการสังเกตครูท่ีเป็นแนวปฏิบัติท่ีดี (Best Practice) ด้านการสอน
ศิลปะแบบบูรณาการ สรุปข้อมูลได้ดังตารางดังนี้ 
ตารางที่ 20 วิเคราะห์แนวคิดการจัดการเรียนการสอนในโรงเรียนท่ีมีแนวปฏิบัติท่ีดี (Best Practice) 

แนวคิดการจัดการเรียนการสอน 

ครู A ครู B ครู C 
   จั ด ก า ร เ รี ย น ก า ร ส อ น แ บ บ
โครงงาน และสร้างเป็นพ้ืนที่การ
เรียนรู้ (Maker Space) ที่เปิดโอกาส
ให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติจริงตาม
ความสนใจ มีการค้นคว้า ออกแบบ 
วา งแผน  แลก เปลี่ ยน  แบ่ งปั น
ความคิด สร้าง พัฒนา และแก้ไข
ผ ล ง า น  เ พ่ื อ น า ไ ป สู่ ก า ร ส ร้ า ง
นวัตกรรมใหม่ผ่ านกระบวนการ
เรียนรู้แบบสะตีมศึกษา (STEAM 
Process) 

   จัดการเรียนการสอนแบบบูรณา
การผ่านทักษะชีวิต ชุมชน และ
สั ง ค ม  เ น้ น ก า ร ท า ง า น ผ่ า น
กระบวนการกลุ่ม มีบทบาทหน้าท่ีใน
การเป็นผู้น า ผู้ตาม  มีการน าวิธีการ
ส อ น โ ด ย ใ ช้ ปั ญ ห า เ ป็ น ฐ า น 
(Problem-based Learning) มาใช้ 
เปิดโอกาสให้นักเรียนได้การแสดง
ความคิด เห็น  การถกเ ถียง ด้วย
เหตุผล วิเคราะห์ข้อมูล ศึกษานอก
สถานที่ ลงมือปฏิบัติจริง เรียนรู้ใน
สิ่ งที่ ผิ ดพลาด และสะท้อนการ
ท างาน 

จัดการเรียนการสอนแบบบูรณา
การโดยสอดแทรกพุทธปัญญา
เข้าไปในกิจกรรม เรียนรู้ทฤษฏี
ควบคู่กับการปฏิบัติ 

สรุปผลการวิเคราะห์จากตารางท่ี 21 พบว่า แนวคิดการจัดการเรียนการสอนครูท้ัง             
3 โรงเรียน มีการจัดการเรียนการสอนแบบบูรณาการร่วมกับวิชาอื่นๆ เน้นให้นักเรียนได้น าความรู้แต่
ละศาสตร์มาบูรณาการผ่านการปฏิบัติ โดยน าวิธีการสอนแบบโครงงาน การใช้ปัญหาเป็นฐาน และ
การบูรณาการท่ีสอดแทรกพุทธปัญญาเข้ามาในกิจกรรม  
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ตารางที่ 21 วิเคราะห์จากการสังเกตแนวปฏิบัติท่ีดี (Best Practice) ด้านการสอนศิลปะแบบบูรณา
การและการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา 

ประเด็นการ
สังเกต 

ครู A ครู B ครู C 
ความถ่ี (N=3) 

มี ไม่มี 

การเตรียม 
การสอน 

- ไม่มีการเตรียมการ
สอน กิจกรรมเน้น
ความสนใจของ
นักเรียนเป็นส าคัญ 

- ครูแต่ละวิชาร่วมกัน
ออกแบบกิจกรรมการ
สอนแบบบูรณาการ
และสอนร่วมกัน มีหัว
เร่ืองที่สอนชัดเจนก่อน
ปฏิบัติการสอน 

- ครูแต่ละวิชาร่วมกัน
ออกแบบกิจกรรมการ
สอนแบบบูรณาการ
และสอนร่วมกัน มีหัว
เร่ืองที่สอนชัดเจนก่อน
ปฏิบัติการสอน 

2 1 

การก าหนด
วัตถุประสงค์ 

- ก าหนดวัตถุประสงค์
การในการสอนชัดเจน 

- ก าหนดวัตถุประสงค์
การในการสอนชัดเจน 

- ก าหนดวัตถุประสงค์
การในการสอนชัดเจน 

3 - 

สอนตรง
ตาม

แผนการ
จัดการ
เรียนรู้ 

- ไม่มีแผนการสอนที่
ชัดเจน เน้นให้
นักเรียนท าตามความ
สนใจ 

- สอนตรงตาม
แผนการจัดการเรียนรู้ 

- สอนตรงตาม
แผนการจัดการเรียนรู้ 

2 1 

การบูรณา
การเน้ือหา

สาระ 

- มีการบูรณาการ
ความรู้และทักษะทาง
วิทยาศาสตร์ 
เทคโนโลยี วิศวกรรม 
และคณิตศาสตร์ 

- มีการบูรณาการ
ร่วมกับวิชา
วิทยาศาสตร์ 

- มีการบูรณาการ
ร่วมกับวิทยาศาสตร์
และสังคม 3 - 

การวัดและ
ประเมินผล
สอดคล้อง

กับ
วัตถุประสงค์ 

- มีการวัดและ
ประเมินผลตรงตาม
วัตถุประสงค์  
- วัดและประเมินผล
ระหว่างการท า
กิจกรรมและหลังการ
ท ากิจกรรม  
- วัดจากการสังเกต
จากการตอบค าถาม 
การคิดวางแผน และ
การท างานร่วมกัน  

- มีการวัดและ
ประเมินผลตรงตาม
วัตถุประสงค์  
- วัดและประเมินผล
ด้านความสวยงาม 
ความคิดสร้างสรรค์ 
ความต่อต่อเวลา  

- มีการวัดและ
ประเมินผลตรงตาม
วัตถุประสงค์  
- วัดและประเมินผล
ด้านการวางแผนการ
ท างาน ความตรงต่อ
เวลา การแก้ปัญหา
ระหว่างการท างาน 

3 - 
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ตารางที่ 22 (ต่อ) วิเคราะห์จากการสังเกตแนวปฏิบัติท่ีดี (Best Practice) ด้านการสอนศิลปะแบบ
บูรณาการและการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา 

ประเด็นการ
สังเกต 

ครู A ครู B ครู C 
ความถ่ี (N=3) 

มี ไม่มี 

การมีส่วน
ร่วมในการ
แสดงความ

คิดเห็น 

- นักเรียนได้มีโอกาส
ในการอภิปราย แสดง
ความคิดเห็น และมี
บทบาทในช้ันเรียน 

- นักเรียนได้มีโอกาส
ในการอภิปราย แสดง
ความคิดเห็น และมี
บทบาทในช้ันเรียน 

- นักเรียนได้มีโอกาส
ในการอภิปราย 
แสดงความคิดเห็น 
และมีบทบาทในช้ัน
เรียน 

3 - 

สื่อการสอน 
มีวัสดุ-อุปกรณ์ 
แบ่งแยกตามหมวดหมู่ 
แบบจ าลอง รูปภาพ 

มตัีวอย่างช้ินงาน วัสดุ 
อุปกรณ์ที่หลากหลาย 

มีตัวอย่างช้ินงาน 
วัสดุ-อุปกรณ์ที่
หลากหลาย 

3 - 

สื่อการเรียนรู ้

- มีสื่อการเรียนรู้ที่
ส่งเสริมการเรียนรู้ทั้ง
ศิลปะและวิชาอื่น  
- มีแหล่งข้อมูลให้
ค้นคว้า ผู้เช่ียวชาญ  
แต่ละสาขามาให้
ความรู้/ให้ค าแนะน า 

- มีสื่อการเรียนรู้ที่
ส่งเสริมการเรียนรู้ทั้ง
ศิลปะและวิชาอื่น  
- ครูการพาไปศึกษา
นอกสถานที่ 

- มีสื่อการเรียนรู้ที่
ส่งเสริมการเรียนรู้
ทั้งศิลปะและวิชาอื่น 
- มีผู้เช่ียวชาญแต่ละ
สาขามาให้ความรู้/
ให้ค าแนะน า 

3 - 

เอกสาร 
ใบงาน 

- มีใบงาน - มีใบงาน - มีใบงาน 
3 - 

การวางแผน
การสอน 

- ครูแต่ละวิชาประชุม
การสอนทุกเดือนเพ่ือ
ดูความเปลี่ยนแปลง 
พัฒนาการของ
นักเรียนแต่ละระดับ
ช้ันในการสอนศิลปะ
ผ่านกระบวนการ    
สะตีมศึกษา 

- ครูแต่ละวิชาร่วม
ประชุมออกแบบ
กิจกรรมก่อนท าการ
ออกแบบการสอน
เพ่ือให้กิจกรรมที่ครู
ออกแบบน้ันตรงกับ
หลักสูตรแกนกลาง
และตรงกับแนวทาง
ของโรงเรียน 

- ครูแต่ละวิชาร่วม
ประชุมออกแบบ
กิจกรรมก่อนท าการ
ออกแบบการสอน
เพ่ือให้กิจกรรมที่ครู
ออกแบบน้ันตรงกับ
หลักสูตรแกนกลาง
และตรงกับแนวทาง
ของโรงเรียน 

3 - 
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ตารางที่ 22 (ต่อ) วิเคราะห์จากการสังเกตแนวปฏิบัติท่ีดี (Best Practice) ด้านการสอนศิลปะแบบ
บูรณาการและการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา 

ประเด็นการ
สังเกต 

ครู A ครู B ครู C 
ความถ่ี (N=3) 

มี ไม่มี 

สภาพการ
เรียนการสอน
เหมาะสมกับ

กิจกรรม 

- จัดสภาพแวดล้อมให้
นักเรียนท ากิจกรรม
เป็นกลุ่ม มีพ้ืนที่การ
เรียนรู้ส าหรับท า
กิจกรรมศิลปะ
ประดิษฐ์โดยใช้
กระบวนการสะตีม
ศึกษา  
- กระตุ้นความคิด แรง
บันดาลใจของนักเรียน
ด้วยสื่อต่างๆ 
- วัสดุ-อุปกรณ์ถูกจัด
ไว้เป็นหมวดหมู่เพ่ือ
สะดวกเมื่อนักเรียน
น าไปใช้ 

- จัดสภาพแวดล้อมที่
ส่งเสริมการอภิปราย 
แสดงความคิดเห็น 
การท างานเป็นทีม
ด้วยการเปิดเป็นพ้ืนที่
โล่ง ให้นักเรียนน่ัง
ล้อมกันเป็นวงกลม  

- จัดสภาพแวดล้อม
ไม่ค่อยเอ้ือต่อการ
เรียนรู้ ไม่เหมาะสม
กับการท ากิจกรรม 
เช่น พ้ืนที่ในห้องมี
ความคับแคบ สภาพ 
แวดล้อมไม่เอื้อต่อ
การท างานเป็นทีม 
การอภิปราย แสดง
ความคิดเห็น  
- บรรยากาศในห้อง
ไม่มีสื่อที่กระตุ้น
ความคิดสร้างสรรค์ 
จินตนาการ 

2 1 

สภาพการ
เรียนการสอน
เอื้อต่อการ
เรียนรู้แบบ

ร่วมมือ 

- จัดสภาพแวดล้อม
เอ้ือต่อการท างานเป็น
ทีม โดยให้นักเรียนได้
น่ังท ากิจกรรมร่วมกัน 
โต๊ะละประมาณ 6-8 
คน 

- จัดสภาพแวดล้อม
เอ้ือต่อการท างานเป็น
ทีม ให้นักเรียนน่ังล้อม
วง ท ากิจกรรมด้วยกัน 

- จัดสภาพแวดล้อม
ไม่เอื้อในการท างาน
เป็นทีม มีการจัดโต๊ะ
เรียงกันเป็นแถว 

2 1 
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ตารางที่ 22 (ต่อ) วิเคราะห์จากการสังเกตแนวปฏิบัติท่ีดี (Best Practice) ด้านการสอนศิลปะแบบ
บูรณาการและการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา 

ประเด็นการ
สังเกต 

ครู A ครู B ครู C 
ความถ่ี (N=3) 

มี ไม่มี 

สภาพการ
เรียนการสอน
เอื้อต่อการ
เรียนรู้ด้วย

ตนเอง  

- มีสื่อ อุปกรณ์ในการ
สืบค้นข้อมูลเพียงพอ  

- ไม่มีสื่อ อุปกรณ์ใน
การสืบค้นข้อมูล เน้น
การมอบหมายงานให้
เด็กไปหาข้อมูลที่บ้าน
แล้วน ามาแลกเปลี่ยน
ความคิดกัน 

- ไม่มีสื่อ อุปกรณ์ใน
การสืบค้นข้อมูล 
เน้นการมอบหมาย
งานให้เด็กไปหา
ข้อมูลที่บ้านแล้ว
น ามาแลกเปลี่ยน
ความคิดกัน 

1 2 

ผู้สอนอธิบาย
ขั้นตอนใน
การท างาน

ศิลปะ 

- ครูให้ค าแนะน าการ
ท างานระหว่างการ
ปฏิบัติงาน  
- ครูให้อิสระนักเรียน
ในการคิดและ
สร้างสรรค์ เน้นให้
นักเรียนได้ใช้ความคิด
ของตนมากกว่า
ความคิดของครู 

- ครูอธิบายการ
ท างานศิลปะในช่วง
ข้ันสอน 
- ครูสาธิตประกอบ
เพ่ือให้นักเรียนเกิด
ความเข้าใจ 

- ครูอธิบาย และให้
ค าแนะน าในการ
ท างาน  
- ครูการยกตัวอย่าง
ช้ินงานที่ครูท าและ
ที่เพ่ือนๆ เคยท า 
เพ่ือให้นักเรียนเกิด
แรงบันดาลใจ  

3 - 

ผู้สอนสาธิต
กระบวนการ
ท างานศิลปะ 

- ครูสาธิต
ประกอบการอธิบาย 

- ครูมีการสาธิตให้
นักเรียนดู และ
นักเรียนมีส่วนร่วมใน
ระหว่างที่ครูสาธิต 

- ครูสาธิต
ประกอบการอธิบาย  

3 - 

ผู้สอนแนะน า
วัสดุ อุปกรณ์
ก่อนปฏิบัติ
กิจกรรม 

- ครูแนะน าการใช้
วัสดุอุปกรณ์ที่ถูกต้อง 
ถ้าวัสดุอุปกรณ์น้ัน
อันตราย เช่น ของมี
คม ปืนกาว ฯลฯ 

- ครูแนะน าการใช้
วัสดุอุปกรณ์ก่อนการ
ปฏิบัติกิจกรรม  

- ครูแนะน าการใช้
วัสดุอุปกรณ์ก่อน
การปฏิบัติกิจกรรม 3 - 
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ตารางที่ 22 (ต่อ) วิเคราะห์จากการสังเกตแนวปฏิบัติท่ีดี (Best Practice) ด้านการสอนศิลปะแบบ
บูรณาการและการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา 

ประเด็นการ
สังเกต 

ครู A ครู B ครู C 
ความถ่ี (N=3) 

มี ไม่มี 

ผู้สอนบอก
เกณฑ์การวัด

และ
ประเมินผล
ก่อนปฏิบัติ
กิจกรรม 

- ไม่บอกเกณฑ์การวัด
และประเมินผลก่อน
ปฏิบัติกิจกรรม 

- ไม่บอกเกณฑ์การวัด
และประเมินผลก่อน
ปฏิบัติกิจกรรม 

- ไม่บอกเกณฑ์การ
วัดและประเมินผล
ก่อนปฏิบัติกิจกรรม 

- 3 

ผู้เรียนได้
เรียนรู้ และ
สัมผัสของ

จริง 

- ครูพานักเรียนไป
ศึกษาพฤกษศาสตร์
บริเวณรอบๆ 
โรงเรียน 

- ครูให้นักเรียนได้
เรียนรู้และปฏิบัติจริง 

- ครูให้นักเรียนไป
หาวัสดุเหลือใช้เพ่ือ
น ามาสร้างช้ินงาน 

3  

ผู้เรียนได้
เรียนรู้และ

เปลี่ยน
ความคิด
ร่วมกัน 

- นักเรียนแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นช้ินงาน
ของตนและช้ินงาน
ของเพ่ือน 

- นักเรียนแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นช้ินงาน
ของตนและช้ินงาน
ของเพ่ือน 

- นักเรียน
แลกเปลี่ยนความ
คิดเห็นช้ินงานของ
ตนและช้ินงานของ
เพ่ือน 

3 - 

ผู้สอนเปิด
โอกาสให้
ผู้เรียนได้

แสดงออกถึง
ความคิด

สร้างสรรค์ 
ให้อิสระใน
การท างาน 

- ครูไม่ตีกรอบการ
ท างานของนักเรียน 
ให้นักเรียนคิดและ
สร้างสรรค์ผลงาน
อย่างอิสระ ท างาน
ตามความสนใจ 
- รูปแบบงานมีความ
หลากหลาย 

- นักเรียนได้คิด
สร้างสรรค์อย่างอิสระ
แต่ต้องท างานให้ตรง
กับโจทย์ที่ครูก าหนด  
- รูปแบบงานมีความ
คล้ายคลึงกัน แตกต่าง
เพียงรูปแบบและ
ความคิด 

- นักเรียนได้คิด
สร้างสรรค์อย่าง
อิสระแต่ต้องท างาน
ให้ตรงกับโจทย์ที่ครู
ก าหนด  
- รูปแบบงานมี
ความคล้ายคลึงกัน 
แตกต่างเพียง
รูปแบบและ
ความคิด 

3 - 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 110 

ตารางที่ 22 (ต่อ) วิเคราะห์จากการสังเกตแนวปฏิบัติท่ีดี (Best Practice) ด้านการสอนศิลปะแบบ
บูรณาการและการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา 

ประเด็นการ
สังเกต 

ครู A ครู B ครู C 
ความถ่ี (N=3) 

มี ไม่มี 

ผู้สอนให้
ค าแนะน าใน

การ
ปฏิบัติงาน 

- ครูให้ค าแนะน าการ
ใช้วัสดุ อุปกรณ์ 
ข้ันตอนการสร้าง
ช้ินงาน ความแข็งแรง
ของโครงสร้าง ความ
สวยงาม 

- ครูให้แนะน าเทคนิค 
วิธีการในระหว่างการ
ท ากิจกรรม ในส่วนที่
นักเรียนไม่เข้าใจ  

- ครูให้แนะน าเทคนิค 
วิธีการในระหว่างการ
ท ากิจกรรม ในส่วนที่
นักเรียนไม่เข้าใจ 

3 - 

ผู้สอนเปิด
โอกาสให้

ผู้เรียนอธิบาย
ผลงานของ

ตนเอง 

- ครูเปิดโอกาสให้
นักเรียนน าเสนอผลงาน 
แสดงถึงความคืบหน้า
ของงานแต่ละสัปดาห์ 

- ครูเปิดโอกาสให้
นักเรียนน าเสนอ
ผลงาน แสดงถึง
ความคืบหน้าของ
งานแต่ละสัปดาห์ 

- ไม่ม ีเน่ืองจากเวลา
ไม่เพียงพอ 

2 1 

ผู้สอนเปิด
โอกาสให้
ผู้เรียนและ
แสดงความ

คิดเห็น
ผลงานของ

เพื่อนๆ 

- ครูเปิดโอกาสให้
เพ่ือนๆแสดงความ
คิดเห็นผลงาน  
- นักเรียนรู้จักการรับฟัง
ความคิดเห็นของผู้อื่น
เพ่ือน าไปพัฒนาต่อไป 

- เปิดโอกาสให้
เพ่ือนๆ แสดงความ
คิดเห็นผลงาน  
- นักเรียนรู้จักการ
รับฟังความคิดเห็น
ของผู้อื่นเพ่ือน าไป
พัฒนาต่อไป  
- ครูคัดเลือกผลงาน
ของเพ่ือนบางคนมา
เป็นตัวอย่างและ
บอกถึงข้อดีของ
ผลงาน 

ไม่มี เน่ืองจากเวลา
จ ากัด 

2 1 
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ตารางที่ 22 (ต่อ) วิเคราะห์จากการสังเกตแนวปฏิบัติท่ีดี (Best Practice) ด้านการสอนศิลปะแบบ
บูรณาการและการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา 

ประเด็นการ
สังเกต 

ครู A ครู B ครู C 
ความถ่ี (N=3) 

มี ไม่มี 

ผู้สอนเปิด
โอกาสให้
ผู้เรียนได้

พูดคุย แสดง
ความคิดเห็น 

สะท้อน
ความคิดใน
สิ่งที่เรียนรู้ 

- ครูเปิดโอกาสให้
นักเรียนแต่ละคนบอก
เล่าความคืบหน้าการ
ท างาน และสะท้อนสิ่ง
ที่ได้เรียนรู้จากการ
ปฏิบัติงานในแต่ละ
สัปดาห์ 

- ครูเปิดโอกาสให้
นักเรียนแต่ละคนบอก
เล่าความคืบหน้าการ
ท างาน และสะท้อนสิ่ง
ที่ได้เรียนรู้จากการ
ปฏิบัติงานใน แต่ละ
สัปดาห์ อีกทั้งครูและ
นักเรียนร่วมกันสรุป
ความรู้ 

- ครูเปิดโอกาสให้
นักเรียนแต่ละคน
บอกเล่าความ
คืบหน้าการท างาน 
และสะท้อนสิ่งที่ได้
เรียนรู้จากการ
ปฏิบัติงานใน แต่
ละสัปดาห์ อีกทั้ง
ครูและนักเรียน
ร่วมกันสรุปความรู้ 

3 - 

ผู้สอนให้
ค าแนะน า/ 

ข้อเสนอแนะ 

- ครูให้ข้อเสนอแนะใน
การพัฒนาช้ินงานต่อไป
เพ่ือต่อยอดและสร้าง
แรงบันดาลใจหลังการ
น าเสนอผลงานของ
นักเรียน 

- ครูให้ข้อเสนอแนะใน
การพัฒนาช้ินงานต่อไป
เพ่ือต่อยอดและสร้าง
แรงบันดาลใจหลังการ
ปฏิบัติกิจกรรม 

- ไม่ม ี

2 1 

ผู้สอนและ
ผู้เรียนร่วม

สรุปบทเรียน 

- ครูและนักเรียน
ร่วมกันสรุปบทเรียน
ร่วมกัน 

- ครูและนักเรียน
ร่วมกันสรุปบทเรียน
ร่วมกัน 

- ครูและนักเรียน
ร่วมกันสรุป
บทเรียนร่วมกัน 

3 1 

จากการสังเกตการสอนของครูท่ีเป็นแนวปฏิบัติท่ีดี (Best Practice) ด้านการสอนศิลปะแบบ
บูรณาการ สามารถสรุปได้ 5 ประเด็น มีรายละเอียดดังนี้ 

1. ด้านการเตรียมการสอน  
ในการเตรียมการสอนครูแต่ละวิชาร่วมกันออกแบบกิจกรรมการสอนและสอน

ร่วมกันโดยค านึงถึงหลักสูตรแกนกลางและแนวทางของโรงเรียน  

  2. ด้านจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  
กิจกรรมท่ีใช้ในการจัดการเรียนการสอนมีการบูรณาการวิชาศิลปะร่วมกับวิชาอื่น 

เช่น วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ คณิตศาสตร์ และสังคม มีการจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนสรุปได้ดังนี้ 
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ขั้นน า ครูกระตุ้นความสนใจด้วยการเช่ือมโยงส่ิงรอบๆ ตัวนักเรียน เปิด
โอกาสให้นักเรียนอภิปราย แสดงความคิดเห็นผ่านการต้ังค าถาม นักเรียนมีส่วนร่วมในอภิปรายและ
แสดงความคิดเห็นอย่างกระตือรือร้น  

ขั้นสอน ครูอธิบายและสาธิตการท างานเพื่อสร้างความเข้าใจการท างาน
ก่อนให้นักเรียนลงมือปฏิบัติงาน นักเรียนเริ่มต้นวางแผนด้วยการร่างภาพ ก าหนดวัสดุท่ีต้องใช้ และ
เขียนขั้นตอนในการสร้างสรรค์ช้ินงานโดยมีครูคอยให้ค าแนะน า ช่วยดูความเป็นไปได้ในการสร้าง
ช้ินงาน นักเรียนมีอิสระในการคิดและลงมีปฏิบัติงานด้วยตนเอง เมื่อนักเรียนวางแผนเสร็จแล้วครู
เตรียมวัสดุและอุปกรณ์ในการท างาน บอกวิธีการใช้งานท่ีถูกต้องก่อนนักเรียนจะเริ่มลงมือสร้างสรรค์
ช้ินงาน นักเรียนลงมือปฏิบัติงานตามท่ีออกแบบไว้ มีครูคอยให้ค าแนะน าในการปฏิบัติงาน 

ขั้นสรุป ครูและนักเรียนสรุปความรู้ร่วมกัน นักเรียนได้สะท้อนส่ิงท่ีเรียนรู้ 
กระบวนการท างาน ปัญหาท่ีพบในระหว่างการท างาน ครูและเพื่อนๆ ให้ข้อเสนอแนะเพื่อต่อยอด
ผลงานให้ดีขึ้น  

  3. ด้านส่ือการสอน/ส่ือการเรียนรู้ 
มีส่ือ วัสดุ อุปกรณ์ท่ีกระตุ้นความสนใจของนักเรียนในการเรียน เช่น บอร์ด ตัวอย่าง

ช้ินงาน รูปภาพ มีใบงานประกอบการเรียนการสอน มีส่ือการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการเรียนรู้ศิลปะและ
วิชาอื่นๆ เช่น การพาไปศึกษานอกห้องเรียน การเชิญให้ผู้เช่ียวชาญแค่ละด้านมาให้ความรู้และให้
ค าแนะน า 

  4. ด้านการจัดสภาพแวดล้อมการเรียนการสอน  

สภาพแวดล้อมในห้องเรียนเอื้อต่อการท ากิจกรรมกลุ่ม เช่น ไม่มีโต๊ะเรียน จัดให้
นักเรียนนั่งในลักษณะครึ่งวงกลม มีส่ือท่ีกระตุ้นความคิด แรงบันดาลใจ เช่น ผลงานของนักเรียน 
วัสดุ-อุปกรณ์ในห้องเรียนมีการจัดไว้เป็นหมวดหมู่เพื่อให้ง่ายต่อการน าไปใช้ มีส่ือสารสนเทศท่ี
เพียงพอให้นักเรียนได้ศึกษา และสร้างความรู้ด้วยตนเอง 

5. ด้านการวัดและประเมินผล  
การวัดและประเมินผลครูส่วนใหญ่วัดและประเมินผลตรงวัตถุประสงค์ท่ีวางไว้โดย

วัดและประเมินผลระหว่างการท างาน การถาม-ตอบของนักเรียน การวางแผนการท างาน การ
แก้ปัญหา การท างานเป็นทีม ความสวยงาม ความตรงต่อเวลา 
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 3. ผลจากการวิเคราะห์ข้อมูลจากการสอบถามครูศิลปะในสังกัดส านักงานคณะกรรมการ
การศึกษาขั้นพื้นฐาน (สพฐ.) ที่มีต่อการน าแนวคิดสะตีมศึกษาไปใช้ในการจัดการเรียนการสอน
ศิลปะในระดับประถมศึกษาปีที่ 5 

3.1 ข้อมูลท่ัวไปของครูศิลปะในโรงเรียนสังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ัน
พื้นฐาน (สพฐ.) จ านวน 394 คน สรุปได้ดังนี้ 

ตารางที่ 22 ค่าความถี่และร้อยละข้อมูลท่ัวไปของครูศิลปะในสังกัดส านักงานคณะกรรมการ
การศึกษาข้ันพื้นฐาน (สพฐ.) 

ข้อมูลทั่วไป ความถ่ี (N=394) ร้อยละ 

เพศ 
   ชาย 
   หญิง 

 
165 
228 

 

 

 
40.4 
59.6 

 

 

วุฒิการศึกษา 
   ปริญญาตรี 
   ปริญญาโท 
   ปริญญาเอก 

 
239 
153 

2 

 

 

 
62.4 
37.1 
0.5 

 

 

สาขาที่จบการศึกษา 
   ศิลปศึกษา 
   ศิลปกรรม 
   อื่นๆ 

 
176 
95 

123 

 

 

 
44.4 
24.4 
31.2 

 

 

ประสบการณ์ในการสอน 
       1-5 ปี 
     6-10 ปี 
   11-15 ปี 
   16-20 ปี 
   21-25 ปี 
   26-30 ปี 
   31-35 ปี 
   36-40 ปี 

 
127 
106 
59 
30 
22 
22 
18 
10 

 

 

 
30.2 
26.6 
13.2 
8.9 
7.1 
6.6 
4.6 
2.8 

 

 

สรุปผลการวิ เคราะห์จากตารางท่ี 23 ข้อมูลท่ัวไปของครูศิลปะในสังกัดส านักงาน
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน (สพฐ.) พบว่า ครูเป็นเพศหญิงมากท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ 59.6 
รองลงมาเป็นเพศชาย คิดเป็นร้อยละ 40.4 ครูมีวุฒิการศึกษาในระดับปริญญาตรีมากท่ีสุด คิดเป็น
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ร้อยละ 62.4 รองลงมาวุฒิการศึกษาปริญญาโท คิดเป็นร้อยละ 37.1 และปริญญาเอก คิดเป็นร้อยละ 
0.5 ครูจบสาขาศิลปศึกษามากท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ 44.4 รองลงมาสาขาอื่นๆ ได้แก่ สาขาดนตรี 
นาฏศิลป์ วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ การประถมศึกษา และหลักสูตรและการสอน คิดเป็นร้อยละ 
31.2 และสาขาศิลปกรรมน้อยท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ 24.4 ครูมีประสบการณ์ในการสอน 1-5 ปี มาก
ท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ 30.2 รองลงมามีประสบการณ์ในการสอน 6-10 ปี คิดเป็นร้อยละ 26.6 และมี
ประสบการณ์ 11-15 ปี คิดเป็นร้อยละ 13.2 ตามล าดับ 

3.2 ข้อมูลจากแบบสอบถามความคิดเห็นของครู ศิลปะในสังกัดส านักงาน
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน (สพฐ.) ท่ีมีต่อการพัฒนาชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีม
ศึกษาท่ีส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 สรุปได้ดังนี้ 

ตารางที่ 23 ค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานความคิดเห็นด้านวัตถุประสงค์ในการสอนศิลปะตาม
แนวคิดสะตีมศึกษา 

ข้อความ 𝐗  S.D. ความหมาย 
1. วัตถุประสงค์ในการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา 

นักเรียนสามารถน าความรู้ทั้ง 5 ศาสตร์มาใช้ในการ 
สร้างสรรค์ผลงานได้ 

4.23 0.67 
เห็นด้วยมาก 

นักเรียนเข้าใจเน้ือหาวิชาต่างๆ ผ่านการท างานศิลปะ 4.13 0.67 เห็นด้วยมาก 

นักเรียนสนุกกับการเรียนวิชาต่างๆ ผ่านการท างานศิลปะ 4.45 0.60 เห็นด้วยมาก 
นักเรียนเข้าใจกระบวนการในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ 4.24 0.57 เห็นด้วยมาก 

นักเรียนสามารถท างานโดยมีการศึกษา ค้นคว้า และปฏิบัติงาน
อย่างเป็นข้ันตอน 

4.09 0.69 เห็นด้วยมาก 

นักเรียนสามารถอธิบายข้ันตอนในการสร้างผลงานศิลปะได้ 4.10 0.65 เห็นด้วยมาก 
นักเรียนสามารถประยุกต์ใช้เทคนิค วิธีการที่หลากหลายในการ
สร้างผลงานศิลปะ 

4.24 0.67 เห็นด้วยมาก 

รวม 4.21 0.64 เห็นด้วยมาก 

 สรุปผลการวิเคราะห์จากตารางท่ี 24 ในด้านวัตถุประสงค์ในการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีม
ศึกษาอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก (X̅ = 4.21) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า ครูมีความคิดเห็นว่า
วัตถุประสงค์ของการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาควรให้นักเรียนสนุกกับการเรียนวิชาต่างๆ 
ผ่านการท างานศิลปะมากท่ีสุด (X̅ = 4.45) รองลงมานักเรียนเข้าใจกระบวนการในการสร้างสรรค์
ผลงานศิลปะ สามารถประยุกต์ใช้เทคนิค วิธีการท่ีหลากหลายในการสร้างผลงานศิลปะ (X̅ = 4.24) 
และนักเรียนสามารถน าความรู้ท้ัง 5 ศาสตร์มาใช้ในการสร้างผลงานได้ (X̅ = 4.23) ตามล าดับ 
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ตารางที่ 24 ค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานความคิดเห็นด้านเนื้อหาการจัดการเรียนการสอน
ศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา 

ข้อความ 𝐗  S.D. ความหมาย 

2. เน้ือหาการจัดการเรียนการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา 

มีเน้ือหาสอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลางทุกวิชา 4.22 0.71 เห็นด้วยมาก 
มีเน้ือหาสอดคล้องกับความสนใจ 4.18 0.69 เห็นด้วยมาก 

มีเน้ือหาสอดคล้องกับความถนัดของผู้เรียน 4.07 0.66 เห็นด้วยมาก 

มีเน้ือหาเกี่ยวข้องกับชีวิตประจ าวัน 4.17 0.65 เห็นด้วยมาก 
มีเน้ือหาเกี่ยวข้องกับชุมชน บริบท สังคม 4.06 0.69 เห็นด้วยมาก 

มีเน้ือหาเกี่ยวข้องกับศิลปวัฒนธรรม 4.18 0.67 เห็นด้วยมาก 

รวม 4.14 0.67 เห็นด้วยมาก 

 สรุปผลการวิเคราะห์จากตารางท่ี 25 ในด้านเนื้อหาการจัดการเรียนการสอนศิลปะตาม
แนวคิดสะตีมศึกษาอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก (X̅ = 4.14) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า ครูมีความ
คิดเห็นว่าเนื้อหาการจัดการเรียนการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาควรมีความสอดคล้องกับ
หลักสูตรแกนกลางทุกวิชามากท่ีสุด (X̅ = 4.22) รองลงมาครูมีความเห็นว่าเนื้อหาควรมีความ
สอดคล้องกับความสนใจและเกี่ยวข้องกับศิลปวัฒนธรรม (X̅ = 4.18) และควรมีเนื้อหาเกี่ยวข้องกับ
ชีวิตประจ าวัน (X̅ = 4.17) ตามล าดับ 

ตารางที่ 25 ค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานความคิดเห็นด้านการออกแบบการสอนศิลปะตาม
แนวคิดสะตีมศึกษา 

ข้อความ 𝐗  S.D. ความหมาย 
3. การออกแบบและสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา 

ครูศิลปะสามารถออกแบบการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา
เองได้ 

4.15 0.72 
เห็นด้วยมาก 

ครูศิลปะสามารถสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเองได้ 4.14 0.72 เห็นด้วยมาก 

ครูแต่ละวิชาร่วมกันออกแบบการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีม
ศึกษา 

4.11 0.75 เห็นด้วยมาก 

ครูแต่ละวิชาร่วมกันสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา 4.11 0.75 เห็นด้วยมาก 
รวม 4.12 0.73 เห็นด้วยมาก 

 สรุปผลการวิเคราะห์จากตารางท่ี 26 ในด้านการออกแบบการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีม
ศึกษาอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก (X̅ = 4.12) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า ครูศิลปะมีความเห็นว่าการ
สอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาครูศิลปะสามารถออกแบบการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา
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เองได้ (X̅ = 4.15) และครูศิลปะสามารถสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเองได้ ( X̅ = 4.14) 
ตามล าดับ 

ตารางที่ 26 ค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานความคิดเห็นด้านบทบาทครูในการสอนศิลปะตาม
แนวคิดสะตีมศึกษา 

ข้อความ 𝐗  S.D. ความหมาย 

4. บทบาทครูในการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา 

เปิดโอกาสให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการอภิปราย แสดงความ
คิดเห็น 

4.35 0.64 เห็นด้วยมาก 

จัดเตรียมสื่อ อุปกรณ์ และเคร่ืองมือที่ใช้ในการปฏิบัติงาน 4.26 0.66 เห็นด้วยมาก 
ส่งเสริมให้นักเรียนศึกษา ค้นคว้า และสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 4.29 0.67 เห็นด้วยมาก 

ต้ังค าถามเพ่ือให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ 4.32 0.67 เห็นด้วยมาก 

ให้ค าแนะน าในการปฏิบัติงาน 4.42 0.62 เห็นด้วยมาก 
จัดบรรยากาศที่ส่งเสริมการเรียนรู้ 4.38 0.64 เห็นด้วยมาก 

สนับสนุนให้นักเรียนได้เรียนรู้ร่วมกัน 4.42 0.64 เห็นด้วยมาก 

รวม 4.34 0.64 เห็นด้วยมาก 

 สรุปผลการวิเคราะห์จากตารางท่ี 27 ในด้านบทบาทครูในการสอนอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก 
(X̅ = 4.34) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า ครูศิลปะมีความเห็นว่าครูควรมีบทบาทให้ค าแนะน าใน
การปฏิบัติงานแก่นักเรียน สนับสนุนให้นักเรียนได้เรียนรู้ร่วมกันมากท่ีสุด (X̅ = 4.42) รองลงมาครูควร
จัดบรรยากาศท่ีส่งเสริมการเรียนรู้ของนักเรียน (X̅ = 4.38) และเปิดโอกาสให้นักเรียนมีส่วนร่วมใน
การอภิปราย แสดงความคิดเห็น (X̅ = 4.35) ตามล าดับ 

ตารางที่ 27 ค่าเฉล่ียและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานในด้านบทบาทนักเรียนในการเรียนศิลปะตาม
แนวคิดสะตีมศึกษา 

ข้อความ 𝐗 S.D. ความหมาย 

5. บทบาทนักเรียนในการเรียนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา 
ศึกษา ค้นคว้า และสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 4.18 0.69 เห็นด้วยมาก 

รับผิดชอบหน้าท่ีของตนเอง/งานที่ได้รับมอบหมาย 4.18 0.72 เห็นด้วยมาก 

เรียนรู้การท างานเป็นทีม 4.32 0.66 เห็นด้วยมาก 
สะท้อนในสิ่งที่เรียนรู้ กระบวนการท างาน 4.24 0.66 เห็นด้วยมาก 

อภิปราย/แสดงความคิดเห็นจากประสบการณ์ 4.16 0.67 เห็นด้วยมาก 

รวม 4.21 0.68 เห็นด้วยมาก 
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สรุปผลการวิเคราะห์จากตารางท่ี 28 ในด้านบทบาทนักเรียนในการเรียนอยู่ในระดับเห็นด้วย
มาก (X̅ = 4.21) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า บทบาทนักเรียนในการเรียนศิลปะตามแนวคิดสะตีม
ศึกษาควรจะเรียนรู้การท างานเป็นทีมมากท่ีสุด (X̅ = 4.32) รองลงมานักเรียนควรสะท้อนในส่ิงท่ี
เรียนรู้ กระบวนการท างาน (X̅ = 4.24) และนักเรียนควรศึกษา ค้นคว้า สร้างความรู้ด้วยตนเอง และ
รับผิดชอบหน้าท่ีของตนเอง/งานท่ีได้รับมอบหมาย (X̅ = 4.18) ตามล าดับ 

ตารางที่ 28 ค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานในด้านการจัดการเรียนการสอนศิลปะตามแนวคิด
สะตีมศึกษา 

ข้อความ 𝐗  S.D. ความหมาย 

6. การจัดการเรียนการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา 
ครูก าหนดหัวข้อและให้นักเรียนศึกษา หาความรู้ แสวงหาค าตอบ 
และสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 

4.22 0.64 เห็นด้วยมาก 

นักเรียนท างานอย่างอิสระตามความสนใจ ศึกษาหาความรู้ 
แสวงหาค าตอบ และสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 

4.25 0.71 เห็นด้วยมาก 

ครูก าหนดหัวข้อให้นักเรียนศึกษา ค้นคว้า และปฏิบัติงานเป็น
กลุ่ม 

4.26 0.68 เห็นด้วยมาก 

ครูต้ังประเด็นเพ่ือให้นักเรียนร่วมกันอภิปราย และแสดงความ
คิดเห็นร่วมกัน 

4.24 0.70 เห็นด้วยมาก 

ครูพานักเรียนไปศึกษา เรียนรู้ และปฏิบัติกิจกรรมนอกสถานที่ 4.05 0.81 เห็นด้วยมาก 
นักเรียนฝึกทักษะการสร้างผลงานศิลปะโดยประยุกต์ใช้เทคนิค
และ/หรือวิธีการที่หลากหลายในการสร้างผลงาน 

4.23 0.72 เห็นด้วยมาก 

ครูสาธิตการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะแล้วให้นักเรียนปฏิบัติ
กิจกรรม 

4.27 0.76 เห็นด้วยมาก 

รวม 4.21 0.71 เห็นด้วยมาก 

สรุปผลการวิเคราะห์จากตารางท่ี 29 ด้านการจัดการเรียนการสอนอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก  
(X̅ = 4.21) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า ครูควรสาธิตการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะแล้วให้นักเรียน
ปฏิบัติกิจกรรมมากท่ีสุด (X̅ = 4.27) รองลงมาครูมีความเห็นว่าผู้สอนควรก าหนดหัวข้อให้นักเรียน
ศึกษา ค้นคว้า และปฏิบัติงานเป็นกลุ่ม (X̅ = 4.26) และครูควรเปิดโอกาสให้นักเรียนท างานอย่าง
อิสระตามความสนใจ ศึกษา หาความรู้ แสวงหาค าตอบ และสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ( X̅ = 4.25)  
ตามล าดับ 
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ตารางที่ 29 ค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานในด้านรูปแบบกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดสะตีม
ศึกษา 

ข้อความ 𝐗  S.D. ความหมาย 

7. รูปแบบกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา 

กิจกรรมวาดภาพระบายสี 4.50 0.64 เห็นด้วยมากท่ีสุด 
กิจกรรมการปั้น 4.36 0.73 เห็นด้วยมาก 

กิจกรรมภาพพิมพ์ 4.29 0.73 เห็นด้วยมาก 

กิจกรรมสร้างสรรค์สื่อประสม 4.43 0.66 เห็นด้วยมาก 
กิจกรรมการประดิษฐ์ 4.41 0.72 เห็นด้วยมาก 

รวม 4.39 0.69 เห็นด้วยมาก 

สรุปผลการวิเคราะห์จากตารางท่ี 30 จากการเก็บข้อมูลแบบสอบถามครูศิลปะในสังกัด
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน (สพฐ.) ท่ีมีต่อการพัฒนาชุดการสอนศิลปะตามแนวคิด
สะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 ในด้านรูปแบบ
กิจกรรมอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก (X̅ = 4.39) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า ครูมีความเห็นว่ารูปแบบ
กิจกรรมศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาควรเป็นกิจกรรมวาดภาพระบายสีมากท่ีสุด (X̅ = 4.50) 
รองลงมาเป็นกิจกรรมสร้างสรรค์ส่ือประสม ( X̅ = 4.43) และกิจกรรมการประดิษฐ์ (X̅ = 4.41) 
ตามล าดับ   

ตารางที่ 30 ค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานในด้านรูปแบบชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีม
ศึกษา 

ข้อความ 𝐗  S.D. ความหมาย 
8. รูปแบบชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา 

ขนาดกะทัดรัด พกพาง่าย 4.19 0.72 เห็นด้วยมาก 

มีค าอธิบายชัดเจน เข้าใจง่าย 4.28 0.69 เห็นด้วยมาก 
มีความสวยงาม น่าสนใจ 4.32 0.68 เห็นด้วยมาก 

รูปแบบมีความเหมาะสมกับนักเรียน 4.33 0.71 เห็นด้วยมาก 

มีภาพประกอบอธิบายการสอนและการปฏิบัติกิจกรรม 4.34 0.66 เห็นด้วยมาก 
มีสื่อหลากหลายรูปแบบ 4.34 0.66 เห็นด้วยมาก 

รวม 4.30 0.68 เห็นด้วยมาก 

 สรุปผลการวิเคราะห์จากตารางท่ี 31 ในด้านรูปแบบชุดการสอนอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก    
(X̅ = 4.30) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า ชุดการสอนควรมีภาพประกอบอธิบายการสอนและปฏิบัติ
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กิจกรรม มีส่ือหลากหลายรูปแบบมากท่ีสุด (X̅ = 4.34) รองลงมาชุดการสอนควรมีรูปแบบท่ีเหมาะสม
กับนักเรียน (X̅ = 4.33) และชุดการสอนควรมีความสวยงาม น่าสนใจ (X̅ = 4.32) ตามล าดับ 

ตารางที่ 31 ค่าเฉล่ียและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของครูศิลปะในสังกัด สพฐ.  ในด้านการวัดและ
ประเมินผลการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียน
ประถมศึกษาปีท่ี 5 

ข้อความ 𝐗  S.D. ความหมาย 

7. การวัดประเมินผลการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับ
นักเรียนประถมศึกษาปีที่ 5 
นักเรียนสามารถน าความรู้ทั้ง 5 ศาสตร์ มาใช้ในการสร้างสรรค์
ผลงานศิลปะได้ 

4.26 0.68 เห็นด้วยมาก 

นักเรียนสามารถอธิบายความรู้ที่ได้จากวิชาต่างๆ โดยเช่ือมโยงกับ
ผลงานศิลปะ 

4.17 0.69 เห็นด้วยมาก 

นักเรียนมีการศึกษา ค้นคว้า ส ารวจ ทดลอง และลงมือปฏิบัติ
ตามท่ีตนออกแบบไว้ 

4.19 0.66 เห็นด้วยมาก 

นักเรียนสามารถอธิบายกระบวนการในการสร้างผลงานศิลปะได้ทุก
ข้ันตอน 

4.22 0.70 เห็นด้วยมาก 

นักเรียนสามารถในการเลือกใช้เทคนิค วัสดุ อุปกรณ์ได้อย่าง
เหมาะสม 

4.25 0.67 เห็นด้วยมาก 

นักเรียนมีทักษะในการใช้วัสดุ อุปกรณ์ในการสร้างผลงานศิลปะ 4.25 0.67 เห็นด้วยมาก 
นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์ในการท างาน 4.33 0.67 เห็นด้วยมาก 

นักเรียนสามารถสะท้อนกระบวนการในการท างาน 4.17 0.68 เห็นด้วยมาก 

นักเรียนสามารถสะท้อนสิ่งที่ได้จากการปฏิบัติงาน 4.24 0.65 เห็นด้วยมาก 
รวม 4.23 0.67 เห็นด้วยมาก 

 สรุปผลการวิเคราะห์จากตารางท่ี 32 ในด้านการวัดประเมินผลการสอนอยู่ในระดับเห็นด้วย
มาก (X̅ = 4.23) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า ควรวัดและประเมินผลด้านความคิดสร้างสรรค์ใน
การท างานของนักเรียนมากท่ีสุด (X̅ = 4.33) รองลงมาควรวัดและประเมินผลความสามารถน าความรู้
ท้ัง 5 ศาสตร์มาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะได้ ( X̅ = 4.26)  และควรวัดและประเมินผลการ
เลือกใช้ เทคนิค วัสดุ อุปกรณ์ได้อย่างเหมาะสมและทักษะในการใช้วัสดุ อุปกรณ์ในการสร้างผลงาน
ศิลปะ (X̅ = 4.25) ตามล าดับ 
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 3.3 ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 

  จากการสอบความความคิดเห็นของครูศิลปะท่ีมีต่อการน าแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อ
ส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนในระดับประถมศึกษาปีท่ี 5 ครูได้ให้
ข้อเสนอแนะ สรุปเป็นประเด็นได้ดังนี้ 

1. การน าแนวคิดสะตีมศึกษาไปใช้ในบริบทโรงเรียน 

แนวคิดสะตีมศึกษาเหมาะท่ีจะน าไปใช้กับโรงเรียนท่ีมีความพร้อม เช่น โรงเรียน
สาธิต หรือโรงเรียนท่ีมีการจัดการเรียนการสอนแบบบูรณาการวิชาต่างๆ เข้าด้วยกัน เนื่องจาก 
นักเรียนมีจ านวนไม่มาก ครูสามารถดูแลได้อย่างท่ัวถึง มีส่ือ วัสดุ อุปกรณ์ท่ีเพียงพอต่อความต้องการ
และมีความหลากหลาย (1 คน) ก่อนการน าแนวคิดสะตีมศึกษาไปใช้ในสถานศึกษาควรมีการอบรมครู
เพื่อให้ครูเข้าใจแนวทางการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา (2 คน) เปิดโอกาสให้ครูด้านสะเต็ม
ศึกษามาช่วยในการออกแบบกิจกรรม (1 คน) และมีการจัดกิจกรรมระหว่างสถานศึกษา จัดแสดงผล
งานสร้างสรรค์ เพื่อให้เกิดการแลกเปล่ียนเรียนรู้ระหว่างโรงเรียน (1 คน) 

2. การออกแบบกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา 

การออกแบบกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาควรค านึงถึงบริบทแต่ละท้องถิ่น 
ท าให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้และสามารถน าไปประยุกต์ใช้ได้จริง (5 คน) เปิดโอกาสให้นักเรียนแสดง
ความคิดเห็น แลกเปล่ียนความรู้ซึ่งกันและกัน เรียนรู้กระบวนการวิเคราะห์ สังเคราะห์ สะท้อนส่ิงท่ีได้
จากการเรียนรู้และปฏิบัติงาน (1 คน) เปิดโอกาสให้นักเรียนคิดและสร้างสรรค์ผลงานได้อย่างอิสระ 
และครูต้องไม่ยึดติดกับการสอนรูปแบบเดิม (4 คน) รูปแบบกิจกรรมควรเป็นศิลปะประดิษฐ์ เพราะ
เวลาท่ีนักเรียนได้ลงมือในการสร้างสรรค์ช้ินงานจะมีการทดลอง เกิดข้อผิดพลาด และหาทางแก้ไข
ปัญหานั้น นักเรียนจะได้ใช้ความคิดในการหาทางออก และร่วมมือในการท างานกันเพื่อน าไปความรู้
และทักษะท่ีมีอยู่ไปใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน (1 คน) 

3. การจัดการเรียนการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา 

ในการจัดการเรียนการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา ครูควรเปิดโอกาสให้
นักเรียนเป็นผู้ก าหนดโจทย์เอง มีอิสระในการสร้างสรรค์ ท้ังนี้นักเรียนต้องมีองค์ความรู้ท้ัง 5 ศาสตร์ 
เพียงพอท่ีจะสร้างหรือก าหนดช้ินงานเองได้ (2 คน) 
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 4. สรุปการน าแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ไปใช้ในการจัดการ
เรียนการสอนศิลปะในระดับประถมศึกษาปีที่ 5  

การสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียน
ประถมศึกษาปีท่ี 5 มีวัตถุประสงค์เพื่อให้ผู้เรียนคิดอย่างเป็นองค์รวมโดยการน าความรู้ 5 ศาสตร์ 
ประกอบด้วย วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ ศิลปะ และวิทยาศาสตร์ มาใช้ในการ
สร้างสรรค์ช้ินงานการประดิษฐ์ผ่านการคิดวางแผนและปฏิบัติงานอย่างเป็นขั้นตอน มีกระบวนการ
จัดการเรียนรู้ ดังนี้  

ขั้นท่ี 1 ผู้สอนน าเสนอเนื้อหาท่ีเป็นหัวข้อของการเรียนรู้แก่ ผู้เรียนผ่านส่ือท่ี
หลากหลายเพื่อกระตุ้นความสนใจผู้เรียนโดยเช่ือมโยงกับส่ิงใกล้ตัวให้ผู้เรียนได้น าประสบการณ์ของ
ตนมาใช้ในการแสดงความคิดเห็น แลกเปล่ียนประสบการณ์ และอภิปรายร่วมกัน 

ขั้นที่ 2 ผลิตความรู้ ผู้สอนน าส่ือมาให้นักเรียนศึกษา เรียนรู้โดยใช้ประสบการณ์ของ
ผู้เรียนเพื่อน าไปสู่การวิเคราะห์ เปรียบเทียบในด้านรูปแบบ วัสดุ เทคนิค และวิธีการท่ีเหมาะสมกับ
การน ามาใช้สร้างสรรค์ผลงาน 

  ขั้นที่ 3 สร้างแผนบูรณาการ ผู้เรียนเช่ือมโยงความรู้และทักษะท้ัง 5 ศาสตร์มาสู่การ
สร้างสรรค์ผลงาน มีการหาแรงบันดาลใจ ส ารวจ ทดลองดัวยวัสดุ เทคนิค และวิธีการท่ีหลากหลาย 
เพื่อเลือกรูปแบบและวิธีการท่ีสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการสร้างสรรค์ผลงาน 

ขั้นที่ 4 สรรค์สร้างผลงาน ผู้เรียนน าผลของการวางแผนการสร้างสรรค์ เลือกรูปแบบ 
วัสดุ และวิธีการมาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน มีการทดสอบประสิทธิภาพของผลงานให้เป็นไปตาม
วัตถุประสงค์ของการสร้างสรรค์ สะท้อนให้เห็นถึงการบูรณาการความรู้ท้ัง 5 ศาสตร์สู่การน าไปใช้ใน
การสร้างสรรค์ผลงาน และการพัฒนาการต่อยอดผลงานในอนาคต 

  ขั้นท่ี 5 ร่วมกันสะท้อนคิด ผู้เรียนน าเสนอ อธิบายแนวคิด กระบวนการในการ
สร้างสรรค์ผลงานท่ีเช่ือมโยงกับการน าความรู้ท้ัง 5 ศาสตร์มาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน สะท้อนถึง
ความรู้ ทักษะ วิธีการ การน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิต และร่วมกันสรุปความรู้ท่ีได้จากการท า
กิจกรรม 

 บทบาทของครูในการจัดการเรียนการสอน ครูเปล่ียนบทบาทจากผู้ให้ความรู้ แก่นักเรียนมา
เป็นผู้สนับสนุนการท างานเพื่อให้นักเรียนได้เรียนรู้อย่างเต็มศักยภาพ จัดบรรยากาศท่ีส่งเสริมการ
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เรียนรู้ กระตุ้นให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้โดยการตั้งค าถาม ชวนอภิปรายในประเด็นต่างๆ ให้ค าแนะน า 
ข้อเสนอแนะในการท างาน สร้างแรงบันดาลใจให้นักเรียนเกิดการต่อยอดทางความคิด  

บทบาทนักเรียนในการเรียนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา นักเรียนถูกเปล่ียนบทบาทจาก
ผู้รับความรู้จากครูเพียงอย่างเดียวมาเป็นการศึกษา ค้นคว้าด้วยตนเอง คอยต้ังค าถาม แสดงความ
คิดเห็น รับฟังค าแนะน า เรียนรู้การท างานเป็นทีมผ่านการเป็นผู้น า การเป็นผู้ตาม ร่วมมือกันท างาน
กับเพื่อนในกลุ่มเพื่อให้งานท่ีได้รับมอบหมายส าเร็จด้วยดี สะท้อนกระบวนการท างาน และสรุปส่ิงท่ีได้
จากการปฏิบัติงาน 

 มีการประเมินผลจากกระบวนการสร้างสรรค์ผลงาน การมีส่วนร่วมในช้ันเรียน การวางแผน
การสร้างสรรค์ผลงาน การแก้ปัญหา การท างานเป็นทีม ความสวยงามของผลงาน และความตรงต่อ
เวลา 

หากจะน าแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียน
ประถมศึกษาปีท่ี 5 มาพัฒนาเป็นชุดการสอนท่ีครูสามารถน าไปใช้ได้มีประสิทธิภาพควรออกแบบใน
ลักษณะเป็นรูปเล่มท่ีมีความสมบูรณ์ สะดวกในการน ามาใช้ มีความชัดเจน เข้าใจง่ าย ชุดการสอน
ประกอบด้วย หน่วยการเรียนรู้ ใบงาน ใบความรู้ และแบบวัดและประเมินผล มีภาพประกอบการ
ปฏิบัติกิจกรรม ภาพการประกอบช้ินงาน ส่ือการสอนกระตุ้นให้นักเรียนอยากรู้อยากเห็น กิจกรรมใน
ชุดการสอนควรมีความสอดคล้องกับความสนใจ สร้างแรงบันดาลใจ ท าให้นักเรียนอยากคิดสร้างสรรค์  
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ตอนที่ 2 ผลการพัฒนาชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาที่ส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

1. สรุปการน าแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์มาสร้างเป็นชุดการ
สอนศิลปะส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 5 

 จากการศึกษาแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียน
ประถมศึกษาปีท่ี 5 จากเอกสาร การสัมภาษณ์ การสังเกต และการสอบถาม ได้ท าการวิเคราะห์และ
สังเคราะห์เพื่อน ามาใช้ในการก าหนดองค์ประกอบของชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา
ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 สรุปได้ดังนี้ 

  1.1 หลักการของชุดการสอน  

ชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์
ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 มีวัตถุประสงค์เพื่อต้องการให้ผู้เรียนน าองค์ความรู้ท้ัง 5 ศาสตร์มา
ประยุกต์ใช้และถ่ายทอดเป็นผลงานศิลปะอย่างเป็นกระบวนการ มีหลักส าคัญ 3 ส่วน คือ 1) การบูร
ณาการ 5 ศาสตร์ การท างานเป็นทีม และกระบวนการสร้างสรรค์ ดังแผนภาพต่อไปนี้ 

 

1. การบูรณาการ 5 ศาสตร์ ประกอบด้วย วิทยาศาสตร์ (S) เทคโนโลยี (T) 
วิศวกรรมศาสตร์ (E) ศิลปะ (A) และคณิตศาสตร์ (M) มีรายละเอียดดังนี้ 

วิทยาศาสตร์ (Science) เรียนรู้และอธิบายส่ิงต่างๆ ท่ีเกิดขึ้น
รอบตัวจากการสังเกตรายละเอียดของเส้น สี รูปร่าง รูปทรง พื้นผิว ลวดลาย ฯลฯ เกิดความสงสัย ต้ัง
ค าถาม และทดลองด้วยวัสดุ เทคนิค และวิธีการท่ีหลากหลาย เปรียบเทียบถึงความเหมือนกันหรือ
แตกต่างในรูปแบบเพื่อน าไปสู่การสร้างสรรค์ผลงาน 
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    เทคโนโลยี (Technology) เรียนรู้และอธิบายการสร้างสรรค์
ผลงานตามกระบวนการโดยใช้ความรู้และทักษะในการท างานอย่างเป็นระบบ มีการค้นคว้า รวบรวม
ข้อมูล เลือกวิธีการและถ่ายทอดความคิดสู่ภาพร่าง 2 มิติ 3 มิติ จนเกิดเป็นผลงานสร้างสรรค์ เลือก
วัสดุ อุปกรณ์มาใช้ในการสร้างสรรค์ ท าให้การสร้างสรรค์ผลงานมีประสิทธิภาพสอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์ของการสร้างสรรค์มากท่ีสุด 

    วิศวกรรมศาสตร์ (Engineering) เรียนรู้การถ่ายทอดความคิดโดย
น าหลักการและวิธีการต่างๆ มาใช้จนเกิดเป็นผลงานสร้างสรรค์ หาแรงบันดาลใจ ส ารวจ ทดลองด้วย
วัสดุ เทคนิค และวิธีการท่ีหลากหลาย เพื่อเลือกรูปแบบและวธีการท่ีสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ในการ
สร้างสรรค์มากท่ีสุด 

    ศิลปะ (Art) เรียนรู้ ทักษะและวิธีการทางศิลปะ เข้าใจหลัก
องค์ประกอบศิลป์ ทัศนธาตุ น าความรู้และทักษะทางศิลปะมาใช้ในการสร้างสรรค์และน าเสนอผลงาน
จากจินตนาการโดยใช้วัสดุ เทคนิค และวิธีการท่ีเหมาะสม เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างทัศนศิลป์ 
ประวัติศาสตร์ และวัฒนธรรม เห็นคุณค่างานศิลปะที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญา และท้องถิ่น
ของไทย เพื่อน ามาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

    คณิตศาสตร์  (Mathemetic) เรียนรู้ ทักษะทางคณิตศาสตร์
เกี่ยวกับรูปร่าง รูปทรง อันเป็นพื้นฐานในการสร้างรูปแบบท่ีมีความซับซ้อน การกะระยะท่ีเหมาะสม
กับสัดส่วน องค์ประกอบ และสรีระ บอกขนาด สัดส่วนของผลงาน เพื่อน ามาใช้ในการถ่ายทอดเป็น
ภาพร่าง 2 มิติ 3 มิติ สู่การสร้างสรรค์เป็นผลงานทางศิลปะ 

   2. ทักษะการท างานเป็นทีม เป็นหลักส าคัญท่ีใช้ในการจัดการเรียนรู้ศิลปะ
ตามแนวคิดสะตีมศึกษาและสอดคล้องกับทักษะในศตวรรษท่ี 21 เน้นให้นักเรียนได้ท างานร่วมกัน มี
ปฏิสัมพันธ์ภายในทีมและระหว่างทีม ผ่านการพูดคุย แลกเปล่ียนความคิดเห็น แบ่งหน้าท่ีการท างาน 
เพื่อใหเ้รียนรู้ท่ีบรรลุเป้าหมายเดียวกัน ส่งผลให้นักเรียนได้พัฒนาทักษะการส่ือสาร การแก้ปัญหา การ
วิเคราะห์ การใช้เหตุผล และการสร้างความสามัคคีในการเรียน อันเป็นพื้นฐานในการด ารงชีวิตใน
สังคมในอนาคต 

   3. กระบวนการสร้างสรรค์ คือ กระบวนการท่ีเกิดขึ้นในระหว่างการ
สร้างสรรค์ผลงาน ประกอบด้วย การศึกษา ค้นคว้า การคิดวางแผน ลองผิด ลองถูก และสร้างสรรค์
ผลงานอย่างเป็นขั้นตอน ตลอดจนสะท้อนผลท่ีได้จากการปฏิบัติ และการต่อยอดผลงานต่อไปใน
อนาคต 
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1.2 รูปแบบกิจกรรม  

กิจกรรมศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับ
นักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 เป็นกิจกรรมท่ีน าความรู้ทางวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ 
ศิลปะ และคณิตศาสตร์ มาใช้ในการถ่ายทอดความคิดจากจินตนาการสู่การสร้างสรรค์ผลงานใน
รูปแบบท่ีหลากหลาย เช่น การวาดภาพระบายสี ปั้น ส่ือประสม และประดิษฐ์ ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้มี
การคิด วางแผน และสร้างสรรค์ผลงานอย่างเป็นกระบวนการ มีการส ารวจ ทดลองด้วยวัสดุ เทคนิค 
และวิธีการท่ีหลากหลาย เพื่อน าไปสู่การสร้างสรรค์ผลงานท่ีสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการ
สร้างสรรค์มากท่ีสุด สะท้อนให้เห็นถึงความรู้ กระบวนการ ท่ีมา และทักษะท่ีเกิดจากการสร้างสรรค์  

กิจกรรมศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาให้ความส าคัญกับการบูรณาการความรู้       
5 ศาสตร์กับวิถีชีวิต วัฒนธรรม และภูมิปัญญาไทย ท าให้ผู้เรียนมองเห็นความเช่ือมโยงของความรู้
และทักษะของแต่ละศาสตร์ท่ีมีความสัมพันธ์กับชีวิตของตน สามารถน าความรู้มาประยุกต์ใช้และ
ถ่ายทอดความเข้าใจโดยใช้เทคนิคและวิธีการเฉพาะตนจนออกมาเป็นผลงานศิลปะท่ีมีรูปแบบและ
วิธีการสร้างสรรค์ไม่เหมือนใคร อันเป็นพื้นฐานในการต่อยอดทางความคิดสู่การสร้างนวัตกรรมใน
อนาคตท่ีน าบริบทไทยมาเป็นฐานในการเรียนรู้ 

1.3 องค์ประกอบของชุดการสอน  

  ชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์
ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 เป็นชุดการสอนส าหรับครูท่ีน าไปใช้ในการจัดการเรียนการสอน 
ท าให้การสอนเกิดประสิทธิภาพ มีองค์ประกอบ 4 ส่วน ประกอบด้วย หน่วยการเรียนรู้ ใบงาน ใบ
ความรู้ และแบบวัดและประเมินผล ดังแผนภาพต่อไปนี้ 
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   1. หน่วยการเรียนรู้ เป็นแนวทางการสอนท่ีเช่ือมโยงสาระการเรียนรู้        
5 ศาสตร์ กับเนื้อหาวิถีชีวิต วัฒนธรรม และภูมิปัญญาไทย หน่วยการเรียนรู้จะเป็นแนวทางให้ครู
เข้าใจและน าไปประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมในบริบทโรงเรียนต่างๆ 
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ มี 5 หน่วยการเรียนรู้ ประกอบด้วย 1) ตะลุงหลากสี 2) ดนตรีส่ือสาร 3) 
นิทานสัตว์หรรษา 4) นาวาลูกโป่ง และ 5) บ้านสามมิติ  

   2. ใบงาน เป็นแบบฝึกหัดประกอบการท ากิจกรรมศิลปะตามแนวคิดสะตีม
ศึกษาท้ัง 5 หน่วยการเรียนรู้ ช่วยให้ผู้เรียนได้วางแผนและสร้างสรรค์ผลงานอย่างเป็นกระบวนการ
โดยน าความรู้และทักษะท้ัง 5 ศาสตร์มาใช้ในการร่างภาพ ระบุวัสดุ อุปกรณ์ ขั้นตอนในการสร้างสรรค์
ผลงาน สะท้อนให้เห็นถึงความรู้ ทักษะ การประยุกต์สู่ชีวิต และการพัฒนาการสร้างสรรค์ผลงานใน
อนาคต 

   3. ใบความรู้ เป็นเนื้อหาสาระประกอบการท ากิจกรรมศิลปะตามแนวคิด  
สะตีมศึกษาท้ัง 5 หน่วยการเรียนรู้ท่ีผู้เรียนใช้ในการศึกษาประกอบกับการวางแผนการสร้างสรรค์
ผลงาน ใบความรู้ประกอบด้วยองค์ความรู้ท้ัง 5 ศาสตร์ ท าให้ผู้เรียนเข้าใจและสามารถน าความรู้ไป
ประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์ 

 4. แบบวัดและประเมินผล เป็นแบบประเมินแบบรูบริค (rubric) ในการ 
บูรณาการความรู้ท้ัง 5 ศาสตร์มาประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน การเลือกวัสดุ เทคนิค และ
วิธีการสร้างสรรค์ผลงาน การวางแผนการสร้างสรรค์ผลงาน การสร้างสรรค์ผลงานตามกระบวนการ 
การทดสอบประสิทธิภาพของผลงาน การอธิบายกระบวนการสร้างสรรค์ผลงาน การใช้ทักษะและ
วิธีการทางศิลปะในการถ่ายทอดความคิดสู่ผลงาน การร่างภาพ การระบุขนาดสัดส่วน วัสดุ-อุปกรณ์ 
และการน าเสนอให้เห็นความเช่ือมโยงของความรู้ท้ัง 5 ศาสตร์ท่ีน ามาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน 

1.4 สาระการเรียนรู้ 

ชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์
ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 มีเนื้อหาสาระท่ีสอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลางของวิชา
วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี ศิลปะ และคณิตศาสตร์ของระดับช้ันกับเนื้อหาของวิถีชีวิต วัฒนธรรม และ
ภูมิปัญญาไทย ท าให้ผู้เรียนมองเห็นความเช่ือมโยงของความรู้และทักษะของแต่ละศาสตร์ท่ีมี
ความสัมพันธ์กับชีวิตของตน สามารถน าความรู้มาประยุกต์ใช้และถ่ายทอดความเข้าใจโดยใช้เทคนิค
และวิธีการเฉพาะตนจนออกมาเป็นผลงานศิลปะท่ีมีรูปแบบและวิธีการสร้างสรรค์ไม่เหมือนใคร อัน
เป็นพื้นฐานในการต่อยอดทางความคิดสู่การสร้างนวัตกรรมในอนาคตท่ีน าบริบทไทยมาเป็นฐานใน
การเรียนรู้ สรุปเป็นแผนภาพได้ดังนี้ 
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 1. ตะลุงหลากสี เรียนรู้หนังตะลุงอันเป็นศิลปวัฒนธรรมท่ีโดดเด่นของ
ภาคใต้ ศิลปะการผูกเรื่อง การเชิดรูปหนังตะลุงโดยอาศัยแสงและเงา ประยุกต์ใช้วัสดุ เทคนิค และ
วิธีการในการสร้างสรรค์ตะลุงหลากสีท่ีมีความสอดคล้องกับยุคสมัย มีรายละเอียดการบูรณาการ
ความรู้ 5 ศาสตร์ 

ตารางที่ 32 การบูรณาการความรู้หน่วยการเรียนรู้ตะลุงหลากสี 
การบูรณาการความรู้หน่วยการเรียนรู้ตะลุงหลากสี 

วิทยาศาสตร์ (S) 
- น าความรู้เร่ืองแสงและเงามาประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน 
- น าความรู้เร่ืองแสงและเงามาประกอบการพิจารณาในการเลือกวัสดุ เทคนิค และ
วิธีการสร้างสรรค์ผลงาน 

เทคโนโลยี (T) 
- น าความรู้เร่ืองกลไกการเคลื่อนไหวมาประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน 

- เลือกวัสดุ เทคนิค และวิธีในการสร้างสรรค์ผลงาน 

วิศวกรรมศาสตร์ (E) 

- วางแผนการสร้างสรรค์จากการค้นคว้าแหล่งข้อมูลต่างๆ 

- ท างานตามกระบวนการ มีการหาแรงบันดาลใจ ส ารวจ ทดลองด้วยวัสดุ เทคนิค
และวิธีการที่หลากหลาย เพ่ือเลือกรูปแบบและวิธีการมาใช้ในการสร้างสรรค์ที่
สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 

- ทดสอบประสิทธิภาพของการสร้างสรรค์ว่าเป็นไปตามวัตถุประสงค์หรือไม่ เช่น 
สามารถเล่นได้จริง ขนาดสัดส่วนมีความเหมาะสมกับการแสดง 

ศิลปะ (A) 

- ใช้ทักษะและวิธีการทางศิลปะในการถ่ายทอดความคิดจากจินตนาการสู่การ
สร้างสรรค์ 

- มีทักษะในการใช้วัสดุ อุปกรณ์ในการสร้างสรรค์ 

- เปรียบเทียบความแตกต่างการสร้างสรรค์ด้วยวัสดุ เทคนิค และวิธีการที่แตกต่าง
กัน 

- เห็นคุณค่าหนังตะลุงที่มีความสัมพันธ์กับวัฒนธรรม ท้องถ่ิน และภูมิปัญญาไทย 

คณิตศาสตร์ (M) 

- ใช้การกะระยะในการสร้างสรรค์ผลงานเพ่ือให้มีขนาดเหมาะสม 

- สร้างสรรค์ผลงานโดยค านึงถึงรูปร่าง รูปทรงอันเป็นพ้ืนฐานในการสร้างรูปแบบที่
มีความซับซ้อน 

- ถ่ายทอดความคิดจากจินตนาการสู่การร่างภาพ 2 มิติ 3 มิติ สู่ผลงานสร้างสรรค์ 
- บอกขนาด สัดส่วนของตะลุงหลากสีในด้านกว้างและยาว 

- ระบุจ านวนวัสดุ อุปกรณ์ที่เพียงพอต่อการสร้างสรรค์ผลงาน 

สะตีมศึกษา (STEAM) - น าเสนอให้เห็นความเช่ือมโยงของความรู้และทักษะในการสร้างสรรค์ผลงาน 
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   2. ดนตรีส่ือสาร เรียนรู้และน าวัสดุรอบตัวมาใช้ในการสร้างสรรค์ดนตรี
ส่ือสาร เปรียบเทียบผลงานท่ีสร้างสรรค์จากวัสดุ เทคนิค และวิธีการท่ีหลากหลาย เพลิดเพลินกับการ
ส ารวจ ทดลอง และเลือกวัสดุรอบตัวท่ีมีความเหมาะสมจะน าไปใช้บรรเลงเพลง มีรายละเอียดการ 
บูรณาการความรู้ 5 ศาสตร์ สรุปได้ดังนี้ 
ตารางที่ 33 การบูรณาการความรู้หน่วยการเรียนรู้ดนตรีส่ือสาร 

การบูรณาการความรู้หน่วยการเรียนรู้ดนตรีสื่อสาร 

วิทยาศาสตร์ (S)  

- ทดลองและอธิบายถึงผลงานที่สร้างสรรค์ด้วยวัสดุ เทคนิค และวิธีการที่แตกต่าง
กัน 

- อธิบายถึงความเช่ือมโยงเร่ืองเสียงที่น าไปประยุกต์ในการสร้างสรรค์ 

- น าความรู้เร่ืองเสียงมาประกอบการพิจารณาการเลือกวัสดุ เทคนิตและวิธีการใน
การสร้างสรรค์ 

เทคโนโลยี (T) - เลือกวัสดุ เทคนิค และวิธีการที่ในการสร้างสรรค์ได้อย่างเหมาะสม 

วิศวกรรมศาสตร์ (E) 

- วางแผนการสร้างสรรค์จากการค้นคว้าแหล่งข้อมูลต่างๆ 
- ท างานตามกระบวนการ มีการหาแรงบันดาลใจ ส ารวจ ทดลองด้วยวัสดุ เทคนิค
และวิธีการที่หลากหลาย เพ่ือเลือกรูปแบบและวิธีการมาใช้ในการสร้างสรรค์ที่
สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
- อธิบายกระบวนการสร้างสรรค์ผลงาน 

- ทดสอบประสิทธิภาพของการสร้างสรรค์ว่าเป็นไปตาม 
วัตถุประสงค์หรือไม่ เช่น คุณภาพของเสียง ความแข็งแรง ขนาดสัดส่วนมีความ
เหมาะสมกับการจับ 

ศิลปะ (A) 

- ใช้ทักษะและวิธีการทางศิลปะในการถ่ายทอดความคิดจากจินตนาการสู่การ
สร้างสรรค์ 

- มีทักษะในการใช้วัสดุ อุปกรณ์ในการสร้างสรรค์ 

- เปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างการสร้างสรรค์ด้วยวัสดุ เทคนิค และวิธีการที่
แตกต่างกัน 

คณิตศาสตร์ (M) 

- ใช้การกะระยะในการสร้างสรรค์ผลงานเพ่ือให้มีขนาดเหมาะสม 

- สร้างสรรค์ผลงานโดยค านึงถึงรูปร่าง รูปทรงอันเป็นพ้ืนฐานในการสร้างรูปแบบที่
มีความซับซ้อน 

- ถ่ายทอดความคิดจากจินตนาการสู่การร่างภาพ 2 มิติ 3 มิติ สู่ผลงานสร้างสรรค์ 
- บอกขนาด สัดส่วนของดนตรีสื่อสารในด้านกว้าง ยาว และสูง 

- ระบุจ านวนวัสดุ อุปกรณ์ที่เพียงพอต่อการสร้างสรรค์ 
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ตารางที่ 33 (ต่อ) การบูรณาการความรู้หน่วยการเรียนรู้ดนตรีส่ือสาร 
การบูรณาการความรู้หน่วยการเรียนรู้ดนตรีสื่อสาร 

สะตีมศึกษา (STEAM) 
- น าเสนอให้เห็นความเช่ือมโยงของความรู้และทักษะทั้ง 5 ศาสตร์ที่ 
น าไปใช้ในการสร้างสรรค์ 

3. นิทานสัตว์หรรษา เรียนรู้สัตว์ประเภทต่างๆ เพื่อน าสัตว์ท่ีช่ืนชอบมาใช้
ในการสร้างสรรค์ตัวละครชนิดใหม่ท่ีมีเอกลักษณ์เฉพาะตนโดยใช้ความรู้และทักษะทางศิลปะในการ
ถ่ายทอดความคิดสร้างสรรค์ เลือกใช้วัสดุ เทคนิค และวิธีการท่ีเหมาะสมเพื่อท าให้ตัวละครสามารถ
เคล่ือนไหวได้อย่างอิสระ รวมท้ังต้ังช่ือ ก าหนดรูปร่าง ลักษณะนิสัย บทบาท และแต่งนิทานสัตว์
หรรษาเพื่อใช้ในการแสดงตามจินตนาการ มีรายละเอียดการบูรณาการความรู้ 5 ศาสตร์ สรุปได้ดังนี้ 

ตารางที่ 34 การบูรณาการความรู้หน่วยการเรียนรู้นิทานสัตว์หรรษา 
การบูรณาการความรู้หน่วยการเรียนรู้นิทานสัตว์หรรษา 

วิทยาศาสตร์ (S)  - น าความรู้เร่ืองสัตว์ชนิดต่างๆ มาประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์ 

เทคโนโลยี (T) 
- เรียนรู้กลไกการเคลื่อนไหวเพ่ือน ามาประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน 

- เลือกวัสดุ เทคนิค และวิธีการที่เหมาะสมในการสร้างสรรค์นิทานสัตว์หรรษา 

วิศวกรรมศาสตร์ (E) 

- วางแผนการสร้างสรรค์จากการค้นคว้าแหล่งข้อมูลต่างๆ 

- ท างานตามกระบวนการ มีการหาแรงบันดาลใจ ส ารวจ ทดลองด้วยวัสดุ เทคนิค
และวิธีการที่หลากหลาย เพ่ือเลือกรูปแบบและวิธีการมาใช้ในการสร้างสรรค์ที่
สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 

- อธิบายกระบวนการสร้างสรรค์ผลงาน 
- ทดสอบประสิทธิภาพของการสร้างสรรค์นิทานสัตว์หรรษาว่าเป็นไปตาม
วัตถุประสงค์ของการสร้างสรรค์หรือไม่ เช่น สามารถเคลื่อนไหวได้อย่างอิสระ มี
ความแข็งแรง ขนาดสัดส่วนที่เหมาะสมในการแสดง จับถนัดมือ 

ศิลปะ (A) 

- ใช้ทักษะและวิธีการทางศิลปะในการถ่ายทอดความคิดจากจินตนาการสู่การ
สร้างสรรค์ 
- มีทักษะในการใช้วัสดุ อุปกรณ์ในการสร้างสรรค์ 

- เปรียบเทียบความแตกต่างการสร้างสรรค์ด้วยวัสดุ เทคนิค และวิธีการที่แตกต่าง
กัน 
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ตารางที่ 34 (ต่อ) การบูรณาการความรู้หน่วยการเรียนรู้นิทานสัตว์หรรษา 
การบูรณาการความรู้หน่วยการเรียนรู้นิทานสัตว์หรรษา 

คณิตศาสตร์ (M) 

- ใช้การกะระยะในการสร้างสรรค์ผลงานเพ่ือให้มีขนาดเหมาะสม 
- สร้างสรรค์ผลงานโดยค านึงถึงรูปร่าง รูปทรงอันเป็นพ้ืนฐานในการสร้างรูปแบบที่
มีความซับซ้อน 

- ถ่ายทอดความคิดจากจินตนาการสู่การร่างภาพ 2 มิติ สู่ผลงานสร้างสรรค์ 

- บอกขนาด สัดส่วนของนิทานสัตว์หรรษาในด้านกว้างและยาว 

- ระบุจ านวนวัสดุ อุปกรณ์ที่เพียงพอต่อการสร้างสรรค์ 

สะตีมศึกษา (STEAM) 
- น าเสนอให้เห็นความเช่ือมโยงของความรู้และทักษะทั้ง 5 ศาสตร์ที่ 
น าไปใช้ในการสร้างสรรค์ 

4. นาวาลูกโป่ง เรียนรู้ประเพณีการแข่งเรือและศิลปะท่ีปรากฎบนเรือยาว
ของจังหวัดน่านในด้านองค์ประกอบ รูปแบบ และลวดลาย การใช้เทคนิคและวิธีการในการสร้างสรรค์
เรือท่ีมีความสวยงาม โดดเด่นอันเป็นเอกลักษณ์ของเรือจังหวัดน่าน เรียนรู้การสร้างเรือจ าลองโดยน า
ความรู้เรื่องการจม การลอย ความหนาแน่น และแรงดันอากาศมาใช้ในการสร้างสรรค์เรือจ าลองให้
สามารถเคล่ือนท่ีได้ ใช้ทักษะและวิธีการทางศิลปะในการถ่ายทอดออกมาเป็นผลงานท่ีมีเอกลักษณ์
เฉพาะตัว มีรายละเอียดการบูรณาการความรู้ 5 ศาสตร์ สรุปได้ดังนี้ 

ตารางที่ 35 การบูรณาการความรู้หน่วยการเรียนรู้นาวาลูกโป่ง 
การบูรณาการความรู้หน่วยการเรียนรู้นาวาลูกโป่ง 

วิทยาศาสตร์ (S)  

- น าความความรู้เร่ืองการจม ลอย ความหนาแน่น และแรงดันอากาศที่น าไป
ประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์ 

- น าความรู้เร่ืองการจม ลอย ความหนาแน่นของวัตถุ และแรงดันอากาศมา
ประกอบการพิจารณาในการเลือกวัสดุ เทคนิค และวิธีการสร้างสรรค์ 

เทคโนโลยี (T) - เลือกวัสดุ เทคนิค และวิธีการที่เหมาะสมในการสร้างสรรค์นาวาลูกโป่ง 

วิศวกรรมศาสตร์ (E)
  

- วางแผนการสร้างสรรค์จากการค้นคว้าแหล่งข้อมูลต่างๆ 

- ท างานตามกระบวนการ มีการหาแรงบันดาลใจ ส ารวจ ทดลองด้วยวัสดุ เทคนิค
และวิธีการที่หลากหลาย เพ่ือเลือกรูปแบบและวิธีการมาใช้ในการสร้างสรรค์ที่
สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 

- อธิบายกระบวนการสร้างสรรค์ผลงาน 
- ทดสอบประสิทธิภาพของการสร้างสรรค์นาวาลูกโป่งว่าเป็นไปตามวัตถุประสงค์
ของการสร้างสรรค์หรือไม่ เช่น สามารถเคลื่อนที่ได้อย่างมีประสิทธิภาพ มีความ
แข็งแรง  
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ตารางที่ 35 (ต่อ) การบูรณาการความรู้หน่วยการเรียนรู้นาวาลูกโป่ง 
การบูรณาการความรู้หน่วยการเรียนรู้นาวาลูกโป่ง 

ศิลปะ (A) 

- ใช้ทักษะและวิธีการทางศิลปะในการถ่ายทอดความคิดจากจินตนาการสู่การ
สร้างสรรค์ 
- มีทักษะในการใช้วัสดุ อุปกรณ์ในการสร้างสรรค์ 

- เปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างการสร้างสรรค์นาวาลูกโป่งด้วยวัสดุ เทคนิค 
และวิธีการที่แตกต่างกัน 

- ตระหนักถึงคุณค่าประเพณีการแข่งเรือยาวที่มีความสัมพันธ์กับวิถีชีวิต วัฒนธรรม 
และภูมิปัญญา 

คณิตศาสตร์ (M) 

- ใช้การกะระยะในการสร้างสรรค์ผลงานเพ่ือให้มีขนาดเหมาะสม 

- สร้างสรรค์ผลงานโดยค านึงถึงรูปร่าง รูปทรงอันเป็นพ้ืนฐานในการสร้างรูปแบบที่
มีความซับซ้อน 
- บอกขนาด สัดส่วนของนาวาลูกโป่งในด้านกว้าง ยาว และสูง 

- ระบุจ านวนวัสดุ อุปกรณ์ที่เพียงพอต่อการสร้างสรรค์ 

สะตีมศึกษา (STEAM) 
- น าเสนอให้เห็นความเช่ือมโยงของความรู้และทักษะทั้ง 5 ศาสตร์ที่ 
น าไปใช้ในการสร้างสรรค์ 

    

5. บ้านสามมิติ เรียนรู้แนวคิดการสร้างเรือนไทยท้ัง 4 ภาคท่ีมีความ
แตกต่างตามสภาพแวดล้อม ความเป็นอยู่ คติความเช่ือของคนแต่ละภาค น าความรู้และทักษะทาง
ศิลปะมาประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์บ้านสามมิติให้สอดคล้องกับยุคสมัย สภาพแวดล้อม และวิถีชีวิต
ของคนแต่ละภาคด้วยเทคนิค pop-up โดยค านึงถึงขนาด สัดส่วน และรูปแบบท่ีเหมาะสมกับการอยู่
อาศัย มีรายละเอียดการบูรณาการความรู้ 5 ศาสตร์ สรุปได้ดังนี้ 

ตารางที่ 36 การบูรณาการความรู้หน่วยการเรียนรู้บ้านสามมิติ 
การบูรณาการความรู้หน่วยการเรียนรู้บ้านสามมิติ 

วิทยาศาสตร์ (S)  
- เปรียบเทียบความแตกต่างรูปแบบเรือนไทย 4 ภาค เพ่ือน ามาประยุกต์ใช้ในการ
สร้างสรรค์ผลงาน 

เทคโนโลยี (T) - การเลือกวัสดุ เทคนิค และวิธีการสร้างสรรค์ผลงาน 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 132 

ตารางที่ 36 (ต่อ) การบูรณาการความรู้หน่วยการเรียนรู้บ้านสามมิติ 
การบูรณาการความรู้หน่วยการเรียนรู้บ้านสามมิติ 

วิศวกรรมศาสตร์ (E) 

- วางแผนการสร้างสรรค์จากการค้นคว้าแหล่งข้อมูลต่างๆ 

- ท างานตามกระบวนการ มีการหาแรงบันดาลใจ ส ารวจ ทดลองด้วยวัสดุ เทคนิค
และวิธีการที่หลากหลาย เพ่ือเลือกรูปแบบและวิธีการมาใช้ในการสร้างสรรค์ที่
สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
- การอธิบายกระบวนการสร้างสรรค์ผลงาน 

- ทดสอบประสิทธิภาพการสร้างสรรค์ว่าเป็นไปตามวัตถุประสงค์ของการสร้างสรรค์
หรือไม่ เช่น สามารถเปิด-ปิดในลักษณะ pop-up ได้ มีความแข็งแรง 

ศิลปะ (A) 

- ใช้ทักษะและวิธีการทางศิลปะในการถ่ายทอดความคิดจากจินตนาการสู่การ
สร้างสรรค์ 

- มีทักษะในการใช้วัสดุ อุปกรณ์ในการสร้างสรรค์ 
- เปรียบเทียบความแตกต่างการสร้างสรรค์ด้วยวัสดุ เทคนิค และวิธีการที่แตกต่าง
กัน 

- ตระหนักถึงคุณค่าเรือนไทยทั้ง 4 ภาค ที่มีความสัมพันธ์กับคติความเช่ือและภูมิ
ปัญญาไทย 

คณิตศาสตร์ (M) 

- สร้างสรรค์บ้านสามมิติจากจินตนาการสู่ภาพร่าง 2 มิติ โดยใช้การกะระยะที่มี
ความเหมาะสมในการแสดง 

- สร้างสรรค์บ้านสามมิติโดยค านึงถึงรูปร่าง รูปทรงอันเป็นพ้ืนฐานในการสร้าง
รูปแบบที่มีความซับซ้อน 

- บอกขนาด สัดส่วนของนาวาลูกโป่งในด้านกว้าง ยาว และสูง 
- ระบุจ านวนวัสดุ อุปกรณ์ที่เพียงพอต่อการสร้างสรรค์ 

สะตีมศึกษา (STEAM) 
- น าเสนอให้เห็นความเช่ือมโยงของความรู้และทักษะทั้ง 5 ศาสตร์ที่ 
น าไปใช้ในการสร้างสรรค์ 

1.4 กระบวนการจัดการเรียนการสอน  

ชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์
ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 มีการจัดการเรียนการสอนท่ีส่งเสริมให้ผู้เรียนมีการคิด วางแผน 
และสร้างสรรค์ผลงานอย่างเป็นกระบวนการ มีกระบวนการในการจัดการเรียนการสอน 5 ขั้น 
ประกอบด้วย 
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ขั้นที่ 1 ปลุกความคิด  

 หลักการ: ผู้สอนน าเสนอเนื้อหาท่ีเป็นหัวข้อของการเรียนรู้แก่ผู้เรียนผ่านส่ือ
ท่ีหลากหลายเพื่อกระตุ้นความสนใจผู้เรียนโดยเช่ือมโยงกับส่ิงใกล้ตัวให้ผู้เรียนได้น าประสบการณ์ของ
ตนมาใช้ในการแสดงความคิดเห็น แลกเปล่ียนประสบการณ์ และอภิปรายร่วมกัน 

 บทบาทผู้สอน: จัดเตรียมส่ือ วัสดุ อุปกรณ์ท่ีสอดคล้องกับความสนใจ มีการ
ใช้ค าถาม ยกตัวอย่างรูปแบบ แนวคิด และชวนผู้เรียนแสดงความคิดเห็น แลกเปล่ียนประสบการณ์ 
และอภิปรายร่วมกัน 

 บทบาทผู้เรียน: กระตือรือร้นในการมีส่วนร่วมในช้ันเรียน ต้ังค าถาม ตอบ
ค าถามจากประสบการณ์ของตน 

 ส่ือการเรียนรู้: รูปภาพ วิดีโอ หรือตัวอย่างผลงานท่ีเช่ือมโนงไปสู่เรื่องท่ีสอน 
เช่น วิดีโอการแสดงหนังตะลุง ตัวอย่างช้ินงานหนังตะลุง เป็นต้น 

ขั้นที่ 2 ผลิตความรู้  

 หลักการ: ผู้สอนน าส่ือมาให้นักเรียนศึกษา เรียนรู้โดยใช้ประสบการณ์ของ
ผู้เรียนเพื่อน าไปสู่การวิเคราะห์ เปรียบเทียบในด้านรูปแบบ วัสดุ เทคนิค และวิธีการท่ีเหมาะสมกับ
การน ามาใช้สร้างสรรค์ผลงาน 

 บทบาทผู้สอน: ใช้ค าถามกระตุ้นความคิดให้ผู้เรียนได้เกิดการเช่ือมโยงจาก
การน าประสบการณ์ของตนมาใช้ กระตุ้นให้ผู้เรียนได้วิเคราะห์ เปรียบเทียบวัสดุ เทคนิค และวิธีการท่ี
หลากหลาย  

 บทบาทผู้เรียน: แสดงความคิดเห็น อภิปราย เปรียบเทียบ และวิเคราะห์
โดยใช้ประสบการณ์ของตนเช่ือมโยงกับส่ิงท่ีเรียนรู้ให้ผู้อื่นได้รับรู้ 

 ส่ือการเรียนรู้: ตัวอย่างผลงาน มุมมองของผู้เรียน หรือมุมมองของผู้สอนท่ี
สามารถเช่ือมโยงไปสู่ส่ิงท่ีเรียนรู้ได้ 
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  ขั้นที่ 3 สร้างแผนบูรณาการ  

 หลักการ: ผู้เรียนเช่ือมโยงความรู้และทักษะท้ัง 5 ศาสตร์มาสู่การสร้างสรรค์
ผลงาน มีการหาแรงบันดาลใจ ส ารวจ ทดลองดัวยวัสดุ เทคนิค และวิธีการท่ีหลากหลาย เพื่อเลือก
รูปแบบและวิธีการท่ีสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการสร้างสรรค์ผลงาน 

 บทบาทผู้สอน: ให้ค าแนะน าการวางแผนการสร้างสรรค์ผลงาน กระตุ้นให้
ผู้เรียนได้วางแผนการสร้างสรรค์อย่างมีประสิทธิภาพ ช้ีให้เห็นแนสวทางและวิธีการสร้างสรรค์ผลงาน 

 บทบาทผู้เรียน : น าความรู้และทักษะท้ัง 5 ศาสตร์มาถ่ายทอดการ
สร้างสรรค์ผลงานศิลปะในหลากหลายรูปแบบ หาแรงบันดาลใจ ส ารวจ ทดลองด้วยส่ือ วัสดุ เทคนิค 
และวิธีการท่ีหลากหลายเพื่อเลือกรูปแบบและวิธีการท่ีสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการสร้างสรรค์
มากท่ีสุด 

 ส่ือการเรียนรู้: ตัวอย่างผลงานท่ีสอดคล้องกับกิจกรรม 

ขั้นที่ 4 สรรค์สร้างผลงาน  

 หลักการ: ผู้เรียนน าผลของการวางแผนการสร้างสรรค์ เลือกรูปแบบ วัสดุ 
และวิธีการมาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน มีการทดสอบประสิทธิภาพของผลงานให้เป็นไปตาม
วัตถุประสงค์ของการสร้างสรรค์ สะท้อนให้เห็นถึงการบูรณาการความรู้ท้ัง 5 ศาสตร์สู่การน าไปใช้ใน
การสร้างสรรค์ผลงาน และการพัฒนาการต่อยอดผลงานในอนาคต 

 บทบาทผู้สอน: กระตุ้นให้ผู้เรียนได้สร้างสรรค์ผลงานตามกระบวนการท่ีได้
วางแผนไว้ วิเคราะห์ถึงปัญหาท่ีพบและวิธีการแก้ปัญหาในการสร้างสรรค์ผลงาน ต้ังค าถามเพื่อ
ตรวจสอบความเข้าใจในการสร้างสรรค์ผลงาน กระตุ้นให้ผู้เรียนได้เช่ือมโยงความรู้ 5 ศาสตร์ในการ
สร้างสรรค์ผลงานและการพัฒนาการต่อยอดผลงานในอนาคต 

 บทบาทผู้เรียน: ตรวจสอบแผนการสร้างสรรค์และด าเนินการสร้างสรรค์
ตามแผนท่ีวางไว้ ระบุปัญหาและวิธีการในการสร้างสรรค์ผลงาน ทดสอบประสิทธิภาพของผลงานให้
เป็นไปตามวัตถุประสงค์ของการสร้างสรรค์ เช่ือมโยงความรู้ 5 ศาสตร์ในการสร้างสรรค์ผลงาน รวมถึง
ระบุถึงการพัฒนาต่อยอดผลงานในอนาคต 

 ส่ือการเรียนรู้: ตัวอย่างผลงานท่ีสอดคล้องกับกิจกรรม 
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  ขั้นที่ 5 ร่วมกันสะท้อนคิด  

 หลักการ: ผู้เรียนน าเสนอ อธิบายแนวคิด กระบวนการในการสร้างสรรค์
ผลงานท่ีเช่ือมโยงกับการน าความรู้ท้ัง 5 ศาสตร์มาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน สะท้อนถึงความรู้ 
ทักษะ วิธีการ การน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิต และร่วมกันสรุปความรู้ท่ีได้จากการท ากิจกรรม 

 บทบาทผู้สอน: กระตุ้นผู้เรียนโดยการใช้ค าถามเพื่อให้ผู้เรียนได้เช่ือมโยง
ความรู้ 5 ศาสตร์น ามาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน อธิบายถึงแนวคิด การเลือกวัสดุ เทคนิค และ
วิธีการสร้างสรรค์ เช่ือมโยงส่ิงท่ีเรียนรู้สู่ชีวิต พัฒนาต่อยอดผลงานในอนาคต และให้ผู้เรียนได้สรุปส่ิงท่ี
ได้เรียนรู้ร่วมกัน 

 บทบาทผู้เรียน: น าเสนอผลงานท่ีเช่ือมโยงความรู้ท้ัง 5 ศาสตร์กับการ
สร้างสรรค์ผลงาน อธิบายถึงแนวคิด การเลือกวัสดุ เทคนิค และวิธีการสร้างสรรค์ เช่ือมโยงส่ิงท่ีเรียนรู้
สู่ชีวิต พัฒนาต่อยอดผลงานในอนาคต และสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู้ร่วมกัน 

 ส่ือการเรียนรู้: ประเด็นการน าเสนอ ตัวอย่างการน าเสนอท่ีดี 

2. ผลการตรวจคุณภาพของชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริม
กระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 5 

จากการน าร่างชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์
ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 ไปให้ผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน 5 คน ตรวจสอบเพื่อรับรองชุดการสอน 
ผลการจากวิเคราะห์จากการตรวจคุณภาพชุดการสอนดังนี้  

ชุดการสอนมีคุณภาพอยู่ในระดับดี (X̅ = 4.36) โดยพิจารณารายหน่วยการเรียนรู้ พบว่า 
หน่วยการเรียนรู้ตะลุงหลากสีมีคุณภาพระดับดีท่ีสุด (X̅ = 4.45) รองลงมาเป็นหน่วยการเรียนรู้นาวา
ลูกโป่งมีคุณภาพในระดับดี (X̅ = 4.41) หน่วยการเรียนรู้ดนตรีส่ือสารมีคุณภาพในระดับดี (X̅ = 4.38) 
หน่วยการเรียนรู้บ้านสามมิติมีคุณภาพในระดับดี (X̅ = 4.30) และหน่วยการเรียนรู้นิทานสัตว์หรรษามี
คุณภาพในระดับดี (X̅ = 4.28) ตามล าดับ มีรายละเอียดการประเมินแต่ละหน่วยการเรียนรู้สรุปได้
ดังนี้ 
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ตารางที่ 37 แสดงค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานคุณภาพหน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 ตะลุงหลากสี 

เกณฑ์การประเมิน 𝐗  S.D ความหมาย 

1. ด้านเน้ือหาสาระ 
    มีการบูรณาการทั้ง 5 ศาสตร์อย่างครบถ้วน 4.80 0.44 คุณภาพดีมาก 

    เหมาะสมกับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 4.60 0.54 คุณภาพดีมาก 

    สอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลาง 4.60 0.54 คุณภาพดีมาก 
    มีความน่าสนใจ สามารถเช่ือมโยงกับศาสตร์อื่นๆที่เกี่ยวข้อง       
    กับชีวิตของนักเรียน 

4.40 0.89 คุณภาพดี 

    มีศิลปะเป็นแกนหลักในการจัดการเรียนรู้ 4.80 0.44 คุณภาพดีมาก 

   รวม 4.64 0.57 คุณภาพดีมาก 

2. ด้านกิจกรรมการเรียนการสอน 
    เหมาะสมกับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 4.60 0.54 คุณภาพดีมาก 

    สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 4.60 0.54 คุณภาพดีมาก 

    สอดคล้องกับเน้ือหา 4.80 0.44 คุณภาพดีมาก 
    เหมาะสมกับเวลาเรียน 3.80 0.83 คุณภาพดี 

    สามารถส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ 4.60 0.54 คุณภาพดีมาก 

    ส่งเสริมทักษะการท างานเป็นทีม 4.60 0.54 คุณภาพดีมาก 
   รวม 4.50 0.57 คุณภาพดีมาก 

3. ด้านสื่อการสอน 

    สื่อการสอนเหมาะสมกับกิจกรรม 4.20 0.83 คุณภาพดี 
    สื่อการสอนเหมาะสมกับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่5 4.40 0.89 คุณภาพดี 

    สื่อการสอนกระตุ้นความอยากรู้อยากเห็นของผู้เรียน 4.20 0.83 คุณภาพดี 

   รวม 4.26 0.85 คุณภาพดี 
4. การวัดและประเมินผล 

   มีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 4.40 0.54 คุณภาพดี 

   สามารถวัดและประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ของนักเรียน 
   ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ได้ 

4.40 0.54 คุณภาพดี 

   รวม 4.40 0.54 คุณภาพดี 

   รวม 4 ด้าน 4.45 0.62 คุณภาพดี 

สรุปผลการวิเคราะห์จากตารางท่ี 37 การประเมินหน่วยการเรียนรู้ตะลุงหลากสี พบว่า 
ผลรวมค่าเฉล่ียท้ัง 4 ด้านอยู่ในระดับคุณภาพดี (X̅ = 4.45) เมื่อพิจารณารายด้านพบว่า ด้านเนื้อหา
สาระมีคุณภาพระดับดีมาก (X̅ = 4.64) ด้านกิจกรรมการเรียนการสอนมีคุณภาพดีมาก (X̅ = 4.50) 
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ด้านการวัดและประเมินผลมีคุณภาพในระดับดี (X̅ = 4.40) และด้านส่ือการสอนมีคุณภาพระดับดี          
(X̅ = 4.26) ตามล าดับ ซึ่งผู้ทรงคุณวุฒิได้ให้ข้อเสนอแนะหน่วยการเรียนรู้ตะลุงหลากสี สรุปได้ดังนี้ 

1. เปล่ียนวัสดุในการสร้างสรรค์ตะลุงจากกระดาษเป็นพลาสติกใสแทนเพราะมี
คุณสมบัติโปร่งใส ท าให้สีท่ีระบายนั้นเกิดการสะท้อนแสงในระหว่างเล่นตะลุง เกิดมีสีสันสวยงามท่ี
ปรากฎบนจอภาพ 

2. ก าหนดเวลาให้เพียงพอกับเนื้อหาท่ีใช้ในการจัดการเรียนการสอน  
3. ควรมีตัวอย่างช้ินงานส าเร็จให้นักเรียนดูก่อนการปฏิบัติกิจกรรม 
4. ระบุวัสดุ อุปกรณ์ท่ีใช้ในการปฏิบัติกิจกรรมให้ชัดเจน เพราะท าให้เกิดความ

สะดวกเมื่อครูน าไปใช้สอน 
  5. มีภาพและค าอธิบายการสร้างสรรค์ช้ินงานส าหรับครู 

ตารางที่ 38 แสดงค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานคุณภาพหน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 ดนตรีส่ือสาร 

เกณฑ์การประเมิน 𝐗  S.D ความหมาย 
1. ด้านเน้ือหาสาระ 

    มีการบูรณาการทั้ง 5 ศาสตร์อย่างครบถ้วน 4.40 0.89 คุณภาพดี 

    เหมาะสมกับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 4.80 0.44 คุณภาพดีมาก 
    สอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลาง 4.60 0.54 คุณภาพดีมาก 

    มีความน่าสนใจ สามารถเช่ือมโยงกับศาสตร์อื่นๆที่เกี่ยวข้อง       
    กับชีวิตของนักเรียน 

4.40 0.89 คุณภาพดี 

    มีศิลปะเป็นแกนหลักในการจัดการเรียนรู้ 4.40 0.89 คุณภาพดี 

   รวม 4.52 0.73 คุณภาพดีมาก 
2. ด้านกิจกรรมการเรียนการสอน 

    เหมาะสมกับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 4.80 0.44 คุณภาพดีมาก 

    สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 4.60 0.54 คุณภาพดีมาก 
    สอดคล้องกับเน้ือหา 4.40 0.89 คุณภาพดี 

    เหมาะสมกับเวลาเรียน 3.80 0.83 คุณภาพดี 

    สามารถส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ 4.40 0.54 คุณภาพดี 
    ส่งเสริมทักษะการท างานเป็นทีม 4.20 0.44 คุณภาพดี 

   รวม 4.36 0.61 คุณภาพดี 
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ตารางที่ 38 (ต่อ) แสดงค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานคุณภาพหน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 ดนตรี
ส่ือสาร 

เกณฑ์การประเมิน 𝐗  S.D ความหมาย 

3. ด้านสื่อการสอน 

    สื่อการสอนเหมาะสมกับกิจกรรม 4.20 0.83 คุณภาพดี 
    สื่อการสอนเหมาะสมกับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่5 4.40 0.89 คุณภาพดี 

    สื่อการสอนกระตุ้นความอยากรู้อยากเห็นของผู้เรียน 4.20 0.83 คุณภาพดี 

   รวม 4.26 0.85 คุณภาพดี 
4. การวัดและประเมินผล    

    มีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 4.40 0.54 คุณภาพดี 

    สามารถวัดและประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ของนักเรียน 
    ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ได้ 

4.40 0.54 คุณภาพดี 

    รวมเฉลี่ย 4.40 0.54 คุณภาพดี 
   รวม 4 ด้าน 4.38 0.68 คุณภาพดี 

สรุปผลการวิเคราะห์จากตารางท่ี 38 การประเมินหน่วยการเรียนรู้ดนตรีส่ือสาร พบว่า 
ผลรวมค่าเฉล่ียท้ัง 4 ด้านอยู่ในระดับคุณภาพดี (X̅ = 4.38) เมื่อพิจารณารายด้านพบว่า ด้านเนื้อหา
สาระมีคุณภาพระดับดีมาก (X̅ = 4.52) ด้านการวัดและประเมินผลมีคุณภาพระดับดี (X̅ = 4.40) ด้าน
กิจกรรมการเรียนการสอนมีคุณภาพดี (X̅ = 4.36) และด้านส่ือการสอนมีคุณภาพระดับดี (X̅ = 4.26) 
ตามล าดับ ซึ่งผู้ทรงคุณวุฒิได้ให้ข้อเสนอแนะหน่วยการเรียนรู้ดนตรีส่ือสาร สรุปได้ดังนี้ 

1. ปรับกิจกรรมเป็นสร้างสรรค์เครื่องดนตรีประกอบจังหวะแทนการออกแบบเครื่อง
ดนตรี เนื่องจากมีความซับซ้อนน้อยกว่า และนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 สามารถเข้าใจได้ง่าย 
  2. เพิ่มกระบวนการสังเกต และทดลองเสียงจากวัสดุท่ีหลากหลาย ก่อนน ามา
ออกแบบและสร้างสรรค์เป็นเครื่องดนตรีประกอบจังหวะ 

3. มีตัวอย่างช้ินงานส าเร็จให้นักเรียนดูก่อนการปฏิบัติกิจกรรม 
4. ระบุวัสดุ อุปกรณ์ท่ีใช้ในการปฏิบัติกิจกรรมให้ชัดเจน เพราะท าให้เกิดความ

สะดวกเมื่อครูน าไปใช้สอน 
5. มีภาพและค าอธิบายการสร้างสรรค์ช้ินงานส าหรับครู 
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ตารางที่ 39 แสดงค่าเฉล่ียและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานคุณภาพหน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 นิทานสัตว์
หรรษา 

เกณฑ์การประเมิน 𝐗  S.D ความหมาย 

1. ด้านเน้ือหาสาระ 

    มีการบูรณาการทั้ง 5 ศาสตร์อย่างครบถ้วน 4.40 0.89 คุณภาพดี 
    เหมาะสมกับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 4.60 0.54 คุณภาพดีมาก 

    สอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลาง 4.60 0.54 คุณภาพดีมาก 

    มีความน่าสนใจ สามารถเช่ือมโยงกับศาสตร์อื่นๆที่เกี่ยวข้อง       
    กับชีวิตของนักเรียน 

4.40 0.89 คุณภาพดี 

    มีศิลปะเป็นแกนหลักในการจัดการเรียนรู้ 4.40 0.89 คุณภาพดี 
   รวม 4.48 0.75 คุณภาพดี 

2. ด้านกิจกรรมการเรียนการสอน 

    เหมาะสมกับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 4.40 0.89 คุณภาพดี 
    สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 4.60 0.54 คุณภาพดีมาก 

    สอดคล้องกับเน้ือหา 4.60 0.54 คุณภาพดีมาก 

    เหมาะสมกับเวลาเรียน 3.40 0.89 คุณภาพปานกลาง 
    สามารถส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ 4.80 0.44 คุณภาพดีมาก 

    ส่งเสริมทักษะการท างานเป็นทีม 4.60 0.54 คุณภาพดีมาก 

   รวม 4.40 0.64 คุณภาพดี 
    สื่อการสอนเหมาะสมกับกิจกรรม 4.00 0.7 คุณภาพดี 

    สื่อการสอนเหมาะสมกับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่5 4.20 0.83 คุณภาพดี 

    สื่อการสอนกระตุ้นความอยากรู้อยากเห็นของผู้เรียน 4.00 0.7 คุณภาพดี 
   รวม 4.06 0.74 คุณภาพดี 

4. การวัดและประเมินผล 

    มีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 4.20 0.44 คุณภาพดี 
    สามารถวัดและประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ของนักเรียน 
    ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ได้ 

4.20 0.44 คุณภาพดี 

   รวม 4.20 0.44 คุณภาพดี 

   รวม 4 ด้าน 4.28 0.64 คุณภาพดี 

สรุปผลการวิเคราะห์จากตารางท่ี 39 การประเมินหน่วยการเรียนรู้นิทานหรรษา พบว่า 
ผลรวมค่าเฉล่ียท้ัง 4 ด้านอยู่ในระดับคุณภาพดี (X̅ = 4.28) เมื่อพิจารณารายด้านพบว่า ด้านเนื้อหา
สาระมีคุณภาพระดับดี (X̅ = 4.48) ด้านกิจกรรมการเรียนการสอนมีคุณภาพดี (X̅ = 4.40) ด้านการวัด
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และประเมินผลมีคุณภาพระดับดี (X̅ = 4.20) และด้านส่ือการสอนมีคุณภาพระดับดี (X̅ = 4.06) 
ตามล าดับ ซึ่งผู้ทรงคุณวุฒิได้ให้ข้อเสนอแนะหน่วยการเรียนรู้นิทานสัตว์หรรษา สรุปได้ดังนี้ 

 1. น าเข้าสู่บทเรียนโดยเช่ือมโยงกับส่ิงท่ีนักเรียนสนใจและเป็นส่ิงท่ีใกล้ตัว เช่น สัตว์
จากการ์ตูนโปเกมอนเพื่อน าไปสู่การออกแบบสัตว์ตามจินตนาการ 

2. มีตัวอย่างช้ินงานส าเร็จให้นักเรียนดูก่อนการปฏิบัติกิจกรรม 
3. ระบุวัสดุ อุปกรณ์ท่ีใช้ในการปฏิบัติกิจกรรมให้ชัดเจน เพราะท าให้เกิดความ

สะดวกเมื่อครูน าไปใช้สอน 
4. มีภาพและค าอธิบายการสร้างสรรค์ช้ินงานส าหรับครู 

ตารางที่ 40 แสดงค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานคุณภาพหน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 นาวาลูกโป่ง 
เกณฑ์การประเมิน 𝐗  S.D ความหมาย 

1. ด้านเน้ือหาสาระ 

    มีการบูรณาการทั้ง 5 ศาสตร์อย่างครบถ้วน 4.60 0.54 คุณภาพดีมาก 

    เหมาะสมกับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 4.80 0.44 คุณภาพดีมาก 
    สอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลาง 4.60 0.54 คุณภาพดีมาก 

    มีความน่าสนใจ สามารถเช่ือมโยงกับศาสตร์อื่นๆที่เกี่ยวข้อง       
    กับชีวิตของนักเรียน 

4.40 0.54 คุณภาพดี 

    มีศิลปะเป็นแกนหลักในการจัดการเรียนรู้ 4.40 0.54 คุณภาพดี 

   รวม 4.56 0.52 คุณภาพดีมาก 
2. ด้านกิจกรรมการเรียนการสอน 

    เหมาะสมกับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 4.60 0.54 คุณภาพดีมาก 

    สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 3.80 0.83 คุณภาพดี 
    สอดคล้องกับเน้ือหา 4.60 0.54 คุณภาพดีมาก 

    เหมาะสมกับเวลาเรียน 3.80 0.83 คุณภาพดี 

    สามารถส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ 4.60 0.54 คุณภาพดีมาก 
    ส่งเสริมทักษะการท างานเป็นทีม 4.60 0.54 คุณภาพดีมาก 

   รวม 4.33 0.63 คุณภาพดี 

3. ด้านสื่อการสอน 
    สื่อการสอนเหมาะสมกับกิจกรรม 4.40 0.54 คุณภาพดี 

    สื่อการสอนเหมาะสมกับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่5 4.20 0.54 คุณภาพดี 

    สื่อการสอนกระตุ้นความอยากรู้อยากเห็นของผู้เรียน 4.20 0.83 คุณภาพดี 
   รวม 4.26 0.63 คุณภาพดี 
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ตารางที่ 40 (ต่อ) แสดงค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานคุณภาพหน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 นาวาลูกโป่ง 
เกณฑ์การประเมิน 𝐗  S.D ความหมาย 

4. การวัดและประเมินผล 
    มีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 4.40 0.54 คุณภาพดี 

    สามารถวัดและประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ของนักเรียน 
    ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ได้ 

4.60 0.54 คุณภาพดีมาก 

   รวม 4.50 0.54 คุณภาพดี 

   รวม 4 ด้าน 4.41 0.58 คุณภาพดี 

สรุปผลการวิเคราะห์จากตารางท่ี 36 การประเมินหน่วยการเรียนรู้นาวาลูกโป่ง พบว่า 
ผลรวมค่าเฉล่ียท้ัง 4 ด้านอยู่ในระดับคุณภาพดี (X̅ = 4.41) เมื่อพิจารณารายด้านพบว่า ด้านเนื้อหา
สาระมีคุณภาพระดับดีมาก (X̅ = 4.56) ด้านการวัดและประเมินผลมีคุณภาพระดับดี (X̅ = 4.50) ด้าน
กิจกรรมการเรียนการสอนมีคุณภาพดี (X̅ = 4.33) และด้านส่ือการสอนมีคุณภาพระดับดี (X̅ = 4.26) 
ตามล าดับ ซึ่งผู้ทรงคุณวุฒิได้ให้ข้อเสนอแนะหน่วยการเรียนรู้นาวาลูกโป่ง สรุปได้ดังนี้ 

 1. หลีกเล่ียงการท ากิจกรรมท่ีนักเรียนต้องใช้ของมีคม เช่น คัตเตอร์ หรือปรับวัสดุ 
รูปแบบให้ง่ายข้ึนท่ีนักเรียนสามารถปฏิบัติได้อย่างปลอดภัย 
  2. เพิ่มเนื้อหาทางศิลปะเกี่ยวกับศิลปะเรือยาว 

3. มีตัวอย่างช้ินงานส าเร็จให้นักเรียนดูก่อนการปฏิบัติกิจกรรม 
4. ระบุวัสดุ อุปกรณ์ท่ีใช้ในการปฏิบัติกิจกรรมให้ชัดเจน เพราะท าให้เกิดความ

สะดวกเมื่อครูน าไปใช้สอน 
5. มีภาพและค าอธิบายการสร้างสรรค์ช้ินงานส าหรับครู 
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ตารางที่ 41 แสดงค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานคุณภาพหน่วยการเรียนรู้ท่ี 5 บ้านสามมิติ 

เกณฑ์การประเมิน 𝐗  S.D ความหมาย 

1. ด้านเน้ือหาสาระ 
    มีการบูรณาการทั้ง 5 ศาสตร์อย่างครบถ้วน 4.60 0.54 คุณภาพดีมาก 

    เหมาะสมกับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 4.60 0.54 คุณภาพดีมาก 

    สอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลาง 4.20 0.83 คุณภาพดี 
    มีความน่าสนใจ สามารถเช่ือมโยงกับศาสตร์อื่นๆที่เกี่ยวข้อง       
    กับชีวิตของนักเรียน 

4.40 0.89 คุณภาพดี 

    มีศิลปะเป็นแกนหลักในการจัดการเรียนรู้ 4.40 0.89 คุณภาพดี 

   รวม 4.44 0.73 คุณภาพดี 

2. ด้านกิจกรรมการเรียนการสอน 
    เหมาะสมกับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 4.40 0.54 คุณภาพดี 

    สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 4.20 0.83 คุณภาพดี 

    สอดคล้องกับเน้ือหา 4.40 0.54 คุณภาพดี 
    เหมาะสมกับเวลาเรียน 3.60 0.89 คุณภาพดี 

    สามารถส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ 4.40 0.89 คุณภาพดี 

    ส่งเสริมทักษะการท างานเป็นทีม 4.80 0.44 คุณภาพดีมาก 
   รวม 4.30 0.68 คุณภาพดี 

3.ด้านสื่อการสอน 

   สื่อการสอนเหมาะสมกับกิจกรรม 4.00 0.70 คุณภาพดี 
   สื่อการสอนเหมาะสมกับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่5 4.20 0.83 คุณภาพดี 

   สื่อการสอนกระตุ้นความอยากรู้อยากเห็นของผู้เรียน 4.00 0.70 คุณภาพดี 

   รวม 4.06 0.74 คุณภาพดี 
4.การวัดและประเมินผล 

   มีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 4.60 0.54 คุณภาพดีมาก 

   สามารถวัดและประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ของนักเรียน 
   ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ได้ 

4.20 0.83 คุณภาพดี 

   รวม 4.40 0.68 คุณภาพดี 

   รวม 4 ด้าน 4.30 0.70 คุณภาพดี 

สรุปผลการวิเคราะห์จากตารางท่ี 41 การประเมินหน่วยการเรียนรู้บ้านสามมิติ พบว่า ผลรวม
ค่าเฉล่ียท้ัง 4 ด้านอยู่ในระดับคุณภาพดี (X̅ = 4.30) เมื่อพิจารณารายด้านพบว่า ด้านเนื้อหาสาระมี
คุณภาพระดับดี (X̅ = 4.44) ด้านการวัดและประเมินผลมีคุณภาพระดับดี (X̅ = 4.40) ด้านกิจกรรม
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การเรียนการสอนมีคุณภาพดี ( X̅ = 4.30) และด้านส่ือการสอนมีคุณภาพระดับดี ( X̅ = 4.06) 
ตามล าดับ ซึ่งผู้ทรงคุณวุฒิได้ให้ข้อเสนอแนะหน่วยการเรียนรู้บ้านสามมิติ สรุปได้ดังนี้ 

1. ปรับรูปแบบกิจกรรมจากการสร้างแบบจ าลองบ้านเรือนไทย 4 ภาค เป็นสร้าง
บ้านโดยใช้เทคนิค Pop-up เนื่องจากมีความซับซ้อนน้อยกว่าการให้นักเรียนสร้างสรรค์บ้านจ าลอง 
และน าแนวคิดการสร้างบ้านเรือนไทยท้ัง 4 ภาคมาใช้ในการออกแบบบ้าน 

2. มีตัวอย่างช้ินงานส าเร็จให้นักเรียนดูก่อนการปฏิบัติกิจกรรม 
3. มีภาพและค าอธิบายการสร้างสรรค์ช้ินงานส าหรับครู 

 2.1 รายละเอียดชุดการสอนท่ีปรับแก้ตามค าแนะน าผู้ทรงคุณวุฒิ 5 ท่าน 

ตารางที่ 42 หน่วยการเรียนรู้ตะลุงหลากสีท่ีปรับแก้ตามผู้ทรงคุณวุฒิ 
หัวข้อ หลักการ 

สาระส าคญั 
 

    เรียนรู้หนังตะลุงอันเป็นศิลปวัฒนธรรมที่โดดเด่นของภาคใต้ ศิลปะการผูกเร่ือง การ
เชิดรูปหนงตะลุงโดยอาศัยแสงและเงา ประยุกต์ใช้วัสดุ เทคนิค และวิธีการสร้างสรรค์
หนังตะลุงหลากสีที่มีความสอดคล้องกับยุคสมัย สร้างเร่ืองราว บทพูดให้ตะลุง เพ่ือ
น ามาใช้ในการแสดงหนังตะลุง 

ผังการบูรณาการ
ความรู้ 

 

    วิทยาศาสตร์ (S) น าความรู้เร่ืองแสง เงา และคุณสมบัติของวัสดุมาประยุกต์ใช้ในการ
สร้างสรรค์ 

    เทคโนโลยี (T) น าความรู้เร่ืองกลไกการเคลื่อนไหวมาใช้ในการสร้างสรรค์ เลือกวัสดุ 
เทคนิค และวิธีการสร้างสรรค์ผลงาน 

    วิศวกรรมศาสตร์ (E) วางแผนการสร้างสรรค์จากการค้นคว้าแหล่งข้อมูลต่างๆ 
อธิบายกระบวนการสร้างสรรค์ ทดสอบประสิทธิภาพผลงานว่าเป็นไปตามวัตถุประสงค์
ของการสร้างสรรค์หรือไม่ 

    ศิลปะ (A) ใช้ทักษะและวิธีการทางศิลปะในการถ่ายทอดความคิดสู่การสร้างสรรค์
ผลงาน เปรียบเทียบความแตกต่างของผลงานที่สร้างสรรค์ด้วยวัสดุ เทคนิค และวิธีการที่
แตกต่างกัน เห็นคุณค่าของหนังะลุงที่มีความสัมพันธ์กับวัฒนธรรมและภูมิปัญญา 

    คณิตศาสตร์ (M) สร้างสรรค์ผลงานโดยค านึงถึงรูปร่าง รูปทรงอันเป็นพ้ืนฐานในการ
สร้างรูปแบบที่ซับซ้อน บอกขนาดและสัดส่วน และระบุจ านวนวัสดุ อุปกรณ์ในการ
สร้างสรรค์ 
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ตารางที่ 42 (ต่อ) หน่วยการเรียนรู้ตะลุงหลากสีท่ีปรับแก้ตามผู้ทรงคุณวุฒิ 
หัวข้อ หลักการ 

จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

    1. นักเรียนสามารถน าความรู้ทั้ง 5 ศาสตร์มาใช้ในการสร้างสรรค์ตะลุงหลากสีได้ 
    2. นักเรียนสามารถเปรียบเทียบผลงานที่สร้างสรรค์ด้วยวัสดุ เทคนิค และวิธีการ
สร้างสรรค์ที่แตกต่างกัน 
    3. นักเรียนมีการวางแผนและสร้างสรรค์ผลงานอย่างเป็นกระบวนการ 
    4. นักเรียนมีความคิดในการสร้างสรรค์ผลงาน 
    5. นักเรียนน าเสนอให้เห็นถึงความเช่ือมโยงของความรู้และทักษะทั้ง 5 ที่น ามาใช้ใน
การสร้างสรรค์ผลงาน 

กระบวนการจัดการ
เรียนการสอน 

ศิลปะ (A) 

ข้ันปลุกความคิด 
    1. นักเรียนจับกลุ่ม 6 คน เพ่ือท างานร่วมกัน  
    2. นักเรียนดูหนังตะลุงแล้วร่วมกันแสดงความคิดเห็น 
            - นักเรียนทราบหรือไม่ว่าสิ่งน้ีคืออะไร 
            - นักเรียนเคยเห็นสิ่งน้ีจากไหน 
            - นักเรียนทราบหรือไม่ว่าหนังตะลุงเป็นศิลปะจากภาคใด 

    3. นักเรียนร่วมกันสรุปว่าสิ่งน้ีคือหนังตะลุง เป็นการละเล่นของภาคใต้ ใช้แสดงเพ่ือ
ความบันเทิงในงานต่างๆ มีการน าภาษาท้องถ่ินมาใช้ในการแสดง มีการสอดแทรกด้วยคติ
ธรรม จริยธรรมเข้าไป ซึ่งตัวตลกจะมีความส าคัญในการด าเนินเร่ืองมากที่สุดเพ่ือท าให้
ผู้ชมเกิดความสนุกสนาน ( 
    4. นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นจากวิดีโอที่ดูเก่ียวกับองค์ประกอบของหนังตะลุง 
    5. นักเรียนร่วมกันสรุปว่าการแสดงหนังตะลุงมีองค์ประกอบส าคัญ 4 ส่วน คือ 1) นาย
หนัง ท าหน้าที่เชิดหนังและบรรยายเร่ืองราว 2) ลูกคู่ท าหน้าที่เล่นดนตรีประกอบ 3) 
โรงหนังตะลุง และ 4) รูปหนังตะลุง  

เทคโนโลยี (T) 

ข้ันผลิตความรู้ 
    1. นักเรียนสังเกต สัมผัสหนังตะลุง เพ่ือเรียนรู้กลไกการเคลื่อนไหวและวิธีการเล่นหนัง
ตะลุงผ่านจอภาพ 
    2. ตัวแทนนักเรียนออกมาสาธิตการเล่นและแสดงตะลุงผ่านจอภาพ 
    3. นักเรียนร่วมกันสรุปว่ารูปหนังตะลุงมีส่วนที่สามารถเคลื่อนไหวได้ 2 ส่วน คือ ส่วน
ปากและส่วนมือ เมื่อเวลาพูดหรือแสดงท่าทางจะต้องดึงเชือกให้เกิดการเคลื่อนไหว การ
เชิดรูปที่ดีน้ันต้องอาศัยศิลปะของเงา การใช้เงาเป็นการสร้างรูปโดยใช้แสงจากหลอดไฟ
ส่องผ่านรูปหนังให้ปรากฎบนจอภาพ ศิลปะเงาท่ีดีควรปรากฎเงาท่ีชัดเจนและสวยงาม 
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ตารางที่ 42 (ต่อ) หน่วยการเรียนรู้ตะลุงหลากสีท่ีปรับแก้ตามผู้ทรงคุณวุฒิ 
หัวข้อ หลักการ 

กระบวนการจัดการ
เรียนการสอน 

วิทยาศาสตร์ (S) 

   4. นักเรียนดูหนังตะลุงที่แสดงบนฉากแล้วร่วมกันตอบค าถามลักษณะเงาที่ปรากฎบน
จอภาพ 
   5. นักเรียนร่วมกันสรุปการสางต าแหน่งหนังตะลุงที่มีความเหมาะสมในการแสดงเพ่ือ
ท าให้เงาปรากฎบนจอภาพที่ชัดเจน 
   6. นักเรียนตอบค าถามเกี่ยวกับการเกิดเงาในชีวิตประจ าวันเพ่ือเช่ือมโยงการเกิดเงา
จากภาพที่ปรากฎบนจอภาพ 
   7. นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นและคาดเดาลักษณะของเงาจากหนังตะลุงทั้ง 4 
ชนิด ประกอบด้วยวัสดุที่มีความทึบแสงแต่ฉลุลวดลาย วัสดุโปร่งแสง และวัสดุโปร่งใส 
   8. นักเรียนทดลองวัสดุทั้ง 4 ชนิด ประกอบด้วย กระดาษขาว กระดาษขาวฉลุลวดลาย 
กระดาษไข และแผ่นพลาสติกใส เปรียบเทียบความแตกต่างของเงาจากวัสดุทั้ง 4 ชนิดที่
ปรากฎบนจอภาพ 
   9. นักเรียนร่วมกันสรุปลักษณะของเงา และคุณสมบัติของวัสดุของรูปตะลุงทั้ง 4 ตัว 

เทคโนโลยี (T) 

   10. นักเรียนร่วมกันสรุปและเลือกวัสดุที่มีความเหมาะสมในการน ามาใช้สร้างสรรค์
ตะลุงหลากสีมากที่สุด และได้เลือกแผ่นพลาสติกใสที่มีคุณสมบัติในการสะท่อนแสงท าให้
เห็นสีสัน ลวดลายชัดเจนเมื่อฉายบนจอภาพ 

วิศวกรรมศาสตร์ (E) 

   ข้ันสร้างแผนบูรณาการ 
   1. นักเรียนวางแผนสร้างสรรค์ตะลุงหลากสีจากแหล่งสีจากแหล่งข้อมูลต่าง เช่น 
เว็บไซต์ ใบความรู้ 
เทคโนโลยี (T) คณิตศาสตร์ (M) 

   2. นักเรียนสร้างสรรค์ตะลุงหลากสีตามจินตนาการสู่การร่สงภาพ 2 มิติ โดยค านึงถึง
รูปร่าง รูปทรงอันเป็นพ้ืนฐานในการสร้างรูปแบบที่ซับซ้อน 

วิศวกรรมศาสตร์ (E) 

   3. นักเรียนเลือกรูปแบบจากภาพร่างที่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการสร้างสรรค์
มากท่ีสุด แล้วร่างภาพลงในใบงาน กะระยะที่เหมาะสมกับการน าไปใช้ในการแสดง 
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ตารางที่ 42 (ต่อ) หน่วยการเรียนรู้ตะลุงหลากสีท่ีปรับแก้ตามผู้ทรงคุณวุฒิ 
หัวข้อ หลักการ 

กระบวนการจัดการ
เรียนการสอน 

คณิตศาสตร์ (M) 
   4. นักเรียนระบุขนาดสัดส่วนด้านกว้าง และด้านยาวเป็นหน่วยเซนติเมตร พร้อม
ก าหนดช่ือ รูปร่าง และลักษณะนิสัย 
   5. นักเรียนระบุจ านวนวัสดุ-อุปกรณ์ที่เพียงพอต่อการสร้างสรรค์ เขียนกระบวนการ
สร้างสรรค์ตะลุงหลากสีในใบงาน 
   6. นักเรียนออกมารับวัสดุ-อุปกรณ์ในการสร้างสรรค์ผลงานตามจ านวนที่ระบุไว้ 

ศิลปะ (A) 
   ข้ันสรรค์สร้างผลงาน 
   1. นักเรียนสร้างสรรค์ตะลุงหลากสีตามแผนที่วางไว้ ใช้ทักษะและวิธีการทางศิลปะใน
การถ่ายทอดความคิดสสู่การสร้างสรรค์ผลงาน 
วิศวกรรมศาสตร์ (E) 

   2. นักเรียนทดสอบประสิทธิภาพของการสร้างสรรค์ตะลุงหลากสีว่าเป็นไปตาม
วัตถุประสงค์หรือไม่ เช่น สามารถเล่นได้จริง ขนาดสัดส่วนมีความเหมาะสมกับการแสดง 
จับถนัดมือ เป็นต้น หากไม่เป็นไปตามวัตถุประสงค์อาจมีการแก้ไข 

ศิลปะ (A) 

   3. นักเรียนร่วมกันแต่งเร่ืองราว สร้างบทบาทให้ตะลุงหลากสีแต่ละตัวเพ่ือใช้ในการ
แสดง 

ศิลปะ (A) 
   ข้ันร่วมกันสะท้อนคิด 
   1. นักเรียนน าเสนอผลงานด้วยการแสดงตะลุงตามบทบาทต่างๆ 

สะตีมศึกษา (STEAM) 

   2. นักเรียนสะท้อนให้เห็นถึงความเช่ือมโยงของความรู้และทักษะทั้ง 5 ศาสตร์ที่
น ามาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน ระบุถึงปัญหาและวิธีการแก้ปัญหาในการสร้างสรรค์ 
เช่ือมโยงสิ่งที่ได้เรียนรู้สู่ชีวิต และการต่อยอดสร้างสรรค์ผลงานในอนาคต 
   3. นักเรียนร่วมกันสรุปความรู้ที่ได้จากการท ากิจกรรม 

การวัดและ
ประเมินผล 

วิทยาศาสตร์ (S) 

   - อธิบายความเช่ือมโยงของความรู้เร่ืองแสงและเงาที่น าไปประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์
ผลงาน 
   - น าความรู้เร่ืองแสงและเงามาประกอบการพิจารณาในการเลือกวัสดุ เทคนิค และ
วิธีการสร้างสรรค์ผลงาน 
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ตารางที่ 42 (ต่อ) หน่วยการเรียนรู้ตะลุงหลากสีท่ีปรับแก้ตามผู้ทรงคุณวุฒิ 
หัวข้อ หลักการ 

การวัดและ
ประเมินผล 

เทคโนโลยี (T) 
   - น าความรู้เร่ืองกลไกการเคลื่อนไหวมาประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน 
   - การเลือกวัสดุ เทคนิค และวิธีในการสร้างสรรค์ 

วิศวกรรมศาสตร์ (E) 

   - การวางแผนสร้างสรรค์ผลงาน 
   - การสร้างสรรค์ผลงานตามกระบวนการ 
   - การทดสอบประสิทธิภาพของผลงาน 
   - การอธิบายกระบวนการสร้างสรรค์ผลงาน 

ศิลปะ (A) 

   - ใช้ทักษะและวิธีการทางศิลปะในการถ่ายทอดความคิดสู่ผลงาน 
   - เปรียบเทียบความแตกต่างการสร้างสรรค์ด้วยวัสดุ เทคนิค และวิธีการที่แตกต่างกัน 

คณิตศาสตร์ (M) 
   - ถ่ายทอดความคิดจากจินตนาการสู่ภาพร่าง 2 มิติ 3 มิติ สู่ผลงานสร้างสรรค์ 
   - ระบุขนาดสัดส่วยในด้านกว้าง และยาวของผลงาน 
   - ระบุวัสดุ อุปกรณ์ที่เพียงพอต่อการสร้างสรรค์ 
สะตีมศึกษา (STEAM) 

   - การน าเสนอผลงาน 
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ตารางที่ 43 หน่วยการเรียนรู้ดนตรีส่ือสารท่ีปรับแก้ตามผู้ทรงคุณวุฒิ 
หัวข้อ หลักการ 

สาระส าคญั 
 

   เรียนรู้และน าวัสดุรอบตัวมาใช้ในการสร้างสรรค์ดนตรีสื่อสาร เปรียบเทียบผลงานที่
สร้างสรรค์จากวัสดุ เทคนิค และวิธีการที่หลากหลาย เพลิดเพลินกับการส ารวจ ทดลอง 
และเลือกวัสดุรอบตัวที่มีความเหมาะสมจะน าไปใช้บรรเลงเพลง  

ผังการบูรณาการ
ความรู้ 

 

    วิทยาศาสตร์ (S) อธิบาย ทดลอง และน าความรู้เร่ืองเสียงมาใช้ในการสร้างสรรค์
ตะลุงหลากสี 

    เทคโนโลยี (T) เลือกวัสดุ เทคนิคและวิธีในการสร้างสรรค์ตะลุงหลากสี 

    วิศวกรรมศาสตร์ (E) วางแผนการสร้างสรรค์จากการค้นคว้าแหล่งข้อมูลต่างๆ 
อธิบายกระบวนการสร้างสรรค์ ทดสอบประสิทธิภาพของผลงานให้ เป็นไปตาม
วัตถุประสงค์ของการสร้างสรรค์ 

    ศิลปะ (A) ใช้ทักษะและวิธีการทางศิลปะในการถ่ายทอดความคิดสู่การสร้างสรรค์
ผลงาน เปรียบเทียบความแตกต่างของผลงานที่สร้างสรรค์ด้วยวัสดุ เทคนิค และวิธีการที่
แตกต่างกัน 

    คณิตศาสตร์ (M) สร้างสรรค์ผลงานโดยค านึงถึงรูปร่าง รูปทรงอันเป็นพ้ืนฐานในการ
สร้างรูปแบบที่ซับซ้อน บอกขนาดและสัดส่วน และระบุจ านวนวัสดุ อุปกรณ์ในการ
สร้างสรรค์ 

จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

    1. นักเรียนสามารถน าความรู้ทั้ง 5 ศาสตร์มาใช้ในการสร้างสรรค์ตะลุงหลากสีได้ 
    2. นักเรียนสามารถเปรียบเทียบผลงานที่สร้างสรรค์ด้วยวัสดุ เทคนิค และวิธีการ
สร้างสรรค์ที่แตกต่างกัน 
    3. นักเรียนมีการวางแผนและสร้างสรรค์ผลงานอย่างเป็นกระบวนการ 
    4. นักเรียนมีความคิดในการสร้างสรรค์ผลงาน 
    5. นักเรียนน าเสนอให้เห็นถึงความเช่ือมโยงของความรู้และทักษะทั้ง 5 ที่น ามาใช้ใน
การสร้างสรรค์ผลงาน 

 
 
 
 
 
 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 149 

ตารางที่ 43 (ต่อ) หน่วยการเรียนรู้ดนตรีส่ือสารท่ีปรับแก้ตามผู้ทรงคุณวุฒิ 
หัวข้อ หลักการ 

กระบวนการจัดการ
เรียนการสอน 

ศิลปะ (A) 
ข้ันปลุกความคิด 
   1. นักเรียนดูมิวสิควีดีโอเพลงยามเย็น เวอร์ช่ัน วี วิโอเลต 

1. นักเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็นองค์ประกอบของเพลงที่ฟัง (แนวค าตอบ : เสียง 
ท านอง ดนตรี เสียงประสาน ฯลฯ) 
   2. นักเรียนและครูร่วมกันสรุปว่าเพลงเกิดจากถ้อยค าที่เรียงร้อยกันประกอบด้วยเน้ือ
ร้อง ท านอง และจังหวะมาประกอบกันเพลง เกิดความไพเราะและสร้างความเพลิดเพลง
แก่ผู้ฟัง 
   3. นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นการใช้ร่างกายในการประกอบจังหวะในรูปแบบที่
หลากหลาย 
   4. นักเรียนดูวิดีโอวิธีการใช้ร่างกายประกอบจังหวะยามเย็น และปฏิบัติอย่างพร้อม
เพรียงกัน 
   5. นักเรียนปฏิบัติตามวิดีโอ 2 รอบอย่างสนุกสนาน 
ข้ันผลิตความรู้ 
   1. นักเรียนช่วยกันยกตัวอย่างเคร่ืองดนตรีประกอบจังหวะจากประสบการณ์ และ
ร่วมกัน   
   2. นักเรียนฟังเสียงดนตรีประกอบจังหวะประเภทต่างๆ แล้วบอกลักษณะของเสียง
ประกอบจังหวะ 
   3. นักเรียนร่วมกันสรุปเคร่ืองดนตรีประกอบจังหวะว่าดนตรีประกอบจังหวะมี
หลากหลายประเภท ได้แก่ แบบกระทบ แบบเคาะ แบบเขย่า และแบบสั่น ซึ่งดนตรี
ประกอบจังหวะเป็นส่วนส าคัญที่ท าให้จังหวะเพลงมีเสน่ห์ เกิดความไพเราะ ท าให้ผู้เล่น
รู้สึกมีอารมณ์ร่วมกับบทเพลงน้ันๆ 
วิทยาศาสตร์ (S) 

   4. นักเรียนช่วยยกตัวอย่างวัสดุที่สามารถน ามาประดิษฐ์เคร่ืองดนตรีแล้วท าให้เกิดเสียง
หรือจังหวะจากประสบการณ์ 
   5. นักเรียนส ารวจวัสดุรอบตัวเพ่ือน ามาใช้ทดลองการสร้างสรรค์ 
   6. นักเรียนทดลองเสียงจากวัสดุรอบตัวเพ่ือหาเทคนิค และวิธีการสร้างสรรค์ที่
หลากหลาย 
   7. นักเรียนอธิบายและเปรียบเทียบความแตกต่างของเสียงที่เกิดจากวัสดุ เทคนิค และ
วิธีการที่แตกต่างกัน 
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ตารางที่ 43 (ต่อ) หน่วยการเรียนรู้ดนตรีส่ือสารท่ีปรับแก้ตามผู้ทรงคุณวุฒิ 
หัวข้อ หลักการ 

กระบวนการจัดการ
เรียนการสอน 

 
 

เทคโนโลยี (T) 
   8. นักเรียนเลือกวัสดุ เทคนิค และวิธีการที่เหมาะสมเพ่ือน ามาใช้ในการสร้างสรรค์
ดนตรีสื่อสาร 

วิศวกรรมศาสตร์ (E) 

ข้ันสร้างแผนบูรณาการ 
   1. นักเรียนวางแผนการสร้างสรรค์ดนตรีสื่อสารจากวัสดุรอบตัว มีการค้นคว้าข้อมูล
จากแหล่งต่างๆ 

คณิตศาสตร์ (M) 

   2. นักเรียนสร้างสรรค์ดนตรีสื่อสารจากจินตนาการสู่ภาพร่าง 2 มิติ 3 มิติ โดยค านึงถึง
รูปร่าง รูปทรงอันเป็นพ้ืนฐานในการสร้างรูปแบบที่ซับซ้อน 
   3. นักเรียนเลือกแบบร่างที่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการสร้างสรรค์มากที่สุด เพ่ือ
วาดลงไปในใบงานพร้อมระบุขนาดสัดส่วนกว้าง ยาว และสูงเป็นหน่วยเซนติเมตร 
   4. นักเรียนระบุจ านวนวัสดุ อุปกรณ์ที่ เพียงพอในการสร้างสรรค์ พร้อมเขียน
กระบวนการสร้างสรรค์ดนตรีสื่อสาร 
   5. นักเรียนออกมารับวัสดุ-อุปกรณ์ในการสร้างสรรค์ตามจ านวนที่ระบุไว้ 
ศิลปะ (A) 

ข้ันสรรค์สร้างผลงาน 
   1. นักเรียนสร้างสรรค์ดนตรีสื่อสารตามแผนที่วางไว้ ใช้ทักษะและวิธีการทางศิลปะใน
การถ่ายทอดความคิดสู่การสร้างสรรค์ผลงาน 

วิศวกรรมศาสตร์ (E) 

   2. นักเรียนทดสอบประสิทธิภาพในการสร้างสรรค์ดนตรีสื่อสารว่าเป็นไปตาม
วัตถุประสงค์ของการสื่อสารหรือไม่ เช่น คุณภาพของเสียง ความแข็งแรง หากไม่เป็นไป
ตามวัตถุประสงค์อาจมีการแก้ไข 

ศิลปะ (A) 
   1. นักเรียนออกมาน าเสนอผลงานด้วยการร้องเพลงยามเย็มและเล่นดนตรีสื่อสารที่
สร้างสรรค์ข้ึน 

สะตีมศึกษา (STEAM) 

   2. นักเรียนสะท้อนให้เห็นถึงความเช่ือมโยงของความรู้และทักษะทั้ง 5 ศาสตร์ ที่
น ามาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน ระบุถึงปัญหา และวิธีการแก้ปัญหาในการสร้างสรรค์ 
เช่ือมโยงสิ่งที่เรียนรู้สู่ชีวิต และการต่อยอดการสร้างสรรค์ในอนาคต 
   3. นักเรียนร่วมกันสรุปความรู้ที่ได้จากการท ากิจกรรม 
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ตารางที่ 43 (ต่อ) หน่วยการเรียนรู้ดนตรีส่ือสารท่ีปรับแก้ตามผู้ทรงคุณวุฒิ 
หัวข้อ หลักการ 

การวัดและ
ประเมินผล 

วิทยาศาสตร์ (S) 
   - ทดลองและอธิบายผลงานที่สร้างสรรค์ด้วยวัสดุ เทคนิค และวิธีการที่แตกต่างกัน 
   - อธิบายถึงความเช่ือมโยงของเสียงที่น ามาประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์ 
   - น าความรู้เร่ืองเสียงมาประกอบการพิจารณาการเลือกวัสดุ เทคนิค และวิธีการในการ
สร้างสรรค์ 

เทคโนโลยี (T) 
   - การเลือกวัสดุ เทคนิค และวิธีในการสร้างสรรค์ผลงาน 

วิศวกรรมศาสตร์ (E) 

   - การวางแผนสร้างสรรค์ผลงาน 
   - การสร้างสรรค์ผลงานตามกระบวนการ 
   - การทดสอบประสิทธิภาพของผลงาน 
   - การอธิบายกระบวนการสร้างสรรค์ผลงาน 

ศิลปะ (A) 
   - ใช้ทักษะและวิธีการทางศิลปะในการถ่ายทอดความคิดสู่ผลงาน 
   - เปรียบเทียบความแตกต่างการสร้างสรรค์ด้วยวัสดุ เทคนิค และวิธีการที่แตกต่างกัน 
คณิตศาสตร์ (M) 

   - ถ่ายทอดความคิดจากจินตนาการสู่ภาพร่าง 2 มิติ 3 มิติ สู่ผลงานสร้างสรรค์ 
   - ระบุขนาดสัดส่วยในด้านกว้าง และยาวของผลงาน 
   - ระบุวัสดุ อุปกรณ์ที่เพียงพอต่อการสร้างสรรค์ 

สะตีมศึกษา (STEAM) 

      - การน าเสนอผลงาน 
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ตารางที่ 44 หน่วยการเรียนรู้นิทานสัตว์หรรษาท่ีปรับแก้ตามผู้ทรงคุณวุฒิ 
หัวข้อ หลักการ 

สาระส าคญั 
 

   เรียนรู้สัตว์ประเภทต่างๆ เพ่ือน าสัตว์ที่ช่ืนชอบมาใช้ในการสร้างสรรค์ตัวละครชนิดใหม่
ที่มีเอกลักษณ์เฉพาะตนโดยใช้ความรู้และทักษะทางศิลปะในการถ่ายทอดความคิด
สร้างสรรค์ เลือกใช้วัสดุ เทคนิค และวิธีการที่เหมาะสมเพ่ือท าให้ตัวละครสามารถ
เคลื่อนไหวได้อย่างอิสระ รวมทั้งต้ังช่ือ ก าหนดรูปร่าง ลักษณะนิสัย บทบาท และแต่ง
นิทานสัตว์หรรษาเพ่ือใช้ในการแสดงตามจินตนาการ 

ผังการบูรณาการ
ความรู้ 

 

    วิทยาศาสตร์ (S) น าความรู้สัตว์ชนิดต่างๆมาใช้ในการสร้างสรรค์นิทานสัตว์หรรษา 

    เทคโนโลยี (T) น าความรู้เร่ืองกลไกการเคลื่อนไหวรูปแบบต่างๆ มาใช้ในการ
สร้างสรรค์ เลือกวัสดุ เทคนิค และวิธีการที่เหมาะสมกับการสร้างสรรค์ 

    วิศวกรรมศาสตร์ (E) วางแผนการสร้างสรรค์จากการค้นคว้าแหล่งข้อมูลต่างๆ 
อธิบายกระบวนการสร้างสรรค์ ทดสอบประสิทธิภาพของผลงานให้ เป็นไปตาม
วัตถุประสงค์ของการสร้างสรรค์ 

    ศิลปะ (A) ใช้ทักษะและวิธีการทางศิลปะในการถ่ายทอดความคิดสู่การสร้างสรรค์
ผลงาน เปรียบเทียบความแตกต่างของผลงานที่สร้างสรรค์ด้วยวัสดุ เทคนิค และวิธีการที่
แตกต่างกัน 

    คณิตศาสตร์ (M) สร้างสรรค์ผลงานโดยค านึงถึงรูปร่าง รูปทรงอันเป็นพ้ืนฐานในการ
สร้างรูปแบบที่ซับซ้อน บอกขนาดและสัดส่วน และระบุจ านวนวัสดุ อุปกรณ์ในการ
สร้างสรรค์ 

จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

    1. นักเรียนสามารถน าความรู้ทั้ง 5 ศาสตร์มาใช้ในการสร้างสรรค์ตะลุงหลากสีได้ 
    2. นักเรียนสามารถเปรียบเทียบผลงานที่สร้างสรรค์ด้วยวัสดุ เทคนิค และวิธีการ
สร้างสรรค์ที่แตกต่างกัน 
    3. นักเรียนมีการวางแผนและสร้างสรรค์ผลงานอย่างเป็นกระบวนการ 
    4. นักเรียนมีความคิดในการสร้างสรรค์ผลงาน 
    5. นักเรียนน าเสนอให้เห็นถึงความเช่ือมโยงของความรู้และทักษะทั้ง 5 ที่น ามาใช้ใน
การสร้างสรรค์ผลงาน 
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ตารางที่ 44 (ต่อ) หน่วยการเรียนรู้ดนตรีส่ือสารท่ีปรับแก้ตามผู้ทรงคุณวุฒิ 
หัวข้อ หลักการ 

กระบวนการจัดการ
เรียนการสอน 

วิทยาศาสตร์ (S) 
   ข้ันปลุกความคิด 
   1. นักเรียนดูภาพการ์ตูนโปเกมอนและร่วมกันสนทนาตัวการ์ตูนที่นักเรียนช่ืนชอบ เช่น  
       - นักเรียนช่ืนชอบตัวการ์ตูนโปเกมอนตัวใดบ้าง 
       - ตัวการ์ตูนโปเกมอนน้ันมีลักษณะอย่างไร  
       - ตัวการ์ตูนโปเกมอนน้ันคล้ายคลึงกับสัตว์ชนิดใด 
   2. นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นประเภทของสัตว์จากประสบการณ์ 
   ข้ันผลิตความรู้ 
    1. นักเรียนศึกษาใบความรู้เร่ืองการจ าแนกสัตว์และเขียนแผนผังความคิดเพ่ือสรุป
ประเภทของสัตว์ 
    2. นักเรียนร่วมกันสรุปว่าสัตว์มี 2 ประเภท คือ 1) สัตว์มีกระดูกสันหลัง ได้แก่ ปลา 
สัตว์คร่ึงบกคร่ึงน้ า สัตว์เลื้อยคลาน สัตว์ปีก และสัตว์เลี้ยงลูกด้วยนม 2) สัตว์ไม่มีกระดูก
สันหลัง ได้แก่ ฟองน้ า สัตว์ล าตัวกลวง พยาธิ สัตว์ทะเลผิวขุรขระ สัตว์ล าตัวกลม หอย 
ปลาหมึก สัตว์พวกขาข้อเป็นปล้อง และสัตว์ที่มี 10 ขา 

คณิตศาสตร์ (M) 

   3. นักเรียนเรียนรู้การวาดภาพจากรูปร่าง รูปทรงอันเป็นพ้ืนฐานในการสร้างรูปแบบที่
ซับซ้อน 

ศิลปะ (A) 
   4. นักเรียนเรียนรู้การสร้างตัวละครชนิดใหม่โดยการน าการ์ตูนสัตว์ที่ ช่ืนชอบมา
สร้างสรรค์สัตว์ชนิดใหม่ที่เป็นเอกลักษณ์เฉพาะตัว 

เทคโนโลยี (T) 

   5. นักเรียนเรียนรู้กลไกการเคลื่อนไหวตัวอย่างช้ินงานนิทานสัตว์หรรษาที่มีการ
เคลื่อนไหวอย่างอิสระจากการสร้างสรรค์ด้วยวัสดุ เทคนิค และวิธีการที่แตกต่างกัน 

ศิลปะ (A) 
   6. นักเรียนร่วมสนทนาสัตว์ที่ ช่ืนชอบและเลือกมา 2-3 ชนิด เพ่ือน ามาใช้ในการ
สร้างสรรค์นิทานสัตว์หรรษาชนิดใหม่ที่เป็นเอกลักษณ์เฉพาะตน 

วิศวกรรมศาสตร์ (E) 

   ข้ันสร้างแผนบูรณาการ 
   1. นักเรียนวางแผนการสร้างสรรค์นิทานสัตว์หรรษาจากแหล่งข้อมูลต่างๆ เช่น เว็บไซต์ 
หนังสือ เป็นต้น 
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ตารางที่ 44 (ต่อ) หน่วยการเรียนรู้ดนตรีส่ือสารท่ีปรับแก้ตามผู้ทรงคุณวุฒิ 
หัวข้อ หลักการ 

กระบวนการจัดการ
เรียนการสอน 

คณิตศาสตร์ (M) 
   2. นักเรียนสร้างสรรค์นิทานสัตว์หรรษาจากจินตนาการสู่ภาพร่าง 2 มิติ โดยค านึงถึง
รูปร่าง รูปทรงอันเป็นพ้ืนฐานในการสร้างรูปแบบที่ซับซ้อน 
   3. นักเรียนเลือกภาพร่างที่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการสร้างสรรค์มากที่สุด เพ่ือ
ร่างภาพลงในใบงาน ระบุช่ือ รูปร่าง ลักษณะนิสัย และขนาดสัดส่วนกว้างและยาวเป็น
หน่วยเซนติเมตร 
   4. นักเรียนระบุจ านวนวัสดุ-อุปกรณ์ที่เพียงพอในการสร้างสรรค์นิทานสัตว์หรรษาในใบ
งาน 
   5. นักเรียนออกมารับวัสดุ-อุปกรณ์ในการสร้างสรรค์ตามท่ีระบุไว้ในใบงาน 
ศิลปะ (A) 

   1. นักเรียนสร้างสรรค์นิทานสัตว์หรรษาตามแผนที่วางไว้ ใช้ทักษะและวิธีการทาง
ศิลปะในการถ่ายทอดความคิดสู่ผลงาน 

วิศวกรรมศาสตร์ (E) 
   2. นักเรียนทดสอบประสิทธิภาพผลงานว่ามีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการ
สร้างสรรค์หรือไม่ เช่น สามารถเคลื่อนไหวได้อย่างอิสระ สะดวกในการจับ มีความ
แข็งแรง เป็นต้น หากไม่เป็นไปตามวัตถุประสงค์อาจมีการแก้ไข 
ศิลปะ (A) 

   3. นักเรียนร่วมกันแต่งนิทาน สร้างบทบาทให้สัตว์หรรษาต่ละตัวเพ่ือน ามาใช้ในการ
แสดงหน้าห้อง 
ข้ันร่วมกันสะท้อนคิด 
   1. นักเรียนน าเสนอผลงานด้วยการแสดงนิทานสัตว์หรรษา 
สะตีมศึกษา (STEAM) 

   2. นักเรียนสะท้อนให้เห็นถึงความเช่ือมโยงของความรู้และทักษะทั้ง 5 ศาสตร์ที่
น ามาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน ระบุถึงปัญหา และวิธีการแก้ปัญหาในการสร้างสรรค์ 
เช่ือมโยงสิ่งที่เรียนรู้สู่ชีวิต และพัฒนาต่อยอดการสร้างสรรค์ผลงานในอนาคต 
   3. นักเรียนร่วมกันสรุปความรู้ที่ได้จากการท ากิจกรรม 
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ตารางที่ 44 (ต่อ) หน่วยการเรียนรู้นิทานสัตว์หรรษาท่ีปรับแก้ตามผู้ทรงคุณวุฒิ 
หัวข้อ หลักการ 

การวัดและ
ประเมินผล 

วิทยาศาสตร์ (S) 
   - น าความรู้เร่ืองสัตว์ต่างๆ มาประกอบการพิจารณาการเลือกวัสดุ เทคนิค และวิธีการ
ในการสร้างสรรค์ 

เทคโนโลยี (T) 

   - น ากลไกการเคลื่อนไหวมาประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์ 

   - การเลือกวัสดุ เทคนิค และวิธีในการสร้างสรรค์ผลงาน 
วิศวกรรมศาสตร์ (E) 

   - การวางแผนสร้างสรรค์ผลงาน 
   - การสร้างสรรค์ผลงานตามกระบวนการ 
   - การทดสอบประสิทธิภาพของผลงาน 
   - การอธิบายกระบวนการสร้างสรรค์ผลงาน 

ศิลปะ (A) 

   - ใช้ทักษะและวิธีการทางศิลปะในการถ่ายทอดความคิดสู่ผลงาน 
   - เปรียบเทียบความแตกต่างการสร้างสรรค์ด้วยวัสดุ เทคนิค และวิธีการที่แตกต่างกัน 

คณิตศาสตร์ (M) 
   - ถ่ายทอดความคิดจากจินตนาการสู่ภาพร่าง 2 มิติ 3 มิติ สู่ผลงานสร้างสรรค์ 
   - ระบุขนาดสัดส่วยในด้านกว้าง และยาวของผลงาน 
   - ระบุวัสดุ อุปกรณ์ที่เพียงพอต่อการสร้างสรรค์ 
สะตีมศึกษา (STEAM) 

      - การน าเสนอผลงาน 
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ตารางที่ 45 หน่วยการเรียนรู้นาวาลูกโป่งท่ีปรับแก้ตามผู้ทรงคุณวุฒิ 
หัวข้อ หลักการ 

สาระส าคญั 
 

   เรียนรู้ประเพณีการแข่งเรือและศิลปะที่ปรากฎบนเรือยาวของจังหวัดน่านในด้าน
องค์ประกอบ รูปแบบ และลวดลาย การใช้เทคนิคและวิธีการในการสร้างสรรค์เรือที่มี
ความสวยงาม โดดเด่นอันเป็นเอกลักษณ์ของเรือจังหวัดน่าน เรียนรู้การสร้างเรือจ าลอง
โดยน าความรู้เร่ืองการจม การลอย ความหนาแน่น และแรงดันอากาศมาใช้ในการ
สร้างสรรค์เรือจ าลองให้สามารถเคลื่อนที่ได้ ใช้ทักษะและวิธีการทางศิลปะในการ
ถ่ายทอดออกมาเป็นผลงานที่มีเอกลักษณ์เฉพาะตัว 

ผังการบูรณาการ
ความรู้ 

 

    วิทยาศาสตร์ (S) น าความรู้การจม ลอย ความหนาแน่นของวัตถุ แรงดันอากาศ มาใช้
ในการสร้างสรรค์นาวาลูกโป่ง และใช้ในการประกอบการพิจารณาเลือกวัสดุ เทคนิค และ
วิธีการสร้างสรรค์ 

    เทคโนโลยี (T) เลือกวัสดุ เทคนิคและวิธีในการสร้างสรรค์ตะลุงหลากสี 

    วิศวกรรมศาสตร์ (E) วางแผนการสร้างสรรค์จากการค้นคว้าแหล่งข้อมูลต่างๆ 
อธิบายกระบวนการสร้างสรรค์ ทดสอบประสิทธิภาพของผลงานให้ เป็นไปตาม
วัตถุประสงค์ของการสร้างสรรค์ 

    ศิลปะ (A) ใช้ทักษะและวิธีการทางศิลปะในการถ่ายทอดความคิดสู่การสร้างสรรค์
ผลงาน เปรียบเทียบความแตกต่างของผลงานที่สร้างสรรค์ด้วยวัสดุ เทคนิค และวิธีการที่
แตกต่างกัน และตระหนักถึงคุณค่าประเพณีการแข่งเรือยาวที่มีความสัมพันธ์กับวิถีชีวิต 
วัฒนธรรม และภูมิปัญญา 

    คณิตศาสตร์ (M) สร้างสรรค์ผลงานโดยค านึงถึงรูปร่าง รูปทรงอันเป็นพ้ืนฐานในการ
สร้างรูปแบบที่ซับซ้อน บอกขนาดและสัดส่วน และระบุจ านวนวัสดุ อุปกรณ์ในการ
สร้างสรรค์ 

จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

    1. นักเรียนสามารถน าความรู้ทั้ง 5 ศาสตร์มาใช้ในการสร้างสรรค์ตะลุงหลากสีได้ 
    2. นักเรียนสามารถเปรียบเทียบผลงานที่สร้างสรรค์ด้วยวัสดุ เทคนิค และวิธีการ
สร้างสรรค์ที่แตกต่างกัน 
    3. นักเรียนมีการวางแผนและสร้างสรรค์ผลงานอย่างเป็นกระบวนการ 
    4. นักเรียนมีความคิดในการสร้างสรรค์ผลงาน 
    5. นักเรียนน าเสนอให้เห็นถึงความเช่ือมโยงของความรู้และทักษะทั้ง 5 ที่น ามาใช้ใน
การสร้างสรรค์ผลงาน 
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ตารางที่ 45 (ต่อ) หน่วยการเรียนรู้นาวาลูกโป่งท่ีปรับแก้ตามผู้ทรงคุณวุฒิ 
หัวข้อ หลักการ 

กระบวนการจัดการ
เรียนการสอน 

ศิลปะ (A) 
ข้ันปลุกความคิด 
   1. นักเรียนดูวิดีโอประเพณีแข่งเรือ และร่วมกันแสดงความคิดเห็น 
             - วิดีโอที่นักเรียนเห็นคือประเพณีอะไร 
             - นักเรียนเคยดูประเพณีแข่งเรือหรือไม่ 
             - นักเรียนรู้สึกอย่างไรเมื่อได้ดูประเพณีแข่งเรือ 
             - นักเรียนคิดว่าอะไรคือสิ่งส าคัญในการแข่งเรือ 
   2. นักเรียนสรุปว่าประเพณีการแข่งเรือยาวว่าเป็นเกมกีฬาที่มีมาต้ังแต่สมัยอยุธยา มัก
มีการแข่งเรือควบคู่ไปกับการท าบุญ ปิดทอง ไหว้พระ และงานกฐิน ช่วยสร้างบรรยากาศ
ให้งานครึกครืนข้ึน ปัจจุบันประเพณีการแข่งเรือได้จัดข้ึนเพ่ือสร้างความสัมพันธ์ของคนใน
ชุมชนและได้กลายเป็นกีฬาในระดับประเทศ 
ข้ันผลิตความรู้         
   3. นักเรียนสรุปว่าประเพณีการแข่งเรือยาวมีเกือบทุกจังหวัด ส่วนใหญ่ในแต่ละจังหวัด
จะเน้นการต่อเรือเพ่ือใช้ในการแข่งขัน ออกแบบเรือให้สามารถพายไปได้อย่างรวดเร็ว แต่
เรือของจังหวัดน่านจะเน้นการออกแบบรูปร่าง ลวดลายที่เป็นเอกลักษณ์ 
   4. นักเรียนดูวิดีโอศิลปะเรือนยาวจังหวัดน่าน และร่วมกันแสดงความคิดเห็นถึง
เอกลัษณ์ในด้านรูปร่างและลวดลาย หัวเรือเป็นรูปพญานาคสร้างตามคติความเช่ือว่า
พญานาคเป็นสิ่งศักด์ิสิทธ์ิที่ท าให้ฝนตกตามฤดูกาล มีการตกแต่งลวดลายต้ังแต่หัวเรือไป
จนถึงหางเรือ ซึ่งมีความแตกต่างจากเรือยาวภาคกลางที่เน้นการต่อเรือเพ่ือใช้ในการ
แข่งขัน ออกแบบเรือให้มีลักษณะบางเพ่ือให้เรือสามารถพายได้อย่างรวดเร็ว     
   5. นักเรียนดูภาพและลวดลายของเรือแต่ละส่วน และช่วยกันสรุปว่าเรือส่วนหัวมี
ลักษณะคล้ายหัวพญานาค เจาะด้วยไม้ท่อนเดียว แกะสลักลวดลาย และทาสีอย่าง
สวยงาม ส่วนหางวัลย์มีลักษณะคล้ายหางพญานาค มีการแกะสลัก ฉลุลวดลาย ประดับ
ด้วยกระด่ิง กระจก และพู่หาง วาดลวดลายด้วยสีส้ม เขียว เหลือง และขาว 

วิทยาศาสตร์ (S) 
   6. นักเรียนทดลองน าเรือจ าลองจากโฟมและเรือจ าลองดินน้ ามันไปวางบนผิวน้ า และ
ร่วมกันแสดงความคิดเห็นถึงความแตกต่างของวัสดุทั้งสองที่จมและลอย 
   7. นักเรียนร่วมกันสรุปสาเหตุที่เรือจ าลองจากดินน้ ามันจมเพราะเกิดจากแรงลอยตัวที่
มีน้อยกว่าน้ าหนักของวัตถุ และคุณสมบัติของดินน้ ามีนมีความหนาแน่นมากกว่าน้ าท าให้
เรือจ าลองจากดินน้ าในจม 
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ตารางที่ 45 (ต่อ) หน่วยการเรียนรู้นาวาลูกโป่งท่ีปรับแก้ตามผู้ทรงคุณวุฒิ 
หัวข้อ หลักการ 

กระบวนการจัดการ
เรียนการสอน 

วิทยาศาสตร์ (S) เทคโนโลยี (T) 
   8. นักเรียนดูตัวอย่างช้ินงานนาวาลูกโป่งแล้วลองเล่นโดยเป่าลมเข้าไปในหลอด เมื่อ
ลูกโป่งพองตังข้ึนจึงน าเรือไปวางบนผิวน้ า 

วิทยาศาสตร์ (S) 

   9. นักเรียนสังเกตและแสดงความคิดเห็นการเคลื่อนที่ของนาวาลูกโป่งที่ใช้พลังงานลม 
   10. นักเรียนร่วมกันสรุปสาเหตุที่ท าให้เรือเคลื่อนที่ เน่ืองจากเมื่อลูกโป่งจะเกิดการ   
หดตัวของแรงดันอากาศที่อยู่ภายในลูกโป่งท าให้ลูกโป่งดันอากาศพุ่งไปด้านหน้าเป็น   
แรงส่งท าให้เคลื่อนที ่

วิศวกรรมศาสตร์ (E) 

ข้ันสร้างแผนบูรณาการ 
   1. นักเรียนวางแผนการสร้างสรรค์นาวาลูกโป่งจากการศึกษาค้นคว้าแหล่งข้อมูลต่างๆ 
เช่น เว็บไซต์ หนังสือ ใบงาน 

คณิตศาสตร์ (M) 
   2. นักเรียนสร้างสรรค์นาวาลูกโป่งจากจินตนาการสู่ภาพร่าง 2 มิติ 3 มิติ โดยค านึงถึง
รูปร่าง รูปทรงอันเป็นพ้ืนฐานในการสร้างรูปแบบที่ซับซ้อน 
   3. นักเรียนเลือกภาพร่างที่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการสร้างสรรค์มากที่สุด เพ่ือ
ร่างภาพในใบงาน ระบุขนาดสัดส่วนกว้าง ยาว และสูงเป็นหน่วยเซนติเมตร และระบุ
แนวคิดการออกแบบ 
   4. นักเรียนระบุจ านวนวัสดุ-อุปกรณ์ที่เพียงพอในการสร้างสรรค์นาวาลูกโป่งในใบงาน 
   5. นักเรียนออกมารับวัสดุ-อุปกรณ์ที่สร้างสรรค์ตามท่ีระบุไว้ในใบงาน 

ศิลปะ (A) 

ข้ันสรรค์สร้างผลงาน 
   1. นักเรียนสร้างสรรค์ผลงานตามที่วางแผนไว้ ใช้ทักษะและวิธีการทางศิลปะในการ
ถ่ายทอดความคิดสู่ผลงาน 

วิศวกรรมศาสตร์ (E) 
   2. นักเรียนทดสอบประสิทธิภาพในการสร้างสรรค์ผลงานว่าสอดคล้องกับวัตถุประสงค์
ของการสร้างสรรค์หรือไม่ เช่น สามารถเคลื่อนที่ได้ 

 
 
 
 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 159 

ตารางที่ 45 (ต่อ) หน่วยการเรียนรู้นาวาลูกโป่งท่ีปรับแก้ตามผู้ทรงคุณวุฒิ 
หัวข้อ หลักการ 

กระบวนการจัดการ
เรียนการสอน 

สะตีมศึกษา (STEAM) 
   ข้ันสะท้อนคิด 
   1. นักเรียนน าเสนอผลงานด้วยการแข่งนาวาลูกโป่งร่วมกัน 
   2. นักเรียนสะท้อนให้เห็นถึงความเช่ือมโยงของความรู้และทักษะทั้ง 5 ศาสตร์ที่
น ามาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน ระบุถึงปัญหาในการสร้างสรรค์ เช่ือมโยงสิ่งที่เรียนรู้สู่
ชีวิต และพัฒนาต่อยอดการสร้างสรรค์ผลงานในอนาคต 
   3. นักเรียนร่วมสรุปความรู้จากการท ากิจกรรม 

การวัดและ
ประเมินผล 

วิทยาศาสตร์ (S) 

   - อธิบายถึงความเช่ือมโยงของความรู้เร่ืองการจม ลอย ความหนาแน่น และแรงดัน
อากาศเพ่ือน ามาประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน 
   - น าความรู้เร่ืองการจม ลอย ความหนาแน่น และแรงดันอากาศมาใช้ในการประกอบ
พิจารณาในการเลือกวัสดุ เทคนิค และวิธีการสร้างสรรค์ 

เทคโนโลยี (T) 
   - การเลือกวัสดุ เทคนิค และวิธีในการสร้างสรรค์ผลงาน 

วิศวกรรมศาสตร์ (E) 

   - การวางแผนสร้างสรรค์ผลงาน 
   - การสร้างสรรค์ผลงานตามกระบวนการ 
   - การทดสอบประสิทธิภาพของผลงาน 
   - การอธิบายกระบวนการสร้างสรรค์ผลงาน 

ศิลปะ (A) 
   - ใช้ทักษะและวิธีการทางศิลปะในการถ่ายทอดความคิดสู่ผลงาน 
   - เปรียบเทียบความแตกต่างการสร้างสรรค์ด้วยวัสดุ เทคนิค และวิธีการที่แตกต่างกัน 
คณิตศาสตร์ (M) 

   - ถ่ายทอดความคิดจากจินตนาการสู่ภาพร่าง 2 มิติ 3 มิติ สู่ผลงานสร้างสรรค์ 
   - ระบุขนาดสัดส่วนในด้านกว้าง และยาวของผลงาน 
   - ระบุวัสดุ อุปกรณ์ที่เพียงพอต่อการสร้างสรรค์ 

สะตีมศึกษา (STEAM) 

      - การน าเสนอผลงาน 
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ตารางที่ 46 หน่วยการเรียนรู้บ้านสามมิติท่ีปรับแก้ตามผู้ทรงคุณวุฒิ 
หัวข้อ หลักการ 

สาระส าคญั 
 

   เรียนรู้แนวคิดการสร้างเรือนไทยทั้ง 4 ภาคที่มีความแตกต่างตามสภาพแวดล้อม ความ
เป็นอยู่ คติความเช่ือของคนแต่ละภาค น าความรู้และทักษะทางศิลปะมาประยุกต์ใช้ใน
การสร้างสรรค์บ้านสามมิติให้สอดคล้องกับยุคสมัย สภาพแวดล้อม และวิถีชีวิตของคนแต่
ละภาคด้วยเทคนิค pop-up โดยค านึงถึงขนาด สัดส่วน และรูปแบบที่เหมาะสมกับการ
อยู่อาศัย 

ผังการบูรณาการ
ความรู้ 

 

    วิทยาศาสตร์ (S) เปรียบเทียบความแตกต่างรูปแบบเรือนไทย 4 ภาค เพ่ือน ามา
ประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน 

    เทคโนโลยี (T) เลือกวัสดุ เทคนิคและวิธีในการสร้างสรรค์ตะลุงหลากสี 

    วิศวกรรมศาสตร์ (E) วางแผนการสร้างสรรค์จากการค้นคว้าแหล่งข้อมูลต่างๆ 
อธิบายกระบวนการสร้างสรรค์ ทดสอบประสิทธิภาพของผลงานให้ เป็นไปตาม
วัตถุประสงค์ของการสร้างสรรค์ 

    ศิลปะ (A) ใช้ทักษะและวิธีการทางศิลปะในการถ่ายทอดความคิดสู่การสร้างสรรค์
ผลงาน เปรียบเทียบความแตกต่างของผลงานที่สร้างสรรค์ด้วยวัสดุ เทคนิค และวิธีการที่
แตกต่างกัน  

    คณิตศาสตร์ (M) สร้างสรรค์ผลงานโดยค านึงถึงรูปร่าง รูปทรงอันเป็นพ้ืนฐานในการ
สร้างรูปแบบที่ซับซ้อน บอกขนาดและสัดส่วน และระบุจ านวนวัสดุ อุปกรณ์ในการ
สร้างสรรค์ 

จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

    1. นักเรียนสามารถน าความรู้ทั้ง 5 ศาสตร์มาใช้ในการสร้างสรรค์ตะลุงหลากสีได้ 
    2. นักเรียนสามารถเปรียบเทียบผลงานที่สร้างสรรค์ด้วยวัสดุ เทคนิค และวิธีการ
สร้างสรรค์ที่แตกต่างกัน 
    3. นักเรียนมีการวางแผนและสร้างสรรค์ผลงานอย่างเป็นกระบวนการ 
    4. นักเรียนมีความคิดในการสร้างสรรค์ผลงาน 
    5. นักเรียนน าเสนอให้เห็นถึงความเช่ือมโยงของความรู้และทักษะทั้ง 5 ที่น ามาใช้ใน
การสร้างสรรค์ผลงาน 
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ตารางท่ี 46 (ต่อ) หน่วยการเรียนรู้บ้านสามมิติท่ีปรับแก้ตามผู้ทรงคุณวุฒิ 
หัวข้อ หลักการ 

กระบวนการจัดการ
เรียนการสอน 

สะตีมศึกษา (STEAM) 
ข้ันปลุกความคิด    
   1. นักเรียนดูภาพเรือนไทยทั้ง 4 ภาค แล้วร่วมกันแสดงความคิดเห็นจากประสบการณ์ 
เช่น 
             - นักเรียนเคยเห็นเรือนไทยแบบไหนบ้าง 
             - เรือนไทยที่นักเรียนเห็นมีลักษณะอย่างไร 
             - นักเรียนคิดว่าเรือนไทยทั้ง 4 ภาคมีความแตกต่างกันอย่างไร 
             - นักเรียนคิดว่าท าไมเรือนไทยแต่ละภาคจึงมีรูปแบบที่แตกต่างกัน 
   2. นักเรียนร่วมกันสรุปว่าเรือนไทยไม่เพียงแต่เป็นที่อยู่อาศัยเท่าน้ัน แต่ยังบ่งบอกถึงวิถี
ชีวิต สภาพแวดล้อม สภาพภูมิอากาศ และอาชีพของคนแต่ละภาคอีกด้วย 
ข้ันผลิตความรู้ 
   3. นักเรียนดูวิดีโอเรือนไทยภาคกลาง และร่วมกันแสดงความคิดเห็น เช่น 
             - เรือนไทยภาคกลางมีลักษณะเป็นอย่างไร 
             - ท าไมเรือนไทยมีการยกหลังคาสูง (แนวค าตอบ : เพ่ือให้ความร้อนถ่ายเทสู่
ห้องได้ช้า เวลาฝนตกน้ าฝนสามารถไหลได้เร็ว) 
             - ท าไมเรือนไทยจึงยกใต้ถุนสูง (แนวค าตอบ : เพ่ือป้องกันน้ าท่วม สัตว์ร้าย, 
เก็บของ, เลี้ยงสัตว์)  
    4. นักเรียนร่วมกันสรุปว่าสภาพภูมิอากาศในภาคกลางมีอากาศร้อนอบอ้าวตลอดทั้งปี 
ท าให้เรือนไทยในภาคกลางมีลักษณะหลังคาสูงเพ่ือช่วยในการถ่ายเทความร้อน เมื่อเวลา
ฝนตกน้ าฝนสามารถไหลลงได้อย่างรวดเร็ว ไม่มีน้ าขัง ห้องนอนมักจะหันไปทางทิศ
ตะวันออกเพ่ือรับลม มีชายคาย่ืนออกมาเพ่ือป้องกันความร้อนจากแสงแดด 
    5. นักเรียนดูวิดีโอเรือนไทยภาคเหนือและร่วมกันแสดงความคิดเห็น เช่น 
             - เรือนไทยภาคเหนือมีลักษณะอย่างไร 
             - ท าไมเรือนไทยจึงมีลักษณะทึบ มีประตูหน้าต่างน้อย (แนวค าตอบ : เพ่ือ
ป้องกันอากาศที่หนาวเย็น) 
    6. นักเรียนร่วมกันสรุปว่าเน่ืองจากภูมิอากาศทางภาคเหนือมีความหนาวเย็นท าให้
บ้านมีลักษณะทึบ มีประตูหน้าต่างน้อย ด้านหน้ามีห้องอเนกประสงค์ไว้ส าหรับรับแขก 
และรับประทานอาหาร เรียกว่า เต๋ิน มีแผ่นไม้แกะสลักหน้าห้องที่ชาวเหนือเช่ือว่าจะช่วย
คุ้มครองจากภัยอันตราย หน้าจั่วเป็นไม้ที่ไขว้กันอันเป็นเอกลักษณ์ของเรือนไทย
ภาคเหนือ เรียกว่า กาแล 
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ตารางที่ 46 (ต่อ) หน่วยการเรียนรู้บ้านสามมิติท่ีปรับแก้ตามผู้ทรงคุณวุฒิ 
หัวข้อ หลักการ 

กระบวนการจัดการ
เรียนการสอน 

สะตีมศึกษา (STEAM) 
   7. นักเรียนดูวิดีโอเรือนไทยภาคอีสานและร่วมกันแสดงความคิดเห็น 
             - เรือนไทยภาคอีสานมีลักษณะอย่างไร 
             - ท าไมเรือนไทยจึงนิยมยกใต้ถุนสูง (แนวค าตอบ : เพ่ือใช้เก็บของหรือเลี้ยง
สัตว์) 
             - ท าไมเรือนไทยจึงไม่นิยมท าร้ัว (แนวค าตอบ : เน่ืองจากอยู่อาศัยในลักษณะ
เครือญาติ) 
    8. นักเรียนร่วมกันสรุปว่าเรือนไทยภาคอีสานมีลักษณะใต้ถุงสูงใช้เป็นที่เก็ บของ 
หลังคามุงด้วยสังกะสี มีเกยหน้าเรือนนอนใหญ่ใช้รับแขกและรับประทานอาหาร ไม่นิยม
ท าร้ัวรอบๆ บ้านเพราะเป็นสังคมเครือญาติ 
    9. นักเรียนดูวิดีโอเรือนไทยภาคใต้และร่วมกันแสดงความคิดเห็น 
             - เรือนไทยภาคใต้มีลักษณะเป็นอย่างไร 
             - ท าไมการสร้างเรือนไทยถึงไม่นิยมฝังดินลงใต้ดิน 
             - ท าไมเรือนไทยจึงไม่นิยทสร้างระเบียงออกมาด้านข้าง 
    10. นักเรียนร่วมกันสรุปลักษณะภูมิอากาศภาคใต้มีฝนตกชุกท าให้มีการสร้างบ้านเป็น
ชานเล็กๆ เช่ือมต่อกัน ไม่นิยมปลูกเรือนสูง ทั้งน้ีเพ่ือไม่ให้บ้านต้านลม หลังคาท าเป็นทรง
ปันหยามุงด้วยกระเบื้องดินเผา เพ่ือให้น้ าฝนไหลสะดวก มีชายคาคลุมถึงบันไดเพ่ือไม่ให้
ฝนสาด นิยมใช้ไม่เน้ือแข็ง ก้อนหิน หรือแท่งซีเมนต์รองรับโครงสร้าง เพราะเมื่อฝนหยุด
ตกจะยืดหยุ่นอาจท าให้เสาทรุดโทรมได้ บริเวณบ้านไม่มีร่ัวกั้น แต่จะปลูกต้อนไม้รอบๆ 
บ้าน เพ่ือแสดงอาณาเขต 

เทคโนโลยี (T) 

    11. นักเรียนดูตัวอย่างช้ินงาน pop-up แล้วร่วมกันสรุปว่า pop-up เป็นเทคนิคการ
ตัดหรือการพับที่ใช้ในการตกแต่งการ์ดหรือหนังสือต่างๆ เมื่อเปิดออกมาสามารถเห็นเป็น
รูปทรงต่างๆ เด้งข้ึนมาในลักษณะสามมิติ 

วิศวกรรมศาสตร์ (E) 
    ข้ันสร้างแผนบูรณาการ 
   1. นักเรียนจ าลองบทบาทเป็นนักวิศวกรกระดาเพ่ือสร้างสรรค์บ้านโดยใช้เทคนิค pop-
up ให้สอดคล้องกับสภาพภูมิอากาศ สภาพแวดล้อม และวิถีชีวิตของคนแต่ละภูมิภาค
ตามจินตนาการ 
    2. นักเรียนวางแผนการสร้างสรรค์บ้านสามมิติจากการศึกษาแหล่งข้อมูลต่างๆ เช่น 
เว็บไซต์ หนังสือ ใบงาน เป็นต้น 
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ตารางที่ 46 (ต่อ) หน่วยการเรียนรู้บ้านสามมิติท่ีปรับแก้ตามผู้ทรงคุณวุฒิ 
หัวข้อ หลักการ 

กระบวนการจัดการ
เรียนการสอน 

คณิตศาสตร์ (M) 
   3. นักเรียนสร้างสรรค์บ้านสามมิติจากจินตนาการสู่ภาพร่าง 2 มิติ 3 มิติ โดยค านึงถึง
รูปร่าง รูปทรงอันเป็นพ้ืนฐานในการสร้างรูปแบบที่ซับซ้อน 
   4. นักเรียนเลือกรูปแบบจากภาพร่างที่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการสร้างสรรค์
มากที่สุด เพ่ือร่างภาพลงในใบงาน ท าการกะระยะที่มีความเหมาะสมในการสร้างสรรค์ 
ระบุขนาดสัดส่วนในด้านกว้าง ยาว และสูงเป็นหน่วยเซนติเมตร และแนวคิดในการ
สร้างสรรค์ 
   5. นักเรียนระบุจ านวนสัวดุ-อุปกรณ์ และเขียนกระบวนการสร้างสรรค์บ้านสามมิติ 
   6. นักเรียนออกมารับวัสดุ-อุปกรณ์ในการสร้างสรรค์ตามจ านวนที่ระบุไว้ในใบงาน 
ศิลปะ (A) 

   ข้ันสรรค์สร้างผลงาน 
   1. นักเรียนสร้างสรรค์บ้านสามมิติตามแผนที่วางไว้ ใช้ทักษะและวิธีการทางศิลปะใน
การถ่ายทอดความคิดสู่ผลงาน 

วิศวกรรมศาสตร์ (E) 

   2. ทดสอบประสิทธิภาพของผลงานว่าเป็นไปตามวัตถุประสงค์ของการสร้างสรรค์
หรือไม่ เช่น สามารถพับได้ในลักษณะ pop-up มีความแข็งแรง 
สะตีมศึกษา (STEAM) 

   1. นักเรียนออกมาน าเสนอผลงาน สะท้อนให้เห็นความเช่ือมโยงของความรู้ทั้ง 5 
ศาสตร์ที่น ามาใช้ในการสร้างสรรค์ ระบุปัญหาและวิธีการแก้ปัญหาในการสร้างสรรค์ 
เช่ือมโยงสิ่งที่ได้เรียนรู้สู่ชีวิต และพัฒนาต่อยอดการสร้างสรค์ผลงานในอนาคต 
   2. นักเรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่ได้จากการท ากิจกรรม 

การวัดและ
ประเมินผล 

วิทยาศาสตร์ (S) 

   - เปรียบเทียบความแตกต่างรูปแบบเรือนไทย 4 ภาค เพ่ือน ามาประยุกต์ในการ
สร้างสรรค์ผลงาน 

เทคโนโลยี (T) 
   - การเลือกวัสดุ เทคนิค และวิธีในการสร้างสรรค์ผลงาน 
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ตารางที่ 46 (ต่อ) หน่วยการเรียนรู้บ้านสามมิติท่ีปรับแก้ตามผู้ทรงคุณวุฒิ 
หัวข้อ หลักการ 

การวัดและ
ประเมินผล 

วิศวกรรมศาสตร์ (E) 
   - การวางแผนสร้างสรรค์ผลงาน 
   - การสร้างสรรค์ผลงานตามกระบวนการ 
   - การทดสอบประสิทธิภาพของผลงาน 
   - การอธิบายกระบวนการสร้างสรรค์ผลงาน 

ศิลปะ (A) 
   - ใช้ทักษะและวิธีการทางศิลปะในการถ่ายทอดความคิดสู่ผลงาน 
   - เปรียบเทียบความแตกต่างการสร้างสรรค์ด้วยวัสดุ เทคนิค และวิธีการที่แตกต่างกัน 

คณิตศาสตร์ (M) 

   - ถ่ายทอดความคิดจากจินตนาการสู่ภาพร่าง 2 มิติ 3 มิติ สู่ผลงานสร้างสรรค์ 
   - ระบุขนาดสัดส่วยในด้านกว้าง และยาวของผลงาน 
   - ระบุวัสดุ อุปกรณ์ที่เพียงพอต่อการสร้างสรรค์ 

สะตีมศึกษา (STEAM) 
   - การน าเสนอผลงาน 

เมื่อปรับปรุงชุดการสอนตามค าแนะน าของผู้ทรงคุณวุฒิท้ัง 5 คน แล้วจึงน าหน่วยการเรียนรู้
ตะลุงหลากสีไปท าการทดลองน าร่อง (Try-out) มีการคัดเลือกและอบรมครูเพื่อสร้างความเข้าใจถึง
หลักการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียน
ประถมศึกษาปีท่ี 5 ให้ครูท าการศึกษาและวิเคราะห์จุดอ่อนในหน่วยการเรียนรู้ เพื่อน ามาปรับปรุง
ก่อนน ามาใช้ในการทดลองน าร่อง (Try-out) ซึ่งครูได้ให้ข้อเสนอแนะสรุปได้ดังนี้ 

1. จัดเตรียมส่ือหนังตะลุงให้เพียงพอกับจ านวนนักเรียน  
 2. จัดเตรียมปากกาเคมีขนาดต่างๆ ให้ตอบสนองกับความต้องการของนักเรียน 

  3. ปรับใบงานของนักเรียนโดยวาดเค้าโครงตัวหนังตะลุงคร่าวๆ เพื่อให้นักเรียนวาง
ต่อเอง เนื่องจากพัฒนาการของเด็กในวัยนี้ไม่เท่ากัน บางคนวาดใหญ่บ้าง วาดเล็กบ้าง อาจจะไม่มี
ความเหมาะสมกับการน าไปใช้ในการแสดง 

 จากนั้นจึงน าไปทดลองน าร่อง (Try-out) เพื่อน าผลมาปรับปรุง และน าหน่วยการเรียนรู้
ตะลุงหลากสี ไปทดลองใช้ 
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4. การน าหน่วยการเรียนรู้ เร่ือง ตะลุงหลากสี ไปทดลองใช ้

 ผู้วิจัยได้น าชุดการสอนไปทดลองใช้กับโรงเรียนแย้มจาดวิชชานุสรณ์ ระดับประถมศึกษาปีท่ี 
5/6 จ านวน 37 คน จ านวน 5 ครั้ง ครั้งละ 1 ช่ัวโมง รวม 5 ช่ัวโมง สรุปได้ดังนี้ 

ตารางที่ 47 ผลการน าชุดการสอนไปทดลองใช้กับนักเรียนระดับประถมศึกษาปีท่ี 5/6 

คาบที่ กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
ผลการด าเนินการ 

จุดแข็ง  จุดอ่อน 

1 ศิลปะ (A) - การเปิดวิดีโอหนังตะลุง
ให้นักเรียนดูเพ่ือน าเข้าสู่
บทเรียน ท าให้ นักเรียน
เกิดความสนใจ สนุก และ
มีอารมณ์ร่วมในกิจกรรม 
เป็นการเตรียมนักเ รียน
เ พ่ือน า ไปสู่ ก ารด า เ นิน
กิจกรรมต่อไป 
- เกิดปฏิสัมพันธ์ในการ
พูดคุยระหว่างนักเรียนกับ
นักเรียน ครูกับนักเรียน 
- นักเรียนเร่ิมมีความกล้า
ถ า ม  ก ล้ า แ ส ด งค ว าม
คิดเห็นมากข้ึน 

ไม่ม ี
ขั้นที่ 1 ปลุกความคิด 
  1. นักเรียนเรียนรู้หนังตะลุงแล้วร่วมกัน
แสดงความคิดเห็น 
  2. นักเรียนร่วมกันสรุปถึงหนังตะลุงว่า
เป็นการละเล่นของภาคใต้ที่แสดงเพ่ือ
ความบันเทิงในงานต่างๆ มีการน าภาษ
ท้องถ่ินมาใช้ในการแสดง สอดแทรกคติ
ธรรม จริยธรรมเข้าไป 
  3. นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นถึง
องค์ประกอบของหนังตะลุง 
  4. นักเรียนร่วมกันสรุปว่าการแสดงหนัง
ตะลุ งมี อ งค์ ป ระกอบส าคัญ  4 ส่ วน 
ประกอบด้วย นายหนังท าหน้าที่เชิดหนัง
ตะลุง ลูกคู่ท าหน้าที่เล่นดนตรีประกอบ 
โรงหนังตะลุงใช้ในการแสดง และหนัง
ตะลุง    
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ตารางที่ 42 (ต่อ) ผลการน าชุดการสอนไปทดลองใช้กับนักเรียนระดับประถมศึกษาปีท่ี 5/6 

คาบที่ กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
ผลการด าเนินการ 

จุดแข็ง จุดอ่อน 
1 เทคโนโลยี (T) -  นักเ รียนเคยเห็นการ

แ ส ด ง ห นั ง ต ะ ลุ ง จ า ก
ป ร ะ ส บ ก า ร ณ์ ต ร ง ที่
ผู้ปกครองพาไปดูและจาก
สื่อต่างๆ ท าให้สามารถ
บอกเล่าลักษณะของหนัง
ตะลุงและจุดมุ่งหมายใน
การแสดงตะลุงได้ 
- การน าหนังตะลุงมาให้
นักเรียนสังเกต สัมผัส และ
เล่น ท าให้นักเรียนเข้าใจ
ถึงกลไกของตัวหนังตะลุง
ที่สามารถขยับมือและปาก
เพ่ือแสดงท่าทางของตัว
ละครได้ 
- นักเรียนมีอารมณ์ร่วมใน
การเล่นจากตัวหนังตะลุง
ของจริง เกิดประสบการณ์
นอกเหนือจากการดูวิดีโอ
แล้วยังได้สัมผัสเพ่ือลอง
เล่น 
-  ก า ร เ ปิ ด โ อ ก า ส ใ ห้
นักเรียนได้มีส่วนร่วมด้วย
การให้ออกมาแนะน าตัว
โดยใช้ตัวหนังตะลุงหน้า
ช้ัน เ รียนเป็นการส ร้ า ง
บรรยากาศในห้องเรียนให้
นักเรียนเป็นศูนย์กลางการ
เรียนรู้  

ไม่ม ี

   ขั้นที่ 2 ผลิตความรู้ 
   1. นักเรียนสังเกตและสัมผัสหนังตะลุง
เพ่ือเรียนรู้กลไกการเคลื่อนไหวและเล่น
ตะลุงผ่านจอภาพ 
   2. ตัวแทนนักเรียนออกมาสาธิตและ
แสดงหนังตะลุงผ่านจอภาพ 
   3. นักเรียนร่วมกันสรุปว่าหนังตะลุง
สามารถเคลื่อนไหวได้ 2 ส่วน คือ ส่วนปาก
และมือ เมื่อเวลาพูกหรือแสดงท่าทางต้อง
ดึงเชือกให้เกิดการเคลื่อนไหว การเชิดรูป
ที่ดีต้องอาศัยศิลปะจากเงา 
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ตารางที่ 42 (ต่อ) ผลการน าชุดการสอนไปทดลองใช้กับนักเรียนระดับประถมศึกษาปีท่ี 5/6 

คาบที่ กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
ผลการด าเนินการ 

จุดแข็ง จุดอ่อน 
1 วิทยาศาสตร์ (S) - นักเรียนได้ทดลอง และ

เปรียบเทียบวัสดุทั้ง 4 ชนิด 
ท าให้เข้าใจความแตกต่าง
ของเงา สามารถเลือกวัสดุที่
มีความเหมาะสมกับการ
น า ไปประ ยุก ต์ ใ ช้ ในการ
สร้างสรรค์ 

ไม่มี 

  4. นักเรียนดูหนังตะลุงที่แสดงบนฉาก
แล้ว ร่วมกันตอบค าถามลักษณะเงาที่
ปรากฎบนจอภาพ 
  5. นักเรียนร่วมกันสรุปการวางหนังตะลุง
ที่มีความเหมาะสมกับการแสดงเพ่ือท าให้
เงาปรากฎได้ชัดเจน 
   6.นักเรียนตอบค าถามการเกิดเงาที่พบ
เจอเพ่ือเช่ือมโยงไปสู่การเกิดเงาจากหนัง
ตะลุงที่ปรากฎบนจอภาพ 
   7. นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็น
และคาดเดาลักษณะของเงาจากวัสดุทั้ง 4 
ชนิด ประกอบด้วย วัสดุทึบแสง วัสดุทึบ
แสงแต่ฉลุลวดลาย วัสดุโปร่งแสง วัสดุ
โปร่งใส 
   8. นักเรียนทดลองและเปรียบเทียบ
ความแตกต่างของเงาที่เกิดจากกระดาษ 
กระดาษฉลุลาย กระดาษไข และแผ่น
พลาสติกใส 
   9. นักเรียนร่วมกันสรุปความแตกต่าง
เงาของวัสดุทั้ง 4 ชนิด 

เทคโนโลยี (T) - นักเรียนได้มีการคิดอย่างมี
วิจารญาณในการเลือกวัสดุที่
น ามาใช้ในการสร้างสรรค์ มี
อิสระในการคิดสร้างสรรค์ 

  10. นักเรียนร่วมกันสรุปและเลือกวัสดุที่
มีความเหมาะสมจะน ามาใช้สร้างสรรค์
ตะลุงหลากสีมากที่สุด 
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ตารางที่ 42 (ต่อ) ผลการน าชุดการสอนไปทดลองใช้กับนักเรียนระดับประถมศึกษาปีท่ี 5/6 

คาบที่ กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
ผลการด าเนินการ 

จุดแข็ง จุดอ่อน 
2 วิศวกรรมศาสตร์ (E) -  ก า ร ว า ง แ ผ น ก า ร

สร้างสรรค์จะช่วยท าให้
นั ก เ รี ย น เ ข้ า ใ จ ใ น
กระบวนการสร้างสรรค์
และปฏิบั ติ งานอ ย่ า งมี
ก ร ะ บ ว น ก า ร  เ กิ ด
ข้อผิดพลาดในการปฏิบัติ
กิจกรรมน้อย 

-  

   ขั้นที่ 3 สร้างแผนบูรณาการ 
   1. นักเรียนวางแผนการสร้างสรรค์จาก
การค้นคว้าแหล่งข้อมูลต่างๆ 

คณิตศาสตร์ (M) 

   2. นักเรียนสร้างสรรค์ผลงานจาก
จินตนาการสู่ภาพร่าง 2 มิติ ถ่ายทอดเป็น
ผลงาน  

วิศวกรรมศาสตร์ (E) 
  3. นักเรียนเลือกรูปแบบจากภาพร่าง
ทั้งหมดเพ่ือร่างภาพลงในใบงาน และใช้
การกะระยะที่เหมาะสมกับการน าไปใช้ใน
การแสดง 

คณิตศาสตร์ (M) 
  4. นักเรียนระบุขนาดสัดส่วนความกว้าง
และยาว 
  5. นักเรียนระบุจ านวนวัสดุ-อุปกรณ์ที่
เพียงพอต่อการสร้างสรรค์ 
  6. นักเรียนออกมารับวัสดุ-อุปกรณ์ตาม
จ านวนที่ระบุไว้ 
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ตารางที่ 42 (ต่อ) ผลการน าชุดการสอนไปทดลองใช้กับนักเรียนระดับประถมศึกษาปีท่ี 5/6 

คาบที่ กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
ผลการด าเนินการ 

จุดแข็ง จุดอ่อน 
3-4 ศิลปะ (A) 

-  นั ก เ รี ย น ส า ม า ร ถ
สร้างสรรค์ผลงานตาม
กระบวนการที่วางแผน
ไว้ 
-  ก า ร ท ด ส อ บ
ประสิทธิภาพของผลงาน
จะท าให้ผู้เรียนได้ทราบ
ว่าควรจะต้องปรับปรุง
และพัฒนาผลงานด้าน
ใดที่จะท าให้ผลงานมี
คุณภาพมากย่ิงข้ึน 

-  นัก เ รียนบางค นไ ม่ มี
ความสร้างสรรค์ผลงาน
ด้ ว ย ต น เ อ ง  ค รู ค ว ร
เสริมแรง ให้ก าลังใจจะ
ช่วยให้นักเรียนได้ลงมือ
สร้างสรรค์ด้วยตัวเองได้ 
-  ค รู ค ว ร จั ด ห า วั ส ดุ -
อุปกรณ์ในการท างานที่
เ พี ย ง พ อ ต่ อ จ า น ว น
นักเรียน จะช่วยให้การ
ด าเนินงานของนักเรียนมี
ความราบร่ืน ไม่เกิดความ
ล้าช้าท่ีต้องรอกัน 

ขั้นที่ 4 สรรค์สร้างผลงาน 
   1. นักเรียนสร้างสรรค์ผลงานตามท่ี
วางแผนไว้ 

วิศวกรรมศาสตร์ (E) 

   2. นักเรียนทดสอบประสิทธิภาพของ
ผลงานว่าเป็นไปตามวัตถุประสงค์ของการ
สร้างสรรค์หรือไม่ 

ศิลปะ (A) 

3. นักเรียนร่วมกันแต่งเร่ืองราวเพ่ือใช้ในการ
แสดง 

5 ศิลปะ (A) - การสะท้อนคิดช่วยให้
นั ก เ รี ย น ไ ด้ ท บ ท ว น
ตัวเอง ตระหนักในสิ่งที่
ไ ด้ เ รียนรู้ไป นักเ รียน
สามารถอธิบายวิธีการ
ท างานปัญหาที่ เกิดใน
ระหว่างการปฏิบัติงาน 
ก า รน า ค ว า ม รู้ ทั้ ง  5 
ศาสตร์ที่น ามาใช้ในการ
สร้างช้ินงานได้ดี และครู
ส า ม า ร ถ ต ร ว จ ส อ บ
ความรู้ความเข้าใจของ
ผู้เรียนในข้ันน้ีได้ 

- นักเรียนมีเวลาในการ
เตรียมการแสดงน้อย ท า
ให้บางคนจ าบทพูดไม่ได้ 
ไม่มีจังหวะในการแสดง ไม่
มีความมั่นใจในการแสดง 
ท าให้การแสดงเกิดความ
ล้าช้า ไม่ต่อเน่ือง 

ขั้นที่ 5 ร่วมกันสะท้อนคิด 
   1. นักเรียนร่วมกันแสดงผลงานด้วยการ
แสดงหนังตะลุง 

สะตีมศึกษา (STEAM) 
   2.  นัก เ รียนสะท้อนให้ เห็ น ถึ ง ค ว าม
เช่ือมโยงของความรู้และทักษะที่ใช้ในการ
สร้างสรรค์ผลงาน ระบุ ถึงปัญหาและวิธี
แก้ปัญหาในการสร้างสรรค์ เช่ือมโยงสิ่งที่
เ รียนรู้สู่ ชี วิต และการพัฒนาต่อยอดใน
อนาคต 

   3. นักเรียนร่วมสรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้ร่วมกัน 
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ในระหว่างการปฏิบัติกิจกรรมนักเรียนได้เขียนสะท้อนปัญหาระหว่างการออกแบบ การสร้าง
ช้ินงาน ส่ิงท่ีได้จากการปฏิบัติงาน และความรู้สึกในการท ากิจกรรม สรุปได้ดังนี้ 

1. การสะท้อนปัญหาระหว่างการออกแบบและสร้างชิ้นงาน 

 นักเรียนได้สะท้อนปัญหาในระหว่างการออกแบบและสร้างช้ินงาน แสดงให้เห็นถึงปัญหาใน
ระหว่างการสร้างสรรค์ผลงานในการใช้กรรไกร การลงสีท่ีไม่สม่ าเสมอกัน และการก าหนดบทบาทตัว
ละครหนังตะลุงของเพื่อนในกลุ่ม มีประเด็นท่ีน่าสนใจ ดังนี้ 

 “กังวลตอนใช้กรรไกรตัดช้ินงาน ตัดไม่ระมัดระวงัจึงต้องท าใหม่” 

(สับปะรด) 

“ทะเลาะบทละครกัน แต่แก้ปัญหาโดยการให้คนในกลุ่มต้องรับฟังความคิดเห็นของ
แต่ละคนมากขึ้น” 

(ละมุด) 

“สีมันไม่เท่ากัน บางทีเข้ม บางทีอ่อน แต่แก้ปัญหาโดยการน าสีมาผสมกัน” 

(กระท้อน) 

 2. การสะท้อนสิ่งที่ได้จากการปฏิบัติงาน 

 นักเรียนได้สะท้อนส่ิงท่ีได้จากการปฏิบัติงานแสดงให้เห็นถึงความรู้สึกภูมิใจในช้ินงาน  
สามารถน าความคิดมาถ่ายทอดสู่การสร้างช้ินงาน การประยุกต์วัสดุและเทคนิคท่ีทันสมัยในการ
สร้างสรรค์ตะลุงหลากสี น าความรู้และทักษะท่ีได้ไปประยุกต์ในชีวิตประจ าวันได้ อีกท้ังในอนาคต
นักเรียนมีความคิดว่าจะน าความรู้นี้มาสร้างเป็นส่ือความรู้เพื่อเผยแพร่หนังตะลุงแก่ผู้อื่น มีประเด็นท่ี
น่าสนใจ ดังนี้ 

“ได้ใช้ความสามารถตนเอง ได้ฝึกท า และสามัคคีกันในกลุ่ม ออกแบบงานอย่างมี
แบบแผน สามารถน าทักษะการประดิษฐ์มาประยุกต์ใช้ในชีวิตได้ รู้จักเทคนิคการสร้างสรรค์หนังตะลุง
แบบใหม่ท่ีมีความทันสมัยแต่ยังคงมีความเป็นไทย” 

(มะขาม) 
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  “ได้น าเทคนิคสมัยใหม่มาสร้างสรรค์หนังตะลุง พัฒนาการลงสี และได้น าความรู้จาก
วิชา กอท. มาใช้ในการประดิษฐ์ตัวละคร ความรู้จากคณิตศาสตร์มาใช้ในการกะระยะตัวละคร ใน
อนาคตก็อยากจะน าความรู้นี้ไปเผยแพร่ให้ผู้อื่นให้รับรู้มากข้ึน” 

(ละมุด) 

  “ได้รู้จักการน าความรู้จากวิชาต่างๆ มาผสมผสานแล้วน ามาใช้ให้เกิดประโยชน์ วิชา
ภาษาไทย คือ การเขียนบท วิชาศิลปะ คือ การวาดรูป ตกแต่ง วิชา กอท. คือ การประดิษฐ์” 

(มังคุด) 

  “ความรู้ท่ีได้สามารถน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ ในอนาคตอยากจะสร้าง
เป็นส่ือความรู้ และเผยแพร่เทคนิคการสร้างสรรค์หนังตะลุงแก่ผู้อื่น” 

(ถ่ัวลันเตา) 

 “ได้เห็นความคิดของเราท่ีวางแผนไว้ออกมาเป็นหนังตะลุงท่ีน าไปแสดงได้จริง” 

(ถ่ัวพู) 

 3. การสะท้อนความรู้สึกในการท ากิจกรรม 

 นักเรียนได้สะท้อนความรู้สึกหลังจากการท ากิจกรรม แสดงให้เห็นถึงความสนุก การได้ร่วม
แรงร่วมใจในการท างานจนส าเร็จ เกิดความสามัคคีในการท างานกลุ่มมากขึ้น ท าให้การท างานกลุ่ม
เป็นเรื่องท่ีสนุก ได้พูดคุย แบ่งปันความคิดร่วมกัน มีประเด็นท่ีน่าสนใจ ดังนี้ 

“สนุกกับการเรียนศิลปะ ได้สร้างสรรค์ ได้เข้าสังคม ท างานด้วยกันอย่างมีความสุข 
ได้รับรู้ถึงค าว่ามิตรภาพ” 

(บัวหิมะ) 

  “มีความสุขในการท ากิจกรรม ได้ศึกษาวัฒนธรรมของภาคใต้ และได้ลงมือประดิษฐ์
ตัวหนังตะลุงเองอีกด้วย ขอบคุณคุณครูท่ีให้หนูได้ลงมือท างานจริง” 

(ถ่ัวลันเตา) 

  “เป็นครั้งแรกที่สามารถท างานกลุ่มแล้วไม่ทะเลาะกัน ท างานแล้วรู้สึกมีความสุข” 

(สาลี่) 
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  “ตกใจตอนแรกกับงานท่ีครูให้ท า พอท าไปท ามารู้สึกสนุก ดีใจเมื่อผลงานส าเร็จ 
เพราะเราต้ังใจท ากันมาก” 

(มังคุด) 

 “สนุกกับการได้ท างานกับเพื่อนๆ ได้ดูตะลุงของจริงว่ามันเป็นยังไง” 

(กระท้อน) 

ผลจากการน าชุดการสอนไปทดลองกับนักเรียนระดับประถมศึกษาปีท่ี 5/6 พบว่า 
ชุดการสอนท าให้ผู้สอนเข้าใจแนวทางในการจัดการเรียนการสอนและสามารถน าไปประยุกต์ใช้ใน
บริบทของโรงเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ การสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาท าให้ผู้เรียน
มองเห็นความเช่ือมโยงของความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ ศิลปะ และ
คณิตศาสตร์ท่ีอยู่ในหน่วยการเรียนรู้ตะลุงหลากสี ซึ่งผู้เรียนได้แสดงให้เห็นจากการเขียนผังเช่ือมโยง
ความรู้ท้ัง 5 ศาสตร์ และสะท้อนคิดการน าความรู้มาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะได้อย่างชัดเจน  

การจัดการเรียนการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา มีการสอนโดยเน้นผู้เรียน
เป็นส าคัญ เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ศึกษา ค้นคว้า เปรียบเทียบ ทดลอง และเลือกวัสดุ เทคนิค และ
วิธีการสร้างสรรค์ผลงานในรูปแบบท่ีหลากหลาย ท าให้ผู้เรียนเข้าใจในการเรียนรู้อย่างลึกซึ้งจาก
ปฏิบัติจริง นอกจากนั้นผู้สอนยังเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้อธิบายผลงาน กระบวนการสร้างสรรค์ พูดถึง
ความเช่ือมโยงความรู้ท้ัง 5 ศาสตร์ท่ีน ามาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน และพัฒนาผลงานสร้างสรรค์ใน
อนาคต ท าให้ผู้เรียนเกิดความต่ืนเต้น สนุกในเรียนรู้ และได้เรียนรู้การน าวัสดุ เทคนิคและวิธีการ
สร้างสรรค์รูปแบบใหม่ๆ มาประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์ เกิดบรรยากาศการเรียนรู้ร่วมกันในช้ันเรียน 
ได้แลกเปล่ียนความรู้ กระบวนการสร้างสรรค์ และผลงานร่วมกัน 

5. ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 5 
ที่มีต่อกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียน
ประถมศึกษาปีที่ 5 สรุปได้ดังนี้ 

 5.1 ข้อมูลจากแบบสอบถามความคิดเห็นในการท ากิจกรรมศิลปะตามแนวคิดสะตีม
ศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 
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ตารางที่ 48 ค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อกิจกรรมศิลปะตาม
แนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 

เกณฑ์การประเมิน 𝐗  S.D ความหมาย 

นักเรียนรู้สึกสนุกกับการเรียนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา 4.41 0.73 พึงพอใจมาก 

นักเรียนได้เรียนรู้การท างานเป็นทีม 4.25 0.76 พึงพอใจมาก 
นักเรียนรู้จักการวางแผนก่อนเร่ิมปฏิบัติงาน 4.05 0.86 พึงพอใจมาก 

นักเรียนมีโอกาสได้พูดคุย แสดงความคิดเห็นในช้ันเรียน 4.11 0.88 พึงพอใจมาก 

นักเรียนได้ใช้ความรู้ที่หลากหลายในการท างานศิลปะ 4.36 0.79 พึงพอใจมาก 
นักเรียนเกิดแรงบันดาลใจในการสร้างสรรค์ช้ินงานมากข้ึน 4.47 0.69 พึงพอใจมาก 

นักเรียนมีอิสระในการท างานและคิด 4.33 0.79 พึงพอใจมาก 

นักเรียนมองเห็นถึงความเช่ือมโยงของแต่ละวิชาท่ีจะน าไปใช้ใน
การท างานศิลปะ 

4.30 0.82 พึงพอใจมาก 

นักเรียนกล้าคิด กล้าลงมือปฏิบัติ 4.38 0.83 พึงพอใจมาก 
นักเรียนพยายามท างานจนงานเสร็จ 4.05 0.82 พึงพอใจมาก 

นักเรียนได้ใช้ความคิดในการสร้างสรรค์ศิลปะ 4.52 0.77 พึงพอใจมากท่ีสุด 

นักเรียนได้สะท้อนในสิ่งที่เรียนรู้ 4.00 0.89 พึงพอใจมาก 
นักเรียนเข้าใจข้ันตอนในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ 4.30 0.74 พึงพอใจมาก 

รวม 4.27 0.79 พึงพอใจมาก 

สรุปผลจากการวิเคราะห์จากตารางท่ี 43 พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจมากต่อกิจกรรม
ศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 
(X̅ = 4.27) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า กิจกรรมศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาท าให้นักเรียนได้ใช้
ความคิดในการสร้างสรรค์ศิลปะมากท่ีสุด ( X̅ = 4.52) รองลงมานักเรียนเกิดแรงบันดาลใจในการ
สร้างสรรค์ช้ินงานมากขึ้น (X̅ = 4.47) และนักเรียนรู้สึกสนุกกับการเรียนศิลปะตามแนวคิดสะตีม      
(X̅ = 4.41) ตามล าดับ 
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 5.2 ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 

ตารางที่ 49 ค่าความถ่ีข้อเสนอแนะเพิ่มเติมของนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีมีต่อกิจกรรมศิลปะ
ตามแนวคิดสะตีมศึกษา 

ข้อเสนอแนะ ความถ่ี 
- สนุกกับการท ากิจกรรมศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา 10 

- ได้เห็นคุณค่าหนังตะลุงที่มีความสัมพันธ์กับวัฒนธรรม ท้องถ่ิน และภูมิปัญญาไทย 6 
- มีความคิดสร้างสรรค์ 6 

- เห็นประโยชน์ของความรู้และทักษะจากวิชาต่างๆ ที่มาใช้ในการถ่ายทอดเป็นผลงาน 5 

- ได้ใช้ทักษะความสามารถของตนในการสร้างสรรค์ผลงาน เกิดความภูมิใจในผลงาน
สร้างสรรค์ที่น าไปใช้ได้จริง 

2 

- ได้เรียนรู้ถึงความผิดพลาดในการสร้างสรรค์ เรียนรู้ที่จะแก้ปัญหาให้ลุล่วง 2 

- เกิดความรู้และทักษะในการใช้วัสดุ-อุปกรณ์ 1 

- ได้แลกเปลี่ยนเรียนรู้ในช้ันเรียนร่วมกัน 1 
- อยากให้มีการท ากิจกรรมอีก มีการสร้างสรรค์หนังตะลุงที่ตัวใหญ่กว่าเดิม 1 

 สรุปผลจากการวิเคราะห์จากตารางท่ี 44 พบว่า นักเรียนเกิดความสนุกท่ีได้ท ากิจกรรมศิลปะ
ตามแนวคิดสะตีมศึกษามากท่ีสุด (10 คน) รองลงมานักเรียนได้เห็นคุณค่าถึงหนังตะลุง ท่ีมี
ความสัมพันธ์กับวัฒนธรรม ท้องถิ่น และภูมิปัญญาไทย มีความคิดสร้างสรรค์ (6 คน) เห็นประโยชน์
ของความรู้และทักษะจากวิชาต่างๆ ท่ีน ามาใช้ในการถ่ายทอดเป็นผลงาน (5 คน) ได้ใช้ความสามารถ
ของตนในการสร้างสรรค์ผลงาน เกิดความภูมิใจในผลงานสร้างสรรค์ท่ีน าไปใช้ได้จริง ได้เรียนรู้ถึง
ความผิดพลาดในการสร้างสรรค์ เรียนรู้ท่ีจะแก้ปัญหาให้ลุล่วง (2 คน) เกิดความรู้และทักษะการใช้
วัสดุ-อุปกรณ์ แลกเปล่ียนเรียนรู้ในช้ันเรียนร่วมกัน และในอนาคตอยากให้มีการจัดกิจกรรมศิลปะตาม
แนวคิดสะตีมอีก (1 คน) ตามล าดับ 
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บทท่ี 5 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 งานวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการ
สร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 มีวัตถุประสงค์ คือ 1) ศึกษาแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อ
ส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 2) พัฒนาชุดการสอนศิลปะตาม
แนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5  

กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยคือ ผู้เช่ียวชาญด้านสะเต็มศึกษา-สะตีมศึกษา จ านวน 3 คน ครู
ด้านสะเต็มศึกษา-สะตีมศึกษา จ านวน 3 คน ครูท่ีเป็นแนวปฏิบัติท่ีดีด้านการสอนศิลปะแบบบูรณา
การ จ านวน 3 คน ครูศิลปะในสังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน (สพฐ.) จ านวน 
394 คน และนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 จ านวน 37 คน 

 เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยประกอบด้วย 1) แบบสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญด้านสะเต็มศึกษา-สะตีม
ศึกษา ครูสะเต็มศึกษา-สะตีมศึกษา และครูท่ีเป็นแนวปฏิบัติท่ีดีด้านการสอนศิลปะแบบบูรณาการ     
2) แบบสังเกตการสอนเป็นแนวปฏิบัติท่ีดีด้านการสอนศิลปะแบบบูรณาการ 3) แบบสอบถามครู
ศิลปะในสังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน (สพฐ.) 4) แบบประเมินคุณภาพชุดการ
สอน และ 5) แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา
เพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5  

สรุปผลการวิจัย 

 งานวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการ
สร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 ได้สรุปผลการวิจัยเป็น 2 ตอน คือ แนวคิดสะตีมศึกษา
เพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ และการพัฒนาชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อ
ส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 มีรายละเอียดดังนี้ 

ตอนที่ 1 สรุปการน าแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ไปใช้ในการ
จัดการเรียนการสอนศิลปะในระดับประถมศึกษาปีที่ 5 

การสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียน
ประถมศึกษาปีท่ี 5 มีวัตถุประสงค์เพื่อต้องการให้ผู้เรียนได้เช่ือมโยงความรู้ท้ัง 5 ศาสตร์มาใช้ในการ
ถ่ายทอดความคิดจากจินตนาการผ่านการสร้างสรรค์ผลงานอย่างมีกระบวนการ มีกระบวนการจัดการ
เสอน 5 ขั้น ประกอบด้วย  
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ขั้นท่ี 1 ปลุกความคิด ผู้สอนน าเสนอเนื้อหาท่ีเป็นหัวข้อของการเรียนรู้ผ่านส่ือท่ี
หลากหลาย กระตุ้นความสนใจโดยเช่ือมโยงกับส่ิงใกล้ตัวให้ผู้เรียนได้น าประสบการณ์ของตนมาใช้ใน
การแสดงความคิดเห็น แลกเปล่ียนประสบการณ์ และอภิปรายร่วมกัน 

ขั้นท่ี 2 ผลิตความรู้ ผู้สอนน าส่ือมาให้ผู้เรียนศึกษา เรียนรู้โดยใช้ประสบการณ์เพื่อ
น าไปสู่การวิเคราะห์ เปรียบเทียบในด้านรูปแบบ วัสดุ เทคนิค และวิธีการท่ีเหมาะสมกับการน ามาใช้
สร้างสรรค์ผลงาน 

  ขั้นที่ 3 สร้างแผนบูรณาการ ผู้เรียนเช่ือมโยงความรู้และทักษะท้ัง 5 ศาสตร์มาสู่การ
สร้างสรรค์ผลงาน มีการหาแรงบันดาลใจ ส ารวจ ทดลองดัวยวัสดุ เทคนิค และวิธีการท่ีหลากหลาย 
เพื่อเลือกรูปแบบและวิธีการท่ีสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการสร้างสรรค์ผลงาน 

ขั้นท่ี 4 สรรค์สร้างผลงาน ผู้เรียนน าผลของการวางแผนการสร้างสรรค์ การเลือก
รูปแบบ วัสดุ และวิธีการมาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน และทดสอบประสิทธิภาพของผลงานให้เป็นไป
ตามวัตถุประสงค์ของการสร้างสรรค์  

  ขั้นท่ี 5 ร่วมกันสะท้อนคิด ผู้เรียนน าเสนอ อธิบายแนวคิด กระบวนการในการ
สร้างสรรค์ผลงานท่ีเช่ือมโยงกับการน าความรู้ท้ัง 5 ศาสตร์มาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน สะท้อนถึง
ความรู้ ทักษะ วิธีการ การน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิต การพัฒนา ปรับปรุงการต่อยอดผลงานใน
อนาคต และร่วมกันสรุปความรู้ท่ีได้จากการท ากิจกรรม 

 บทบาทของผู้สอนในการจัดการเรียนการสอน ประกอบด้วย 1) สนับสนุนการท างานเพื่อให้
นักเรียนได้เรียนรู้อย่างเต็มศักยภาพ 2) จัดบรรยากาศท่ีส่งเสริมการเรียนรู้ 3) กระตุ้นให้นักเรียนเกิด
การเรียนรู้โดยการตั้งค าถาม ชวนอภิปราย 4) ให้ค าแนะน าและข้อเสนอแนะในการท างาน  

บทบาทผู้เรียนในการเรียนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา ประกอบด้วย 1) ศึกษา ค้นคว้าด้วย
ตนเอง 2) ต้ังค าถาม แสดงความคิดเห็น รับฟังค าแนะน าของผู้สอน 3) เรียนรู้การท างานเป็นทีม      
4) สะท้อนกระบวนการท างาน และสรุปส่ิงท่ีได้จากการปฏิบัติงาน 

 การวัดและการประเมินผลกระบวนการสร้างสรรค์ มีการประเมินผลจากกระบวนการ
สร้างสรรค์ผลงาน การมีส่วนร่วมในช้ันเรียน การวางแผนการสร้างสรรค์ผลงาน การแก้ปัญหา การ
ท างานเป็นทีม ความสวยงามของผลงาน และความตรงต่อเวลา 
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รูปแบบชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียน
ประถมศึกษาปีท่ี 5 ควรมีลักษณะเป็นรูปเล่ม สะดวกในการน ามาใช้ มีความชัดเจน เข้าใจง่าย ชุดการ
สอนประกอบด้วย หน่วยการเรียนรู้ ใบงาน ใบความรู้ และแบบวัดและประเมินผล มีภาพประกอบ
การปฏิบัติกิจกรรม ภาพการประกอบช้ินงาน ส่ือการสอนกระตุ้นให้นักเรียนอยากรู้อยากเห็น  

ตอนที่  2 สรุปการพัฒนาชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริม
กระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 5 

     1. สรุปการน าแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์มาสร้าง
เป็นชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียน
ประถมศึกษาปีที่ 5 

      1.1 หลักการของชุดการสอน ชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อ
ส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 มีวัตถุประสงค์เพื่อต้องการให้
ผู้เรียนน าองค์ความรู้ท้ัง 5 ศาสตร์มาประยุกต์ใช้และถ่ายทอดเป็นผลงานศิลปะอย่างเป็นกระบวนการ 
มีหลักส าคัญ 3 ส่วน ประกอบด้วย 

    1. การบูรณาการความรู้  5 ศาสตร์ ประกอบด้วย วิทยาศาสตร์ (S) 
เทคโนโลยี (T) วิศวกรรมศาสตร์ (E) ศิลปะ (A) และคณิตศาสตร์ (M)  

   2. การท างานเป็นทีม เน้นให้นักเรียนได้ท างานร่วมกัน มีปฏิสัมพันธ์ภายใน
ทีมและระหว่างทีม ผ่านการพูดคุย แลกเปล่ียนความคิดเห็น แบ่งหน้าท่ีการท างาน เพื่อให้เรียนรู้ท่ี
บรรลุเป้าหมายเดียวกัน  

   3. กระบวนการสร้างสรรค์ คือ กระบวนการท่ีเกิดขึ้นในระหว่างการ
สร้างสรรค์ผลงาน ประกอบด้วย การศึกษา ค้นคว้า การคิดวางแผน ลองผิด ลองถูก และสร้างสรรค์
ผลงานอย่างเป็นขั้นตอน ตลอดจนสะท้อนผลท่ีได้จากการปฏิบัติ และการต่อยอดผลงานต่อไปใน
อนาคต 

         1.2 รูปแบบกิจกรรม เป็นกิจกรรมท่ีน าความรู้ทางวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี 
วิศวกรรมศาสตร์ ศิลปะ และคณิตศาสตร์ มาใช้ในการถ่ายทอดความคิดจากจินตนาการสู่การ
สร้างสรรค์ผลงานในรูปแบบท่ีหลากหลาย เช่น การวาดภาพ ระบายสี ปั้น ส่ือประสม และประดิษฐ์ มี
การบูรณาการความรู้ 5 ศาสตร์กับวิถีชีวิต วัฒนธรรม และภูมิปัญญาไทย  

         1.3 องค์ประกอบของชุดการสอน ประกอบด้วย หน่วยการเรียนรู้ ใบงาน ใบ
ความรู้ และแบบวัดและประเมินผล  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 178 

              1.4 สาระการเรียนรู้ มีเนื้อหาสาระท่ีสอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลางของวิชา
วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี ศิลปะ และคณิตศาสตร์ของระดับช้ันกับเนื้อหาของวิถีชีวิต วัฒนธรรม และ
ภูมิปัญญาไทย ท าให้ผู้เรียนมองเห็นความเช่ือมโยงของความรู้และทักษะของแต่ละศาสตร์ท่ีมี
ความสัมพันธ์กับชีวิตของตน  

   1. ตะลุงหลากสี เรียนรู้หนังตะลุงอันเป็นศิลปวัฒนธรรมท่ีโดดเด่นของ
ภาคใต้ การเชิดรูปหนังตะลุงโดยอาศัยแสงและเงา ประยุกต์ใช้วัสดุ เทคนิค และวิธีการในการ
สร้างสรรค์ตะลุงหลากสีท่ีมีความสอดคล้องกับยุคสมัย  

   2. ดนตรีส่ือสาร เรียนรู้และน าวัสดุรอบตัวมาใช้ในการสร้างสรรค์ดนตรี
ส่ือสาร เปรียบเทียบผลงานท่ีสร้างสรรค์จากวัสดุ เทคนิค และวิธีการท่ีหลากหลาย เพลิดเพลินกับการ
ส ารวจ ทดลอง และเลือกวัสดุรอบตัวที่มีความเหมาะสมจะน าไปใช้บรรเลงเพลง 

   3. นิทานสัตว์หรรษา เรียนรู้สัตว์ประเภทต่างๆ และน าสัตว์ท่ีช่ืนชอบมาใช้
ในการสร้างสรรค์ตัวละครชนิดใหม่ท่ีมีเอกลักษณ์เฉพาะตนโดยใช้ความรู้และทักษะทางศิลปะในการ
ถ่ายทอดเป็นผลงาน เลือกใช้วัสดุ เทคนิค และวิธีการท่ีเหมาะสมเพื่อท าให้ตัวละครสามารถเคล่ือนไหว
ได้อย่างอิสระ  
   4. นาวาลูกโป่ง เรียนรู้ประเพณีการแข่งเรือและศิลปะท่ีปรากฎบนเรือยาว
ของจังหวัดน่านในด้านองค์ประกอบ รูปแบบ และลวดลาย เรียนรู้การสร้างเรือจ าลองโดยน าความรู้
เรื่องการจม การลอย ความหนาแน่น และแรงดันอากาศมาใช้ในการสร้างสรรค์เรือจ าลองท่ีสามารถ
เคล่ือนท่ีได้ ใช้ทักษะและวิธีการทางศิลปะในการถ่ายทอดออกมาเป็นผลงานท่ีมีเอกลักษณ์เฉพาะตัว 
ท าให้เรือสามารถเคล่ือนท่ีได้อย่างรวดเร็ว  

   5. บ้านสามมิติ เรียนรู้แนวคิดการสร้างเรือนไทยท้ัง 4 ภาคท่ีมีความ
แตกต่างตามสภาพแวดล้อม ความเป็นอยู่ คติความเช่ือของคนแต่ละภาค น าความรู้และทักษะทาง
ศิลปะมาประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์บ้านสามมิติให้สอดคล้องกับยุคสมัย สภาพแวดล้อม และวิถีชีวิต
ของคนแต่ละภาคด้วยเทคนิค pop-up โดยค านึงถึงขนาด สัดส่วน และรูปแบบท่ีเหมาะสมกับการอยู่
อาศัย  

   1.5 กระบวนการจัดการเรียนการสอน มี 5 ขั้น ประกอบด้วย 

ขั้นที่ 1 ปลุกความคิด ผู้สอนน าเสนอเนื้อหาท่ีเป็นหัวข้อการเรียนรู้แก่ผู้เรียน
ผ่านส่ือท่ีหลากหลาย เพื่อกระตุ้นความสนใจผู้เรียนโดยเช่ือมโยงกับส่ิงใกล้ตัว น าประสบการณ์ของตน
มาใช้ในการแสดงความคิดเห็น แลกเปล่ียนประสบการณ์ และอภิปรายร่วมกัน 
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ขั้น ท่ี 2 ผลิตความรู้  ผู้สอนน า ส่ือมาให้ ผู้ เรียนศึกษา เรียนรู้  โดยใช้
ประสบการณ์ของเพื่อน าไปสู่การวิเคราะห์ เปรียบเทียบในด้านรูปแบบ วัสดุ เทคนิค และวิธีการท่ี
เหมาะสมกับการน ามาใช้สร้างสรรค์ผลงาน 

   ขั้นที่ 3 สร้างแผนบูรณาการ ผู้เรียนเช่ือมโยงความรู้และทักษะท้ัง 5 ศาสตร์
มาสู่การสร้างสรรค์ผลงาน หาแรงบันดาลใจ ส ารวจ ทดลองดัวยวัสดุ เทคนิค และวิธีการท่ีหลากหลาย 
เพื่อเลือกรูปแบบและวิธีการท่ีสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการสร้างสรรค์ผลงาน 

ขั้นท่ี 4 สรรค์สร้างผลงาน ผู้เรียนน าผลของการวางแผนการสร้างสรรค์ 
เลือกรูปแบบ วัสดุ และวิธีการมาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน มีการทดสอบประสิทธิภาพของผลงานให้
เป็นไปตามวัตถุประสงค์ของการสร้างสรรค์  

   ขั้นที่ 5 ร่วมกันสะท้อนคิด ผู้เรียนน าเสนอ อธิบายแนวคิด กระบวนการใน
การสร้างสรรค์ผลงานท่ีเช่ือมโยงกับการน าความรู้ท้ัง 5 ศาสตร์มาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน สะท้อน
ถึงความรู้ ทักษะ วิธีการ การน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิต การปรับปรุง พัฒนาการต่อยอดงานใน
อนาคต และร่วมกันสรุปความรู้ท่ีได้จากการท ากิจกรรม 

  2. สรุปการประเมินคุณภาพชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อ
ส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 5 

  จากการประเมินคุณภาพของชุดการสอนมีคุณภาพในระดับดี (X̅ = 4.36) เมื่อ
พิจารณารายหน่วยการเรียนรู้พบว่า หน่วยการเรียนรู้ตะลุงหลากสีมีคุณภาพระดับดีมากท่ีสุด          
(X̅ = 4.45) รองลงมาเป็นหน่วยการเรียนรู้นาวาลูกโป่งมีคุณภาพในระดับดี (X̅ = 4.41) หน่วยการ
เรียนรู้ดนตรีส่ือสารมีคุณภาพในระดับดี (X̅ = 4.38) หน่วยการเรียนรู้บ้านสามมิติมีคุณภาพในระดับดี 
(X̅ = 4.30) และหน่วยการเรียนรู้นิทานสัตว์หรรษามีคุณภาพในระดับดี (X̅ = 4.28) ตามล าดับ ซึ่ง
ผู้ทรงคุณวุฒิได้ให้ค าแนะน าเพื่อให้ชุดการสอนมีความสมบูรณ์มากขึ้น ได้แก่ การน าเข้าสู่บทเรียนควร
มีการเช่ือมโยงในส่ิงท่ีนักเรียนสนใจหรือส่ิงใกล้ตัว ก าหนดเวลาให้เพียงพอกับเนื้อหาและกิจกรรมท่ีใช้
ในการสอน มีตัวอย่างช้ินงานส าเร็จให้นักเรียนดูก่อนการปฏิบัติกิจกรรม ระบุวัสดุและอุปกรณ์ท่ีใช้ใน
การปฏิบัติงานท่ีชัดเจนเพื่อท าให้ครูสะดวกในการเตรียมการสอน มีค าอธิบายและภาพประกอบการ
สร้างสรรค์ช้ินงานส าหรับครู หลีกเล่ียงการท ากิจกรรมท่ีนักเรียนต้องใช้ของมีคม และปรับเนื้อหาของ
กิจกรรมให้มีความเหมาะสมกับวัย ไม่ยากจนเกินไป 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 180 

3. สรุปการน าชุดการสอน หน่วยการเรียนรู้ตะลุงหลากสีไปทดลองกับนักเรียน
ระดับประถมศึกษาปีที่ 5 

ผลจากการน าชุดการสอนไปทดลองกับนักเรียนระดับประถมศึกษาปีท่ี 5/6 พบว่า 
ชุดการสอนท าให้ผู้สอนเข้าใจแนวทางในการจัดการเรียนการสอนและสามารถน าไปประยุกต์ใช้ใน
บริบทของโรงเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ การสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาท าให้ผู้เรียน
มองเห็นความเช่ือมโยงของความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ ศิลปะ และ
คณิตศาสตร์ท่ีอยู่ในหน่วยการเรียนรู้ตะลุงหลากสี ซึ่งผู้เรียนได้แสดงให้เห็นจากการเขียนผังเช่ือมโยง
ความรู้ท้ัง 5 ศาสตร์ และสะท้อนคิดการน าความรู้มาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะได้อย่างชัดเจน  

การจัดการเรียนการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา มีการสอนโดยเน้นผู้เรียน
เป็นส าคัญ เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ศึกษา ค้นคว้า เปรียบเทียบ ทดลอง และเลือกวัสดุ เทคนิค และ
วิธีการสร้างสรรค์ผลงานในรูปแบบท่ีหลากหลาย ท าให้ผู้เรียนเข้าใจในการเรียนรู้อย่างลึกซึ้งจาก
ปฏิบัติจริง นอกจากนั้นผู้สอนยังเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้อธิบายผลงาน กระบวนการสร้างสรรค์ พูดถึง
ความเช่ือมโยงความรู้ท้ัง 5 ศาสตร์ท่ีน ามาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน และพัฒนาผลงานสร้างสรรค์ใน
อนาคต ท าให้ผู้เรียนเกิดความต่ืนเต้น สนุกในเรียนรู้ และได้เรียนรู้การน าวัสดุ เทคนิคและวิธีการ
สร้างสรรค์รูปแบบใหม่ๆ มาประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์ เกิดบรรยากาศการเรียนรู้ร่วมกันในช้ันเรียน 
ได้แลกเปล่ียนความรู้ กระบวนการสร้างสรรค์ และผลงานร่วมกัน 

4. สรุปแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรมศิลปะตามแนวคิด
สะตีมศึกษา จ านวน 37 คน  

ผลจากการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา
เพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจ
ในระดับมาก (X̅ = 4.27) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า กิจกรรมศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาท าให้
นักเรียนได้ใช้ความคิดในการสร้างสรรค์ศิลปะมากท่ีสุด (X̅ = 4.52) รองลงมานักเรียนรู้สึกเกิดแรง
บันดาลใจในการสร้างสรรค์ช้ินงานมากขึ้น (X̅ = 4.47) และนักเรียนรู้สึกสนุกกับการเรียนศิลปะตาม
แนวคิดสะตีม (X̅ = 4.41) ตามล าดับ จากการท่ีได้ท ากิจกรรมศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษานักเรียนมี
ข้อเสนอแนะท่ีแสดงความสนุกท่ีได้ท ากิจกรรม เห็นคุณค่าถึงหนังตะลุงท่ีมีความสัมพันธ์กับวัฒนธรรม 
ท้องถิ่น และภูมิปัญญาไทย มีความคิดสร้างสรรค์ เห็นประโยชน์ของความรู้และทักษะจากวิชาต่างๆ ท่ี
น ามาใช้ในการถ่ายทอดเป็นผลงาน ได้ใช้ความสามารถของตนในการสร้างสรรค์ผลงาน เกิดความ
ภูมิใจในผลงานสร้างสรรค์ท่ีน าไปใช้ได้จริง ได้เรียนรู้ถึงความผิดพลาดในการสร้างสรรค์ เรียนรู้ท่ีจะ
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แก้ปัญหาให้ลุล่วง เกิดความรู้และทักษะการใช้วัสดุ-อุปกรณ์ แลกเปล่ียนเรียนรู้ในช้ันเรียนร่วมกัน 
และในอนาคตอยากให้มีการจัดกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดสะตีมอีก  

อภิปรายผล 

 จากการศึกษาแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์และพัฒนาชุดการสอน
ศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 
ได้ข้อค้นพบต่างๆ สามารถน ามาอภิปรายผลได้ดังนี้ 

ตอนที่ 1 อภิปรายผลการศึกษาแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับ
นักเรียนประถมศึกษาปีที่ 5 

 1. แนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ 

จากการวิจัยสรุปได้ว่า แนวคิดสะตีมศึกษาเป็นการบูรณาการความรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี 
วิศวกรรมศาสตร์ ศิลปะ และคณิตศาสตร์ มีวัตถุประสงค์เพื่อให้ผู้เรียนได้น าองค์ความรู้ท้ัง 5 ศาสตร์
มาประยุกต์ใช้และถ่ายทอดเป็นผลงานศิลปะในรูปแบบท่ีหลากหลาย การสอนศิลปะตามแนวคิด    
สะตีมศึกษา ผู้สอนต้องเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เรียนรู้และน าความรู้มาประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์
ผลงานจากการได้ศึกษา ค้นคว้า เปรียบเทียบ ทดลอง และเลือกวิธีการสร้างสรรค์ด้วยตัวผู้เรียนเอง 
ส่งผลให้ผู้เรียนเกิดการพัฒนาความคิด กระบวนการเรียนรู้ และน าผลจากการเรียนรู้ไปใช้ในการ
พัฒนาปรับปรุงผลงานของตนเองให้ดีขึ้น  

นอกจากนั้นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้อธิบายถึงผลงาน กระบวนการสร้างสรรค์ พูดเช่ือมโยง
ความรู้ท้ัง 5 ศาสตร์กับการสร้างสรรค์ผลงาน ท าให้ผู้เรียนเกิดทัศนคติในการเรียนรู้เชิงบวกมากขึ้น 
สนใจอยากจะเรียนรู้ พัฒนาผลงานของตน และเกิดแรงบันดาลใจในการสร้างสรรค์ผลงานต่อไปใน
อนาคต สอดคล้องกับ วิจารณ์ พานิช และวิมลศรี ศุษิลวรณ์ (2560) ท่ีกล่าวว่า การจัดการเรียนการ
สอนในช้ันเรียน ผู้สอนต้องเปิดโอกาสให้ผู้เรียนแต่ละคนได้แลกเปล่ียนเรียนรู้ซึ่งกันและกัน ในด้าน
ความรู้ความเข้าใจ ความคิดเห็น จนเกิดเป็นวัฒนธรรมการเรียนรู้ร่วมกันของกลุ่มคนท่ีมีความ
ปรารถนาดีต่อกัน 

ดังนั้นจึงควรน าแนวคิดสะตีมศึกษามาใช้ในการจัดการเรียนการสอนท้ังในรายวิชาศิลปะ และ
รายวิชาอื่นด้วยการออกแบบและจัดการเรียนการสอนแบบบูรณาการตามความถนัดของผู้สอนแต่ละ
วิชา แนวคิดสะตีมศึกษานอกจากจะส่งผลดีต่อผู้เรียนท่ีใช้ความรู้และทักษะของตนในการสร้างสรรค์
ผลงานแล้ว ยังส่งผลดีต่อผู้สอนในการพัฒนาการสอนของตน การหาเทคนิควิธีการสอนให้เหมาะสม
กับผู้เรียนแต่ละรูปแบบ เป็นการพัฒนาผู้สอนและผู้เรียนไปอย่างพร้อมๆ กัน ซึ่งการสอนด้วยแนวคิด
สะตีมศึกษาเป็นการปรับเปล่ียนการจัดการเรียนการสอนแบบเดิมท่ีเน้นการเรียนการสอนภาคทฤษฎี 
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ไม่ค่อยให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติงาน ท าให้ผู้เรียนไม่เกิดการซึมซับองค์ความรู้และน าไปประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตจริงได้ การพัฒนาผู้เรียนให้มีทักษะในศตวรรษท่ี 21 เช่น การคิดอย่างมีวิจารณญาณ ความคิด
สร้างสรรค์ ความร่วมมือ ฯลฯ ผู้สอนควรส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เกิดการเรียนรู้และสร้างความรู้ด้วย
ตนเอง รู้จักต้ังค าถาม วิเคราะห์ สังเคราะห์ และเกิดการเช่ือมโยงความรู้ไปสู่ชีวิตของตน สอดคล้อง
กับวรรณพงศ์ เตรียมโพธิ์ (2559) ท่ีกล่าวว่า การจัดการเรียนการสอนแบบเดิมๆ ไม่สามารถตอบโจทย์
ผู้เรียนในยุคใหม่ได้ ครูจ าเป็นต้องพัฒนากระบวนการจัดการเรียนการสอนให้ตอบโจทย์กับผู้เรียนใน
ยุคเจเนเรช่ันเซด (Generation Z) ด้วยการให้ผู้เรียนได้สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองผ่านการลงมือ
ปฏิบัติ เมื่อผู้เรียนเกิดความสนใจอยากรู้ผู้เรียนจะคิดหาวิธีในการเรียนรู้จนสามารถจ าได้ เข้าใจ 
วิเคราะห์ สังเคราะห์ และเกิดการต่อยอดสร้างสรรค์ส่ิงใหม่ๆ ได้  

 2. สาระการเรียนรู้  

นโยบายการขับเคล่ือนเศรษฐกิจด้วยนวัตกรรม (Thailand 4.0) ให้ความส าคัญการกับสร้าง
นวัตกรรมด้วยองค์ความรู้ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี การท่ีจะพัฒนาผู้เรียนให้เป็นนวัตกรท่ีตอบ
โจทย์กับ Thailand 4.0 ได้นั้นจะต้องไม่ลืมรากเหง้าความเป็นไทยท่ีอยู่คู่กับศิลปวัฒนธรรม และ    
ภูมิปัญญา การจัดการเรียนการสอนศิลปะท่ีให้ผู้เรียนได้เช่ือมโยงความรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี 
วิศวกรรมศาสตร์ และคณิตศาสตร์กับความเป็นไทย ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ตระหนักและเห็นคุณค่าของ
วิถีชีวิต ศิลปวัฒนธรรม และภูมิปัญญาไทย สามารถน าความรู้มาประยุกต์ใช้ และถ่ายทอดโดยใช้
ความรู้และทักษะทางศิลปะจนออกมาเป็นผลงานศิลปะที่มีรูปแบบและวิธีการสร้างสรรค์ไม่เหมือนใคร 
อันเป็นพื้นฐานในการต่อยอดทางความคิดสู่การสร้างนวัตกรรมในอนาคตท่ีน าบริบทไทยมาเป็นฐานใน
การเรียนรู้ สอดคล้องกับพรทิพย์ ศิริภัทราชัย (2556) กล่าวว่า การจัดการเรียนการสอนท่ีให้ผู้เรียนได้
น าความรู้ทุกแขนงมาใช้ในการค้นคว้าและพัฒนาส่ิงต่างๆ สามารถท าให้ผู้เรียนเข้าใจในการเรี ยนรู้
อย่างลึกซึ้ง การบูรณาการด้านบริบทท่ีเกี่ยวข้องกับชีวิตจะท าให้ผู้เรียนได้เห็นคุณค่าของการเรียนรู้ 
และน าความรู้ท่ีได้รับไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน เพิ่มโอกาสในการท างาน สร้างมูลค่า และสร้าง
ความแข็งแกร่งให้กับเศรษฐกิจของประเทศ 

3. รูปแบบกิจกรรม 

จากการวิจัยสรุปได้ว่า กิจกรรมศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการ
สร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 เป็นกิจกรรมท่ีให้ ผู้เรียนนั้นได้น าความรู้ทาง
วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ ศิลปะ และคณิตศาสตร์ มาใช้ในการถ่ายทอดความคิดจาก
จินตนาการสู่การสร้างสรรค์ผลงานในรูปแบบท่ีหลากหลาย เช่น การวาดภาพระบายสี ปั้น ส่ือประสม 
และประดิษฐ์ ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้มีการคิด วางแผน และสร้างสรรค์ผลงานอย่างเป็นกระบวนการ มี
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การส ารวจ ทดลองด้วยวัสดุ เทคนิค และวิธีการท่ีหลากหลายในการสร้างสรรค์ผลงาน ซึ่งสะท้อนให้
เห็นถึงความรู้ กระบวนการ ท่ีมา และทักษะท่ีเกิดจากการสร้างสรรค์ผล สอดคล้องกับ                  จิต
ตรี เมฆรัศมีธร (2559) ท่ีกล่าวว่า ในการจัดการเรียนการสอนศิลปะในระดับประถมศึกษาผู้สอนควร
ให้ผู้เรียนได้ท ากิจกรรมท่ีสอดคล้องกับความสนใจ และพัฒนาการทางศิลปะของผู้เรียน เพื่อส่งเสริม
พัฒนาการท่ีส าคัญตามช่วงวัยของผู้เรียน ให้ผู้เรียนได้แสดงออกทางความคิด อารมณ์ ความรู้สึกผ่าน
กระบวนการท างานท่ีหลากหลาย เกิดทัศนคติ และลักษณะนิสัยท่ีดีต่อศิลปะ  เห็นคุณค่าของ
กระบวนการท างานมากกว่าตัวผลงานส าเร็จ ผู้สอนควรกระตุ้นให้ผู้เรียนได้เกิดความคิดและแรง
บันดาลใจในการสร้างสรรค์ เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ท ากิจกรรมศิลปะที่หลากหลาย เลือกงานและวัสดุ
ในการท างานได้ตามความต้องการ โดยจัดล าดับการสอนจากง่ายไปยาก ประเมินผลงานตาม
พัฒนาการของผู้เรียนแต่ละคน ให้ก าลังใจและส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดความภูมิใจในตนเอง 

นอกจากนั้นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้สร้างสรรค์ผลงานในรูปแบบ วัสดุ และวิธีการท่ี
หลากหลายจะช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนมีอิสระในการคิด ไม่ยึดติดกับการสร้างสรรค์ท่ีผู้สอนก าหนดให้ 
สามารถสร้างสรรค์ผลงานได้ตามความถนัด ตามสนใจโดยค านึงถึงวัตถุประสงค์ของการสร้างสรรค์ใน
แต่ละกิจกรรม สอดคล้องกับปริญญา ทองสอน, ฉลอง ทับศรี, และ วิชิต สุรัตน์เรืองชัย (2549) ท่ี
กล่าวว่า การเรียนรู้จะเกิดขึ้นอย่างมีพลังต่อเมื่อผู้เรียนมีส่วนร่วมในการสร้างผลผลิตท่ีมีความหมายต่อ
ตนเอง การท่ีผู้สอนเปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีทางเลือกในการสร้างสรรค์ผลงานจากความคิดของตนเอง
มากเท่าใด ส่งผลให้ ผู้เรียนเกิดความใส่ใจ ชอบท่ีจะคิดค้นงานของตนต่อไปมากเท่านั้น เกิด
ประสบการณ์ในการเรียนรู้อย่างลึกซึ้ง มีความหมาย คงทน และก่อให้เกิดการเช่ือมโยงความรู้ใหม่กับ
ความรู้เดิมเพิ่มมากขึ้น 

4. สื่อการสอน 

การสร้างความเข้าใจของการจัดการเรียนการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริม
กระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 มีความส าคัญกับผู้สอนท่ีน าไปใช้ในการ
จัดการเรียนการสอน ส่ิงท่ีท าให้ผู้สอนนั้นเข้าใจแนวทางการสอนได้ชัดเจนคือน าแนวทางการสอน
ศิลปะตามแนวคิดสะตีมมาพัฒนาเป็นชุดการสอนท่ีมีความเป็นรูปธรรมชัดเจน ท าให้ผู้สอนมองเห็น
แนวทางการสอน ตัวอย่างบทเรียน กระบวนการสอน และน าไปประยุกต์ใช้กับบริบทของโรงเรียนได้
อย่างเหมาะสม จากการสัมภาษณ์การน าแนวคิดสะตีมศึกษาไปพัฒนาเป็นชุดการสอนท่ีผู้สอนสามารถ
น าไปใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพในช้ันเรียนได้นั้น  ควรเป็นชุดการสอนในลักษณะรูปเล่มท่ีมีความ
สมบูรณ์ สะดวกในการน ามาใช้ มีความชัดเจน เข้าใจง่าย มีองค์ประกอบส าคัญ 4 ส่วน ประกอบด้วย 
หน่วยการเรียนรู้ ใบงาน ใบความรู้ และแบบวัดและแบบประเมินผล  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 184 

นอกจากส่ือการสอนจะช่วยท าให้การจัดการเรียนการสอนของผู้สอนมีประสิทธิภาพแล้ว ส่ือ
การสอนสามารถช่วยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเองมากขึ้นจากการค้นคว้า สังเกต ทดลอง วิเคราะห์
อันน าไปสู่การสร้างสรรค์เป็นผลงาน ท าให้ผู้เรียนได้เข้าใจในการเรียนรู้อย่างลึกซึ้งจากการได้ลงมือ
ปฏิบัติ แต่ท้ังนี้ในช้ันเรียนควรจะมีส่ือสารสนเทศท่ีเพียงพอต่อจ านวนผู้เรียน เพื่อให้ผู้เรียนได้
ท าการค้นคว้าและเรียนรู้ด้วยตนเองอย่างมีประสิทธิภาพ สอดคล้องกับPapert and Harel (1996) ท่ี
กล่าวว่า สาเหตุท่ีแท้จริงท่ีผู้เรียนไม่สามารถเรียนรู้ในเรื่องท่ีซับซ้อนได้นั้นเกิดจากการขาดแคลนวัสดุ 
อุปกรณ์เพื่อช่วยให้ส่ิงท่ีเรียนรู้ได้ยากกลายเป็นเรื่องท่ีง่ายและเป็นรูปธรรมเพียงพอ การมีวัสดุส าหรับ
สร้างความรู้ท่ีหลากหลาย และเพียงพอ ช่วยให้ผู้เรียนมีโอกาสน าวัสดุเหล่านั้นมาเป็นส่ือในการคิด ซึ่ง
ผู้เรียนแต่ละคนควรมีส่ือของตนเอง และสามารถทดลองใช้ตามวิธีการของตนเองได้  

5. บทบาทผู้สอนในการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา 

 ผู้สอนเป็นบุคคลท่ีมีความส าคัญท่ีจะท าให้นักเรียนได้แสดงถึงศักยภาพทางการเรียนรู้มาอย่าง
เต็มท่ี ในอดีตความรู้ถูกจ ากัดอยู่แค่ในหนังสือ ไม่มีส่ือสารสนเทศในการสืบค้นเหมือนปัจจุบัน ผู้สอน
จึงมีหน้าท่ีให้ความรู้แก่นักเรียนในด้านต่างๆ ท าให้ผู้เรียนรับรู้และเข้าใจจากผู้สอน และหนังสือ แต่ใน
ปัจจุบันการเข้าถึงข้อมูลต่างๆ มีความสะดวก ผู้เรียนสามารถจะสืบค้นและเรียนรู้ได้อย่างง่ายดาย 
ความรู้จากผู้สอนและหนังสือจึงไม่สามารถตอบโจทย์การพัฒนาผู้เรียนในยุคปัจจุบันได้ ดังนั้น ผู้สอน
ต้องเปล่ียนบทบาทเป็นผู้สนับสนุนให้ผู้เรียนได้เรียนรู้อย่างเต็มศักยภาพ กระตุ้นให้ ผู้เรียนได้เกิดการ
เรียนรู้โดยการต้ังค าถาม ชวนอภิปรายในประเด็นปัญหาต่างๆ ให้ค าแนะน า และข้อเสนอแนะในการ
ท างานเพื่อให้ผู้เรียนมีแรงบันดาลใจ เกิดการต่อยอดทางความคิด  

 ผลจากการทดสอบ PISA แสดงให้เห็นว่าผู้เรียนขาดทักษะในการคิดวิเคราะห์ และการคิด
สร้างสรรค์ อันเนื่องมาจากการสอนของในอดีตท่ีเน้นให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากผู้สอน ไม่เน้นให้ผู้เรียนเกิด
การคิด ต้ังค าถาม สงสัย และวิเคราะห์ ดังนั้นการจัดการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาผู้เรียนในศตวรรษท่ี 
21 ผู้สอนควรสนับสนุนให้ผู้เรียนได้สร้างความรู้ด้วยตนเอง และเรียนรู้จากการลงมือปฏิบัติโดยน า
ความรู้และประสบการณ์ของตนมาใช้ การสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาจึงเป็นการสอนท่ีให้
ผู้เรียนได้ตระหนักถึงความรู้ท้ัง 5 ศาสตร์ท่ีน ามาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้
อธิบาย ทดลอง เปรียบเทียบ และเลือกวัสดุ เทคนิค และวิธีการสร้างสรรค์จากความรู้ท้ัง 5 ศาสตร์ 
ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้สร้างความรู้ ด้วยตนเองจนเกิดเป็นองค์ความรู้ และสามารถน าความรู้ไป
ประยุกต์ใช้กับการเรียนในระดับท่ีสูงขึ้นและการประกอบอาชีพได้ สอดคล้องกับสมพร ทรัพย์สวัสด์ิ 
(2554) ท่ีกล่าวว่า การจัดการเรียนการสอนท่ียึดนักเรียนเป็นศูนย์กลางในการเรียนรู้ครูจ าเป็นต้อง
เปล่ียนแนวคิดและบทบาทของตนเองจากการเป็นผู้ถ่ายทอดความรู้และควบคุมในช้ันเรียนไปเป็นผู้
อ านวยสะดวก (Facilitator) ช่วยให้ผู้เรียนเกิดการประมวลข้อมูลและความคิดผ่านการเรียนรู้อย่างมี
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ความหมาย ใช้ค าถามกระตุ้นผู้เรียนให้แสดงความคิดเห็นและแลกเปล่ียนความรู้ เปิดโอกาสใหผู้้เรียน
ได้ลงมือปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเอง มีทางเลือกในการเรียนรู้ท่ีกลากหลาย สามารถเช่ือมโยงความรู้เดิม
กับความรู้ใหม่ได้  

 6. บทบาทผู้เรียนในการเรียนศิลปะตามแนวคิดสะตีม 

ผู้เรียนในยุคใหม่สามารถเข้าถึงข้อมูลและความรู้ได้ง่ายจากส่ือท่ีหลากหลาย ท าให้การสร้าง
ความรู้ไม่ได้เป็นส่ิงท่ียาก เพียงแค่ผู้สอนนั้นเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ท างานอย่างอิสระตามความสนใจ 
ส่งผลท าให้ผู้เรียนนั้นเกิดแรงบันดาลใจในการต่อยอดทางความคิดและพัฒนาเป็นองค์ความรู้ท่ีจะเป็น
ประโยชน์ต่อตนเอง สังคม และประเทศชาติ การจัดการเรียนการสอนในยุคใหม่ควรให้ผู้เรียนได้แสดง
ถึงความสามารถในการเรียนรู้อย่างเต็มท่ี เปิดโอกาสให้มีส่วนร่วมในช้ันเรียน คิดเช่ือมโยงความรู้ ท่ี
หลากหลายสู่การน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง ส่งผลท าให้ผู้เรียนมีแรงจูงใจและเกิดทัศนคติในการ
เรียนรู้เชิงบวกมากขึ้น การจัดการเรียนการสอนในอดีตไม่ค่อยให้ความส าคัญกับการน าความรู้ไปใช้
จริง ท าให้ผู้เรียนไม่อยากเรียนรู้เพราะมองไม่เห็นประโยชน์ของความรู้ท่ีจะน าไปใช้ได้จริง และไม่
สามารถน าความรู้ไปต่อยอดได้ สอดคล้องกับชะวัชชัย ภาติณธุ (2552) ท่ีกล่าวว่า กระบวนการเรียนรู้
ท่ีดีต้องสามารถสร้างจุดแข็งให้ผู้เรียนได้ค้นพบศักยภาพตามความหลากหลายของแต่ละบุคคล พร้อม
ท้ังปลูกกจิตส านึกในคุณค่าทางสังคม 

การสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในช้ันเรียน แสดงความ
คิดเห็น ทดลอง เปรียบเทียบ และวิเคราะห์โดยใช้ประสบการณ์ของตนเช่ือมโยงกับส่ิงท่ีเรียนรู้ 
สามารถน าความรู้และทักษะท้ัง 5 ศาสตร์มาถ่ายทอดเป็นผลงานศิลปะในรูปแบบท่ีหลากหลาย 
น าเสนอผลงานท่ีเช่ือมโยงความรู้ท้ัง 5 ศาสตร์กับการสร้างสรรค์ผลงาน อธิบายถึงแนวคิด การเลือก
วัสดุ เทคนิค และวิธีการสร้างสรรค์ เช่ือมโยงส่ิงท่ีเรียนรู้สู่ชีวิต พัฒนาต่อยอดผลงานในอนาคต และ
สรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู้ร่วมกัน สอดคล้องกับฐิภาพรรณ บุญมี (2559) ท่ีกล่าวว่า การจัดการเรียนการสอน
ในยุคปัจจุบันต้องปรับเปล่ียนให้สอดคล้องกับคุณลักษณะของผู้เรียน กระตุ้นให้ผู้เรียนได้น าความรู้มา
ต่อยอดมากขึ้น เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้า และสร้างความรู้ด้วยตนเอง ทดลอง ลงมือปฏิบัติ
จริง ฝึกฝนทักษะการวิเคราะห์และแก้ปัญหาด้วยตนเอง ท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างแท้จริง มี
ความสุข และภูมิใจในความรู้ท่ีตนเองได้สร้างขึ้น  

 6. สภาพการจัดการเรียนการสอน 

บทบาทของผู้สอนนอกจากจะให้ความรู้แก่ผู้เรียนแล้วยังมีบทบาทในการสร้างบรรยากาศใน
การเรียนรู้ท่ีดี เพราะการสร้างบรรยากาศท่ีดีไม่ได้มีความหมายเพียงให้ผู้เรียนได้เกิดการเรียนรู้ตาม
จุดประสงค์ของการเรียนรู้เท่านั้น แต่ยังส่งผลต่อการสร้างความรู้สึกท่ีดีต่อตนเอง ต่อผู้อื่น และต่อการ
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เรียนอีกด้วย ท าให้ผู้เรียนเกิดทัศนคติเชิงบวกต่อการเรียนรู้  และอยากเรียนรู้ในส่ิงต่างๆ ต่อไป 
สภาพแวดล้อมในการจัดการเรียนการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการ
สร้างสรรค์ควรมีลักษณะเปิดโล่ง เอื้อต่อการท ากิจกรรมในรูปแบบท่ีหลากหลาย ให้ผู้เรียนได้
แลกเปล่ียนเรียนรู้ซึ่งกันและกัน มีส่ือท่ีกระตุ้นความคิด แรงบันดาลใจ เช่น บอร์ด รูปภาพ ผลงานของ
นักเรียน วัสดุ-อุปกรณ์ถูกจัดไว้เป็นหมวดหมู่เพื่อให้ง่ายต่อการน าไปใช้ และมีความหลากหลายเพื่อ
ตอบสนองความคิดท่ีสร้างสรรค์ อีกท้ังมีส่ือสารสนเทศท่ีเพียงพอให้ผู้เรียนได้ศึกษา ค้นคว้า และสร้าง
ความรู้ด้วยตนเอง สอดคล้องกับอภิภา ปรัชญพฤทธิ์ (2561) ท่ีกล่าวว่า บรรยากาศในช้ันเรียนเป็น
ส่วนหนึ่งท่ีส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดความสนใจในบทเรียนและเกิดแรงจูงใจในการเรียนรู้เพิ่มมากขึ้น การ
สร้างบรรยากาศท่ีอบอุ่น เอื้ออาทรต่อผู้เรียน มีความสัมพันธ์ฉันท์มิตรต่อกัน เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้
แลกเปล่ียนเรียนรู้ซึ่งกันและกัน ให้อิสระในการเรียนรู้ การท างาน และสร้างสรรค์ผลงานตามความ
ถนัดและความสนใจ จะท าให้ผู้เรียนมีความสุขในการเรียนในการเรียนมากขึ้น 

 7. การวัดและประเมินผลกระบวนการสร้างสรรค์ 

กระบวนการสร้างสรรค์เป็นระบบความคิดของบุคคลท่ีมีการคิด วางแผน และถ่ายทอด
ความคิดสู่ผลงานสร้างสรรค์อย่างเป็นกระบวนการ จากการสัมภาษณ์ในประเด็นของการประเมิน
กระบวนการสร้างสรรค์แสดงให้เห็นว่ากระบวนการสร้างสรรค์ไม่ได้วัดเพียงแต่การปฏิบัติงานของ
ผู้เรียนอย่างเดียว แต่ยังหมายรวมถึงความคิดสร้างสรรค์ กระบวนการสร้างสรรค์ และผลงาน ชุดการ
สอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์มีการวัดผลจากการบูรณาการ
ความรู้ ท้ัง 5 ศาสตร์มาประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน การเลือกวัสดุ เทคนิค และวิธีการ
สร้างสรรค์ผลงาน การวางแผนการสร้างสรรค์ผลงาน การสร้างสรรค์ผลงานตามกระบวนการ การ
ทดสอบประสิทธิภาพของผลงาน การอธิบายกระบวนการสร้างสรรค์ผลงาน การใช้ทักษะและวิธีการ
ทางศิลปะในการถ่ายทอดความคิดสู่ผลงาน การร่างภาพ การระบุขนาดสัดส่วน วัสดุ-อุปกรณ์ และ
การน าเสนอให้เห็นความเช่ือมโยงของความรู้ ท้ัง 5 ศาสตร์ท่ีน ามาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน 
สอดคล้องกับ วิสูตร โพธิ์เงิน (2560) ได้กล่าวว่า ผลงานสร้างสรรค์ศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา เป็น
ผลงานท่ีแสดงถึงความเข้าใจในสาระความรู้ท่ีบูรณาการเกี่ยวข้องกัน ความคิด ทักษะท่ีแสดงออกให้
เห็นในกระบวนการ (Process) และผลงาน (Outcome) ของผู้เรียนจากการเรียนรู้และปฏิบัติ
กิจกรรมการเรียนรู้สร้างสรรค์ตามแนวคิดสะตีมศึกษา ในการวัดและประเมินผลต้องค านึงถึง          
1) ความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาสาระ 2) กระบวนการท างาน 3) ทักษะทางศิลปะที่แสดงออกมา      4) 
ความคิดสร้างสรรค์   

กระบวนการสร้างสรรค์นับเป็นทักษะอย่างหนึ่งท่ีต้องอาศัยการฝึกฝน ซึ่งจะมีการพัฒนาได้
จากการท่ีผู้เรียนได้ท าเป็นประจ า สม่ าเสมอ จนเกิดความเข้าใจถึงกระบวนการและปฏิบัติได้ออกมา
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อย่างเป็นธรรมชาติ มีระบบความคิด และการท างานอย่างเป็นกระบวนการ ประกอบด้วย 1) การ
สังเกต 2) การลงมือปฏิบัติ 3) การฝึกฝนการปฏิบัติ และ 4) การสร้างสรรค์ ดังนั้นการสอนศิลปะตาม
แนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 จึงต้องมี
การจัดการเรียนการสอนอย่างต่อเนื่องเพื่อท าให้ผู้เรียนได้แสดงถึงกระบวนการสร้างสรรค์ออกมา ซึ่ง
ระดับการพัฒนากระบวนการสร้างสรรค์ของผู้เรียนขึ้นอยู่ความบ่อย และสม่ าเสมอในการปฏิบัติ
กิจกรรม ผู้เรียนจะได้เรียนรู้ เข้าใจ และปฏิบัติอย่างเป็นกระบวนการได้เป็นนิสัยจนเกิดเป็นทักษะการ
ท างาน นอกจากนั้นในการจัดการเรียนการสอนผู้สอนต้องเปิดโอกาสให้ผู้เรียนทุกคนได้อธิบาย แสดง
ถึงความเข้าใจของการบูรณาการความรู้ ท้ัง 5 ศาสตร์ผ่านการสังเกต ทดลอง เปรียบเทียบ และ
เช่ือมโยงความรู้ ท้ัง 5 ศาสตร์สู่การสร้างสรรค์เป็นผลงาน เพื่อท่ีผู้สอนจะได้วัดและประเมินผล
กระบวนการสร้างสรรค์ของผู้เรียนได้ท่ัวถึงและตรงกับความสามารถของผู้เรียนอย่างแท้จริง  

8. ปัญหาของการน าแนวคิดสะตีมศึกษาไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนศิลปะ 

 จากการสอบถามความเห็นของครูศิลปะในโรงเรียนสังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษา
ขั้นพื้นฐาน (สพฐ.) มีมุมมองว่า การสอนด้วยแนวคิดสะตีมศึกษาไม่มีความสอดคล้องกับสภาพบริบท
การจัดการเรียนการสอนในประเทศท่ีไม่เอื้อต่อการสอนแบบบูรณาการ เนื่องจาก 1) การจัดการเรียน
การสอนของครูท่ีมีการสอนแบบแยกรายวิชา ท าให้ครูบางท่านยังยึดติดกับการสอนรูปแบบเดิมอยู่ 
เพราะมีมุมมองว่าการสอนแบบแยกรายวิชาโดยมีครูเป็นศูนย์กลางจะท าให้การสอนในช้ันเรียนง่าย 
ครูไม่ต้องเตรียมเนื้อหาท่ีในรายวิชาอื่นในลักษณะของการบูรณาการ 2) ในช้ันเรียนมีจ านวนผู้เรียน
มากเกินกว่าท่ีครู 1 คนจะท าให้สอนในลักษณะของการบูรณาการได้มีประสิทธิภาพ 3) งบประมาณท่ี
จัดสรรมาให้โรงเรียนมีอยู่อย่างจ ากัด การสอนท่ีให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริงในลักษณะของการบูรณา
การเป็นไปได้ยาก ต้องมีส่ือ วัสดุ อุปกรณ์ให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติงาน 4) ไม่มีส่ือสารสนเทศท่ีเอื้อต่อ
การเรียนรู้ และมีจ านวนไม่เพียงพอกับจ านวนนักเรียน 5) การสอนแบบบูรณาการต้องใช้เวลาในการ
จัดการเรียนการสอนนานกว่าการสอนแบบเดิม สอดคล้องกับนุชนภา ราชนิยม (2558) ท่ีได้ส ารวจ
สภาพการจัดการเรียนการสอนสะตีมศึกษาในโรงเรียนระดับประถมศึกษา พบปัญหาท่ีท าให้การ
จัดการเรียนการสอนสะตีมศึกษาไม่สามารถน าไปใช้ในสถานศึกษาได้มีประสิทธิภาพ ประกอบด้วย 1) 
ครูขาดความรู้ความเข้าใจในการออกแบบการสอนตามแนวคิดสะตีมศึกษา ไม่มีความมั่นใจในการสอน
สะตีมศึกษา ท าให้ไม่สามารถออกแบบบทเรียนโดยบูรณาการกับวิชาหลักได้ 2) เวลาไม่เพียงพอต่อ
การจัดการเรียนการสอนท่ีเน้นให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติงาน 3) ขาดงบประมาณในการสนับสนุนด้าน
ส่ือการวัสดุ อุปกรณ์ ท่ีให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ  

 นอกจากนั้นยังพบว่าการจัดการเรียนการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาจะประสบ
ความส าเร็จได้นั้น ผู้สอนจะต้องมีความสนใจในการน าไปใช้สอนในช้ันเรียนจริง เกิดทัศนคติเชิงบวกใน



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 188 

การสอนแบบบูรณาการ และน าไปพัฒนาการจัดการเรียนการสอนของตนเพื่อให้ผู้เรียนได้เกิดการ
เรียนรู้ท่ีดีขึ้น อีกท้ังต้องมีการร่วมมือกับครูแต่ละวิชาเพื่อพูดคุยเกี่ยวกับการสอน การออกแบบ
กิจกรรม ปัญหาท่ีพบในการสอน และผลท่ีน าการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมไปใช้ในช้ันเรียน เพื่อมา
ปรับปรุงแก้ไขเพื่อพัฒนาให้มีความเหมาะสมกับบริบทมากยิ่งขึ้น สอดคล้องกับจ ารัส อินทลาภาพร 
(2558) ท่ีกล่าวว่า การจัดการเรียนการสอนตามแนวคิดสะตีมศึกษาในสถานศึกษาให้ประสบ
ความส าเร็จได้นั้นควรมีการร่วมมือระหว่างบุคลากรในสถานศึกษา ได้แก่ ผู้บริหารสถานศึกษา 
ครูผู้สอน ศึกษานิเทศก์ และนักวิชาการ ในลักษณะของชุมชนแห่งการเรียนรู้เชิงวิชาชีพ (PLC) โดย
ท างานร่วมกันเป็นทีม มีการแลกเปล่ียนเรียนรู้ สะท้อนคิด และให้ข้อมูลย้อนกลับแก่เพื่อนครู  เพื่อ
แก้ไขและปรับปรุงการสอนให้ดีขึ้น 

ตอนที่  2 อภิปรายผลการพัฒนาชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริม
กระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 5 

1. องค์ประกอบของชุดการสอน 

การสร้างความเข้าใจของการจัดการเรียนการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริม
กระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 มีความส าคัญกับผู้สอนท่ีน าไปใช้ในการ
จัดการเรียนการสอน ท าให้ผู้สอนนั้นเข้าใจแนวทางการสอนได้ชัดเจน ชุดการสอนเป็นทางเลือกในการ
จัดการเรียนการสอนท่ีช่วยเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนการสอน  มีการจัดล าดับเนื้อหาและส่ือการ
สอนไว้เป็นหมวดหมู่เพื่อท าให้ผู้สอนสามารถน าไปใช้ได้ในทันที มีความน่าเช่ือถือเพราะสร้างโดย
ค านึงถึงทฤษฎีและแนวคิดต่างๆ มีองค์ประกอบส าคัญ 4 ส่วน ประกอบด้วย 

1) หน่วยการเรียนรู้ เป็นแนวทางการสอนท่ีเช่ือมโยงสาระการเรียนรู้ 5 ศาสตร์ กับ
เนื้อหาวิถีชีวิต วัฒนธรรม และภูมิปัญญาไทย หน่วยการเรียนรู้จะเป็นแนวทางให้ครูเข้าใจและน าไป
ประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมในบริบทโรงเรียนต่างๆ ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ มีท้ังหมด 5 หน่วยการเรียนรู้ ประกอบด้วย ตะลุงหลากสี ดนตรีส่ือสาร นิทานสัตว์
หรรษา นาวาลูกโป่ง และบ้านสามมิติ  

2) ใบงาน เป็นแบบฝึกหัดประกอบการท ากิจกรรมศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาท้ัง 
5 หน่วยการเรียนรู้ ช่วยให้ผู้เรียนได้วางแผนและสร้างสรรค์ผลงานอย่างเป็นกระบวนการโดยน า
ความรู้และทักษะท้ัง 5 ศาสตร์มาใช้ในการร่างภาพ ระบุวัสดุ อุปกรณ์ ขั้นตอนในการสร้างสรรค์
ผลงาน สะท้อนให้เห็นถึงความรู้ ทักษะ การประยุกต์สู่ชีวิต และการพัฒนาการสร้างสรรค์ผลงานใน
อนาคต  
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3) ใบความรู้ เป็นเนื้อหาสาระประกอบการท ากิจกรรมศิลปะตามแนวคิด  สะตีม
ศึกษาท้ัง 5 หน่วยการเรียนรู้ท่ีผู้เรียนใช้ในการศึกษาประกอบกับการวางแผนการสร้างสรรค์ผลงาน ใบ
ความรู้ประกอบด้วยองค์ความรู้ท้ัง 5 ศาสตร์ ท าให้ผู้เรียนเข้าใจและสามารถน าความรู้ไปประยุกต์ใช้
ในการสร้างสรรค์  

4) แบบวัดและประเมินผล เป็นแบบประเมินแบบรูบริค (rubric) ในการ บูรณาการ
ความรู้ ท้ัง 5 ศาสตร์มาประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน การเลือกวัสดุ เทคนิค และวิธีการ
สร้างสรรค์ผลงาน การวางแผนการสร้างสรรค์ผลงาน การสร้างสรรค์ผลงานตามกระบวนการ การ
ทดสอบประสิทธิภาพของผลงาน การอธิบายกระบวนการสร้างสรรค์ผลงาน การใช้ทักษะและวิธีการ
ทางศิลปะในการถ่ายทอดความคิดสู่ผลงาน การร่างภาพ การระบุขนาดสัดส่วน วัสดุ-อุปกรณ์ และ
การน าเสนอให้เห็นความเช่ือมโยงของความรู้ท้ัง 5 ศาสตร์ท่ีน ามาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน 

ชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรคส าหรับนักเรียน
ประถมศึกษาปีท่ี 5 ออกแบบกิจกรรมท่ีอ้างอิงตามหลักสูตรแกนกลางระดับช้ันกับความเป็นบริบทไทย
จนเกิดเป็นกิจกรรมท่ีท าให้ผู้เรียนได้น าความรู้ท้ัง 5 ศาสตร์มาบูรณาการในการสร้างสรรค์ผลงานอย่าง
ลงตัว เมื่อผู้เรียนได้เรียนรู้ครบท้ัง 5 หน่วยการเรียนรู้แล้วจะมีการพัฒนากระบวนการสร้างสรรค์ของ
ผู้เรียนอย่างเห็นได้ชัด ผู้เรียนจะเข้าใจและสามารถสร้างสรรค์ผลงานได้อย่างเป็นกระบวนการ  ฝึกการ
คิด มีระเบียบแบบแผน และแก้ปัญหาเพื่อให้การสร้างสรรค์ผลงานให้สามารถลุล่วงไปได้ดี จากท่ี
ผู้เรียนได้ศึกษา สังเกต ทดลอง เปรียบเทียบ วางแผน และสร้างสรรค์เป็นผลงานขึ้นมา นอกจากนั้น
ผู้เรียนจะได้เข้าใจความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ และคณิตศาสตร์ (STEM) 
อย่างลึกซึ้งอีกด้วย ได้อธิบายถึงความรู้ กระบวนการสร้างสรรค์ การเช่ือมโยงความรู้สู่ชีวิต และการ
พัฒนาต่อยอดการสร้างสรรค์ในอนาคต ซึ่งเป็นการเรียนรู้แบบองค์รวมอย่างแท้จริง  

 2. ผลการตรวจคุณภาพชุดการสอน 

ชุดการสอนมีคุณภาพอยู่ในระดับดี (X̅ = 4.36) โดยพิจารณารายหน่วยการเรียนรู้ พบว่า 
หน่วยการเรียนรู้ตะลุงหลากสีมีคุณภาพระดับดีท่ีสุด (X̅ = 4.45) รองลงมาเป็นหน่วยการเรียนรู้นาวา
ลูกโป่งมีคุณภาพในระดับดี (X̅ = 4.41) หน่วยการเรียนรู้ดนตรีส่ือสารมีคุณภาพในระดับดี (X̅ = 4.38) 
หน่วยการเรียนรู้บ้านสามมิติมีคุณภาพในระดับดี (X̅ = 4.30) และหน่วยการเรียนรู้นิทานสัตว์หรรษามี
คุณภาพในระดับดี (X̅ = 4.28) ตามล าดับ ท้ังนี้เพราะชุดการสอนได้สร้างขึ้นเป็นล าดับขั้นตอน มี
การศึกษาข้อมูลจากเอกสาร การสัมภาษณ์ สอบถาม และการน าชุดการสอนไปประเมินคุณภาพกับ
ผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา เพื่อให้ชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษามีประสิทธิภาพและเป็น
ประโยชน์ต่อผู้สอนมากท่ีสุด สอดคล้องกับRobert and Houston (1972) ท่ีกล่าวว่า การผลิตชุดการ
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สอนตามหลักการและวิธีการท่ีเหมาะสมนั้น มีกระบวนการและขั้นตอนหลายขั้น และต้องมีการ
ตรวจสอบจากผู้เช่ียวชาญท่ีเกี่ยวข้อง ทดลองไปใช้เพื่อให้เกิดความมั่นใจว่าชุดการสอนท่ีผลิตขึ้นมา
สามารถน าไปใช้ได้จริงในช้ันเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ การสร้างชุดการสอนมีขั้นตอนส าคัญ 
ประกอบด้วย 1) วิเคราะห์วัตถุประสงค์ของการสร้างชุดการสอน 2) ก าหนดวัตถุประสงค์ 3) วิเคราะห์
ลักษณะนักเรียน 4) วิเคราะห์เนื้อหาวิชา 5) วิเคราะห์ส่ือการเรียนรู้ 6) ก าหนดกิจกรรมและระยะเวลา        
7) ก าหนดการประเมินคุณภาพชุดการสอน  8) วางแผนการทดลองใช้ชุดการสอน 

3. การเตรียมครูในการจัดการเรียนการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา 

 การอบรมและเตรียมความพร้อมของครูในการจัดการเรียนการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีม
ศึกษามีความส าคัญกับการน าชุดการสอนไปใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ท าให้ครูมีความเข้าใจในการ  
บูรณาการท้ัง 5 ศาสตร์ในการจัดการเรียนการสอนศิลปะ จุดส าคัญของการสอนศิลปะตามแนวคิด  
สะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์มุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้น าความรู้และทักษะท้ัง 5 ศาสตร์
มาประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน มีกระบวนการคิด วางแผนการสร้างสรรค์ และน าความรู้มา
ถ่ายทอดเป็นผลงานศิลปะ ซึ่งแนวคิดนี้มีความแตกต่างจากการจัดการเรียนการสอนแนวคิดสะตีม
ศึกษาในรายวิชาวิทยาศาสตร์ได้อย่างชัดเจน ดังนั้นต้องมีการอบรมครูเพื่อให้เข้าใจแนวทางและน าไป
ประยุกต์ใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ สอดคล้องกับรัฏฏิกา ต้ังพุทธิพงศ์ (2559) ท่ีกล่าวว่า ครูจ าเป็นต้อง
มีความรู้ ความเข้าใจท่ีถูกต้องเกี่ยวกับสะตีมศึกษา ดังนั้นครูจึงควรให้ความร่วมมือในการอบรมความรู้ 
และอบรมเชิงปฏิบัติการเพื่อฝึกทักษะการสอนแบบสะตีมศึกษา และน ามาใช้ในการจัดการเรียนการ
สอนในลักษณะการสอนแบบบูรณาการท้ัง 5 ศาสตร์ท่ีเป็นมากกว่าการสอนบรรยาย โดยจัดกิจกรรม
และเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ลงมือคิด วิเคราะห์ และปฏิบัติจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

4. ผลจากการสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อกิจกรรมตามแนวคิดสะตีมศึกษา 

ผลจากการสอบถามผู้เรียนท่ีได้รับการสอนด้วยชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา 
ผู้เรียนมีความพึงพอใจมากต่อกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการ
สร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 (X̅ = 4.27) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า กิจกรรม
ศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาท าให้นักเรียนได้ใช้ความคิดในการสร้างสรรค์ศิลปะมากท่ีสุด             
(X̅ = 4.52) รองลงมานักเรียนเกิดแรงบันดาลใจในการสร้างสรรค์ช้ินงานมากขึ้น ( X̅ = 4.47) และ
นักเรียนรู้สึกสนุกกับการเรียนศิลปะตามแนวคิดสะตีม (X̅ = 4.41) ตามล าดับ เนื่องจาก 1) หน่วยการ
เรียนรู้มีความสัมพันธ์กับชีวิตของผู้เรียน ท าให้ผู้เรียนสนใจอยากเรียนรู้ 2) มีส่ือการเรียนรู้มีความ
น่าสนใจ ช่วยกระตุ้นความสนใจของผู้เรียน 3) ผู้เรียนได้มีบทบาทในช้ันเรียนจากการแสดงความ
คิดเห็น การออกมาสาธิต น าเสนอ และสะท้อนความคิดหน้าช้ันเรียน 4) ได้เรียนรู้การท างานร่วมกัน 
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เกิดปฎิสัมพันธ์ระหว่างเพื่อนในกลุ่ม ช่วยกันเรียนรู้ซึ่งกันและกัน สอดคล้องกับ จิตตรี เมฆรัศมีธร 
(2559) ท่ีกล่าวว่า การให้ผู้เรียนได้เริ่มเรียนจากเนื้อหาใกล้ตัว เห็นคุณค่าในส่ิงท่ีเรียน เปิดโอกาสให้
ผู้เรียนได้แสดงความคิดเห็นอย่างอิสระจนท ากิจกรรมได้ส าเร็จ ให้ก าลังใจ และช่ืนชมผู้เรียน ท าให้
ผู้เรียนเกิดแรงจูงใจในการเรียนมากขึ้น ส่งผลให้ผู้เรียนพัฒนาความรู้และทักษะของตนได้อย่างเต็ม
ศักยภาพ  

นอกจากนี้ผู้เรียนได้แสดงความคิดเห็นเพิ่มเติมแสดงให้เห็นว่าผู้เรียนเกิดความสนุกท่ีได้ท า
กิจกรรมศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา เห็นคุณค่าถึงหนังตะลุงท่ีมีความสัมพันธ์กับวัฒนธรรม ท้องถิ่น 
และภูมิปัญญาไทย มีความคิดสร้างสรรค์ น าของความรู้และทักษะจากวิชาต่างๆ ท่ีน ามาใช้ในการ
ถ่ายทอดเป็นผลงานศิลปะในรูปแบบท่ีหลากหลาย ได้ใช้ความสามารถของตนในการสร้างสรรค์ผลงาน 
เกิดความภูมิใจในผลงานสร้างสรรค์ท่ีน าไปใช้ได้จริง เรียนรู้ถึงความผิดพลาดในการสร้างสรรค์ เกิด
ความรู้และทักษะการใช้วัสดุ-อุปกรณ์ แลกเปล่ียนเรียนรู้ในช้ันเรียนร่วมกัน และในอนาคตอยากให้มี
การจัดกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา  

ผลจากการสอบถามความพึงพอใจแสดงให้เห็นว่าการจัดการเรียนการสอนศิลปะตามแนวคิด
สะตีมศึกษาท าให้ผู้เรียนได้ใช้ท้ังความรู้จากรายวิชาอื่น อีกท้ังได้น าทักษะและวิธีการทางศิลปะมาใช้ใน
การถ่ายทอดเป็นผลงานศิลปะท่ีสามารถน าไปใช้ได้จริง ผู้เรียนเกิดความสนุกในการท างาน ได้เรียนรู้
ร่วมกันในช้ันเรียน เกิดปฏิสัมพันธ์ในเชิงบวกระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน และผู้เรียนกับเพื่อนในช้ันเรียน 
ได้เรียนรู้การวางแผน และสร้างสรรค์ผลงานอย่างเป็นกระบวนการ เรียนรู้ความผิดพลาดและใช้
ความรู้และทักษะในการแก้ปัญหาเพื่อท าให้ผลงานส าเร็จลุล่วงได้ดี นอกจากนั้นผู้เรียนยังเกิดแรง
บันดาลใจในการต่อยอดผลงานสร้างสรรค์ในอนาคต มีความคิดท่ีจะเผยแพร่ความรู้ไปให้ผู้อื่นได้  ซึ่ง
สอดคล้องกับสมรรถนะส าคัญของผู้เรียนในหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน 2551 ท่ีมุ่งพัฒนาพัฒนาให้
ผู้เรียนมีความสามารถในการส่ือสาร ใช้เทคโนโลยี คิดวิเคราะห์ คิดสร้างสรรค์ คิดอย่างมีวิจารณญาณ 
คิดแก้ปัญหา และน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 

5. ผลจากการสะท้อนคิด 

การสะท้อนคิดเป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงความรู้สึก อธิบายถึงกระบวนการ
สร้างสรรค์ ปัญหาในการสร้างสรรค์ ตลอดจนการเช่ือมโยงความรู้ท้ัง 5 ศาสตร์มาสู่การสร้างสรรค์เป็น
ผลงาน ส่งผลให้ผู้เรียนได้ตระหนักส่ิงท่ีได้เรียนรู้ ทบทวนความคิดและส่ิงท่ีใช้ในการสร้างสรรค์ เกิด
การแลกเปล่ียนการเรียนรู้ในช้ันเรียนถึงกระบวนการสร้างสรรค์ของแต่ละบุคคล จุดเด่น จุดด้อยของ
การสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการท่ีหลากหลาย เป็นต่อยอดและปรับปรุงเพื่อพัฒนาของตนให้ดียิ่งขึ้น 
ผลจากการสะท้อนคิดแสดงให้เห็นว่าการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาท าให้ผู้เรียนเกิดการรับรู้
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และเช่ือมโยงความรู้ท้ัง 5 ศาสตร์สู่การสร้างสรรค์ผลงาน ผู้เรียนสามารถอธิบายถึงองค์ความรู้ทาง
วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ ศิลปะ และคณิตศาสตร์ท่ีน ามาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน 
ตลอดจนการน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิต ตระหนักถึงคุณค่าของวิถีชีวิต วัฒนธรรม และภูมิปัญญา
ท่ีเป็นรากเหง้าของไทย ซึ่งแสดงให้เห็นว่าการจัดการเรียนการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาช่วย
พัฒนาให้ผู้เรียนได้มีการเรียนรู้แบบองค์รวมอย่างแท้จริง  

นอกจากนั้นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีบทบาทในช้ันเรียนจากการสะท้อนคิดจะช่วยให้ผู้เรียน
เกิดทัศนคติเชิงบวกในการเรียนรู้ เกิดการแลกเปล่ียนการเรียนรู้ในช้ันเรียนระหว่างผู้เรียนด้วยกัน และ
ผู้สอนกับผู้เรียนถึงกระบวนการสร้างสรรค์และผลงานสร้างสรรค์ ท าให้ผู้เรียนรู้สึกว่าผู้สอนเห็นความ
ความส าคัญถึงส่ิงท่ีตนสร้างสรรค์ เกิดแรงบันดาลใจ และพัฒนาต่อยอดการสร้างสรรค์ได้ในอนาคต 
สอดคล้องกับวิจารณ์ พานิช และวิมลศรี ศุษิลวรณ์ (2560)  ท่ีกล่าวว่า ในการจัดการเรียนการสอน
ผู้สอนต้องให้คุณค่าในกระบวนการสร้างสรรค์และผลงานสร้างสรรค์ ให้ผู้เรียนเป็นเจ้าของในการ
เรียนรู้และหาวิธีในการสร้างให้ผู้เรียนมีสมรรถนะในการก ากับการเรียนรู้ของตนเอง หมั่นชักชวนให้
ผู้เรียนตรวจสอบเป้าหมายการเรียนรู้ของตนเองอยู่เสมอ 

ข้อเสนอแนะ 

 1. ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 

  1.1 หากน าชุดการสอนตามแนวคิดสะตีมศึกษาไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนใน
ระดับประถมศึกษาปีท่ี 5 ได้อย่างมีประสิทธิภาพควรมีครู 1 คน และครูผู้ช่วยอีก 2 คน เพื่อสามารถดู
และให้ค าแนะน าในการท างานแก่นักเรียนได้อย่างท่ัวถึง  

  1.2 หากน าชุดการสอนตามแนวคิดสะตีมศึกษาไปใช้ในการจัดการเรียนการสอน
ศิลปะในระดับประถมศึกษาปีท่ี 5 ในโรงเรียนสังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
(สพฐ.) อาจต้องมีการปรับกระบวนการสอนให้สอดคล้องกับบริบทการสอนท่ีมีครู 1 คน ต่อนักเรียน 
40 คน ครูควรมีตัวอย่างช้ินงานพร้อมกับการสาธิตวิธีการสร้างสรรค์ให้นักเรียนดูในขั้นต้น เพื่อท่ี
นักเรียนสามารถเข้าใจ มองเห็นภาพ และต่อยอดจินตนาการในการสร้างสรรค์ผลงานได้ 

  1.3 การจัดการเรียนการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา ควรมีส่ือสารสนเทศให้
ผู้เรียนได้ท าการศึกษา ค้นคว้า และสร้างกระบวนการสร้างสรรค์ด้วยตนเอง เพื่อน ามาแลกเปล่ียน
ความคิดเห็นและสร้างบรรยากาศในห้องเรียนให้แลกเปล่ียนเรียนรู้ซึ่งกันและกัน 

  1.4 นักเรียนในระดับประถมศึกษาปีท่ี 5 ไม่ค่อยมีความมั่นใจในการท างาน ดังนั้นครู
ควรให้ก าลังใจในการท างาน พูดในเชิงบวก ชมเชยในส่ิงท่ีได้ท า จะช่วยให้นักเรียนรู้สึกเห็นคุณค่า และ
มีก าลังใจท่ีจะด าเนินงานต่อไปจนส าเร็จ 
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  1.5 การเปิดโอกาสให้นักเรียนได้เรียนรู้การท างานเป็นกลุ่ม แบ่งปันความคิดเห็น 
ความรู้ และกระบวนการสร้างสรรค์ร่วมกัน จะช่วยให้นักเรียนเกิดทัศนคติท่ีดีต่อการท างานเป็นกลุ่ม 
สนุกกับการเรียน ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน เพื่อท าให้งานส าเร็จตามวัตถุประสงค์ท่ีครูก าหนดไว้ 

  1.6 ครูควรศึกษารายละเอียดในชุดการสอนก่อนน าไปใช้ เตรียมพร้อมทางด้าน
ความรู้  ทักษะ และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ ศิลปะ และ
คณิตศาสตร์ของแต่ละกิจกรรมอย่างลึกซึ้ง จะช่วยให้การด าเนินกิจกรรมนั้นมีประสิทธิภาพ 

  1.7 การสะท้อนคิดเป็นส่ิงท่ีส าคัญในการจัดการเรียนการสอน ครูจ าเป็นต้องมีเวลา
เพียงพอท่ีให้นักเรียนได้สะท้อนถึงกระบวนการสร้างสรรค์ผลงาน ความรู้ความเข้าใจท้ัง 5 ศาสตร์มา
สร้างสรรค์ช้ินงาน และการน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในอนาคต 

 2. ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยคร้ังต่อไป 

  2.1 ควรมีการศึกษาวิจัยท่ีเกี่ยวกับการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อ
ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหากับนักเรียนในระดับมัธยมศึกษา ก าหนดโจทย์ท่ีท้าทายให้
ผู้เรียนได้คิดค้น สร้างรูปแบบ เทคนิค และวิธีการท่ีสร้างสรรค์ โดยผู้สอนแต่ละวิชามาร่วมออกแบบ
กิจกรรมและสอนด้วยกัน  

2.2 ควรมีการศึกษาวิจัยการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาโดยใช้แหล่งเรียนรู้
เป็นฐาน โดยครูศิลปะพาผู้เรียนไปเรียนรู้นอกสถานท่ีตามชุมชน พิพิธภัณฑ์ และแหล่งเรียนรู้ มีการ
ร่วมมือกับชุมชน ผู้เช่ียวชาญ หรือผู้ท่ีมีความรู้ในการออกแบบกิจกรรมและสอนร่วมกัน 
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รายการอ้างอิง 
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ภาคผนวก ก 
รายนามผู้ทรงคุณวุฒิตรวจเคร่ืองมือการวิจัยและชุดการสอน 
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รายนามผู้ทรงคุณวุฒิในการตรวจเคร่ืองมือการวิจัย 

1. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ศุภชัย อารีรุ่งเรือง 
    อาจารย์ประจ าสาขาวิชาศิลปศึกษา คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทร์วิโรฒ 
2. อาจารย์ ดร.วิสูตร โพธิ์เงิน  
    อาจารย์ประจ าสาขาวิชาศิลปศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 
3. อาจารย์ ดร.อภินภัส จิตรกร 
    อาจารย์ประจ าสาขาวิชาศิลปศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 
 
รายนามผู้ทรงคุณวุฒิประเมินคุณภาพชุดการสอน 
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2. อาจารย์ยลวีร์ โรจน์ทอง  
    อาจารย์ประจ าวิชาศิลปะ โรงเรียนทอสี  
3. อาจารย์ทิพยกมล เหมาะสม 
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4. อาจารย์เฉลิมชัย วัดเข้าหลาม 
   อาจารย์ประจ าวิชาวิทยาศาสตร์ โรงเรียนราชวินิต 
   ครูวิทยาศาสตร์ดีเด่น ปี พ.ศ. 2554 
5. อาจารย์พรจักษ์ อุ่นทิม  
    อาจารย์ประจ าวิชาวิทยาศาสตร์ โรงเรียนพุฒิปรางค์ปราโมชย์  
    ครูดีเด่น STEM Education ระดับประถมศึกษา ปี พ.ศ. 2560 
 

 
 
 
 
 
 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 205 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
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เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัยเร่ือง การพัฒนาชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริม
กระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 5 

 
 

 
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ ผศ.ดร. ขนบพร แสงวณิช 
ผู้วิจัย น.ส. บุญยนุช สิทธาจารย์  

นิสิตหลักสูตรครุศาสตร์มหาบัณฑิต สาขาวิชาศิลปศึกษา 
ภาควิชาศิลปะ ดนตรี และนาฏศิลป์ศึกษา 

ขอบพระคุณทุกท่านเปน็อย่างสูงที่ให้ความอนุเคราะห์ในการตรวจเคร่ืองมือการวิจัย 
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แบบสัมภาษณ์ของผู้เชี่ยวชาญด้านสะเต็มศึกษา-สะตีมศึกษาที่มีต่อแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อ
ส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 5   

ตอนที่ 1 ข้อมูลท่ัวไปของผู้ให้สัมภาษณ์ 
สัมภาษณ์เมื่อวันท่ี........................เดือน.............................พ.ศ....................... เวลา............................... 
สถานท่ีสัมภาษณ์.................................................................................................................................... 
ช่ือ-สกุล ของผู้ให้สัมภาษณ์..................................................................................................................... 
เพศ…………….อายุ....................ปี 
วุฒิการศึกษา........................................................................................................................................... 
สาขาวิชาท่ีจบการศึกษา......................................................................................................................... 
ต าแหน่ง.................................................................................................................................................. 
ช่ือวิชาท่ีสอน…………………………………………………………………………………………………………………………… 
ระดับช้ันท่ีสอน………………………………………………………………………………………………………………………… 
สถานท่ีท างาน......................................................................................................................................... 
ประสบการณ์ในการสอน……………….ปี 
โทรศัพท์........................................................................E-Mail............................................................... 
LINE ID................................................................................................................................................... 

ตอนที่ 2 ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญด้านสะเต็มศึกษา-สะตีมศึกษาท่ีมีต่อแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อ
ส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 

ด้านแนวคิดสะตีมศึกษา 
1. ท่านคิดว่าการสอนตามแนวคิดสะเต็มศึกษาและสะตีมศึกษามีจุดเด่น จุดอ่อน อย่างไร 
2. กิจกรรมสะตีมศึกษาเป็นกิจกรรมท่ีมีลักษณะแบบใด 
3. ท่านคิดอย่างไรกับการน าแนวคิดสะตีมศึกษาไปใช้ในการเรียนการสอนศิลปะ 

ด้านเนื้อหาสาระ 
4. ในความคิดเห็นของท่านการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาในบริบทไทยควรเป็นอย่างไร ขอให้
ยกตัวอย่างประกอบ 
5. ถ้าจะต้องสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาโดยใช้เนื้อหาความเป็นไทย ท่านจะสอนในหัวข้อ
อะไรบ้าง ขอให้ยกตัวอย่างประกอบ 
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6. ท่านคิดว่าการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา ครูศิลปะต้องร่วมมือกับครูสาระอื่นในการ
ออกแบบการสอนและจัดการเรียนการสอนหรือไม่ อย่างไร 

ด้านกิจกรรมการเรียนการสอน 
7. ท่านคิดว่านักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 สามารถท ากิจกรรมศิลปะเป็นกลุ่มได้ในลักษณะใดบ้าง 
ขอให้ยกตัวอย่างประกอบ 
8. กิจกรรมศิลปะที่ท่านเคยออกแบบหรือสอนใดท่ีท่านเห็นว่ามีความสอดคล้องกับแนวคิด สะตีม
ศึกษา 
9. ท่านคิดว่ากิจกรรมศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาท่ีจะส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ควรมีลักษณะเป็นอย่างไร 
10. กิจกรรมศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาท่ีจะส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 5 มีกระบวนการจัดกิจกรรมอย่างไร 

ด้านสื่อการสอน 
11. ท่านคิดว่ารูปแบบของชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาท่ีส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์
ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 ควรมีลักษณะอย่างไร 
12. ท่านคิดว่าองค์ประกอบของชุดการสอนศิลปะดังกล่าวตามแนวคิดสะตีมศึกษาท่ีส่งเสริม
กระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 ควรประกอบด้วยอะไรบ้าง 

ด้านการวัดประเมินผล 
13. ท่านคิดว่าการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับ
นักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 ควรมีการวัดและประเมินผลด้วยวิธีใดบ้าง และควรมีข้ันตอนในการ
ด าเนินการอย่างไร 
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แบบสัมภาษณ์ของครูด้านสะเต็มศึกษา-สะตีมศึกษาที่มีต่อแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริม
กระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 5  

ตอนที่ 1 ข้อมูลท่ัวไปของผู้ให้สัมภาษณ์ 
สัมภาษณ์เมื่อวันท่ี........................เดือน.............................พ.ศ....................... เวลา............................... 
สถานท่ีสัมภาษณ์.................................................................................................................................... 
ช่ือ-สกุล ของผู้ให้สัมภาษณ์..................................................................................................................... 
เพศ…………….อายุ....................ปี 
วุฒิการศึกษา........................................................................................................................................... 
สาขาวิชาท่ีจบการศึกษา......................................................................................................................... 
ต าแหน่ง.................................................................................................................................................. 
ช่ือวิชาท่ีสอน…………………………………………………………………………………………………………………………… 
ระดับช้ันท่ีสอน………………………………………………………………………………………………………………………… 
สถานท่ีท างาน......................................................................................................................................... 
ประสบการณ์ในการสอน……………….ปี 
โทรศัพท์........................................................................E-Mail............................................................... 
LINE ID................................................................................................................................................... 

ตอนที่ 2 ความคิดเห็นของครูสอนสะเต็มศึกษา-สะตีมศึกษาท่ีมีต่อแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริม
กระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 

ด้านแนวคิดสะตีมศึกษา 
1. ท่านคิดว่าการสอนตามแนวคิดสะเต็มศึกษาและสะตีมศึกษามีจุดเด่น จุดอ่อน อย่างไร 
2. กิจกรรมสะตีมศึกษาเป็นกิจกรรมท่ีมีลักษณะแบบใด 
3. ท่านคิดอย่างไรกับการน าแนวคิดสะตีมศึกษาไปใช้ในการเรียนการสอนศิลปะ 

ด้านเนื้อหาสาระ 
4. ในความคิดเห็นของท่านการสอนศิลปะในบริบทไทยควรเป็นอย่างไร ขอให้ยกตัวอย่างประกอบ 
5. ถ้าจะต้องสอนสะตีมศึกษาโดยใช้เนื้อหาความเป็นไทย ท่านจะสอนในหัวข้ออะไรบ้าง ขอให้
ยกตัวอย่างประกอบ 
6. ท่านคิดว่าการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา ครูศิลปะต้องร่วมมือกับครูสาระอื่นในการ
ออกแบบการสอนและจัดการเรียนการสอนหรือไม่ อย่างไร 
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ด้านกิจกรรมการเรียนการสอน 
7. ท่านคิดว่านักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 สามารถท ากิจกรรมกลุ่มได้ในลักษณะใดบ้าง ขอให้
ยกตัวอย่างประกอบ 
8. ท่านคิดว่ากิจกรรมศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาท่ีจะส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ควรมีลักษณะเป็นอย่างไร 
9. การสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 5 มีกระบวนการในการจัดการเรียนการสอนอย่างไร 

ด้านสื่อการสอน 
10. ท่านคิดว่ารูปแบบของชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการ 
สร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 ควรมีลักษณะอย่างไร 
11. ท่านคิดว่าองค์ประกอบของชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการ
สร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 ควรประกอบด้วยอะไรบ้าง 

ด้านการวัดและประเมินผล 
12. ท่านคิดว่าการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ ส าหรับ
นักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 ควรมีการวัดและประเมินผลด้วยวิธีใดบ้าง  
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แบบสัมภาษณ์ของครูที่เป็นแนวปฏบิัติที่ดีในการสอนศิลปะแบบบูรณาการที่มีต่อการน าแนวคิด 
สะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ไปใช้กับนักเรียนระดับประถมศึกษาปีที่ 5 

ตอนที่ 1 ข้อมูลท่ัวไปของผู้ให้สัมภาษณ์ 
สัมภาษณ์เมื่อวันท่ี........................เดือน.............................พ.ศ....................... เวลา............................... 
สถานท่ีสัมภาษณ์.................................................................................................................................... 
ช่ือ-สกุล ของผู้ให้สัมภาษณ์..................................................................................................................... 
เพศ…………….อายุ....................ปี 
วุฒิการศึกษา........................................................................................................................................... 
สาขาวิชาท่ีจบการศึกษา......................................................................................................................... 
ต าแหน่ง.................................................................................................................................................. 
ช่ือวิชาท่ีสอน…………………………………………………………………………………………………………………………… 
ระดับช้ันท่ีสอน………………………………………………………………………………………………………………………… 
สถานท่ีท างาน......................................................................................................................................... 
ประสบการณ์ในการสอน……………….ปี 
โทรศัพท์........................................................................E-Mail............................................................... 
LINE ID................................................................................................................................................... 

ตอนที่ 2 ความคิดเห็นของครูท่ีเป็นแนวปฏิบัติท่ีดีในการสอนศิลปะแบบบูรณาการท่ีมีต่อการน า
แนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ไปใช้กับนักเรียนระดับประถมศึกษาปีท่ี 5 

1. ท่านคิดอย่างไรกับการน าแนวคิดสะตีมศึกษาไปใช้ในจัดการเรียนการสอนศิลปะ 

ด้านเนื้อหาสาระ 
2. ในความคิดเห็นของท่านการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาในบริบทไทยควรเป็นอย่างไร  
3. ถ้าจะต้องสอนศิลปะตามสะตีมศึกษาโดยใช้เนื้อหาความเป็นไทย ท่านจะสอนในหัวข้ออะไรบ้าง 
ขอให้ยกตัวอย่างประกอบ 
4. ท่านคิดว่าการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา ครูศิลปะต้องร่วมมือกับครูสาระอื่นในการ
ออกแบบการสอนและสอนหรือไม่ อย่างไร 
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ด้านกิจกรรมการเรียนการสอน 
5. ท่านคิดว่านักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 สามารถท ากิจกรรมศิลปะเป็นกลุ่มได้ในลักษณะใดบ้าง  
6. กิจกรรมศิลปะที่ท่านเคยสอนประเภทใดท่ีท่านเห็นว่ามีความสอดคล้องกับแนวคิดสะตีมศึกษา 
7. ท่านคิดว่ากิจกรรมศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาท่ีจะส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ของนักเรียน
ประถมศึกษาปีท่ี 5 ควรมีลักษณะอย่างไร 
8. ท่านคิดว่าการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาท่ีส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ของนักเรียน
ประถมศึกษาปีท่ี 5 ควรมีกระบวนการในการจัดการเรียนการสอนอย่างไร 

ด้านสื่อการสอน 
10. ท่านคิดว่ารูปแบบของชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาท่ีส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์
ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 ควรมีลักษณะอย่างไร 
11. ท่านคิดว่าองค์ประกอบของชุดการสอนศิลปะดังกล่าวตามแนวคิดสะตีมศึกษาท่ีส่งเสริม
กระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 ควรประกอบด้วยอะไรบ้าง 

ด้านการและวัดประเมินผล 
12. ท่านคิดว่าการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับ
นักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 ควรมีการวัดและประเมินผลด้วยวิธีใดบ้าง  
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แบบสังเกตการสอนท่ีเป็นแนวปฏิบัติที่ดีในการสอนศิลปะแบบบูรณาการในระดับประถมศึกษา 
ปีที่ 5 (ส าหรับผู้วิจัย) 

ค าช้ีแจง: เพื่อสังเกตการสอนท่ีเป็นแนวปฏิบัติท่ีดีในการสอนศิลปะแบบบูรณาการในระดับ
ประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยผู้วิจัยเป็นผู้บันทึกและสังเกตด้วยตัวเอง 

ตอนที่ 1 ข้อมูลท่ัวไป 
ผู้สังเกต...................................................................................วันท่ี......................................................... 
โรงเรียน.................................................................................................................................................. 
ระดับช้ันท่ีสังเกต.................................................................................จ านวนนักเรียน......................คน 
เริ่มเวลา.......................................................................น. ส้ินสุดเวลา..................................................น. 
หัวข้อท่ีสอน............................................................................................................................................ 

ตอนที่ 2 แบบบันทึกการสังเกตการเรียนการสอน 

1. เตรียมการสอนก่อนปฏิบัติการสอน 
2. ก าหนดวัตถุประสงค์ชัดเจน 
3. สอนตรงตามแผนการจัดการเรียนรู้ 
4. เนื้อหาสาระมีการบูรณาการร่วมกับวิชาอื่นๆ เช่น วิชา 
5. การวัดประเมินผลตรงตามวัตถุประสงค์ 
6. ผู้สอนเปิดโอกาสผู้เรียนมีส่วนร่วมในการอภิปรายและการแสดงความคิดเห็นจากประสบการณ์ของ
ตนเอง 
7. มีส่ือการเรียนการสอนท่ีหลากหลายในการกระตุ้นความสนใจของนักเรียน 
8. มีส่ือการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการเรียนรู้ท้ังศิลปะและวิชาอื่นๆ  
9. มีเอกสาร/ใบงานประกอบการสอน  
10. ผู้สอนแต่ละวิชามีการประชุมเพื่อวางแผนจัดการเรียนการสอนร่วมกัน 
11. การจัดสภาพในการเรียนการสอนมีความเหมาะสมกับกิจกรรม 
12. การจัดสภาพในการเรียนการสอนสนับสนุนการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
13. การจัดสภาพในการเรียนการสอนเอื้อต่อการเรียนรู้ด้วยตนเอง มีส่ือ อุปกรณ์ในการสืบค้นข้อมูลท่ี
เพียงพอ 
14. ผู้สอนมีการอธิบายข้ันตอนในการท างานศิลปะ 
15. ผู้สอนสาธิตกระบวนการท างานศิลปะ 
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   16. ผู้สอนแนะน าวัสดุ อุปกรณ์ ท่ีใช้ก่อนปฏิบัติกิจกรรม 
   17. ผู้สอนบอกเกณฑ์การวัดและประเมินผลก่อนปฏิบัติกิจกรรม 
   18. ผู้สอนเปิดโอกาสให้ผู้เรียนศึกษา เรียนรู้ และสัมผัสของจริง 
   19. ผู้เรียนได้เรียนรู้และแลกเปล่ียนความคิดร่วมกัน  
   20. ผู้สอนเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงออกถึงความคิดสร้างสรรค์ ให้อิสระในการท างาน 
   21. ผู้สอนให้ค าแนะน าระหว่างการท ากิจกรรมแก่ผู้เรียน 
   22. ผู้สอนเปิดโอกาสให้ผู้เรียนอธิบายผลงานของตนเอง 
   23. ผู้สอนเปิดโอกาสให้ผู้เรียนอภิปรายและแสดงความคิดเห็นผลงานของเพื่อนๆ  
   24. เปิดโอกาสให้ผู้เรียนพูดคุย แสดงความคิดเห็น และสะท้อนความคิดในส่ิงท่ีเรียนรู้ 
   25. ผู้สอนให้ค าแนะน า ข้อเสนอแนะท่ีเหมาะสม ท าให้ผู้เรียนเกิดแรงบันดาลใจในการต่อยอด
ผลงานของตนให้ดียิ่งขึ้น 
   26. ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันสรุปบทเรียน 
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แบบสอบถามของครูศิลปะท่ีมีต่อการน าแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ 
ไปใช้กับนักเรียนระดับประถมศึกษาปีที่ 5 

 

ตอนที่ 1 ข้อมูลท่ัวไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 

เพศ ………………….อายุ....................ปี 
วุฒิการศึกษา…………………………………………………………………………………………………………………………… 
สาขาวิชาท่ีจบการศึกษา......................................................................................................................... 
ต าแหน่ง.................................................................................................................................................. 
ช่ือวิชาท่ีสอน…………………………………………………………………………………………………………………………… 
ระดับช้ันท่ีสอน………………………………………………………………………………………………………………………… 
สถานท่ีท างาน......................................................................................................................................... 
ประสบการณ์ในการสอน……………….ปี 
โทรศัพท์........................................................................E-Mail............................................................... 
ตอนที่ 2 ความคิดเห็นท่ีมีต่อการน าแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ไปใช้กับ
นักเรียนระดับประถมศึกษาปีท่ี 5  

เกณฑ์ 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

1.วัตถุประสงค์ในการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา 

   นักเรียนสามารถน าความรู้ทั้ง 5 ศาสตร์มาใช้ในการ  
   สร้างสรรค์ผลงานได้ 

     

   นักเรียนเข้าใจเน้ือหาวิชาต่างๆผ่านการท างานศิลปะ      
   นักเรียนสนุกกับการเรียนวิชาต่างๆผ่านการท างานศิลปะ      

   นักเรียนเข้าใจกระบวนการในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ      

   นักเรียนสามารถท างานโดยมีการศึกษา ค้นคว้า และ 
   ปฏิบัติงานอย่างเป็นข้ันตอน 

     

   นักเรียนสามารถอธิบายข้ันตอนในการสร้างผลงานศิลปะได้      

   นักเรียนสามารถประยุกต์ใช้เทคนิค วิธีการที่หลากหลายใน 
   การสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ 
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เกณฑ์ 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

2.เน้ือหาการจัดการเรียนการสอนตามแนวคิดสะตีมศึกษา 

   มีเน้ือหาสอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลางของทุกวิชา      
   มีเน้ือหาสอดคล้องกับความสนใจ       

   มีเน้ือหาสอดคล้องกับความถนัดของผู้เรียน      

   มีเน้ือหาที่เกี่ยวข้องกับชีวิตประจ าวัน      
   มีเน้ือหาที่เกี่ยวข้องกับชุมชน บริบท สังคม      

   มีเน้ือหาที่เกี่ยวข้องกับศิลปวัฒนธรรม        

3.การออกแบบและการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา 
   ครูศิลปะสามารถออกแบบการสอนศิลปะตามแนวคิดสตีม 
   ศึกษาเองได้ 

     

   ครูศิลปะสามารถสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเองได้      

   ครูแต่ละวิชาร่วมกันออกแบบการสอนศิลปะตามแนวคิดสตีม 
   ศึกษา 

     

   ครูแต่ละวิชาร่วมกันสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา      
4.บทบาทครูในการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา 

   เปิดโอกาสให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการอภิปราย แสดงความ 
   คิดเห็น 

     

   จัดเตรียมสื่อ อุปกรณ์ และเคร่ืองมือที่ใช้ในการปฏิบัติงาน      
   ส่งเสริมให้นักเรียนศึกษา ค้นคว้า และสร้างองค์ความรู้ด้วย 
   ตนเอง 

     

   ต้ังค าถามเพ่ือให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้      

   ให้ค าแนะน าในการปฏิบัติงาน      

   จัดบรรยากาศที่ส่งเสริมการเรียนรู้      
   สนับสนุนให้นักเรียนได้เรียนรู้ร่วมกัน      

5.บทบาทนักเรียนในการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา 

   ศึกษา ค้นคว้า และสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง      
   รับผิดชอบหน้าท่ีของตนเอง      

   เรียนรู้การท างานเป็นทีม      

   สะท้อนในสิ่งที่เรียนรู้ กระบวนการในการท างาน      
   อภิปราย/แสดงความคิดเห็นจากประสบการณ์      
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เกณฑ์ 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

6.การจัดการเรียนการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา 

   ครูก าหนดหัวข้อและให้นักเรียนศึกษาหาความรู้ แสวงหา  
   ค าตอบ และสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 

     

   นักเรียนท างานอย่างอิสระ ตามความสนใจ ศึกษาหาความรู้  
   แสวงหาค าตอบ และสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 

     

   ครูก าหนดหัวข้อให้นักเรียนศึกษา ค้นคว้า และปฏิบัติงาน  
   เป็นกลุ่ม 

     

   ครูต้ังประเด็นเพ่ือให้นักเรียนร่วมกันอภิปราย และแสดง 
   ความคิดเห็นร่วมกัน 

     

   ครูพานักเรียนไปศึกษา เรียนรู้ และปฏิบัติกิจกรรมนอก 
   สถานที่ 

     

   นักเรียนฝึกทักษะการสร้างผลงานศิลปะโดยประยุกต์ใช้ 
   เทคนิคและ/หรือ วิธีการที่หลากหลายในการสร้างสรรค์ 
   ผลงาน 

     

   ครูสาธิตการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ แล้วให้นักเรียนปฏิบัติ 
   ตาม 

     

7.รูปแบบกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา 

   กิจกรรมวาดภาพระบายสี      
   กิจกรรมการปั้น      

   กิจกรรมภาพพิมพ์      

   กิจกรรมสร้างสรรค์วัสดุสื่อประสม      
   กิจกรรมการประดิษฐ์      

8.รูปแบบชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา 

   ขนาดกะทัดรัด พกพาง่าย      
   มีค าอธิบายชัดเจน เข้าใจง่าย      

   มีความสวยงาม น่าสนใจ      

   รูปแบบมีความเหมาะสมกับนักเรียน      
   มีภาพประกอบอธิบายการสอนและการปฏิบัติกิจกรรม      

   มีสื่อหลากหลายรูปแบบ      
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เกณฑ์ 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

9.การวัดประเมินผลของการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพ่ือส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับ
นักเรียนประถมศึกษาปีที่ 5 

    นักเรียนสามารถน าความรู้ทั้ง 5 ศาสตร์ มาใช้ในการ 
    สร้างสรรค์ผลงานศิลปะ  

     

    นักเรียนสามารถอธิบายความรู้ที่ได้จากวิชาต่างๆโดย    
    เช่ือมโยงกับผลงานศิลปะ 

     

    นักเรียนมีการศึกษา ค้นคว้า ส ารวจ ทดลอง และลงมือ 
    ปฏิบัติตามท่ีตนออกแบบไว้ 

     

    นักเรียนสามารถอธิบายกระบวนในการสร้างสรรค์ผลงาน 
    ศิลปะได้ทุกข้ันตอน 

     

    นักเรียนสามารถเลือกใช้เทคนิค วัสดุ อุปกรณ์ ได้อย่าง 
    เหมาะสม 

     

    นักเรียนมีทักษะในการใช้วัสดุ อุปกรณ์ในการสร้างสรรค์ 
    ผลงานศิลปะ 

     

    นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์ในการท างาน      
    นักเรียนสามารถสะท้อนถึงกระบวนการ      

    นักเรียนสามารถสะท้อนถึงสิ่งที่ได้จากการ   
    ปฏิบัติงาน 

     

ข้อเสนอแนะอื่นๆเกี่ยวกับการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์
ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
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แบบประเมินคุณภาพชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการ
สร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 5 (ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

รายการประเมิน 
เกณฑ์การประเมิน 

5 4 3 2 1 

1.ด้านเน้ือหาสาระ 

   มีการบูรณาการทั้ง 5 ศาสตร์อย่างครบถ้วน      
   เหมาะสมกับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5      

   สอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลาง      

   มีความน่าสนใจ สามารถเช่ือมโยงกับศาสตร์อื่นๆที่  
   เก่ียวข้องกับชีวิตของนักเรียน 

     

   มีศิลปะเป็นแกนหลักในการจัดการเรียนรู้      
2.ด้านกิจกรรมการเรียนการสอน 

   กิจกรรมเหมาะสมกับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5      

   กิจกรรมสอดคล้องกับวัตถุประสงค์      
   กิจกรรมสอดคล้องกับเน้ือหา      

   กิจกรรมเหมาะสมกับเวลาเรียน      

   กิจกรรมสามารถส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์      
   กิจกรรมส่งเสริมทักษะการท างานเป็นทีม      

3.ด้านสื่อการสอน 

   สื่อการสอนเหมาะสมกับกิจกรรม      
   สื่อการสอนเหมาะสมกับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5      

   สื่อการสอนกระตุ้นความอยากรู้อยากเห็นของผู้เรียน      

4.การวัดและประเมินผล  
   แบบวัดและประเมินผลมีความสอดคล้องกับ 
   วัตถุประสงค์ 

     

   แบบวัดและประเมินผลสามารถวัดและประเมิน 
   กระบวนการสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา 
   ปีที่ 5 ได้ 
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แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสรมิ
กระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 5 

 

ข้อ รายการความพึงพอใจ 
ความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1 นักเรียนรู้สึกสนุกกับการเรียนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา      

2 นักเรียนได้เรียนรู้การท างานเป็นทีม      

3 นักเรียนรู้จักการวางแผนก่อนเร่ิมปฏิบัติงาน      
4 นักเรียนมีโอกาสได้พูดคุย แสดงความคิดเห็นในช้ันเรียน      

5 นักเรียนได้ใช้ความรู้ที่หลากหลายในการท างานศิลปะ      

6 นักเรียนเกิดแรงบันดาลใจในการสร้างสรรค์ช้ินงานมากข้ึน      
7 นักเรียนมีอิสระในการท างานและคิด      

8 นักเรียนมองเห็นความเช่ือมโยงของแต่ละวิชาในการท างานศิลปะ      

9 นักเรียนกล้าคิด กล้าลงมือในการปฏิบัติงานมากกว่าเดิม      
10 นักเรียนมีความพยายามท างานจนส าเร็จ      

11 นักเรียนได้ใช้ความคิดในการสร้างสรรค์ศิลปะ      

12 นักเรียนมีโอกาสได้สะท้อนสิ่งที่เรียนรู้      
13 นักเรียนเข้าใจข้ันตอนในการท างานศิลปะ      

 
ข้อคิดเห็นและความรู้สึกที่มีต่อกิจกรรม 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ภาคผนวก ค 
ภาพการเก็บข้อมูลของงานวิจัย 
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ภาพการสังเกตการจัดการเรียนการสอนศิลปะแบบบูรณาการ A 

 

 

  

 

รูปที่ 9 บรรยากาศการจัดห้องเรียน มี
ตัวอย่างช้ินงาน ส่ือสร้างแรงบันดาลใจ 

รูปที่ 10 บรรยากาศการจัดห้องเรียน มี
ตัวอย่างช้ินงาน ส่ือสร้างแรงบันดาลใจ 

รูปที่ 11 วัสดุ อุปกรณ์ ถูกจัดไว้เป็น
หมวดหมู ่

รูปที่ 12 ใบงานการวางแผนการสร้างช้ินงาน 
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รูปที่ 13 นักเรียนได้เรียนรู้การท างานเป็นทีม 
 

รูปที่ 14 นักเรียนเรียนรู้การปฏิบัติด้วยตนเอง 
 

รูปที่ 15 นักเรียนเรียนรู้การปฏิบัติด้วยตนเอง 
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รูปที่ 16 ครูให้ค าแนะน าในการปฏิบัติงาน 

รูปที่ 17 นักเรียนน าเสนอผลงานและสะท้อน 
การท างาน และส่ิงท่ีได้จากการท างาน 
 

รูปที่ 18 กระบวนการสะตีมศึกษาท่ีใช้ในห้องเรียน
ศิลปะ 
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ภาพการสังเกตการจัดการเรียนการสอนศิลปะแบบบูรณาการ B 

 

 

 

 

รูปที่ 19 บรรยากาศห้องเรียนศิลปะ 

รูปที่ 20 บรรยากาศในการจัดการเรียน 
การสอนท่ีเอื้อต่อการแสดงความคิดเห็น 
 

รูปที่ 21 ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนมี 
ส่วนร่วมในช้ันเรียน 
 

รูปที่ 22 ครูอธิบายงานก่อนพานักเรียน 
ออกไปวาดภาพบริเวณรอบๆ โรงเรียน 
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รูปที่ 23 ครูพานักเรียนออกมาวาดภาพ 
บริเวณรอบๆ โรงเรียน 
 

รูปที่ 24 นักเรียนวาดภาพวิวบริเวณท่ีตนสนใจ 

รูปที่ 25 ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปส่ิงท่ีได้ 
จากการท างาน 
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ภาพการสังเกตการจัดการเรียนการสอนศิลปะแบบบูรณาการ C 

 

 

 

 

รูปที่ 26 บรรยากาศการจัดการเรียนการสอน 

รูปที่ 27 ครูให้ดูตัวอย่างช้ินงาน 

รูปที่ 28 นักเรียนลงมือสร้างสรรค์ผลงาน 

รูปที่ 29 นักเรียนลงมือปฏิบัติงาน 
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ภาพจากการร่วม workshop กิจกรรมสะเต็มศึกษา และสะตีมศึกษา 

    

 

 
 

 

 

 

 

 

รูปที่ 30 อบรมเชิงปฏิบัติการสะเต็มศึกษา 
กับครูมานะ อินทรสว่าง 
 

รูปที่ 31 อบรมเชิงปฏิบัติการ  
Makerspace: การเรียนรู้ส าหรับศตวรรษ
ท่ี 21 กับโรงเรียนสตาร์ฟิชคันทรีโฮม 
 

รูปที่ 32 อบรมเชิงปฏิบัติการโครงงาน 
สะเต็มศึกษา กับ รศ. ธีรวัฒน์ ประกอบผล 
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ภาคผนวก ง 
ภาพการทดลองใช้ชุดการสอน  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 230 

ภาพการน าชุดการสอนไปทดลองกับนักเรียนระดับประถมศึกษาปีที่ 5/6  

โรงเรียนแยมจาดวิชชานุสรณ์ 

 

 

 

 
 

รูปที่ 34 นักเรียนสังเกต สัมผัสตัวตะลุง 

รูปที่ 35 นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็น
ความแตกต่างวัสดุท้ัง 4 ชนิด เมื่อผ่านแสง 
 
 

รูปที่ 36 นักเรียนลงมือประกอบช้ินงานตะลุง
หลากสี 

รูปที่ 33 ครูน าเข้าสู่บทเรียนด้วยการเปิดวิดีโอ
หนังตะลุงให้นักเรียนดู 
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ภาคผนวก จ  
ตัวอย่างผลงานหน่วยการเรียนรู้ตะลุงหลากสี 
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ใบงานตะลุงหลากสี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 

รูปที่ 37 ตัวอย่างใบงานตะลุงหลากสีของนักเรียน 
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รูปที่ 38 ตัวอย่างผลงานตะลุงหลากสี 
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ภาคผนวก ฉ  
ชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา 
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นางสาวบุญยนุช สิทธาจารย์ เกิดเมื่อวันท่ี 30 มิถุนายน พ.ศ.2534 ส าเร็จการศึกษา
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