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บทคั ดย่อ ภาษาไทย 
 ประติมา ธนัยบูรณ์ตระกูล : การพัฒนาหลักสตูรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพื่อสร้าง

นวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง. ( Development of Place-Based Art 
Education Curriculum to Create Suburban Community Artistic and Cultural 
Innovations) อ.ที่ปรึกษาหลัก : ผศ. ดร.อภิชาติ พลประเสริฐ, อ.ที่ปรึกษาร่วม : ผศ. ดร.วีระ
เทพ ปทุมเจริญวัฒนา 

  
การวิจัยมีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาและรวบรวมองค์ความรู้เกี่ยวกับการพัฒนาหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพื่อสร้าง

นวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง น าเสนอการพัฒนาหลักสูตร และศึกษาผลของการทดลองใช้หลักสูตร 

การด าเนินการวิจัยแบ่งออกเป็น 4 ขั้นตอน ได้แก่ 1) การศึกษาเอกสารและทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง สัมภาษณ์เชิงลึกผู้เชี่ยวชาญ 
จ านวน 18 ท่าน และเก็บข้อมูลจากผู้เรียนจ านวน 15 คน มาวิเคราะห์และสังเคราะห์เกี่ยวกับองค์ประกอบของการพัฒนาหลักสูตร  2) สร้าง
หลักสูตรและเครื่องมือส าหรับวัดและประเมินผลแล้วตรวจสอบคุณภาพหลักสูตรโดยผู้เชี่ยวชาญ 3) น าหลักสูตรไปทดลองใช้ 4) ศึกษาผลการใช้
และปรับปรุงหลักสูตร กลุ่มตัวอย่างคือ ผู้เรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 – 6 จ านวน 60 คน ใน 6 ชุมชน ชุมชนละ 10 คน จัดกิจกรรมการเรียนรู้
รวม 8 กิจกรรม ระยะเวลา 36 ชั่วโมง เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แบบสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญและผู้เรียน สื่อรูปภาพ (Pile sorting) การ
อุปมาอุปไมยเชิงภาพ (Pictorial ethnography) หลักสูตร แบบทดสอบความรู้ (ก่อนและหลังเรียน) แบบประเมินชิ้นงาน แบบสังเกตพฤติกรรม
การเรียนรู้ แบบประเมินผลการเรียนเป็นกลุ่ม แบบประเมินผลงานนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน แบบประเมินความพึงพอใจ และการเขียน
สะท้อนคิด วิเคราะห์ข้อมูลด้วย ความถี่ ร้อยละ การวิเคราะห์เนื้อหา ค่าเฉลี่ย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่า t 

ผลการศึกษาพบว่า องค์ประกอบของหลักสูตร ประกอบด้วย 1) แนวคิดของหลักสูตร 2) วัตถุประสงค์ 3) สาระการเรียนรู้ ได้แก่ 
ศิลปวัฒนธรรมชุมชน ภูมิปัญญาท้องถิ่น การสร้างนวัตกรรม และสื่อสร้างสรรค์เพื่อต่อยอดเชิงพาณิชย์ 4) การจัดการเรียนรู้โดยใช้สถานที่เป็น
ฐาน ดังนี้ 4.1) การเชื่อมโยงผู้เรียนกับท้องถิ่นของตน 4.2) การค้นคว้าเกี่ยวกับท้องถิ่น 4.3) การค้นคว้าแบบองค์รวม 4.4) การมีส่วนร่วมใน
ท้องถิ่น 5) กระบวนการพัฒนานวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน โดยใช้แนวคิดการออกแบบ Design Thinking และกระบวนการคิดสร้างสรรค์
แบบ Synectics มี 7 ขั้นตอน ดังนี้ 5.1) ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญา 5.2) วิเคราะห์สภาพปัญหาและความต้องการ 5.3) 
ออกแบบนวัตกรรม 5.3.1) ขั้นสร้างแรงบันดาลใจ 5.3.2) ขั้นเทคนิคที่สนใจ 5.3.3) ขั้นประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 5.3.4) ขั้นออกแบบแบบ 
Synectics 5.4) สร้างหรือพัฒนานวัตกรรม 5.5) ทดลองใช้นวัตกรรม 5.7) สรุปรายงาน และเผยแพร่ 6) สื่อและแหล่งเรียนรู้ 7) การประเมินผล 
8) การสะท้อนคิด และ 9) ลักษณะผู้เรียน 

ผลการน าหลักสูตรไปใช้สรุปได้ว่า 1) ในการน าหลักสูตรไปทดลองใช้พบว่า เมื่อน าคะแนนมาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรยีนที่ระดับนัยส าคัญทางสถิติ .05 2) โดยภาพรวมของผลงานนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนมีคุณภาพผลงานอยู่ในระดับ

ดีเย่ียม (x̄ = 67.52) 3) ผู้เรียนมีความพึงพอใจในหลักสูตรในระดับมากที่สุด (x̄ = 4.50) ทั้งนี้ควรมีการศึกษาเพื่อขยายผลการใช้หลักสูตรใน
ระดับการศึกษาที่สูงขึ้น 

  

 

สาขาวชิา ศิลปศึกษา ลายมือชื่อนสิิต ................................................ 
ปีการศึกษา 2561 ลายมือชื่อ อ.ที่ปรึกษาหลัก .............................. 
  ลายมือชื่อ อ.ที่ปรึกษาร่วม ............................... 
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บทคั ดย่อ ภาษาอังกฤษ 

# # 5984213427 : MAJOR ART EDUCATION 
KEYWORD:  
 Pratima Tunyaboontrakun : Development of Place-Based Art Education Curriculum to Create Suburban 

Community Artistic and Cultural Innovations. Advisor: Asst. Prof. APICHART PHOLPRASERT, Ph.D. Co-advisor: 
Asst. Prof. WIRATHEP PATHUMCHAROENWATTANA, Ph.D. 

  
The research aims to study and collect knowledge about the development of art education courses base 

on locations to create innovative arts and culture in suburban communities. To present curriculum development and to 
study the results of the course trial. The research was divided into 4 steps: 1) Study of relevant documents and theories 
In-depth interviews with 18 experts and collected information from 15 students to analyze and synthesize about the 
elements of the development of course 2) Create course and tools for measuring and evaluating and validating the 
quality of courses by experts. 3) Take the course to try it out. 4) Study the results of using and improving the course 
examination. The sample group consisted of 60 students in grade 5 - 6, from six communities, 10 students in each 
community. Learning activities were composed of 8 activities, duration of 36 hours. The research instruments were 
interviews for experts and learners, pile sorting, pictorial ethnography, art education courses, achievement test (pretest-
posttest), evaluation form learning behavior, observation form group, evaluation form for innovation in the art and 
culture of the community, satisfaction assessment form, and reflection writing. Data was analysis by frequency, 
percentage, content analysis, mean, standard deviation and t-test. 

The study found the components of the curriculum consist of: 1) Concepts of the curriculum 2) Objectives 
3) Learning materials include art, culture and community local knowledge Innovation and creative media for further 
commercialization 4) Learning management using the base location as follows: 4.1) Linking learners with their locality 4.2) 
Local research 4.3) Holistic research 4.4) Contribution Join in the local 5) Community and cultural innovation 
development process by using the design thinking concept and the synectics creativity process. There are 7 steps as 
follows 5.1) Study information about art, culture and wisdom 5.2) Analyze conditions, problems and needs 5.3) 
Innovative designs 5.3.1) Inspirational steps 5.3.2) Interesting technical steps 5.3.3) Expected benefits Receiving 5.3.4) 
Synectics design stage 5.4) Creating or developing innovation 5.5) Using innovation 5.7) Summary of reports and publicity 
releases. 6) Media and learning resources 7) Evaluation 8) Reflection and 9) Student characteristics. The results of the 
implementation of the curriculum can be concluded that 1) In applying the curriculum to the trial, it was found that 
when using scores to compare learning achievement after learning higher than before learning at the statistical 
significance level of .05 2) By the overall picture of the works of innovation in community art and culture, the quality of 

the work is excellent (x̄ = 67.52). 3) The learners satisfied with the course at the highest level (x̄ = 4.50). There should be 
a study to expand the results of the curriculum at the higher education level. 

 
Field of Study: Art Education Student's Signature ............................... 
Academic Year: 2018 Advisor's Signature .............................. 
 Co-advisor's Signature ......................... 
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กิตติกรรมประกาศ 
 

กิตติกรรมประกาศ 
  

วิทยานิพนธ์ฉบับนี้ส าเร็จลุล่วงไปด้วยดี ด้วยการแนะน า ช่วยเหลือ ดูแล และเอาใจใส่เป็นอย่างดี จากผู้ช่วย
ศาสตราจารย์ ดร.อภิชาติ พลประเสริฐ อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์หลัก และผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.  วีระเทพ ปทุม
เจริญวัฒนา อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม  ตลอดจนศาสตราจารย์กิตติคุณ  ดร.ชนิตา รักษ์พลเมือง รอง
ศาสตราจารย์ ดร.ปุณณรัตน์ พิชญไพบูลย์ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ขนบพร แสงวณิช ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อินทิรา 
พรมพันธ์ คณาจารย์สาขาศิลปศึกษาทุกท่าน รองศาสตราจารย์ ดร.ดวงกมล ไตรวิจิตรคุณ และรองศาสตราจารย์ ดร.
จุลนี เทียนไทย ที่ได้ให้ความรู้ ค าแนะน า แนวทางด าเนินงาน และประสบการณ์อันทรงคุณค่าในการศึกษาหลักสูตร
ครุศาสตรดุษฎีบัณฑิต สาขาวิชาศิลปศึกษา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ผู้วิจัยขอกราบขอบพระคุณใน
ความกรุณาของคณาจารย์ทุกท่านเป็นอย่างสูง ณ โอกาสนี้ 

ผู้วิจัยขอขอบพระคุณ ผู้เช่ียวชาญด้านวัฒนธรรม ปราชญ์ชุมชน นักการศึกษาศิลปะ อาจารย์สอนศิลปะ 
ศิลปิน นักออกแบบที่ท างานเกี่ยวกับชุมชน และนักจัดกิจกรรมสร้างสรรค์เพื่อชุมชน ที่ได้ให้ความช่วยเหลือทั้งด้าน
ความรู้ ข้อมูลและค าแนะน าท่ีเป็นประโยชน์ในการท าวิจัย 

ผู้วิจัยขอขอบพระคุณ ผู้อ านวยการโรงเรียน คุณครูพี่เลี้ยง และนักเรียนทุกคนที่ให้ความร่วมมือในการท า
วิจัยครั้งนี ้

ผู้วิจัยขอขอบพระคุณ อาจารย์นุสรา เดชจิตต์ อาจารย์เชษฐชาตรี นวลข า อาจารย์รัตถภรณ์ ค ากมล 
อาจารย์เดือนเพ็ญ ศักดิ์ศรีวัน อาจารย์เบญญา เกษมสุข อาจารย์สุปรียา ตันติวีรคุณ อาจารย์สุมลฑา ลิ้มนุชสวาท 
อาจารย์จันจิรา พุทธิมา อาจารย์ปัญญา บัวสุดตา และนางกรรธิมาพร ส่งแก้ว ผู้ช่วยวิจัยที่ช่วยเหลือในการดูแลผู้เรียน
และการเก็บข้อมูลวิจัย 

ผู้วิจัยขอขอบพระคุณผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.น้ ามนต์ เรืองฤทธิ์ และผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เอกนฤน บาง
ท่าไม้ ที่มาเป็นวิทยากรการสอนเทคนิคการถ่ายภาพ วีดีโอและสื่อเทคโนโลยี และการสร้างสรรค์สื่อประชาสัมพันธ์
นวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนในการวิจัยครั้งนี้ 

ผู้วิจัยขอขอบพระคุณบัณฑิตวิทยาลัย จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ส านักงานวัฒนธรรมจังหวัดนครปฐม
อุทยานการอาชีพชัยพัฒนา จังหวัดนครปฐม เทศบาลนครนครปฐม สมาคมผู้ปกครองและครูโรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลัยศิลปากร (ปฐมวัยและประถมศึกษา) บริษัท พนมอุตสาหกรรมไฟฟ้า 1996 จ ากัด บริษัท วุ้นเส้นตราไผ่
ทอง บริษัทเพชรเกษมการพิมพ์ และอาจารย์อัมราพร เรืองรวมศิลป์ท่ีได้ให้การสนับสนุนการวิจัยในครั้งนี้เป็นอย่างดี 

ผู้วิจัยขอขอบคุณรุ่นพี่ รุ่นน้อง และเจ้าหน้าท่ีธุรการในสาขาวิชาศิลปศึกษาทุกท่าน ที่ให้ความช่วยเหลือและ
เป็นก าลังใจในการศึกษาวิจัยครั้งนี้ สุดท้ายนี้ผู้วิจัยขอขอบพระคุณคุณพ่อ คุณแม่และพระเจ้าที่คอยสนับสนุนและให้
ก าลังใจอย่างดียิ่งเสมอมา 
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บทที่ 1  
บทน า 

 
 

ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
 "...งานด้านการศึกษา ศิลปวัฒนธรรม นั้น คือ งานสร้างสรรค์ความเจริญ

ทางปัญญาและทางจิตใจ ซึ่งเป็นทั้งต้นเหตุทั้งองค์ประกอบที่ขาดไม่ได้ของความเจริญ
ด้านอ่ืน ๆ ทั้งหมดและเป็นปัจจัยที่จะช่วยให้เรารักษาและด ารงความเป็นไทย ได้
สืบไป..."  

ความตอนหนึ่ง ในพระบรมราโชวาทของพระบาทสมเด็จพระปรมินทรมหา
ภูมิพล อดุลยเดชบรมนาถบพิตร ในพิธีพระราชทานปริญญาบัตรของมหาวิทยาลัย
ศิลปากร ณ วังท่าพระ วันที่ 12 ตุลาคม พ.ศ. 2513 
ศิลปวัฒนธรรม คือ งานศิลปะและพฤติกรรมที่คนในชาติสร้างขึ้น สั่งสมและสืบทอดต่อกันมา

เป็นระยะเวลานาน แสดงถึงความเจริญก้าวหน้า ความมีระเบียบวินัย ความกลมเกลียว และ
ผสมผสานกลมกลืนอยู่ในวิถีชีวิต (พระศุภชัย พันทะมนต์, 2551) เป็นกิจกรรมทุกอย่างที่มนุษย์สร้าง
ขึ้นมาจากความรู้ ประสบการณ์ของกลุ่มสังคม และต่างยอมรับว่าเป็นสิ่งที่ดีงามยึดมั่นในคุณธรรมและ
ศีลธรรม เพ่ือแสดงออกถึงความเจริญงอกงามในทุก ๆ ด้าน น าไปสู่ความสามัคคีรักใคร่เป็นน้ าหนึ่งใจ
เดียวกัน มีการจัดระเบียบเกณฑ์เดียวกัน สังคมอยู่กันอย่างสงบสุข ถือว่าวัฒนธรรมเป็นมรดกทาง
สังคม (พวงผกา ประเสริฐศิลป์, 2541) วัฒนธรรมในเชิงศิลปะ คือ ส่วนหนึ่งของวัฒนธรรม เป็นผล
พวงหรือภาพสะท้อนของวัฒนธรรม ศิลปะอาจเป็นวัถตุหรือเป็นปรากฎการณ์อย่างใดอย่างหนึ่งที่
เหลือตกทอดอยู่ หลังจากที่วัฒนธรรมเปลี่ยนแปลงไปตลอดเวลา ศิลปะจึงเป็นสิ่งที่มีคุณค่าอย่างหนึ่ง
ในสังคม ในอันที่จะสืบค้นจากศิลปวัถตุหรือศิลปะที่เป็นปรากฎการณ์ เพ่ือแสวงหาความรู้สึกนึกคิด
และวิถีการด าเนินชีวิตในสังคมแต่ละช่วงเวลา (วิรุณ ตั้งเจริญ, 2544) 

สังคมไทยในปัจจุบันมีความก้าวหน้าในการพัฒนาเทคโนโลยี เกิดการเปลี่ยนแปลงอย่าง
รวดเร็วในทุกมิติทั้งทางสังคม เศรษฐกิจ การเมือง และเทคโนโลยี ซึ่งการเปลี่ยนแปลงดังกล่าวส่งผล
กระทบต่อสังคมและวัฒนธรรม ก่อให้เกิดการครอบง าทางด้านความคิด การมองโลก แบบแผนการ
ประพฤติปฏิบัติ การบริโภคนิยมและปัญหาทางสังคมวัฒนธรรมอ่ืน ๆ ตามมา เมื่อพิจารณาคุณภาพ
คนพบว่า ยังมีปัญหาในแต่ละช่วงวัยและส่งผลกระทบต่อเนื่องถึงกันตลอดช่วงอายุ ตั้งแต่พัฒนาการไม่
สมวัยในเด็กปฐมวัย ผลลัพธ์ทางการศึกษาของเด็กวัยเรียนค่อนข้างต่ า การพัฒนาความรู้และทักษะ
ของแรงงานไม่ตรงกับตลาดงาน ขณะที่ผู้สูงอายุมีจ านวนเพ่ิมขึ้นเป็นร้อยละ 19.8 ของจ านวน
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ประชากรทั้งหมด มีปัญหาสุขภาพ และมีแนวโน้มอยู่คนเดียวสูงขึ้น ครอบครัวมีรูปแบบที่หลากหลาย
และเปราะบางสูงส่งผลต่อการบ่มเพาะให้เด็กเติบโตอย่างมีคุณภาพ ประกอบกับการเลื่อนไหลของ
วัฒนธรรมต่างชาติที่เข้ามาในวัฒนธรรมผ่านสังคมยุคดิจิทัล ในขณะที่คนไทยจ านวนไม่น้อยยังไม่
สามารถคัดกรองและเลือกรับวัฒนธรรมได้อย่างเหมาะสม ส่งผลต่อวิกฤติค่านิยม ทัศนคติ และ
พฤติกรรมในการด ารงชีวิต การพัฒนาในระยะต่อไปจึงต้องพัฒนาให้มีสุขภาพกายและใจที่ดี มีทักษะ
ทางสมอง ทักษะการเรียนรู้และทักษะชีวิต เพื่อให้เติบโตอย่างมีคุณภาพควบคู่กับการพัฒนาคนไทยใน
ทุกช่วงวัยให้เป็นคนดีมีสุขภาวะที่ดี มีคุณธรรม จริยธรรม มีระเบียบวินัยมีจิตส านึกที่ดีต่อสังคม
ส่วนรวม มีทักษะความรู้และความสามารถปรับตัวเท่าทันกับการเปลี่ยนแปลงรอบตัวที่รวดเร็ว บน
พ้ืนฐานของการมีสถาบันสังคมและวัฒนธรรมที่เข้มแข็ง (แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับ
ที่ 12 พ.ศ. 2560–2564) (ส านักงานคณะกรรมการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ, 2559) 

ในการขับเคลื่อนการพัฒนาประเทศในมิติวัฒนธรรม พบว่า มีปัจจัยที่ต้องเร่งรัดการ
ด าเนินงานหลายประการซึ่งส่วนที่เกี่ยวข้องกับกับการจัดการเรียนรู้ให้กับผู้เรียน คือ การปลูกฝังให้
เด็กและเยาวชนมีความรัก ความหวงแหนและภาคภูมิใจในอัตลักษณ์ของวัฒนธรรมท้องถิ่น การน าทุน
ทางวัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่นมาเพ่ิมคุณค่าและมูลค่าให้กับสินค้าและบริการที่ตรงกับความ
ต้องการของตลาด การพัฒนาแหล่งเรียนรู้ทางวัฒนธรรม รวมทั้งสร้างความรู้ ความเข้าใจที่ถูกต้อง
เกี่ยวกับประวัติศาสตร์ ประเพณี วัฒนธรรมต่าง ๆ และการเสริมสร้างภูมิคุ้มกันทางสังคมในมิติทาง
วัฒนธรรม (กระทรวงวัฒนธรรม, 2559) ดังนั้น การด าเนินงานในแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม
แห่งชาติฉบับที่ 12 (พ.ศ. 2560-2564) ในช่วง 5 ปีต่อจากนี้ไปจะเป็นช่วงมุ่งเน้นการพัฒนาบนฐานภูมิ
ปัญญาที่เกิดจากการใช้ความรู้และทักษะ การใช้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี การวิจัยและพัฒนาและการ
พัฒนานวัตกรรมน ามาใช้ในทุกด้านของการพัฒนา การพัฒนามีความเป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อมและ
สอดคล้องกับกรอบเป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน  
 การเปลี่ยนแปลงของสังคมอันเนื่องมาจากความก้าวหน้าทางด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
รวมทั้งการพัฒนาทางด้านเศรษฐกิจ สังคม และการเมือง มีผลต่อภูมิปัญญาชาวบ้ านในสังคมไทย
ปัจจุบัน 2 ประการใหญ่ ๆ คือ ประการแรก สิ่งประดิษฐ์หรือระบบทางสังคมที่เกิดจากภูมิปัญญา
ชาวบ้านในอดีต บางอย่างไม่สามารถแข่งขันกับสิ่งประดิษฐ์ หรือระบบที่มีอยู่ในปัจจุบันได้ จึงหมด
ความส าคัญลง หรือล้มเลิกหายไป ประการที่สอง ได้มีความพยายามที่จะอนุรักษ์ ส่งเสริมและพัฒนา
ภูมิปัญญาชาวบ้านส่วนที่ยังคงเป็นประโยชน์ และสามารถคงสภาพอยู่ได้ในสังคมปัจจุบัน โดยชี้ให้เห็น
ถึงคุณค่าของภูมิปัญญาเหล่านั้นที่ไม่ควรปล่อยให้เสื่อมโทรม หรือสูญหายไปอย่างน่าเสียดาย แบ่งออก
ได้เป็น 2 ส่วนใหญ่ ๆ ส่วนแรกเป็นการอนุรักษ์ ฟ้ืนฟู และพัฒนาหัตถกรรมพ้ืนบ้านในท้องถิ่นต่าง ๆ  
โครงการส าคัญ 2 อย่างที่ประสบผลส าเร็จเป็นที่น่าพอใจ คือ งานศิลปาชีพ และโครงการหนึ่งต าบล
หนึ่งผลิตภัณฑ์ หรือโอท็อป และส่วนที่สอง เป็นการสรรหาและประกาศยกย่องผู้มีความสามารถดีเด่น
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ในด้านต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับภูมิปัญญาชาวบ้าน มี 3 โครงการที่ส าคัญ คือ โครงการครูภูมิปัญญาไทย 
โครงการศิลปินแห่งชาติ และโครงการคนดีศรีสังคม (ไพฑูรย์ พงศะบุตร, 2559) 

สภาพการจัดการศึกษาของไทยในปัจจุบันพบว่า มีปัญหาหลายประการที่ท าให้ผู้เรียนไม่
สามารถบรรลุจุดมุ่งหมายในด้านการสร้างจิตส านึกให้ผู้เรียนเห็นคุณค่าศิลปะไทยและศิลปะท้องถิ่น
ตามที่หลักสูตรก าหนดไว้ได้ ผลงานวิจัยเกี่ยวกับการศึกษาสภาพและปัญหาของการจัดการเรียนการ
สอนโดยใช้ภูมิปัญญาท้องถิ่น พบว่า มีปัญหาทั้งด้านการบริหารจัดการ ผู้บริหาร ครู ผู้เรียน ความ
ร่วมมือของชุมชนและวิทยากรชาวบ้าน(ภูมิปัญญาชาวบ้านหรือภูมิปัญญาท้องถิ่น) ท าให้ไม่สามารถ
จัดการเรียนการสอนให้สอดคล้องกับวัฒนธรรมของชุมชนได้  (ชุติมา เวทการ, 2551) การปรับปรุง
หลักสูตรให้เหมาะสมกับท้องถิ่น มีความส าคัญในด้านของศิลปวัฒนธรรม ประเพณี และอาชีพของแต่
ละท้องถิ่น การให้การศึกษาที่เหมาะสมกับท้องถิ่น ช่วยให้ความเป็นอยู่ของประชาชนดีขึ้น ช่วยแก้ไข
ปัญหาส าคัญของประเทศได้ เพราะหลักสูตรจากส่วนกลางไม่ยืดหยุ่นตามสภาพ เป็นการสอนในสิ่งที่
ไกลตัว มีโอกาสที่จะศึกษาสิ่งรอบตัวน้อยมาก ไม่เกิดความภูมิใจในเรื่องที่เกี่ยวข้องกับชุมชน  (บุญมี 
เณรยอด, 2550) การจัดท าหลักสูตรท้องถิ่นของโรงเรียนส่วนใหญ่ยังเป็นแค่ผิวเผิน ขาดการเชื่อมโยง
สัมพันธ์กันอย่างเป็นระบบกับความรู้ด้านอ่ืน ทั้งสังคม เศรษฐกิจ วัฒนธรรมประเพณี ซึ่งรวมกันเป็น
วิถีชีวิตชุมชน ปัญหาเรื่องคุณภาพขององค์ความรู้เกี่ยวกับท้องถิ่นเกิดมาจากทัศนะภายในชุมชนเอง 
โดยความรู้ดังกล่าวยังเป็นขั้นเก็บรวบรวมข้อมูล เช่น วรรณกรรม นิทาน ประเพณีวัฒนธรรมแขนงต่าง 
ๆ ตลอดจนโบราณคดี ประวัติศาสตร์อีกจ านวนมากที่ยังไม่เป็นระบบชัดเจนและยังไม่เชื่อมโยงร้อยเข้า
ไปเป็น “ความรู้ท้องถิ่น” ที่มีพลังได้ (ยงยุทธ ชูแว่น, 2551) และปัญหาที่เกิดขึ้นเกี่ยวกับการพัฒนา
หลักสูตรท้องถิ่น สามารถสรุปปัญหาได้เป็น 4 ปัญหา ได้แก่ ปัญหาด้านบุคคล ปัญหาด้านงบประมาณ 
ปัญหาด้านวัสดุอุปกรณ์ และปัญหาด้านอาคารสถานที่ (ศกร พรหมทา, 2557) 

นิคม ชมพูหลง (2544) ได้เสนอว่าหลักสูตรระดับท้องถิ่นควรมีการสนองตอบต่อสภาพและ
ความต้องการของท้องถิ่น หลักสูตรระดับท้องถิ่นที่ดีที่โรงเรียนจัดท าและพัฒนาขึ้น เพ่ือให้นักเรียนได้
เรียนรู้ชีวิต สภาพเศรษฐกิจ สภาพสังคม ตามที่ปรากฎจริงในท้องถิ่นนั้นควรมีเนื้อหาสาระและ
วัตถุประสงค์จ าเป็น 5 ประการ คือ 1) เป็นสภาพชีวิต เศรษฐกิจและสภาพสังคมจริงของท้องถิ่น 2) 
เป็นสภาพปัญหาความต้องการของนักเรียน ผู้ปกครองและประชาชนในท้องถิ่น 3) ใช้ทรัพยากร
ท้องถิ่นเป็นฐานส าคัญเพ่ือพัฒนาชีวิต เศรษฐกิจ และสังคมของท้องถิ่นให้ดีขึ้น 4) ช่วยให้นักเรียนรู้จัก
สภาพแวดล้อมในท้องถิ่น มีความรักถิ่นและมีส่วนร่วมในการแก้ปัญหาและพัฒนาท้องถิ่นให้มีสภาพที่
ดีขึ้น และ 5) ส่งเสริมความเป็นเลิศทางวิชาการแก่นักเรียนเฉพาะกลุ่ม ที่มีความต้องการได้รับการ
พัฒนาให้มีศักยภาพสูงสุด 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะมีมาตรฐานการเรียนรู้ที่ต้องการให้ผู้เรียนเข้าใจความสัมพันธ์
ระหว่างทัศนศิลป์ ประวัติศาสตร์ และวัฒนธรรม เห็นคุณค่างานทัศนศิลป์ที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม 
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ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทย และสากล สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการ และความคิด
สร้างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะ
อย่างอิสระ ชื่นชมและประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 
2551) แต่การจัดการศึกษาในปัจจุบันมีเนื้อหาด้านภูมิปัญญาสากลมากกว่าภูมิปัญญาไทย ท าให้
การถ่ายทอดภูมิปัญญาไทยในระบบโรงเรียนน้อยลง คนไทยไม่สนใจภูมิปัญญาไทยเป็นผลท าให้
สังคมไทยต้องเผชิญวิกฤตทางปัญญา ซึ่งเห็นได้ชัดคือพึ่งตนเองในการแก้ปัญหาไม่ได้ ต้องยอมรับ
ว่าในขณะนี้ภูมิปัญญาไทย มีผลกระทบต่อการด าเนินชีวิตของคนไทยในวงกว้าง ปัญหาที่เกิดขึ้นกับ
ประเทศไทยในขณะนี้  ส่วนหนึ่งมีสาเหตุมาจากนโยบายการพัฒนาประเทศของรัฐที่ตอบสนอง
ความเจริญก้าวหน้าทางอุตสาหกรรม ละเลยสังคมเกษตรกรรมและภูมิป ัญญาชาวบ้านซึ ่ง
เปรียบเสมือนรากฐานของชีวิตในอดีต ขาดการยอมรับภูมิปัญญาไทย ขาดความภูมิใจในวัฒนธรรม
ท้องถิ่นที่มีมาในอดีต (ช่อ สันธนพิพัฒน์, 2546) 

การศึกษาศิลปะจึงควรเกี่ยวข้องกับบริบทของชุมชน ขนบธรรมเนียม วัฒนธรรม ตลอดจน
ภูมิปัญญาของท้องถิ่น โดยกระบวนการเรียนรู้ร่วมกันของโรงเรียนและชุมชน ให้สอดคล้องกับวิถีชีวิต 
และหลักการจัดการศึกษาในพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ มาตรา 6 ที่ก าหนดให้การจัด
การศึกษาเพ่ือให้คนไทยเป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์ทั้งร่างกาย จิตใจ สติปัญญา ความรู้และคุณธรรม มี
จริยธรรม สามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีความสุข มาตรา 7 ได้ก าหนดไว้ว่า กระบวนการเรียนรู้
ต้องมุ่งเน้นปลูกฝังจิตส านึกให้มีความภาคภูมิใจในความเป็นไทย ส่งเสริมศาสนา ศิลปะ วัฒนธรรม
ของชาติ ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทย และความรู้อันเป็นสากล ตลอดจนอนุรักษ์ทรัยากร
ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม มีความสามารถในการประกอบอาชีพ รู้จักพ่ึงตนเอง มีความคิดริเริ่ม
สร้างสรรค์ ใฝ่รู้และเรียนรู้ด้วยตนเองอย่างต่อเนื่อง และมาตรา 29 ให้สถานศึกษาร่วมกับบุคคล 
ครอบครัว ชุมชน องค์กรชุมชน สถาบันศาสนา สถานประกอบการ และสถาบันสังคมอ่ืน ส่งเสริม
ความเข้มแข็งของชุมชนโดยจัดกระบวนการเรียนรู้ภายในชุมชน เพ่ือให้ชุมชนสามารถจัดการศึกษา
อบรม มีการแสวงหาความรู้ ข่าวสาร และรู้จักเลือกสรรภูมิปัญญาและวิทยาการต่าง  ๆ เพ่ือพัฒนา
ชุมชนให้สอดคล้องกับสภาพปัญหา รวมทั้งหาวิธีการสนับสนุนให้มีการแลกเปลี่ยนประสบการณ์การ
พัฒนาระหว่างชุมชน (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 2545) 

ศิลปศึกษาเป็นส่วนหนึ่งที่ช่วยในการถ่ายทอดความรู้ ความเข้าใจ และการเห็นคุณค่าในงาน
ศิลปวัฒนธรรม เนื่องจากศิลปะเป็นพฤติกรรมการแสดงออกของมนุษย์ที่แสดงออกซึ่งอารมณ์ 
ความรู้สึก ความเชื่อหรือความคิดของตน สื่อออกมาในรูปแบบต่าง ๆ เป็นองค์ประกอบของวัฒนธรรม
ในการตอบสนองความพึงพอใจ ให้ความรู้สึกเพลิดเพลิน และการแสดงซึ่งอารมณ์สุนทรียะ อีกทั้งเป็น
ตัวแทนของความหมายและระบบคุณค่าของสังคมวัฒนธรรมที่ได้สืบทอดต่อกันมา ดังนั้น ศิลปะจึง
มิได้ถูกแยกออกจากบริบททางวัฒนธรรมและสังคม ไม่สามารถคงอยู่ได้ด้วยตนเองโดยปราศจาก
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รากเหง้า (ชุติมา เวทการ, 2551) การเรียนรู้ศิลปวัฒนธรรมเป็นกระบวนการหนึ่งที่สร้างความเข้าใจใน
วัฒนธรรมของชุมชน ก่อให้เกิดความรักและหวงแหนในศิลปวัฒนธรรม ซึ่งจะพัฒนาไปเป็นความคิด
ร่วมมือท านุบ ารุงรักษาตามล าดับ (กรมวิชาการ, 2540) วิธีการที่สามารถช่วยให้ผู้เรียนได้เกิดการ
เรียนรู้และพัฒนาศิลปวัฒนธรรมชุมชนได้ดียิ่งขึ้น นั่นคือ การใช้สถานที่เป็นฐานในการศึกษา (Place-
Based Education) เป็นแนวคิดเชิงบูรณาการที่ได้มาจากชุมชนท้องถิ่นและสิ่งแวดล้อม โดยมุ่งเน้น
ประสบการณ์การเรียนรู้ผ่านการปฏิบัติจริง  (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน , 2550) 
การใช้สถานที่เป็นฐานในการศึกษามี 5 ประเภท ได้แก่ 1. โครงการวัฒนธรรมของชุมชน (Resonant 
with Communities Project) 2. โครงการการตรวจสอบสิ่งแวดล้อม (Monitoring environment 
Project) 3. โครงการปฏิบัติการชุมชน (Community action Project) 4. โครงการศิลปะชุมชน (Art 
and Community Project) และ5. โครงการแก้วิกฤตการณ์ ชุมชน (Place based for crisis 
Project) (The Yukon Department of Education, 2017) ซึ่งช่วยสนับสนุนการจัดการเรียนรู้
ศิลปะที่ท าให้ผู้เรียนมีความรู้ที่เชื่อมโยงกับบริบททางสังคม มีเจตคติที่ดีต่อศิลปะชุมชน น าไปสู่การ
เห็นคุณค่าในงานศิลปวัฒนธรรมชุมชนของตนเองการใช้สถานที่เป็นฐานในการศึกษาจึงเป็นการน า
บริบทของชุมชนและสิ่งแวดล้อมในท้องถิ่นมาบูรณาการเข้ากับสาระการเรียนรู้ตามหลักสูตร โดย
มุ่งเน้นให้ผู้เรียนมีประสบการณ์ลงมือปฏิบัติงานในท้องถิ่นเพ่ือพัฒนาสัมผัสด้านสถานที่ คุณลักษณะ 
บทบาท และหน้าที่พลเมืองที่ส่งเสริมความยั่งยืนของท้องถิ่น (Sobel, 2004) 

ดังนั้นการให้การศึกษาส าหรับศตวรรษที่ 21 ต้องเปลี่ยนแปลงทัศนะ (perspectives) จาก
กระบวนทัศน์แบบดั้งเดิม (tradition paradigm) ไปสู่กระบวนทัศน์ใหม่ (new paradigm) ที่ให้โลก
ของผู้เรียนและโลกความเป็นจริงเป็นศูนย์กลางของกระบวนการเรียนรู้ เป็นการเรียนรู้ที่ไปไกลกว่า
การได้รับความรู้แบบง่าย ๆ ไปสู่การเน้นพัฒนาทักษะและทัศนคติ ทักษะการคิด ทักษะการแก้ปัญหา 
ทักษะองค์การ ทัศนคติเชิงบวก ความเคารพตนเอง นวัตกรรม ความสร้างสรรค์ ทักษะการสื่อสาร 
ทักษะและค่านิยมทางเทคโนโลยี ความเชื่อมั่นตนเอง ความยืดหยุ่น การจู งใจตนเอง และความ
ตระหนักในสภาพแวดล้อม และเหนืออ่ืนใดคือ ความสามารถใช้ความรู้อย่างสร้างสรรค์  (the ability 
to handle knowledge effectively in order to use it creatively) ถือเป็นทักษะที่ส าคัญจ าเป็น
ส าหรับการเป็นนักเรียนในศตวรรษท่ี 21 เป็นสิ่งท้าทายในการที่จะพัฒนาผู้เรียนเพ่ืออนาคต ให้ผู้เรียน
มีทักษะ ทัศนคติ ค่านิยมและบุคลิกภาพส่วนบุคคลเพ่ือเผชิญกับอนาคตด้วยภาพในทางบวก 
(optimism) ที่มีท้ังความส าเร็จและมีความสุข (วิโรจน์ สารัตนะ, 2556) 

การน าประเด็นที่เกี่ยวข้องกับชุมชนมาใช้ในการพัฒนาหลักสูตรจึงจ าเป็นต้องค านึงถึงปัจจัย
ต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการเรียนรู้ของผู้เรียน เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้สู่การฝึกฝนและพัฒนาจน
สามารถสร้างผลงานที่เป็นเอกลักษณ์ เกิดองค์ความรู้ใหม่ที่จะสร้างสรรค์ผลงานนั่ นคือ การสร้าง
นวัตกรรมที่สอดคล้องกับพ้ืนฐานทางศิลปวัฒนธรรมชุมชน เป็นการน าเอาวิธีการใหม่มาปฏิบัติ
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หลังจากที่ ได้ผ่านการทดลองและได้รับการพัฒนามาเป็นล าดับขั้นแล้ว เริ่มตั้งแต่การคิดค้น 
(Invention) การพัฒนา (Development) ซึ่งอาจจะเป็นไปในรูปของโครงการทดลองปฏิบัติก่อน 
(Pilot Project) แล้วจึงน าไปปฏิบัติจริงซึ่งมีความแตกต่างไปจากการปฏิบัติเดิมที่เคยปฏิบัติมา 
(Hughes, 1987) ซึ่งมิติส าคัญของนวัตกรรม คือ  1. ความใหม่ (Newness) หมายถึง เป็นสิ่งใหม่ที่ถูก
พัฒนาขึ้น ซึ่งอาจเป็นตัวผลิตภัณฑ์ บริการ หรือกระบวนการ โดยจะเป็นการปรับปรุงจากของเดิมหรือ
พัฒนาขึ้นใหม่ เลยก็ได้   2. ประโยชน์ ในเชิงเศรษฐกิจ (Economic Benefits) หรือการสร้าง
ความส าเร็จในเชิงพาณิชย์ กล่าวคือ นวัตกรรม จะต้องสามารถท าให้เกิดมูลค่าเพ่ิมขึ้นได้จากการ
พัฒนาสิ่งใหม่นั้นๆ ซึ่งผลประโยชน์ที่จะเกิดขึ้นอาจจะวัดได้เป็นตัวเงินโดยตรง หรือไม่เป็นตัวเงิน
โดยตรงก็ได้  3. การใช้ความรู้และความคิดสร้างสรรค์ (Knowledge and Creativity Idea) สิ่งที่จะ
เป็นนวัตกรรมได้นั้นต้องเกิดจากการใช้ความรู้และความคิดสร้างสรรค์เป็นฐานของการพัฒนาให้เกิด
ซ้ าใหม่ ไม่ใช่เกิดจากการลอกเลียนแบบ การท าซ้ า เป็นต้น  (สมนึก เอ้ือจิระพงษ์พันธ์ และ คณะ , 
2553) สิ่งส าคัญที่จะท าให้ผู้เรียนสามารถสร้างนวัตกรรมทางศิลปวัฒนธรรมชุมชนได้นั้นคือการสอน
ให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะการคิดวิเคราะห์ และคิดสร้างสรรค์โดยการสอนแนวคิดเชิงออกแบบ (Design 
Thinking) (Stanford d.school, 2017) ร่วมกับการเรียนการสอนกระบวนการคิดสร้างสรรค์แบบซิ
นเนคติกส์ (Synectics) (Gordon, 1961) ท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้สู่การฝึกฝนและพัฒนาจน
สามารถสร้างผลงานที่เป็นเอกลักษณ์ เกิดองค์ความรู้ใหม่ที่จะสร้างสรรค์ผลงานน าไปสู่การสร้าง
นวัตกรรมที่เป็นผลิตภัณฑ์ (เนาวนิตย์ สงคราม, 2556) สอดคล้องกับพื้นฐานทางศิลปวัฒนธรรมชุมชน 

ส าหรับผู้ เรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่  6 อยู่ในช่วงอายุ 11 -12 ปี มีพัฒนาการด้าน
สติปัญญาตามที่ (Piaget, 1964) ได้กล่าวไว้ซึ่งคาบเกี่ยว 2 ขั้น คือ ขั้นปฏิบัติการรูปธรรม (Concrete 
operational stage) อายุ 7-11 ปี และ ขั้นปฏิบัติการนามธรรม (Formal operational stage) อายุ 
11 ปีขึ้นไป โดยในขั้นปฏิบัติการรูปธรรม (Concrete operational stage) ผู้เรียนสามารถรับรู้เข้าใจ
เหตุการณ์ สิ่งของที่มีตัวตนสัมผัสจับต้องได้ หรือมีตัวอย่างแสดงประกอบ ท ากิจกรรมเกี่ยวข้องกับ
ตัวแปร 2 ตัวได้ เป็นตั้นเริ่มต้นของการรับรู้เข้าใจที่เพียเจต์เรียกว่า “operation” คือ การคิดอย่างมี
เหตุผล ซึ่งมีลักษณะส าคัญ 3 ประการ คือ 1) เป็นการคิดที่แสดงได้ด้วยการกระท า (constructing) 
2) มีลักษณะที่แปรกลับไปมาได้ (reversibility) 3) เป็นการกระท าที่ต้องอาศัยความสามารถหลาย
อย่าง เช่น ความสามารถเรื่องสัดส่วน ต้องใช้ความสามารถเรื่องการทดแทน (compensation) เรื่อง
การใช้ตัวเลขหรือการค านวณ และเรื่องความสัมพันธ์ของตัวแปรด้วย ได้แก่ การนับ การจ าแนก การ
เรียงล าดับ และความสามารถในการอนุรักษ์ (conservation) เรื่องมวล ความยาว น้ าหนัก พ้ืนที่ มี
ความคิดเชิงเหตุผลที่ต้องอาศัยสิ่งของที่มีตัวตนจับต้องได้ และมีตัวอย่างประกอบ ค านึงถึงเหตุผลของ
ผู้อ่ืน ยังไม่สามารถจ าแนกหรือวิเคราะห์สาเหตุของปัญหาอย่างเป็นระบบหรือเป็นขั้นตอน ในตอน
ปลายของขั้นนี้เริ่มเข้าใจเรื่องการแทนที่หรือการทดแทนและเรื่องการจ าแนกที่ซับซ้อนได้ ส่วนในขั้น
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ปฏิบัติการนามธรรม (Formal operational stage) ผู้เรียนสามารถแสดงความคิดเห็นเชิงนามธรรม
เกี่ยวกับข้อคิดปัญหาและเรื่องราวได้ โดยไม่ต้องอาศัยของจริงหรือสิ่งของประกอบ จ าแนกและ
วิเคราะห์ปัญหาที่ซับซ้อนได้อย่างเป็นระบบ จัดกระท ากับข้อมูลที่มีตัวแปรหลายตัวเกี่ยวข้องได้โดย
มองเห็นความสัมพันธ์ของตัวแปรทุกตัว คิดย้อนกลับไปยังเรื่องราวในอดีตได้ น ามาสรุปรวบรวมหรือ
วิเคราะห์ข้อคิด โดยการเปรียบเทียบและวิพากษ์วิจารณ์ได้ สามารถรับรู้เข้าใจแบบโอเปอเรชันได้ดี 
ได้แก่ การตั้งสมมติฐาน ออกแบบการทดลอง ทดลอง พิสูจน์ แปลผลข้อมูล ลงข้อสรุป อนุมานผลจาก
ข้อสรุปไปใช้ในสถานการณ์อ่ืน ๆ ได้ และมีความสามารถในการอนุรักษ์เรื่องปริมาตรได้ 

พัฒนาการทางศิลปะเด็กของวิคเตอร์ โลเวเฟลด์ (Lowenfeld 1987) ส าหรับผู้เรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 - 6 อยู่ในขั้นเริ่มเสมือนจริงหรือขั้นเกาะกลุ่ม (The Drawing Realism:The 
Gang Age) อายุ 9-12 ปี และขั้นเสมือนจริง (The Pseudo – Naturalistic Stage) อายุ 12-14 ปี 
เด็กในขั้นเริ่มเสมือนจริงหรือขั้นเกาะกลุ่ม (The Drawing Realism:The Gang Age) เด็กเริ่มรู้สึกว่า
ภาพเค้าโครงที่เคยวาดไม่สะท้อนความเป็นจริง จึงพยายามวาดภาพให้คล้ายคลึงของจริงโดยเน้นใส่
รายละเอียดของส่วนต่างๆ มากขึ้น ซับซ้อนในลายเส้น ช่วงวัยนี้เริ่มมีการเปรียบเทียบภาพที่ตนเอง
วาดกับของเพ่ือน ๆ เริ่มมีการวิจารณ์ภาพของตนเองมากขึ้น และเริ่มวิตกกังวลที่จะต้องแสดงภาพให้
เพ่ือนดูและในขั้นเสมือนจริง (The Pseudo – Naturalistic Stage) เด็กจะวาดภาพเสมือนจริง มีเหตุ
มีผล มีมิติ และมีความซับซ้อนมากขึ้น พยายามวาดรูปในมุมมองต่าง ๆ (perspective) มีแสงและเงา 
มีการเคลื่อนไหว มีการแสดงภาพแบบ 3 มิติ ส่วนที่อยู่ไกลก็จะมีขนาดเล็กลง และมีความพยายาม
วาดรูปให้เหมือนกับรูปถ่าย (photographic effect) ซึ่งก็คือการวาดให้เหมือนของจริงนั่นเอง 

การวิจัยครั้งนี้ เป็นการศึกษาและรวบรวมองค์ความรู้เกี่ยวกับการพัฒนาหลักสูตรการเรียนรู้
ทางศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน เพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองจากการน า
ความสัมพันธ์ของจุดมุ่งหมายและหลักการการพัฒนาหลักสูตรท้องถิ่น แนวคิดของการเรียนรู้
ศิลปศึกษา การใช้สถานที่เป็นฐานในการศึกษา การเรียนรู้ในศตวรรรษที่ 21 และการสร้างนวัตกรรม
เพ่ือน าไปใช้พัฒนาผู้เรียนให้เกิดการเรียนรู้ภายในชุมชน และสร้างองค์ความรู้จากการมี ส่วนร่วมใน
ชุมชน เหมาะสมกับสถานที่และศักยภาพของผู้เรียน โดยต้องการให้ผู้เรียนได้ส ารวจ และฝึกปฏิบัติ
จริงเพ่ือให้เกิดประสบการณ์ ทักษะ และทัศนคติในการท างานกลุ่ม การมีมนุษยสัมพันธ์ การเรียนรู้
แบบสืบเสาะจากแหล่งข้อมูล (สถานที่และชุมชน) เพ่ือเป็นการปลูกฝังให้ผู้ เรียนมีความรัก ความหวง
แหนและภาคภูมิใจในอัตลักษณ์ของศิลปวัฒนธรรมของท้องถิ่นที่ตนอยู่ โดย เลือกเขตชานเมือง 
(Suburban) เนื่องจากเป็นบริเวณส่วนหนึ่งที่อยู่ในเขตรอบนอกของเมือง เป็นแหล่งที่ประชากร
เพ่ิมขึ้นอย่างรวดเร็ว โดยมีประชากรอาศัยอยู่รวมกันหนาแน่นน้อยกว่าเมืองแต่มากกว่าชนบท เป็น
พ้ืนที่ที่มีการเปลี่ยนแปลงอยู่ระหว่างเมืองกับชนบท โดยชานเมืองเป็นเขตที่สามารถเปลี่ยนมาเป็น
ภาวะแบบเมืองได้ง่ายและมีการพัฒนาที่รวดเร็วกว่าส่วนอื่นๆ เพราะภาวะเดิมจากชนบทจะมีลักษณะ
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เป็นพ้ืนที่เกษตรกรรมและมีสิ่งก่อสร้างน้อย ท าให้โอกาสการพัฒนาเป็นเมืองเกิดขึ้นได้ง่ายกว่าที่จะไป
แทรกตัวในส่วนกลางของเมือง มีความหลากหลายไม่ว่าจะเป็นชุมชนเกษตรกรรม ย่านที่พักอาศัยใหม่ 
ย่านพาณิชยกรรม อุตสาหกรรม ในส่วนของลักษณะทางสังคม เศรษฐกิจและวัฒนธรรม จะได้รับ
อิทธิพลมาจากเมืองมากขึ้น เนื่องจากมีการติดต่อเกี่ยวข้องในชีวิตประจ าวันกับเมืองในทุกๆ ด้าน   
(ศิวพล สุวิทยาอนนท์, 2553) ดังเช่น เขตชานเมืองในจังหวัดปริมณฑลของกรุงเทพมหานครที่เป็น
แหล่งรวมศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญาแต่เนื่องด้วยการเจริญเติบโตทางสังคมเมืองท าให้มีผู้คน
หลากหลายวัฒนธรรมทั้งจากกรุงเทพและจังหวัดใกล้เคียงเข้ามาอาศัยกันอย่างมากมายดังนั้นเราจึง
ควรมีวิธีการที่จะธ ารงไว้ซึ่งศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญาที่มีอยู่และร่วมกันสร้างพัฒนาสิ่งใหม่ที่
เหมาะสมกับสภาพสังคมในอนาคต จึงจ าเป็นอย่างยิ่งที่ต้องมีการพัฒนาผู้เรียนให้มีความสามารถใน
การคิดวิเคราะห์ และคิดสร้างสรรค์ ในการสร้างนวัตกรรมทางศิลปวัฒนธรรมชุมชนรวมทั้งการให้
คุณค่าทางศิลปวัฒนธรรมและสิ่งแวดล้อมของท้องถิ่นตนเอง เท่าทันการเปลี่ยนแปลงของสังคมที่มี
ความแตกต่างและความหลากหลายทางวัฒนธรรมได้อย่างมีความสุข 
 
ค าถามการวิจัย 
1. องค์ประกอบเกี่ยวกับการพัฒนาหลักสูตรการเรียนรู้ศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน เพ่ือสร้าง

นวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองมีอะไรบ้างและมีขั้นตอนการจัดการเรียนรู้อย่างไร 
2. การพัฒนาหลักสูตรการเรียนรู้ศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่ เป็นฐาน เพ่ือสร้างนวัตกรรม

ศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองควรเป็นอย่างไรที่มีความเหมาะสมกับสังคมไทย 
3. หลักสูตรการเรียนรู้ศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน เพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน

ชานเมืองมีความเป็นได้ในการน าไปใช้กับผู้เรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 อย่างไรบ้าง 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
1. เพ่ือศึกษาและรวบรวมองค์ความรู้เกี่ยวกับการพัฒนาหลักสูตรการเรียนรู้ศิลปศึกษาโดยใช้

สถานทีเ่ป็นฐาน เพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 
2. เพ่ือน าเสนอการพัฒนาหลักสูตรการเรียนรู้ศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน เพื่อสร้างนวัตกรรม

ศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 
3. เพ่ือศึกษาผลของการทดลองใช้หลักสูตรการเรียนรู้ศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน เพ่ือสร้าง

นวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองและความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อหลักสูตรการเรียนรู้
ศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน เพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 
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ขอบเขตของการวิจัย 
1. การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยและพัฒนา (Research and Development) 
2. ประชากรและตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญด้านวัฒนธรรม ปราชญ์ชุมชน ครู 

อาจารย์สอนศิลปะในระดับประถมศึกษาที่มีประสบการณ์สอนศิลปะ นักศิลปศึกษาที่ใช้แหล่ง
เรียนรู้ในท้องถิ่น ศิลปิน นักออกแบบที่ท างานเกี่ยวกับชุมชน และนักจัดกิจกรรมสร้างสรรค์เพ่ือ
ชุมชน และนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 - 6  

3. ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัยนี้ประกอบด้วย  
ตัวแปรต้น คือ หลักสูตรการเรียนรู้ศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน  
ตัวแปรตาม คือ นวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 

4. พ้ืนที่วิจัย คือ เขตชานเมืองใน 3 จังหวัด ซึ่งมีคุณลักษณะตรงตามเกณฑ์การคัดเลือกพ้ืนที่วิจัย
เกี่ยวกับวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง (Suburban) ได้แก่  

4.1 อ าเภอเมืองนครปฐม อ าเภอบางเลน และอ าเภอก าแพงแสน จังหวัดนครปฐม  
4.2 อ าเภอปากเกร็ด จังหวัดนนทบุรี 
4.3 อ าเภอกระทุ่มแบน จังหวัดสมุทรสาคร 

 
ค าจ ากัดความท่ีใช้ในการวิจัย 

การเรียนรู้ศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่ เป็นฐาน หมายถึง การจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษา
ผสมผสานกับการใช้สถานที่เป็นฐานในการศึกษา โดยให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติจริงเพ่ือให้เกิดประสบการณ์ 
ทักษะ ทัศนคติในการท างานกลุ่ม และสร้างองค์ความรู้จากการมีส่วนร่วมในชุมชน ผู้เรียนเกิดความ
เข้าใจในศิลปะท้องถิ่น มีความรักและภาคภูมิใจในอัตลักษณ์ของศิลปวัฒนธรรมของชุมชนที่ตนอาศัย
อยู่ และช่วยให้ผู้เรียนสามารถมีส่วนร่วมกับวัฒนธรรมที่เลื่อนไหลเข้ามาได้อย่างลงตัว  

นวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน หมายถึง สิ่งใหม่ที่เกิดจากการน าแนวคิดทางภูมิปัญญาและ
ศิลปวัฒนธรรมของชุมชนที่มีอยู่ในปัจจุบันมาพัฒนาสร้างสรรค์ใหม่เพ่ือเป็นการเพ่ิมคุณค่าและมูลค่า 
ก่อให้เกิดประโยชน์ต่อสังคมซึ่งเป็นการเปลี่ยนแปลงในเชิงบวก โดยมีกระบวนการพัฒนานวัตกรรม
ดังนี้คือ 1) ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญาของชุมชน 2) วิเคราะห์สภาพปัญหา
และความต้องการ 3) ออกแบบนวัตกรรม 4) สร้างหรือพัฒนานวัตกรรม 5) ทดลองใช้นวัตกรรม 6) 
ประเมินผลการทดลองใช้และปรับปรุงนวัตกรรม 7) สรุป รายงาน และเผยแพร่ นวัตกรรม
ศิลปวัฒนธรรมชุมชนในงานวิจัยครั้งนี้ เน้นไปที่ เป็นนวัตกรรมนวัตกรรมผลิตภัณฑ์ (Product 
Innovation) เช่น การออกแบบลวดลายของผลิตภัณฑ์ใหม่ ซึ่งเห็นเป็นรูปธรรมได้อย่างชัดเจน 

ชุมชนชานเมือง หมายถึง บริเวณส่วนหนึ่งที่อยู่ในเขตรอบนอกของเมือง เป็นพ้ืนที่ที่มีการ
เปลี่ยนแปลงอยู่ระหว่างเมืองกับชนบท โดยชานเมืองเป็นเขตที่สามารถเปลี่ยนมาเป็นภาวะแบบเมือง
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ได้ง่ายและมีการพัฒนาที่รวดเร็วกว่าส่วนอ่ืน ๆ มีความหลากหลายไม่ว่าจะเป็นชุมชนเกษตรกรรม 
ย่านที่พักอาศัยใหม่ ย่านพาณิชยกรรม อุตสาหกรรม ในส่วนของลักษณะทางสังคม เศรษฐกิจและ
วัฒนธรรม จะได้รับอิทธิพลมาจากเมืองมากขึ้น ซึ่งจังหวัดที่จัดอยู่ในเขตชุมชนชานเมืองหรือเขต
จังหวัดปริมณฑลใกล้เคียงกรุงเทพมหานคร เมืองหลวงของประเทศไทยมี 5 จังหวัด ได้แก่ จังหวัด
นนทบุรี จังหวัดปทุมธานี จังหวัดสมุทรปราการ จังหวัดสมุทรสาคร และจังหวัดนครปฐม   

การพัฒนาหลักสูตรการเรียนรู้ศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน หมายถึง การสร้าง
หลักสูตรการจัดการเรียนการสอนศิลปศึกษาโดยมีแนวคิดพ้ืนฐานและสาระส าคัญขององค์ประกอบที่
สะท้อนความสัมพันธ์ของหลักการของแนวคิดเกี่ยวกับการสอนศิลปศึกษา การใช้สถานที่เป็นฐาน การ
เรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 และการสร้างนวัตกรรม โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดความรู้ความ
เข้าใจ เห็นคุณค่าและสามารถสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนได้ โดยการปรับเพ่ิมจุดประสงค์ 
เนื้อหาวิชา และกิจกรรมการเรียนการสอนโดยผู้สอน ให้สอดคล้องกับสภาพสังคมที่เปลี่ยนแปลงไป
และความต้องการ ความถนัด ความสนใจของผู้เรียน 

 
ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
1. ด้านการจัดการศึกษา ผู้สอนได้การพัฒนาหลักสูตรการเรียนรู้ศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน 

เพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 
2. ด้านองค์กร สถาบัน โรงเรียน ชุมชน และผู้มีส่วนเกี่ยวข้องได้มีส่วนร่วมในการพัฒนาหลักสูตร

การเรียนรู้ศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน เพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 
3. ด้านนโยบาย สามารถน าไปเป็นแนวคิดพ้ืนฐานของการก าหนดนโยบายในการจัดการศึกษาที่

ส่งเสริมการอนุรักษ์และพัฒนาศิลปวัฒนธรรมของชุมชนชานเมืองอย่างยั่งยืนที่มีความสอดคล้อง
กับท้องถิ่นและความเหมาะสมทางวัฒนธรรมด้วย 
 

กรอบแนวคิดของการวิจัย 
 

 
 
 
 
 
 
 

กระบวนการพัฒนาหลักสูตร 
  
หลักสูตรท้องถิ่น  
 
การเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21   
  

การเรียนรู้ศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน  นวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน 
 

การคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) 
 
ก า ร เรี ย น ก า รส อ น ก ร ะบ ว น ก า รคิ ด
สร้างสรรค์ Synectics 
 

หลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพื่อสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 
 

ชุมชนชานเมือง 
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บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 

การวิจัยเรื่อง การพัฒนาหลักสูตรการเรียนรู้ศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน เพ่ือสร้าง

นวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง ผู้วิจัยได้มีการทบทวนเอกสารจากการศึกษาต ารา เอกสาร 

และงานวิจัย ในประเด็นที่สอดคล้องกับหัวข้อที่สนใจศึกษา สามารถแบ่งเนื้อหาเป็นหัวข้อต่าง ๆ ดังนี้ 

2.1 ศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 

2.2 การพัฒนาหลักสูตร 

2.3 การจัดการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 

2.4 การจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษา  

2.5 การใช้สถานที่เป็นฐานในการศึกษา 

2.6 การสร้างนวัตกรรม 

2.7 พัฒนาการของผู้เรียน 

2.8 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

2.9 สรุปการวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้ศึกษา 

 

2.1 ศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 
ในการจัดท าหลักสูตรการเรียนรู้ศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่ เป็นฐานเพ่ือสร้างนวัตกรรม

ศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองนั้น จ าเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องท าความเข้าใจเกี่ยวกับเนื้อหาสาระของ

ศิลปวัฒนธรรมชุมชนเพ่ือเป็นพ้ืนฐานส าคัญในการพัฒนาหลักสูตร ในรายงานฉบับนี้ได้น าเสนอ

เกี่ยวกับ ความหมายของศิลปวัฒนธรรมชุมชน ความส าคัญของศิลปวัฒนธรรม การเลื่อนไหลของ

วัฒนธรรม การจัดการทรัพยากรวัฒนธรรมอย่างยั่งยืน วิธีการสอนศิลปะเพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเห็น

คุณค่าในงานศิลปวัฒนธรรม การสร้างจิตส านึกในการอนุรักษ์งานศิลปวัฒนธรรมชุมชน แนวทางการ

อนุรักษ์และสืบสานศิลปะ วัฒนธรรมและภูมิปัญญา แนวทางการจัดการเรียนรู้เพ่ือสร้างจิตส านึกใน

การอนุรักษ์ศิลปวัฒนธรรมและได้เลือกพ้ืนที่ที่ท าการศึกษาเป็นศิลปวัฒนธรรมของจังหวัดนครปฐม 

เพ่ือน ามาประกอบการวิเคราะห์ประเด็นที่ใช้ในการพัฒนาหลักสูตรดังต่อไปนี้  
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ศิลปวัฒนธรรม หมายถึง วัฒธรรมเชิงศิลปะ ให้ความส าคัญกับ “ศิลปะ” โดยมี “วัฒนธรรม” บูรณา

การร่วมอยู่หรือมีวัฒนธรรมเป็นพลังขับเคลื่อน สังคมตะวันตกอาจให้ความส าคัญกับวัตถุและสิ่งที่เป็น

รูปธรรม โดยมีงานศิลปะเป็นตัวตั้ง และอาจมีความเชื่อว่าศิลปะเป็นตัวขับเคลื่อนวัฒนธรรม 

ภาษาอังกฤษจึงนิยมใช้ค าว่า “Arts and Culture” เราก็แปลมาใช้ภาษาไทยว่า “ศิลปะและ

วัฒนธรรม” (วิรุณ ตั้งเจริญ, 2552) 

 2.1.1 ความส าคัญของศิลปวัฒนธรรม 

 ทรัพยากรวัฒนธรรมทุกประเภทมีคุณค่า มีความหมาย หรือมีประโยชน์ส าหรับสังคมมนุษย์

ทั้งในปัจจุบันและอนาคตที่มีอยู่อย่างหลากหลาย ขึ้นอยู่กับมุมมองและวัตถุประสงค์ในการน าไปใช้ 

ตัวอย่างเช่น วิลเลียมไลป์ (Lipe, 1984) และชาร์ลสแม็กกิมซี  (McGimsey, 1984) เสนอว่า 

ทรัพยากรวัฒนธรรม โดยเฉพาะอย่างยิ่งทรัพยากรโบราณคดีมีคุณค่าและความหมายอยู่ 4 ประการ

หลัก ได้แก่ (ธนิก เลิศชาญฤทธ์, 2559) 

 1) คุณค่าเชิงสัญลักษณ์ (associative/symbolic value)  

ทรัพยากรวัฒนธรรม (ทั้งประเภทที่จับต้องได้และจับต้องไม่ได้) เป็นเสมือนเครื่อง

เตือนความทรงจ า (mnemonics) หรือสัญลักษณ์แห่งอดีตและปัจจุบัน ซึ่งแต่ละคนอาจมองต่างกัน 

คุณค่าเชิงสัญลักษณ์หรือคุณค่าที่ติดมากับทรัพยากรวัฒนธรรมนั้น ยากที่จะเลือนหายตามกาลเวลา 

แม้ว่าจะมีการลอกเลียน ท าปลอมข้ึน หรือใช้วัสดุใหม่ เช่น นักโบราณคดีเห็นขวานหินยุคหินเก่า จาก

ความรู้และประสบการณ์ก็พอจะเห็นความส าคัญ แต่ส าหรับคนทั่วไปอาจจะนึกว่าเป็นก้อนหินธรรมดา 

อย่างไรก็ตาม คุณค่าเชิงสัญลักษณ์เป็นสื่อบอกควาหมายอะไรบางอย่างแก่เรา หรือเป็นอัตลักษณ์ของ

สังคม กลุ่มบุคคล หรือแม้แต่ปัจเจกบุคคล 

2) คุณค่าเชิงวิชาการ (informational value)  

ทรัพยากรวัฒนธรรมเป็นแหล่งข่าวสาร (information) ข้อมูล (data) และความรู้ 

(knowledge) ที่มนุษย์สามารถเรียนรู้ น าไปใช้ในการด ารงชีวิต และการศึกษาหาความรู้ด้านต่าง ๆ 

เช่น โบราณคดี ประวัติศาสตร์ ประวัติศาสตร์ศิลปะ สถาปัตยกรรม ฯลฯ ผ่านการวิจัยอย่างเป็นระบบ 

ผ่านกระบวนการ และวิธีการศึกษาที่เหมาะสมน่าเชื่อถือ 

3) คุณค่าเชิงสุนทรียะ (aesthetic value)  

คุณลักษณะบางอย่างของทรัพยากรวัฒนธรรม (เช่น รูปทรง ลวดลาย เนื้อดิน 

วัตถุดิบ และคุณภาพของภาชนะดินเผา เป็นต้น) มีคุณค่าเชิงความงาม หรือศิลปะ หรือจิตใจ ทั้งนี้ 

ขึ้นอยู่กันพ้ืนฐานทางวัฒนธรรม ความชอบ มาตรฐาน และจิตนาการของแต่ละบุคคลหรือแต่ละ
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วัฒนธรรม คุณค่าเชิงความงามเป็นแรงบันดาลใจ หรือแรงกระตุ้นให้มีการสร้างสรรค์สิ่งต่าง ๆ ที่เป็น

ประโยชน์ต่อสังคมต่อไป  

4) คุณค่าเชิงเศรษฐกิจ (economic value) 

ทรัพยากรวัฒนธรรมมีคุณค่าในการใช้สอยโดยตรง (utilitarian function) เช่น ใช้

เป็นสถานที่ท างาน ที่พักอาศัย ภาชนะใส่อาหาร เครื่องมือเครื่องใช้ เป็นสถานที่พักผ่อนหย่อนใจ และ

เป็นแหล่งท่องเที่ยวที่สร้างรายได้เข้าประเทศส าหรับหลายประเทศในโลก 

 

 2.1.2 การเลื่อนไหลของวัฒนธรรม 

 ท่ามกลางความเปลี่ยนแปลงของสังคมไทยตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบันได้ส่งผลกระทบต่อสังคม

และวัฒนธรรมไทย กระทรวงวัฒนธรรม (2559) ได้ประเมินศักยภาพการพัฒนาด้านวัฒนธรรมใน

ปัจจุบัน และโอกาสการพัฒนาในอนาคต ประกอบด้วย การวิเคราะห์จุดแข็ง จุดอ่อน โอกาส และภัย

คุกคาม (SWOT Analysis) รวมทั้งวิเคราะห์บริบทการเปลี่ยนแปลงด้านต่าง ๆ ดังนี้ 

2.1.2.1 จุดแข็ง (Strength) ประเทศไทยมีจุดแข็งในการพัฒนาทางวัฒนธรรมที่

ส าคัญ ดังนี้ 

1) มีต้นทุนทางวัฒนธรรมสูง มีมรดกและทรัพยากรทางวัฒนธรรมจ านวน

มาก มีศิลปะและวัฒนธรรมที่หลากหลาย 

2) คนไทยมีอัธยาศัยไมตรี มีน้ าใจ เอ้ือเฟ้ือเผื่อแผ่และเอ้ืออาทรในการ

ต้อนรับขับสู้ และบริการเป็นที่ประทับใจของชาวต่างประเทศ 

3) มีแหล่งเรียนรู้และสถานที่ท่องเที่ยวทางศาสนา ศิลปะและวัฒนธรรม

จ านวนมาก 

4) มีหน่วยงานและภาคีเครือข่ายที่ท างาน รวมถึงปราชญ์ชาวบ้าน ศิลปิน 

และผู้สนใจท างานด้านศาสนา ศิลปะและวัฒนธรรมทั้งภาครัฐ ภาคเอกชนและภาคประชาชนจ านวนมาก 

5) มีองค์กรที่รับผิดชอบในการก าหนดนโยบาย แผนและทิศทางการ

ด าเนินงานวัฒนธรรมและงานอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวข้องในระดับชาติ เช่น คณะกรรมการวัฒนธรรมแห่งชาติ 

คณะกรรมการส่งเสิรมคุณธรรมแห่ งชาติ  คณะกรรมการภาพยนต ร์และวีดิทัศน์แห่ งชาติ 

คณะกรรมการพัฒนาสื่อปลอดภัยและสร้างสรรค์แห่งชาติ คณะกรรมการส่งเสริมศิลปะร่วมสมัย คระ

กรรมการส่งเสริมและรักษามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม เป็นต้น 
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6) มีสถาบันการศึกษาและองค์กรวิชาการที่ท างาน รวมทั้งด าเนินการวิจัย

และพัฒนาทางวัฒนธรรมจ านวนมาก 

2.1.2.2 จุดอ่อน (Weakness) ประเทศไทยมีจุดอ่อนในการพัฒนาทางวัฒนธรรมที่

ส าคัญ ดังนี้  

1) ระบบฐานข้อมูล การบริหารจัดการข้อมูลสารสนเทศ การจัดการความรู้ 

และการน าเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารมาใช้ในการด าเนินงานด้านศาสนา ศิลปะและ

วัฒนธรรม ยังไม่มีประสิทธิภาพและประสิทธิผลเท่าท่ีควรจะเป็น 

2) ความร่วมมือและการบูรณาการการด าเนินงานวัฒนธรรมร่วมกับ

หน่วยงานภายนอกยังไม่มีประสิทธิภาพและประสิทธิผลเท่าท่ีควรจะเป็น 

3) กฎระเบียบที่ เกี่ยวข้องกับการด าเนินงานด้านศาสนา ศิลปะและ

วัฒนธรรมบางส่วนยังไม่ทันสมัยและเอ้ือต่อการด าเนินงาน รวมทั้งการบังคับใช้กฎหมายในบางส่วนยัง

ไม่มีประสิทธิภาพและประสิทธิผลเท่าท่ีควรจะเป็น 

4) ขาดความต่อเนื่องและประสิทธิภาพการน านโยบายและยุทธศาสตร์ด้าน

ศาสนา ศลิปะและวัฒนธรรมในระดับชาติที่มีประสิทธิภาพและประสิทธิผลเท่าท่ีควรจะเป็น 

5) ขาดการสนับสนุนงบประมาณและมาตรการส่งเสริมสนับสนุนการ

ด าเนินงานด้านศาสนา ศิลปะและวัฒนธรรมอย่างเพียงพอและต่อเนื่อง 

6) โครงสร้างและบทบาทภารกิจของหน่วยงานด้านวัฒนธรรมบางส่วนยัง

ไม่เอ้ือต่อการด าเนินงานในสถานการณ์ปัจจุบันและอนาคต 

7) ระบบการเรียนรู้ด้านศาสนา ศิลปะและวัฒนธรรม ยังจ าเป็นต้องพัฒนา

ให้มีประสิทธิภาพและประสิทธิผลเท่าท่ีควรจะเป็น 

2.1.2.3 โอกาส (Opportunity) ประเทศไทยมีโอกาสในการพัฒนาทางวัฒนธรรมที่

ส าคัญ ดังนี้ 

1) รัฐบาลไทยและประเทศต่าง ๆ มีนโยบาย แผนและยุทธศาสตร์ในการ

ด าเนินงานด้านศาสนา ศิลปะและวัฒนธรรมในระดับชาติทั้งในระยะกลางและระยะยาว 

2) ความเจริญก้าวหน้าทางด้านการคมนาคม เทคโนโลยีสารสนเทศ การ

สื่อสาร และการรวมตัว (Convergence) ของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ใหม่  ๆ ท าให้สามารถน ามาใช้

ประโยชน์ในการด าเนินงานด้านศาสนา ศิลปะและวัฒนธรรมได้มากยิ่งข้ึน 
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3) การรวมตัวของประชาคมอาเซียนและกลุ่มความร่วมมือในลักษณะต่าง ๆ 

ส่งผลให้สามารถก าหนดประเด็นความร่วมมือในการด าเนินงานด้านศาสนา ศิลปะและวัฒนธรรมเพ่ือ

เชื่อมโยงและพัฒนาความร่วมมือ และจัดท าข้อตกลงระหว่างประเทศเพ่ือสนับสนุนการด าเนินงานได้ 

4) กระแสการพัฒนาในระดับสากลที่สนใจการน ามิติด้านศาสนา ศิลปะและ

วัฒนธรรมมาใช้ในการพัฒนาการเมือง เศรษฐกิจและสังคม ส่งผลให้ภาครัฐ ภาคเอกชน ภาค

ประชาชนและสื่อมวลชนให้ความสนใจและความส าคัญต่อการด าเนินงานมากยิ่งข้ึน 

2.1.2.4 อุปสรรค/ข้อจ ากัด (Threat) ประเทศไทยมีอุปสรรค/ข้อจ ากัดในการพัฒนา

ทางวัฒนธรรมที่ส าคัญ ดังนี้ 

1) การเปลี่ยนแปลงทางการเมือง เศรษฐกิจและสังคมโลก รวมทั้งใน

ภูมิภาค ส่งผลกระทบต่อการด าเนินงานด้านศาสนา ศิลปะและวัฒนธรรมทั้งทางตรงและทางอ้อม 

2) อิทธิพลของค่านิยมและวัฒนธรรมต่างชาติที่ไหลบ่ามาพร้อมกับความ

เจริญก้าวหน้าทางเทคโนโลยีสารสนเทศ การสื่อสารและอ่ืน ๆ ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงค่านิยมและ

วัฒนธรรมไทย 

3) การก าหนดเงื่อนไข/กฎกติกาการด าเนินงานในระดับนานาชาติบางส่วน

ส่งผลกระทบต่อด้านศาสนา ศิลปะและวัฒนธรรมทั้งในและต่างประเทศ เช่น การขึ้นทะเบียนมรดก

โลก การจัดท าเขตการค้าเสรี ฯลฯ 

  

 2.1.3 วัฒนธรรมชุมชนชานเมอืง 

 จากปรากฎการณ์ทางสังคมในปัจจุบันจะพบว่า ความเจริญก้าวหน้าของชุมชนเมืองท าให้เกิด

การอพยพของประชากรในเขตชนบทเข้ามาในเขตเมืองมากขึ้น เมื่อในเขตเมืองมีความหนาแน่นมาก

ขึ้น เกิดการเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจและสังคม ความเสื่อมโทรมในตัวเมืองมีมากขึ้น การขยายตัว

ของเมืองก็จะเกิดขึ้นตามมา ท าให้มีการกระจายตัวของประชากรเมือง (Decentralization) เข้า

ครอบครอง (Dominate) พ้ืนที่ใหม่ที่อยู่บริเวณรอบ ๆ เมือง พ้ืนที่ที่รองรับการขยายตัวของเมืองก็คือ 

ชานเมือง (Suburban) 

 เขตชานเมือง (suburban area) ซึ่งคณะกรรมการจัดท าพจนานุกรมศัพท์ประชากรศาสตร์ 

ราชบัณฑิตยสถาน อธิบายว่าหมายถึง พ้ืนที่บริเวณรอบนอกของเมืองหรือนคร ซึ่งประชากรยังอยู่

อาศัยกันไม่หนาแน่นเหมือนในเขตเมือง แต่ก็หนาแน่นกว่าเขตชนบท (rural area) ที่อยู่ไกลออกไป 

เขตชานเมืองอาจเป็นที่อยู่อาศัยของคนที่ท างานในเมือง และเดินทางเข้าเมืองแบบไปเช้าเย็นกลับ 
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ชานเมืองมักเป็นทิศทางที่เมืองจะขยายตัวออกไปจากเมือง เมื่อคนไปอยู่อาศัยกันมากขึ้นก็กลายเป็น

เมืองในเวลาต่อมา (ส านักงานราชบัณฑิตยสถาน, 2553) 

 สนธยา พลศรี (2547) อธิบายเกี่ยวกับชุมชนชานเมือง (Suburban) เป็นชุมชนที่มีลักษณะ

ผสมผสานระหว่างชุมชนชนบทกับขุมชนเมือง หรือก าลังเปลี่ยนแปลงเป็นชุมชนเมือง แต่ยังไม่เติบโต

เป็นเมืองอย่างสมบูรณ์ ลักษณะด้านประชากร ลักษณะด้านนิเวศวิทยา ลักษณะด้านเศรษฐกิจและ

ลักษณะด้านสังคมวัฒนธรรมบางอย่างยังคงเป็นแบบชุมชนชนบท แต่บางอย่างเปลี่ยนเป็นชุมชนเมือง

ไปแล้ว เช่น อาศัยอยู่ในชนบทมีความผูกพันกับครอบครัวและเครือญาติสูง แต่อพยพย้ายถิ่นไป

ประกอบอาชีพในเมืองท าให้ต้องเปลี่ยนแปลงบุคลิกภาพและวิถีชีวิตบางอย่างเป็นแบบชุมชนเมือง 

เป็นต้น ชุมชนชานเมืองส่วนใหญ่มักจะตั้งอยู่รอบนอกของเมืองและเป็นชุมชนที่เชื่อมโยงระหว่างเมือง

กับชนบท อันเป็นผลมาจากการเจริญเติบโตและการขยายตัวของเมืองนั่นเอง 

 ก่อนที่ชานเมืองจะกลายมาเป็นเมือง (Urbanization) พ้ืนที่ของชานเมืองจะมีลักษณะเป็นที่

โล่งว่างและมีประชากรอาศัยอยู่อย่างเบาบาง การที่ชานเมืองเป็นบริเวณมีสามารถรองรับการกระจาย

ตัวของเมืองได้เป็นอย่างดีนั้น มีปัจจัยสนับสนุนดังนี้ (ไพบูลย์ ช่างเรียน, 2516) 

1) ปัจจัยด้านการคมนาคม (Mass communication) การสร้างเส้นทางคมนาคม

ติดต่อระหว่างชานเมืองกับตัวเมือง ท าให้เกิดความสะดวกรวดเร็ว ในการเคลื่อนไหว เมื่อมีการ

เคลื่อนไหวได้รวดเร็วและได้มาก ณ ที่นั้นก็จะมีความเจริญเกิดข้ึน ผู้คนอพยพไปอยู่มากข้ึน 

2) ปัจจัยด้านที่อยู่อาศัย การออกไปจัดท าที่ดินหรือที่อยู่อาศัยบริเวณชานเมืองนั้น 

ท าให้สามารถมีบริเวณบ้านกว้างขวาง ราคาพอสมควรพอที่จะท าให้ผู้มีรายได้ปานกลางหาซื้อได้ 

3) ปัจจัยด้านที่ตั้ง (Location) การสร้างสถานที่ราชการของรัฐบาล มีส่วนช่วยให้

เกิดชุมชนขึ้นอย่างรวดเร็ว ทั้งนี้เพราะประชาชนเห็นว่าเมื่อมีสถานที่ราชการของรัฐบาลเกิดขึ้นแล้ว 

การบริการสาธารณต่าง ๆ เช่น ไฟฟ้า น้ าประปา ถนนหนทางและความปลอดภัยก็จะติดตามมาด้วย

รวมทั้งสืบเนื่องมาจากนโยบายของรัฐบาลที่สนับสนุนให้มีการสร้างโรงงานอุตสาหกรรมขึ้นในเขตชาน

เมือง เมื่อเกิดย่านอุตสาหกรรมขึ้นแล้ว ก็จ าเป็นจะต้องมีคนงาน จึงท าให้เกิดแหล่งที่อยู่อาศัยบริเวณ

เขตอุตสาหกรรมเพ่ือความสะดวกในการท างาน 

4) ปัจจัยด้านการลงทุนของนักจัดสรรที่ดิน เมื่อบริเวณรอบ ๆ เมืองมีระบบคมนาคม

ที่สะดวกรวดเร็วในการเคลื่อนไหว ท าให้มีนักเก็งก าไรในการจัดสรรที่ดินเกิดขึ้น โดยท าการจัดสรร

ที่ดินและจัดท าสิ่งอ านวยความสะดวกต่าง ๆ เช่น ไฟฟ้า น้ าประปา ถนน เพ่ือเป็นการจูงใจความ

ต้องการของประชาชนที่อยู่อาศัย 
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5) ปัจจัยด้านบทบาทของการเดินทางไปกลับ (Commuter) โดยอาศัยผลจากความ

สะดวกรวดเร็วของการคมนาคมเข้ามาท างานและอาศัยบริการต่าง ๆ ในตัวเมืองกลับออกไปในตอน

เย็นซึ่งก่อให้เกิดการอพยพของประชากรที่อยู่อาศัยในเมืองออกไปอยู่ในเขตชานเมืองมากข้ึน 

 จะเห็นได้ว่าชุมชนชานเมืองเป็นชุมชนที่ เชื่อมต่อระหว่างเมืองกับชนบทที่มีคนจาก

หลากหลายวัฒนธรรมเข้ามาอยู่รวมกันโดยจ านวนประชากรเพ่ิมขึ้นอย่างรวดเร็วจึงท าให้เกิดการ

เปลี่ยนแปลงของวัฒนธรรมเดิมที่มีอยู่ก่อน ซึ่งจังหวัดที่จัดอยู่ในเขตชุมชนชานเมืองหรือเขตจังหวัด

ปริมณฑลใกล้เคียงกรุงเทพมหานคร เมืองหลวงของประเทศไทยมี 5 จังหวัด ได้แก่ จังหวัดนนทบุรี 

จังหวัดปทุมธานี จังหวัดสมุทรปราการ จังหวัดสมุทรสาคร และจังหวัดนครปฐม (ศูนย์ข้อมูล

กรุงเทพมหานคร, 2556) จึงจ าเป็นอย่างยิ่งที่คนในชุมชนจะต้องให้ความส าคัญกับศิลปวัฒนธรรม

ชุมชนของตนเองไม่ให้เลือนหายไป 

 

 2.1.4 ศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 

 ศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองจึงเป็นสิ่งที่สะท้อนให้เห็นถึงวิถีชีวิตของคนในชุมชน ที่

รวบรวมเรื่องราวของประวัติศาสตร์ชุมชน ความเชื่อ ขนบธรรมเนียมประเพณี ค่านิยมและผลงานทาง

ศิลปะและภูมิปัญญาที่ถ่ายทอดจากรุ่นสู่รุ่น ซึ่งมีความจ าเป็นอย่างยิ่งที่ควรอนุรักษ์และพัฒนา

ศิลปวัฒนธรรมของชุมชนให้ด ารงอยู่ในสังคมปัจจุบันและสร้างความเจริญยิ่งขึ้นไป อีกทั้งในเขตชุมชน

ชานเมืองทั้ง 5 จังหวัดยังเป็นเขตพ้ืนที่ที่ได้รับผลกระทบจากการเจริญเติบโตของความเป็นเมืองอย่าง

มากทั้งในด้านสังคม เศรษฐกิจ สิ่งแวดล้อม วัฒนธรรม  ภูมิปัญญารวมถึงอัตลักษณ์ของท้องถิ่น 

ศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองของทั้ง 5 จังหวัด สามารถยกตัวอย่างให้เห็นถึงชุมชนที่ยังคงเอกลักษณ์

ของท้องถิ่นได้ดังนี้ 

2.1.4.1 ศิลปวัฒนธรรมชุมชนของจังหวัดนครปฐม 
จังหวัดนครปฐมเป็นแหล่งรวมศิลปวัฒนธรรมที่ส าคัญของประเทศไทย ที่ควรค่าแก่

การศึกษาค้นคว้าความรู้และประวัติศาสตร์ที่มาอย่างยาวนาน และยังคงด ารงอยู่จนถึงปัจจุบัน จังหวัด

นครปฐมมีกลุ่มชาติพันธุ์ที่พบในจังหวัดนครปฐม ได้แก่ ไทยทรงด า ลาวครั่ง ลาวเวียง ไทยจีน และ

มอญ จากความเจริญรุ่งเรืองตั้งแต่สมัยทวารวดีที่ปรากฎผลงานศิลปะจ านวนมากมายอันทรงคุณค่า

ต่อคนรุ่นหลัง ส่งผลถึงการสั่งสมความรู้ ทักษะ และประสบการณ์แห่งภูมิปัญญาถ่ายทอดจากรุ่นสู่รุ่น 

ท าให้ดินแดนแห่งนี้เต็มไปด้วยความเจริญงอกงามทางศิลปวัฒนธรรมอันดีของไทย  
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 1) การทอผ้าซิ่นไทยโซ่ง  

ในจังหวัดนครปฐม นอกจากจะมีคนไทยเชื้อสายจีนแล้ว ยังมีคนไทยเชื้อ

สายลาวรวมอยู่ด้วย ซึ่งมีลักษณะการแต่งกายที่เน้นเสื้อผ้าสีด าเป็นหลัก จึงเรียกชนกลุ่มนี้ว่า ลาวโซ่ง 

ลาวทรงด า ผู้ไทยด า หรือไทยโซ่ง แต่มีความหมายในทางเดียวกัน (เจนยุทธ ล่อใจ, 2555) ในกิจกรรม

ที่ต้องเดินทางไปในงานส าคัญ หรือเทศกาลที่ต้องมีพิธีการ ชาวไทยโซ่งยังคงอนุรักษ์การแต่งกาย โดย

ฝ่ายชายจะสวมกางเกงขายาวปลายขาแคบสีด า แล้วสวมคลุมด้วยเสื้อฮี ส่วนฝ่ายหญิงนุ่งผ้าซิ่นลาย

แตงโมสีด า สวมเสื้อฮี นอกจากเสื้อฮีแล้ว ผ้าซิ่นลายแตงโม นับว่ามีความส าคัญและถือเป็นเอกลักษณ์

ของไทยโซ่ง ตามปกติหญิงชาวไทยโซ่งจะนิยมทอผ้าซิ่นไว้สวมใส่เอง เพราะถือเป็นหน้าที่ของลูกผู้หญิง 

ซึ่งระยะต่อมาได้สะท้อนให้เห็นถึงวัฒนธรรมประจ าถิ่นอย่างชัดเจน (มาลี ดอกไม้แดง, 2542) 

 2) การจักสาน  

   ชาวไทยโซ่งในหมู่บ้านเกาะแรต ต าบลบางปลา อ าเภอบางเลน จังหวัด

นครปฐม มีงานศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ้านที่ถ่ายทอดสืบต่อกันมาที่มีรูปแบบหลากหลาย เช่น ตะกร้าส าหรับ

ใส่หลอดด้ายหรือหมากพลู, งอบใช้กันแดดกันฝน, สมุก ส าหรับใส่เสื้อผ้าอาภรณ์, แอบข้าวส าหรับใส่ผัก

ผลไม้, ปาน ส าหรับใส่เครื่องบูชาขวัญและเซ่นผี, โฮ่ ส าหรับใส่เก็บเครื่องเย็บปักถักร้อย และกะเหล็บที่

ชาวไทยโซ่งมักสะพายใส่บ่าติดตัวระหว่างเดินทาง นอกจากนั้นยังรวมถึงเครื่องมือในการจับปลา ดักสัตว์ 

แม้กระทั่งเครื่องใช้ในครัวเรือน ที่เป็นที่ยอมรับทั้งคนไทยและต่างประเทศ วัสดุที่นิยมใช้ในการสานคือ ไผ่

สีสุก และหวายหอม ที่ทุกบ้านจะมีกอไผ่เป็นของตนเอง ไผ่สีสุกมีคุณสมบัติเนื้อเหนียวแน่น สามารถน ามา

ผ่าและจักได้โดยไม่ขาดเส้น และแมลงไม่นิยมกัดกินไผ่ชนิดนี้ ส่วนหวายหอม เป็นหวายที่นิยมน ามาใช้ถัก

ขอบเพ่ือให้ชิ้นงานมีความแข็งแรงและสวยงามยิ่งขึ้น 

2.1.4.2 ศิลปวัฒนธรรมชุมชนของจังหวัดนนทบุรี 

จังหวัดนนทบุรีเป็นที่ราบลุ่มดินดอนสามเหลี่ยมปากแม่น้ าเจ้าพระยาที่มีความอุดม

สมบูรณ์  จึงมีผู้คนมาตั้งถิ่นฐานเป็นชุมชนหนาแน่นตามริมแม่น้ า ประชากรในจังหวัดนนทบุรี

ประกอบด้วยหลายเชื้อชาติทั้งไทย (มีจ านวนมากท่ีสุด มีอยู่ทั่วไปในจังหวัด) จีน มอญ (อพยพมาในสมัย

กรุงธนบุรีและสมัยรัชกาลที่ 2) และมลายู (อพยพมาจากเมืองปัตตานีและไทรบุรี) ทรัพยากรธรรมชาติที่

มีมากนั่นคือ ดินเหนียวที่ใช้ในการท าเครื่องปั้นดินเผา เครื่องปั้นดินเผาเกาะเกร็ด 

การท าเครื่องปั้นดินเผา สันนิษฐานว่าเป็นชาวมอญที่อพยพมาจากหงสาวดีและเมาะ

ละแหม่ง เกาะเกร็ดตั้งอยู่ในแม่น้ าเจ้าพระยา อ าเภอปากเกร็ด เป็นแหล่งผลิตเครื่องปั้นดินเผาแหล่ง

ใหญ่ของจังหวัดนนทบุรี ผลิตภัณฑ์หลักที่ผลิตคือ โอ่ง อ่าง ครก ซึ่งเป็นเครื่องใช้ในชีวิตประจ าวัน และ
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กระปุก ท าขึ้นส าหรับบรรจุอาหารและเครื่องใช้อ่ืน ๆ เช่น ชุดข้าวแช่ โทนดินเผา ร ามะนา บาตรใส่

น้ ามนต์ แจกันดอกไม้ กระปุกออมสิน นอกจากนี้ยังมีการท าหม้อน้ าลายวิจิตร ถือเป็นงานศิลปะชั้นสูง 

ใช้เป็นเครื่องบรรณาการในโอกาสส าคัญ (เทศบาลนครนนทบุรี, 2558) โดยมีการตกแต่งลวดลาย

อย่างวิจิตรบรรจง มีหลายทรง เช่น ทรงสูง ทรงเนิ่น ทรงก้นกลมคอสูง ทรงก้นกลมคอสั้น ทรงตลก 

ทรงก้นตัด 

2.1.4.3 ศิลปวัฒนธรรมชุมชนของจังหวัดสมุทรปราการ 

จังหวัดสมุทรปราการเป็นจังหวัดที่มีอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรมและประเพณีท้องถิ่น 

เช่น งานสงกรานต์พระประแดงของชาวไทยรามัญ ประเพณีรับบัว ประเพณีแห่หงส์ธงตะขาบ เป็นต้น 

จังหวัดสมุทรปราการมีกลุ่มทางชาติพันธุ์ที่หลากหลาย ได้แก่ กลุ่มคนไทยพ้ืนเมือง มลายู ลาว มอญ 

จีน ฯลฯ ปัจจัยส าคัญที่ก่อให้เกิดความหลากหลายทางชาติพันธุ์นี้มีหลายสาเหตุด้วยกันคือ กลุ่มมอญ

ที่เข้ามาตั้งถิ่นฐานสร้างชุมชนหน้าด่านป้องกันศึกษทางทะเล กลุ่มลาวที่ถูกกวาดต้อนมาในสมัย

สงครามแถบคลองมหาวงษ์และส่วนใหญ่ย้ายไปอยู่แถบนครนายก กลุ่มมลายูมุสลิมที่เข้ามาท า

การเกษตรและเป็นแรงงานในการขุดคลองเพ่ือชลประทาน กลุ่มคนจีนที่เข้ามาค้าขาย กลุ่มชาติพันธุ์

กลุ่มต่าง ๆ เหล่านี้ กลายเป็นประชากรในจังหวัดสืบทอดมาถึงปัจจุบัน (ส านักงานจังหวัด

สมุทรปราการ กลุ่มงานยุทธศาสตร์และข้อมูลเพื่อการพัฒนาจังหวัด, 2561) 

โดยเฉพาะอย่างยิ่งในชุมชนพระประแดงเป็นชุมชนมอญขนาดใหญ่ที่ยังสามารถ

รักษาความเชื่อขนบธรรมเนียมประเพณีของตนไว้ได้จนถึงปัจจัน เช่น การนับถือผี การสวดมนต์ การ

เผาศพ ประเพณีสงกรานต์ และการตั้งบ้านเรือน ฯลฯ 

 

 โลงมอญ (อะลาบ๊อก)  

ประเพณีที่เป็นอัตลักษณ์ของชาวมอญมีรูปแบบเฉพาะตน ซึ่งล้วนมีรากฐานมาจาก

ความเชื่อเรื่องผีและพุทธศาสนา ประเพณีหนึ่งที่ส าคัญส าหรับวิถีชีวิตชาวมอญคือ ประเพณีการท าศพ 

ซึ่งแสดงอัตลักษณ์ของชนชาติมอญได้อย่างเด่นชัดคือ โลงมอญ คือโลงศพที่ใช้ในการบรรจุศพของชาว

มอญ ประดิษฐ์ขึ้นด้วยภูมิปัญญาและแสดงออกถึงศิลปวัฒนธรรมที่ประณีตงดงาม ลักษณะของโลง

มอญสามารถแบ่งออกได้ 2 ชนิด คือโลงมอญน้ าจืด และโลงมอญน้ าเค็ม แต่ถ้าเรียกตามสกุลช่าง ก็

เรียกกันว่า โลงสกุลช่างปากลัด และโลงสกุลช่างสมุทรสาคร (ปริญญา กุลปราการ, 2550) 

ในส่วนของการตกแต่งโลงมอญให้สวยงามเกิดจากการตกแต่งด้วยศิลปะการตอก

ลายนกระดาษอังกฤษ การสอดสีกระดาษ และการติดเม็ด ลายตกแต่งโลงมอญ ส่วนใหญ่ของสุกลช่าง
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พระประแดงมีหลายลาย ประกอบด้วย ลายบัวหงาย ลายเม็ดขนุน (ลายเข็มขัด) ลายขอบโลง (ลูก

ขนาบเอก) ลายหน้ากระดาน ลายขอบหน้าต่างหรือลายลูกขนาบในลายคิ้ว ลายยอดซุ้ม ลายม่าน ลาย

ฐานซุ้ม ลายกงจักรใหญ่ ลายกงจักรเล็ก ลายประดัวจั่ว ลายกระจัง ลายชายหลังคา ลายประดับฝาโลง 

ลายฉัตร 

2.1.4.4 ศิลปวัฒนธรรมชุมชนของจังหวัดสมุทรสาคร 

จังหวัดสมุทรสาคร เป็นจังหวัดปริมณฑลกรุงเทพมหานคร มีสภาพสังคมแบบกึ่ง

ชนบท กึ่งเมือง ประชากรส่วนใหญ่ตั้งบ้านเรือนกระจายอยู่ตามริมแม่น้ าล าคลอง ประชากรของ

จังหวัดส่วนใหญ่เป็นคนไทยเชื้อสายจีน และเชื้อสายรามัญ ศิลปวัฒนธรรมประเพณีของจังหวัด

สมุทรสาครเป็นแบบคนไทยภาคกลาง (ส านักงานจังหวัดสมุทรสาคร, 2560) 

 เครื่องถ้วยเบญจรงค ์

หมู่บ้านเบญจรงค์ แหล่งผลิตที่ส าคัญ คือ ต าบลดอนไก่ดี และต าบลท่าเสา อ าเภอ

กระทุ่มแบน เป็นหมู่บ้านที่ผลิตเครื่องปั้นดินเผา 5 สี หรือที่เรียกว่า “เบญจรงค์” ประกอบไปด้วยสีด า 

สีขาว สีเหลือง สีแดง และสีเขียว และมีสีรองอย่างสีชมพู สีม่วง สีน้ าตาลแสด มีทั้งการเขียนลวดลาย

โบราณและลายสมัยใหม่ได้อย่างประณีตและเต็มไปด้วยเอกลักษณ์ศิลปะ เป็นหมู่บ้านหัตถกรรมที่เกิด

จากความร่วมมือกันภายในชุมชนอย่างแข็งขัน เป็นศิลปหัตถกรรมของภูมิปัญญาไทยที่สร้างสรรค์

อย่างวิจิตรงดงาม และทรงคุณค่าทางวัฒนธรรมในสมัยกรุงรัตนโกสินทร์ แต่ ละขั้นตอนการผลิตมี

ความประณีต เปิดให้ผู้สนใจเข้าชมกรรมวิธีการผลิตทุกวัน นอกจากนี้ยังเปิดให้บริการโฮมสเตย์ที่พัก

ภายในหมู่บ้านด้วย  

2.1.4.5 ศิลปวัฒนธรรมชุมชนของจังหวัดปทุมธานี 

จังหวัดปทุมธานี ถือเป็นจังหวัดที่มีความหลากหลายทางวัฒนธรรม เป็นจังหวัดที่มี

กลุ่มชาติพันธุ์ต่าง ๆ อาศัยอยู่หลายกลุ่มชน อาทิ ไทยรามัญ ไทยจีน และ ไทยมุสลิม บรรดาลูกหลาน

ของกลุ่มชนเชื้อสายต่าง ๆ ยังคงด ารงชีวิตตามรูปแบบเฉพาะของตนอยู่ โดยเฉพาะสามกลุ่มใหญ่ คือ 

ชาวมอญส่วนใหญ่ตั้งถิ่นฐานอยู่กันหนาแน่นในอ าเภอสามโคก แต่ละกลุ่มชนมีอัตลักษณ์ เอกลักษณ์ที่

แตกต่างกันไปตามบริบทของสังคมรวมถึงประเพณี พิธีกรรมต่าง ๆ ซึ่งกลุ่มชนเหล่านี้ได้สืบสานและ

ถ่ายทอดภูมิปัญญาสืบต่อกันมาจนกลายเป็นมรดกทางวัฒนธรรม ที่ล้ าค่า 

เครื่องปั้นดินเผา 

กลุ่มเตาสามโคก (บ้านโคกขาม อ าเภอสามโคก จังหวัดปทุมธานี) เป็นแหล่งผลิต

เครื่องปั้นดินเผาเชิงอุตสาหกรรมของชุมชนชาวมอญตั้งแต่ปลายสมัยอยุธยาถึงรัตนโกสินทร์ตอนต้น 
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ผลิตเครื่องใช้ในชีวิตประจ าวันที่มีรูปแบบเรียบง่าย เช่น โอ่ง ครก กระปุก และเครื่องประดับ

สถาปัตยกรรมอย่างกระเบื้องปูพ้ืน กระเบื้องมุงหลังคา ท่อน้ าดินเผา โดยจ าหน่ายให้กับชุมชนในลุ่ม

แม่น้ าเจ้าพระยา (บุรินทร์ สิงห์โตอาจ, 2556) เครื่องปั้นดินเผาที่บ้านสามโคก จะมีรูปลักษณ์ที่เป็นสื่อ

บ่งบอกได้ชัดเจนว่าเป็นศิลปะแบบมอญและมอญเป็นผู้ผลิต เช่น ตุ่มใส่น้ าที่ผลิตเรียกเป็นภาษามอญ

ว่า “ตุ่มอีเลิ้ง” หม้อน้ าแบบมอญ หม้อกลีบมะเฟือง หม้อน้ าก้นกลม  

จะเห็นได้ว่าองค์ประกอบต่าง ๆ ของศิลปวัฒนธรรมเกิดมาจากการผสมผสานของวิถี

การด าเนินชีวิต ความเชื่อ และภูมิปัญญาของคนในชุมชนจนกลายเป็นเอกลักษณ์ประจ าท้องถิ่นที่

บรรพบุรุษได้สร้างสรรค์และสั่งสมตกทอดจากรุ่นสู่รุ่น เราจึงควรร่วมกันอนุรักษ์และสืบทอดมรดกทาง

ศิลปวัฒนธรรมอันทรงคุณค่าโดยเฉพาะอย่างยิ่งการปลูกฝังให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ สัมผัส จนเกิดความ

เข้าใจและซาบซึ้งถึงคุณค่าของศิลปวัฒนธรรมของชุมชน เสริมสร้างกิจกรรมการสร้างความรู้ผ่าน

กระบวนการคิดด้วยตนเอง ผู้เรียนมีส่วนร่วมทุกกระบวนการและทุกขั้นตอนของกิจกรรม เน้นการ

ปฏิบัติจริง เรียนรู้ของจริงในพ้ืนที่จริงอย่างอิสระ โดยเรียนรู้จากความงามและความจริงของศิลปะ 

วัฒนธรรม และประวัติศาสตร์ จึงควรน าข้อมูลต่าง ๆ มาบรรจุลงในหลักสูตรการเรียนรู้ศิลปศึกษาโดย

ใช้สถานที่เป็นฐานเพื่อสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน 

 

2.2 การพัฒนาหลักสูตร 
 หลักสูตรเป็นมวลประสบการณ์ที่โรงเรียนจัดให้แก่ผู้เรียนเพ่ือพัฒนาให้ผู้เรียนมีคุณลักษณะ

ตามจุดมุ่งหมายที่ก าหนดไว้ ดังนั้นหลักสูตรจึงมีความส าคัญอย่างยิ่งส าหรับผู้สอนที่จะน าไปเป็นกรอบ

แนวทางในการจัดการศึกษาเพ่ือพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้ ทักษะและคุณลักษณะที่จะเป็นประโยชน์ต่อ

การพัฒนาสังคมโดยรวม (ชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์, 2556) องค์ประกอบหลักสูตรจะเป็นสิ่งก าหนดแนวคิด 

ระบบ และความสอดคล้องของหลักสูตรซึ่งจะต้องประกอบด้วย หลักการการพัฒนาหลักสูตร 

กระบวนการพัฒนาหลักสูตร การพัฒนาหลักสูตรท้องถิ่น การประเมินหลักสูตร และการบริหาร

หลักสูตร โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 2.2.1 ความหมายของการพัฒนาหลักสูตร 

 นักการศึกษาไทยและต่างประเทศได้ให้ความหมายค าว่า “การพัฒนาหลักสูตร” ไว้ดังนี้ 

ทาบา (Taba H, 1962) ได้ให้ความหมายของการพัฒนาหลักสูตรว่า หมายถึง การเปลี่ยนแปลง

ปรับปรุงหลักสูตรอันเดิมให้ได้ผลดียิ่งขึ้น ทั้งในด้านการวางจุดมุ่งหมาย การจัดเนื้อหา การเรียนการ

สอน การวัดผลประเมินผลและอ่ืน ๆ เพื่อให้บรรลุจุดมุ่งหมายใหม่ท่ีวางไว้ 
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 กู๊ด (Good, 1973) ได้ให้ความหมายของการพัฒนาหลักสูตรไว้ 2 ความหมายคือ (1) การ

ปรับปรุงหลักสูตร และ (2) การเปลี่ยนแปลงหลักสูตร โดยการปรับปรุงหลักสูตร หมายถึง การพัฒนา

หลักสูตรเพ่ือให้มีความเหมาะสมกับโรงเรียน หรือระบบโรงเรียน จุดมุ่งหมายของการสอน หลักสูตร 

วิธีสอน รวมทั้งการประเมินผล โดยจัดให้มีการปรับปรุงหลักสูตรทั้งระบบติดต่อกันไป หรือปรับปรุง

โปรแกรมการศึกษาให้เหมาะสม ส าหรับการเปลี่ยนแปลงหลักสูตร หมายถึง การดัดแปลงให้แตกต่าง

ออกไปจากเดิม เป็นการสร้างโอกาสทางการเรียนขึ้นใหม่ โดยการเปลี่ยนแปลงแบบหลักสูตร 

 เซเลอร์และอเล็กซานเดอร์ (Saylor and Alexander, 1974) ได้ให้ความหมายของการ

พัฒนาหลักสูตรไว้ว่า หมายถึง การจัดท าหลักสูตรเดิมที่มีอยู่แล้วให้ดีขึ้น หรือเป็นการจัดท าหลักสูตร

ใหม่โดยไม่มีหลักสูตรอยู่ก่อน การพัฒนาหลักสูตรอาจหมายรวมถึงการสร้างเอกสารอ่ืน ๆ ส าหรับ

นักเรียนด้วย 

 2.2.2 ระดับหลักสูตร 

  วารีรัตน์ แก้วอุไร (2549 

) ได้สรุปว่าโดยทั่วไปแล้วหลักสูตรแบ่งได้เป็น 3 ระดับ ตามแหล่งการสร้างหลักสูตร คือ 

  1) หลักสูตรระดับชาติหรือหลักสูตรแม่บท ซึ่งเป็นหลักสูตรที่จัดท าขึ้นเพ่ือใช้ใน

สถานศึกษาต่าง ๆ ทั่วประเทศ เพ่ือใช้ในการพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้ความสามารถที่เหมาะสมกับวัย 

ระดับการศึกษา เป็นหลักสูตรที่มุ่งสร้างความมั่นคงและความเป็นปึกแผ่นร่วมกันของคนในชาติ

โดยรวม ผู้มีบทบาทในการจัดท าหลักสูตรระดับนี้คือหน่วยงานระดับชาติ เช่น กระทรวงศึกษาธิการได้

จัดท าหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ขึ้นใช้กับโรงเรียนทั่วประเทศ 

  2) หลักสูตรระดับท้องถิ่น เป็นหลักสูตรที่ปรับปรุงมาจากหลักสูตรแม่บทให้มีความ

สอดคล้องและเหมาะสมกับสภาพ ความจ าเป็น และความต้องการของท้องถิ่นนั้น  ๆ หน่วยงานที่มี

บทบาทในการพัฒนาหลักสูตรระดับนี้คือ เขตพ้ืนที่การศึกษาและสถานศึกษาต่าง  ๆ เช่น หลักสูตร

เยาวชนรักท้องถิน่ หลักสูตรมัคคุเทศก์น้อย เป็นต้น 

  3) หลักสูตรระดับโรงเรียน เป็นหลักสูตรที่น าหลักสูตรแม่บทและหลักสูตรระดับ

ท้องถิ่นมาพิจารณาเลือกสรรและปรับให้สอดคล้อง เหมาะสมกับสภาพของโรงเรียน ผู้มีบทบาทในการ

จัดท าหลักสูตรระดับนี้คือ ผู้บริหารโรงเรียน ครู หรือผู้เกี่ยวข้องในท้องถิ่น โดยจัดท าขึ้นในรูปของ

หลักสูตรสถานศึกษา และหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้ต่าง ๆ  

  ตามที่กล่าวมานี้จะเห็นได้ว่าหลักสูตรมีหลายระดับซึ่งอาจสรุปได้ว่าหลักสูตร

ระดับชาติเป็นหลักสูตรที่ใช้เป็นแกนร่วมกันของคนทั้งชาติที่ต้องเรียนเหมือน ๆ กัน หลักสูตรระดับ
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ท้องถิ่น เป็นหลักสูตรที่จัดท าขึ้นให้เหมาะสมกับแต่ละท้องถิ่นโดยคนในท้องถิ่น และหลักสูตรในระดับ

สถานศึกษาที่สถานศึกษาเป็นผู้พัฒนาขึ้นใช้เองโดยพิจารณาให้สอดคล้องกับหลักสูตรระดับท้องถิ่น

และระดับชาติ ซึ่งกว่าที่หลักสูตรในระดับชาติจะถูกส่งผ่านไปสู่หลักสูตรระดับสถานศึกษานั้นต้องร้อย

เรียงกันอย่างต่อเนื่องและสอดคล้องกันเพ่ือหล่อหลอมผู้เรียนให้เรียนรู้ได้บรรลุตามอุดมการณ์ของ

หลักสูตรที่ก าหนดไว้ 

 2.2.3 กระบวนการพัฒนาหลักสูตร 

 กระบวนการพัฒนาหลักสูตรส่วนมากจะพัฒนามาจากแนวคิดของนักการศึกษาต่างประเทศ 

ซึ่งแต่ละรูปแบบจะมีรายละเอียดที่แตกต่างกันออกไป รูปแบบการพัฒนาหลักสูตรนั้นต้องด าเนินการ

อย่างเป็นระบบเป็นวัฎจักรที่สามารถพัฒนา ปรับปรุง เปลี่ยนแปลงหลักสูตรได้เสมอในทุกส่วน โดยใน

รูปแบบการพัฒนาหลักสูตรนั้นจะประกอบด้วย 3 ระบบหลัก คือ ระบบร่างหลักสูตร ระบบการน า

หลักสูตรไปใช้ และระบบการประเมินหลักสูตร ซึ่งทั้งสามาระบบนี้จะต้องอาศัยข้อมูลพื้นฐานที่จ าเป็น

ต่อการพัฒนาหลักสูตร อันได้แก่ ข้อมูลด้านปรัชญาการศึกษา สังคม วัฒนธรรม เศรษฐกิจ การเมือง 

วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี รวมทั้งพัฒนาการและความสนใจของผู้เรียน มาเป็นพ้ืนฐานส าคัญต่อการ

ด าเนินการร่างหลักสูตรจนแล้วเสร็จ แล้วจึงน าไปใช้และประเมินผลหลักสูตรในที่สุด ซึ่งทั้งสามระบบ

นี้จะสามารถปรับปรุงเปลี่ยนแปลงได้เสมอ โดยแต่ละระบบประกอบด้วยขั้นตอนในการด าเนินการ

ดังนี้ (ชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์,  2556)  

 1) ระบบการร่างหลักสูตร จะเริ่มการน าเสนอข้อมูลพ้ืนฐานที่จ าเป็นในการพัฒนาหลักสูตร 

ซึ่งได้มีการเก็บรวบรวมไว้มาวิเคราะห์เพ่ือน าไปก าหนดจุดมุ่งหมายหลักสูตร รวมทั้งเป็นแนวทางใน

การเลือกและการจัดเนื้อหา การเลือกและจัดประสบการณ์การเรียนรู้ และการก าหนดวิธีการวัดและ

ประเมินผลการเรียนรู้ หลังจากได้หลักสูตรฉบับร่างแล้วจึงน าไปตรวจสอบโดยผู้ทรงคุณวุฒิที่เกี่ยวข้อง

โดยตรงกับหลักสูตรนั้น เพ่ือช่วยกลั่นกรองความสมบูรณ์ของหลักสูตรอีกครั้ง ซึ่งอาจมีการปรับปรุง

ตามข้อเสนอแนะ แล้วจึงน าไปทดลองใช้ (Try out) กับกลุ่มตัวอย่างที่คล้ายกับผู้เรียนที่จะน าไปใช้จริง 

แล้วน าผลการทดลองใช้ที่ได้มาปรับปรุงแก้ไขอีกครั้งหนึ่ง ซึ่งจะท าให้ได้หลักสูตรที่สมบูรณ์และมี

คุณภาพสูงขึ้น 

 2) ระบบการน าหลักสูตรไปใช้ จะเริ่มที่การขออนุมัติใช้หลักสูตรจากหน่วยงานที่มีอ านาจใน

การอนุมัติใช้หลักสูตร หลังจากนั้นจึงมีการวางแผนการใช้หลักสูตร การเตรียมการการใช้หลักสูตร 

การด าเนินการใช้หลักสูตร และการบริหารการใช้หลักสูตรให้ประสบผลส าเร็จตามจุดมุ่งหมายของ

หลักสูตร 
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 3) ระบบการประเมินหลักสูตร เริ่มด้วยการวางแผนประเมินหลักสูตรแล้วจึงมีการสร้าง

เครื่องมือประเมินหลักสูตร ให้ครอบคลุมประเด็นส าคัญต่าง ๆ ในการประเมิน แล้วจึงด าเนินการ

ประเมินหลักสูตร การวิเคราะห์ข้อมูลผลการประเมินหลักสูตรและการน าเสนอผลการประเมิน

หลักสูตรไปปรับปรุงแก้ไขหรือเปลี่ยนแปลงหลักสูตรต่อไป ซึ่งอาจมีการปรับปรุงส่วนใดส่วนหนึ่งของ

หลักสูตร หรืออาจกระท าการแก้ไขทั้งระบบร่างหลักสูตร ระบบการน าหลักสูตรไปใช้ และระบบการ

ประเมินหลักสูตรเลยก็ได้ขึ้นอยู่กับผลการประเมินหลักสูตรที่ได้ 

 นับตั้งแต่กระทรวงศึกษาธิการได้ประกาศใช้หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551 ขึ้นเพ่ือเป็นหลักสูตรแกนกลางการจัดการศึกษาให้กับผู้เรียนทั่วทุกภูมิภาคใน

ประเทศไทย โดยมีเป้าหมายสุดท้าย คือ การให้ผู้เรียนมีคุณสมบัติหรือมีคุณลักษณะร่วมบางประการที่

เหมือนกัน แต่อย่างไรก็ตามในสภาพความเป็นจริงพ้ืนฐานทางด้านวัฒนธรรม สังคม และเศรษฐกิจใน

ประเทศไทยย่อมมีความหลากหลายแตกต่างกันออกไปในแต่ละพ้ืนที่ การจัดการเรียนการสอนให้กับ

กลุ่มผู้เรียนที่อยู่ในพ้ืนที่ที่มีปัจจัยพื้นฐานแตกต่างกันโดยใช้หลักสูตรกลางเพียงอย่างเดียวจึงเป็นไปได้

ยาก ดังนั้นการน าลักษณะเด่นเฉพาะตัวของแต่ละภูมิภาคของประเทศไทยในด้านวัฒนธรรม สภาพ

สังคม เศรษฐกิจและภูมิปัญญาท้องถิ่นมาก าหนดไว้ในหลักสูตรจึงเป็นการจัดการศึกษาที่เหมาะสม

อย่างยิ่ง เป็นการสร้างให้คนไทยไม่ละเลยความเป็นไทย มีความรู้เกี่ยวกับตนเองและบรรพบุรุษของ

ตนเอง รวมทั้งเป็นการพัฒนาผู้เรียนให้มีศักยภาพตามจุดเน้นที่ต่างกันออกไปในแต่ละพ้ืนที่ ซึ่งย่อมมี

ผลดีต่อการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมของประเทศ และท าให้ทุกคนมีส่วนร่วมในการพัฒนาหลักสูตร

ท้องถิ่นของตนเองมากขึ้น (ชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์, 2556) 

 2.2.4 หลักสูตรท้องถิ่น 

 ค าว่าหลักสูตรท้องถิ่น เป็นค าที่ ใช้มาตั้ งแต่มีการประกาศใช้หลักสูตรประถมศึกษา 

พุทธศักราช 2521 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2533) หลักสูตรมัธยมศึกษาตอนต้น พุทธศักราช 2521 (ฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2533) หลักสูตรมัธยมศึกษาตอนปลาย พุทธศักราช 2524 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2533) 

โดยในครั้งนั้นหลักสูตรทั้ง 3 ระดับดังกล่าว ได้ก าหนดให้การจัดการเรียนการสอนให้บรรลุตามจุดเน้น

ที่หลักสูตรก าหนดไว้ 3 ประการ ได้แก่ 

 1) จัดการเรียนการสอนที่เน้นกระบวนการ 

 2) ส่งเสริมให้ท้องถิ่นพัฒนาหลักสูตร 

 3) เน้นการเรียนรู้ที่มีความหมายต่อผู้เรียน โดยเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เลือกเรียนรายวิชาต่าง ๆ 

อย่างหลากหลาย 
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ด้วยเหตุผลดังกล่าวท าให้หลักสูตรการศึกษาทั้ง 3 ระดับ เปิดโอกาสให้ท้องถิ่นสามารถพัฒนาหลักสูตร

ให้สอดคล้องกับสภาพของท้องถิ่นในแต่ละท้องถิ่นได้ ทั้งนี้ก็เพ่ือให้ผู้เรียนได้เรียนรู้วิถีชีวิตต่าง ๆ ใน

ท้องถิ่นที่หลากหลาย ทั้งสภาพสังคม เศรษฐกิจ ชีวิต ประเพณี ศิลปะ วัฒนธรรม อาชีพ ฯลฯ เพ่ือ

ปลูกฝังให้มีความรัก ความภาคภูมิใจในท้องถิ่นอันเป็นแผ่นดินถิ่นเกิดของตน 

2.2.4.1 ความหมายของหลักสูตรท้องถิ่น 

หลักสูตรท้องถิ่น เป็นหลักสูตรที่มีความสอดคล้องกับสภาพปัญหาและความต้องการ

ของชุมชนที่จะต้องใช้หลักสูตรนั้น ๆ นอกจากนี้ ชุมชนและบุคคลได้มีส่วนร่วมในการพัฒนาหลักสูตร

ด้วย ดังนั้น หลักสูตรท้องถิ่นจะก่อให้เกิดผลทางปฏิบัติและอ านวยประโยขน์ที่แท้จริง ต่อท้องถิ่นที่มี

ส่วนเกี่ยวข้อง 

  นิคม ชมพูหลง (2544) ได้ ให้ ความหมายของหลักสูตรท้ องถิ่น  หมายถึ ง 

ประสบการณ์ทั้งมวล ที่โรงเรียนจัดขึ้นในห้องเรียนและนอกห้องเรียน เพ่ือพัฒนานักเรียนให้มีความรู้ 

ทักษะกระบวนการ และคุณธรรม จริยธรรมในการด ารงชีวิต สามารถอยู่ร่วมกับผู้ อ่ืนได้ อย่างมี

ความสุข โดยพยายามใช้ทรัพยากรในท้องถิ่น แหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่น ภูมิปัญญาท้องถิ่น เพ่ือให้

นักเรียนได้เรียนรู้บนพ้ืนฐานของสภาพชีวิต เศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม และสิ่งแวดล้อมที่แท้จริง

ตลอดจนมีส่วนร่วมในการพัฒนาท้องถิ่นของตน ดังนั้น หลักสูตรท้องถิ่นจึงเป็นส่วนหนึ่งของหลักสูตร

แกนกลางหรือหลักสูตรแม่บท 

  ส าลี ทองธิว (2545) ให้ค าอธิบายเกี่ยวกับหลักสูตรท้องถิ่นเป็น 2 ลักษณะ คือ  

  1) เป็นหลักสูตรที่ชาวบ้านมีส่วนร่วมในการสร้างอย่ างเท่าเทียมกันกับครู และ

นักวิชาการจากภายนอก เนื้อหาสาระ โครงสร้างการจัดเวลา การจัดการและการบริหารหลักสูตร

เป็นไปตามแนวคิดและหลักการที่ชาวบ้านในท้องถิ่นให้ความส าคัญ และเห็นว่าเป็นความจ าเป็นที่

สมาชิกของท้องถิ่นนั้นจะต้องเรียนรู้เพ่ือความอยู่รอด ตลอดจนการพัฒนาที่ยั่งยืนของท้องถิ่นนั้น 

โดยเฉพาะมีการบูรณาการวัฒนธรรมท้องถิ่น ความเป็นท้องถิ่น กระบวนการเรียนรู้ตามวิถีท้องถิ่นกับ

ความสามารถในการน าเทคโนโลยีใหม่ ๆ มาใช้เพ่ือพัฒนาท้องถิ่นที่ยั่งยืน ชาวบ้านที่ร่วมสร้างหลักสูตร

มีส่วนร่วมในการประเมินนักเรียน 

  2) เป็นหลักสูตรที่ชาวบ้านในชุมชนท้องถิ่นรวมตัวกันเป็นเครือข่ายจากหลาย ๆ 

องค์กรทั้งภาครัฐ เอกชนและกลุ่มธุรกิจเพ่ือมุ่งสร้างความเข้มแข็งให้กับชุมชน หรือแก้ปัญหาที่ก าลัง

เกิดขึ้นในชุมชน เนื้อหาสาระที่บรรจุในหลักสูตรเป็นเรื่องที่เกี่ยวกับปัญญาชาวบ้านโดยตรง เป็นสิ่งที่

ชาวบ้านให้ความส าคัญ และเป็นสิ่งที่ชาวบ้านลงความเห็นร่วมกันว่าสามารถช่วยให้ชุมชนพัฒนา
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ตนเองได้โดยคงความเป็นเอกลักษณ์ของตนไว้ ชาวบ้านจัดสรรงบประมาณทั้งหมดที่ใช้ในการพัฒนา

และด าเนินการเอง 

  ฆนัท ธาตุทอง (2550) หลักสูตรท้องถิ่น หมายถึง หลักสูตรที่ท้องถิ่นสร้างขึ้นเอง

หรือการพัฒนาจากหลักสูตรแกนกลาง โดยการปรับขยาย เพ่ิม หรือสร้างหลักสูตรย่อยขึ้นใหม่ โดยมี

เนื้อหาสาระสอดคล้องกับสภาพและความต้องการของแต่ละท้องถิ่น เพ่ือให้ผู้เรียนได้มีโอกาสเรียนรู้

เรื่องราวของตน เรียนรู้อาชีพ สภาพเศรษฐกิจ สังคม ขนบธรรมเนียม ประเพณี วัฒนธรรมในท้องถิ่น 

เพ่ือน าไปแก้ปัญหา พัฒนาชีวิตของตนเอง ครอบครัวและท้องถิ่นได้ 

 2.2.4.3 ลักษณะของหลักสูตรท้องถิ่นท่ีดี 

 หลักสูตรระดับท้องถิ่นที่ดี เป็นหลักสูตรที่ตอบสนองต่อสภาพชีวิตของผู้เรียนมีลักษณะดังนี้ 

(การศึกษานอกโรงเรียน., 2543) 

1) ตอบสนองความหลากหลายของปัญหา มุ่งพัฒนาคุณภาพชีวิตให้

เหมาะสมกับเพศ วัย มีความสมดุลทั้งด้านความรู้ ความคิด และทักษะ เน้นกระบวนการสอนให้

ผู้เรียนฝึกปฏิบัติจริง จนเกิดทักษะและสามารถน าไปใช้กับสถานการณ์อ่ืนได้อย่างเหมาะสม 

2) ส่งเสริมให้ท้องถิ่นมีส่วนร่วม เพื่อให้ผู้เรียนได้รับประโยชน์จากการเรียนรู้

จากท้องถิ่นของตน เป็นการเชื่อมโยงระหว่างการเรียนกับชีวิตจริงและการท างาน รวมทั้งปลูกฝังให้

ผู้เรียนมีความรัก และความผูกพันกับท้องถิ่นของตน มีการส่งเสริมให้ใช้ภูมิปัญญาในการจัดการศึกษา 

3) สอดคล้องกับการด าเนินชีวิตจริง มุ่งเน้นการเรียนรู้อย่างบูรณาการไม่

แยกส่วนหรือตัดตอนเป็นท่อน ๆ ของกระบวนการเรียนรู้และกิจกรรมทางวิชาการโดยผู้เรียนเป็นผู้จัด

กระบวนการเรียนรู้ด้วยตนเอง ด้วยการชี้แนะของผู้สอนอันจะน าไปสู่การคิดเป็น โดยใช้ข้อมูลที่มีอยู่

ในสังคม ตนเองและวิชาการอย่างเหมาะสม 

4) สามารถพัฒนาเพ่ิมขึ้นได้ตลอดเวลา เพ่ือให้สอดคล้องกับสถานการณ์ที่

เปลี่ยนแปลงไปได้ตลอดเวลาและเมื่อเรื่องนั้น ๆ ไม่เป็นที่สนใจและต้องการของท้องถิ่นรวมทั้งล้าสมัย

แล้วก็สามารถปรับเปลี่ยนได้ทันที 

5) ส่งเสริมความเป็นทรัพยากรมนุษย์ที่มีคุณภาพของสังคม มุ่งเน้นในด้าน

ศีลธรรม จริยธรรม การธ ารงไว้ซึ่งสังคมประชาธิปไตย การร่วมรักษาสิ่งแวดล้อม ก่อให้เกิดศรัทธา

เชื่อมั่นภูมิใจในภูมิปัญญาและวัฒนธรรมของท้องถิ่น ชุมชนและชาติ ในขณะที่นักการศึกษาส่วนใหญ่

ให้ความส าคัญในประเด็นของการก าหนดเนื้อหาและกิจกรรมไว้อย่างกว้าง ๆ ในหลักสูตรแม่บท 

 2.2.4.4 กระบวนการพัฒนาหลักสูตรท้องถิ่น 
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ในการพัฒนาหลักสูตรท้องถิ่น มีความจ าเป็นที่ต้องด าเนินการอย่างเป็นระบบ มี

ขั้นตอนและกระบวนการด าเนินงาน ซึ่งได้มีนักการศึกษาหลายท่าน เสนอกระบวนการพัฒนา

หลักสูตรท้องถิ่น ไว้ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 1 กระบวนการพัฒนาหลักสูตรท้องถิ่น 

ผู้เสนอ กระบวนการ 

บุญเรียน ขจรศิลป์

และคณะ (2543) 

ได้เสนอแนวทางการพัฒนาหลักสูตรท้องถิ่น ดังนี้ 

1) ศึกษาสภาพปัญหาและความต้องการและวิเคราะห์ศักยภาพ  

2) พัฒนาหลักสูตรท้องถิ่น  

3) เตรียมบุคลากร  

4) จัดประชุมผู้ปกครอง  

5) น าหลักสูตรไปทดลองใช้  

6) จัดการติดตามประเมินผลการใช้หลักสูตรในระยะแรก  

7) จัดสัมมนาเพื่อหาแนวทางปรับปรุงแก้ไข  

8) ปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องต่าง ๆ แล้วน าหลักสูตรไปใช้  

9) ประเมินสภาวะที่เปลี่ยนแปลงไป 

10) โรงเรียนและชุมชนปรับปรุงพัฒนาหลักสูตรและด าเนินการจัดการ

เรียนการสอน 

ส าลี ทองธิว (2544) กระบวนการพัฒนาหลักสูตรท้องถิ่นมีขั้นตอนดังนี้  

1) ครูศึกษาข้อมูลท้องถิ่น  

2) ครูและชาวบ้านเข้าเป็นแนวร่วมจัดตั้งคณะกรรมการ  

3) ครูสร้างหลักสูตรท้องถิ่น  

4) ครูน าหลักสูตรที่ได้ไปให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจ  

5) ครูท าการปรับปรุงแก้ไขหลักสูตรท้องถิ่น  

6) ครูน าหลักสูตรท้องถิ่นไปใช้  

7) ครูและภูมิปัญญาท้องถิ่นที่ได้ร่วมกันให้ความรู้และฝึกทักษะให้แก่ผู้เรียน 

ท าการประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

8) คณะกรรมการชุมชนประเมินผลกระทบของหลักสูตรต่อชุมชน 
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ผู้เสนอ กระบวนการ 

ชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์ 

(2549) 

มีข้ันตอนการด าเนินการดังนี้ 

1) จัดตั้งคณะท างานเพ่ือจัดท าหลักสูตร  

2) ศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐาน  

3) ก าหนดจุดมุ่งหมายของหลักสูตร 

4) ก าหนดเนื้อหา  

5) ก าหนดกิจกรรม  

6) ก าหนดคาบเรียน  

7) ก าหนดเกณฑ์การวัดและประเมินผล 

8) จัดท าเอกสารหลักสูตร  

9) ตรวจสอบคุณภาพและทดลองใช้หลักสูตร  

10) เสนอขออนุมัติใช้หลักสูตร  

11) น าหลักสูตรไปใช้ และ 12) ประเมินผลหลักสูตร 

ฆนัท ธาตุทอง 

(2550) 

มีความเห็นว่าการพัฒนาหลักสูตรท้องถิ่น มีกระบวนการที่ต้องด าเนินการ 

3 ส่วน คือ ส่วนที่ 1 การสร้างหรือจัดท าหลักสูตรท้องถิ่น ส่วนที่ 2 การ

จัดท าเอกสารหลักสูตร และส่วนที่ 3 การประเมินหลักสูตร โดยมีขั้นตอน

ในการด าเนินงาน 8 ขั้นตอน ดังนี้  

1) ออกแบบหลักสูตร  

2) จัดท าเอกสารหลักสูตร  

3) การบริหารจัดการหลักสูตรท้องถิ่น  

4) การสนับสนุนส่งเสริมการใช้หลักสูตรท้องถิ่น  

5) การจัดการเรียนการสอน  

6) การประเมินก่อนน าไปใช้  

7) การประเมินการใช้หลักสูตร  

8) การประเมินสัมฤทธิผล 

 กล่าวโดยสรุปแล้วการพัฒนาหลักสูตรท้องถิ่นควรด าเนินการให้ครบทุกขั้นตอน ซึ่งมีขั้นตอน

หลัก ๆ คือ การจัดตั้งคณะกรรมการการพัฒนาหลักสูตร การศึกษาข้อมูลพ้ืนฐาน การก าหนด

องค์ประกอบของหลักสูตรที่ประกอบด้วย จุดมุ่งหมาย เนื้อหา กิจกรรมการเรียนการสอน และการวัด
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ประเมินผล หลังจากนั้นจึงด าเนินการจัดท าเอกสารหลักสูตรและคู่มือการใช้หลักสูตรแล้วน าไปให้

ผู้เชี่ยวชาญช่วยตรวจสอบคุณภาพ น ามาปรับปรุงอีกครั้งแล้วจึงน าไปทดลองใช้ อาจมีการปรับปรุงอีก

ครั้ง แล้วจึงน ามาขออนุมัติใช้หลักสูตรกับผู้มีอ านาจในการอนุมัติ หลังจากนั้นจึงน าหลักสูตรไปใช้ และ

มีการติดตามการใช้หลักสูตรอย่างต่อเนื่องเพ่ือน าผลมาปรับปรุงพัฒนาหลักสูตรให้ทันสมัยอยู่เสมอ 

2.2.5 การประเมินผลหลักสูตร 

 แนวทางการประเมินผลหลักสูตรแบ่งออกกว้าง ๆ ได้เป็น 2 กลุ่มใหญ่ คือ (รุจิร์ ภู่สาระ, 2551) 

1) การประเมินแบบดั้งเดิม (Traditional Evaluation) เป็นการประเมินที่ใช้การ

พิจารณาประสิทธิภาพของการสอน โดยการวัดว่านักเรียนสามารถผ่านจุดประสงค์ของหลักสูตร

หรือไม่ ซึ่งสามารถสังเกตได้จากการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของผู้เรียนที่เกิดจากการน าหลักสูตรไปใช้ 

ผู้ประเมินจึงสนใจว่าหลักสูตรน ามาใช้ได้จริงหรือไม่ และเมื่อเสร็จสิ้นการใช้หลักสูตรแล้วผู้ประเมินจึง

อธิบายผลการใช้จากการวัดเชิงปริมาณเกี่ยวกับพฤติกรรมของนักเรียนจากท่ีมีการก าหนดจุดประสงค์

ไว้ ครูจึงใช้มาตรฐานเหล่านี้เป็นพ้ืนฐานในการประเมิน โดยเขียนในรูปของพฤติกรรมที่สังเกตได้และ

สามารถวัดโดยใช้แบบทดสอบแบบอิงเกณฑ์ (Criterion-Referenced Tests) ดังนั้น การประเมิน

แบบดั้งเดิมจึงใช้วิธีการพิจารณาจากการวัดผลการปฏิบัติของนักเรียนตามจุดประสงค ์

2) การประเมินแบบคลื่นลูกใหม่ (New- wave Evaluation) เกิดขึ้นเมื่อมีการ

วิพากษ์วิจารณ์กันแพร่หลายออกไปว่า การทดสอบไม่ใช่เป็นวิธีเดียวเท่านั้นในการประเมินผล แต่ยังมี

องค์ประกอบอ่ืน ๆที่เข้ามาเกี่ยวข้องอีกมาก ผู้ที่เชื่อถือการประเมินแบบคลื่นลูกใหม่ เชื่อว่าการศึกษา

กระบวนการปฏิบัติงานในโรงเรียน เป็นประเด็นส าคัญท่ีจะเข้าใจผลที่เกิดจากการเรียนการสอน 

จากแนวความคิดของนักประเมินผลหลักสูตรทั้ง 2 กลุ่ม สามารถสรุปประเด็นได้ ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 2 การเปรียบเทียบการประเมินระหว่างแบบดั้งเดิมกับแบบคลื่นลูกใหม่ 

การประเมนแบบดั้งเดิม การประเมินแบบคลื่นลูกใหม่ 
1. ประเมินหลังจากน าหลักสูตรไปใช้แล้ว 
2. ไม่สามารถควบคุมตัวแปรทั้งหมดได้ 
3. ไม่สนใจต่อผลที่เกิดกับท้องถิ่นหรือสิ่งที่ไม่
เป็นรูปธรรม 
4.เคร่งครัดต่อการวัดตามจุดประสงค์ จึงท าให้
ขาดข้อมูลเชิงอัตนัย 

1. ค่อนข้างเป็นอัตนัยมากกว่าปรนัย 
2. น าผลไปใช้อ้างอิงกับกรณีอ่ืน ๆ ได้ยาก 
3. ไม่ สามารถน าเสนอข้อค้นพบหรือการ
พิจารณาในเชิงปริมาณ 
4. เป็นสิ่งที่ไม่เป็นรูปธรรมหรือสภาพการณ์ที่ไม่
เป็นปกต ิ
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5. ใช้วิธีการทางวิทยาศาสตร์ ท าให้ไม่อาจเผชิญ
กับสภาพการณ์จริงในชีวิตประจ าวัน 
6. ใช้เวลามาก และแหล่งข้อมูลมาก 

5. ขาดความชัดเจนว่าจะประเมินอะไร 

 

 2.2.6 การบริหารหลักสูตร 

 การวางแผนวิชาการหรือการบริหารหลักสูตร หมายถึง การวางแผน การควบคุมดูแล ก ากับ

ติดตาม การจัดระบบข้อมูลเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอน โครงการวิชาการที่สถานศึกษาจัดขึ้น เพ่ือ

ส่งเสริมการใช้หลักสูตรและการสอน โดยสอดคล้องกับการพัฒนาผู้เรียน ตามลักษณะธรรมชาติการเรียนรู้

และตอบสนองเจตนารมณ์ของหลักสูตร การบริหารหลักสูตรมีแนวคิดหลักดังนี้ (วิชัย วงษ์ใหญ่, 2554) 

1) การบริหารหลักสูตร มีความส าคัญต่อการวางแผนงานวิชาการ การจัดระบบ

ข้อมูล เพ่ือพัฒนาการเรียนการสอน การควบคุมก ากับดูแลเพ่ือส่งเสริมการใช้หลักสูตรและการเรียน

การสอน 

  2) การวางแผนการน าหลักสูตรใหม่เข้าแทนที่หลักสูตรเก่า จะต้องใช้เวลาในการ

เปลี่ยนแปลงให้รวดเร็วและเกิดผลกระทบกับผู้เรียนให้น้อยที่สุด 

  3) ปัจจัยที่ส่งเสริมสนับสนุนการใช้หลักสูตร ได้แก่ การเตรียมความพร้อมผู้สอนและ

บุคลากรที่เกี่ยวข้องกับการใช้หลักสูตรให้มีความรู้ความเข้าใจและเจตคติที่ดีต่อหลักสูตรรวมทั้งการ

สร้างสภาพแวดล้อมที่ส่งเสริมการเรียนรู้ 

  4) การบริหารหลักสูตต้องบริหารในลักษณะคณะกรรมการเพ่ือช่วยการก ากับ

มาตรฐานและการเรียนรู้ 

  5) การนิเทศก ากับดูแลโดยเฉพาะคณะกรรมการ การประเมินตนเอง การวางแผน 

การประเมินหลักสูตรจะเป็นเครื่องบ่งชี้คุณภาพการใช้หลักสูตร 

 จะเห็นได้ว่าการพัฒนาหลักสูตรที่ดีนั้นจะต้องค านึงถึงผู้เรียนเป็นส าคัญ และควรมีความ

สอดคล้องกับสภาพสังคม เศรษฐกิจที่มีการเปลี่ยนแปลงไป ดังนั้นผู้สอนหรือผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้อง

เกี่ยวกับการจัดท าหลักสูตรจะต้องศึกษาเพ่ือให้เกิดความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับกระบวนการพัฒนา

หลักสูตร การประเมินหลักสูตรและการบริหารหลักสูตรหรือการน าหลักสูตรไปใช้ เป็นการพัฒนา

หลักสูตรอย่างมีทิศทางโดยมีเนื้อหาสาระ กิจกรรมส าหรับใช้เป็นแนวทางในการจัดประสบการณ์การ

เรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ของหลักสูตรให้มีประสิทธิภาพและเกิดประโยชน์สูงสุดต่อผู้เรียนในศตวรรษที่ 

21 ที่จะต้องมีการปรับเปลี่ยนหลักสูตรให้มีความทันสมัยอยู่เสมอ 
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2.3 การจัดการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 
 องค์การการศึกษา วิทยาศาสตร์และวัฒนธรรมแห่งสหประชาชาติ หรือยูเนสโก ได้ศึกษาแนว

ทางการจัดการศึกษาส าหรับศตวรรษที่ 21 โดยจัดให้มีการประชุมนานาชาติ เพ่ือแลกเปลี่ยนความ

คิดเห็นและประสบการณ์ระหว่างกลุ่มคนต่าง ๆ ทั่วโลก จนกระทั้งได้ข้อสรุปแนวทางการจัดการศึกษา

ในศตวรรษที่ 21 เป็นการศึกษาที่เน้นให้คนมีปัญญา เน้นรูปแบบชุมชนแห่งการเรียนรู้ (learning 

community) เน้นการศึกษาผ่านปวงชน (educational for all) เน้นการร่วมมือจากชุมชน (all for 

education) เป็นการศึกษาที่เน้นวิธีการเรียนรู้ (learn how to learn) เน้นการเรียนรู้แบบร่วมมือ

และรวมพลัง (co-operative and collaborative learning) (คณะกรรมาธิการนานาชาติว่าด้วย

การศึกษาในศตวรรษที่ 21, 2551) การเรียนการสอนเน้นการสอนที่ให้ผู้เรียนสร้างความรู้เอง การ

จัดการศึกษาเพ่ือพัฒนาให้คนยุคใหม่มีความรู้ด้านภาษาที่จะเน้นการสอนที่ให้ผู้เรียนสร้างความรู้เอง 

การจัดการศึกษาเพ่ือพัฒนาให้คนยุคใหม่มีความรู้ด้านภาษาที่จะสามารถสื่อสารได้ในระดับสากล ใน

ยุคเทคโนโลยีสารสนเทศ รู้กฎธรรมชาติ รู้วิธีการคิด รู้เรื่องการวิจัย และพัฒนาเป็นคนดีมีคุณธรรม มี

ค่านิยมต่อสังคม มีสุขภาพดีและแข็งแรง โลกยุคใหม่เป็นยุคท่ีเน้นความเป็นมาตรฐาน การผลิตสิ่งต่าง 

ๆ ทั้งในวงการเกษตรกรรม อุตสาหกรรมต้องมีความเป็นมาตรฐานจึงจะเป็นที่ยอมรับในระดับสากล 

การจัดการศึกษาก็เช่นกัน เป็นยุคที่ต้องค านึงถึงมาตรฐาน ดังนั้นโรงเรียนต้องจัดการศึกษาอย่างมี

มาตรฐาน เป็นการประเมินภายในสู่การประกันคุณภาพมาตรฐานที่หนึ่ง คือ ครูต้องสามารถจัดการ

เรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ การจัดการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง คื อ การ

จัดการเรียนการสอนให้ผู้เรียนใช้แก้ปัญหาในการสร้างความรู้และผลผลิตด้วยตนเองท่ีมีต่อสังคม 

 กระบวนการทัศน์ของการเรียนรู้มีความส าคัญต่อการจัดการเรียนรู้ ดังนั้น จึงต้องมีการปรับ

กระบวนทัศน์ของครูไทยจากกระบวนทัศน์เดิมที่ครูเป็นศูนย์กลาง ( teacher-centered) เป็น

กระบวนการทัศน์ใหม่ของการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง (child-centered) เน้นการบูรณาการ 

(integration) จากการเปรียบเทียบ กระบวนทัศน์ใหม่ของการสอนกับกระบวนการทัศน์เดิมของการ

สอน (พิมพันธ์ เดชะคุปต์ และ พเยาว์ ยินดีสุข, 2557) 

 2.3.1 ปัจจัยการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 

วิจารณ์ พานิช (2555) ได้น าเสนอข้อเขียนจากหนังสือ 21th Century Skills: Learning for Life in 

Our Timesที่เขียนโดยBernie Trilling and Charles Fadel(2009) ระบุลักษณะ 8 ประการของเด็ก

สมัยใหม่ไว้ดังนี้ 

 1) มีอิสระที่จะเลือกสิ่งที่ตนพอใจ แสดงความเห็นและลักษณะเฉพาะของตน 
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 2) ต้ องการดัดแปลงสิ่ งต่ าง ๆ  ให้ตรงตามความพอใจและความต้องการของตน 

(customization & personalization) 

 3) ตรวจสอบหาความจริงเบื้องหลัง (scrutiny) 

 4) เป็นตัวของตัวเองและสร้างปฏิสัมพันธ์กับผู้ อ่ืน เพ่ือรวมตัวกันเป็นองค์กร เช่น ธุรกิจ 

รัฐบาล และสถาบันการศึกษา 

 5) ความสนุกสนานและการเล่นเป็นส่วนหนึ่งของงาน การเรียนรู้และชีวิตทางสังคม 

 6) การร่วมมือและความสัมพันธ์เป็นส่วนหนึ่งของทุกกิจกรรม 

 7) ต้องการความเร็วในการสื่อสาร การหาข้อมูล และตอบค าถาม 

 8) สร้างนวัตกรรมต่อทุกสิ่งทุกอย่างในชีวิต 

ทักษะของคนในศตวรรษที่ 21 ที่คนทุกคนต้องเรียนรู้ตั้งแต่ชั้นอนุบาลไปจนถึงมหาวิทยาลัย และ

ตลอดชีวิต คือ 3R x 7C 

 1) 3R ได้แก่  

  1.1) Reading (อ่านออก)  

  1.2) (W) Riting(เขียนได้) 

  1.3) (A) Rithmetics (คิดเลขเป็น) 

 2) 7C ได้แก่ 

  2 .1 )  Critical thinking & problem solving (ทั ก ษ ะ ด้ า น ก า ร คิ ด อ ย่ า ง มี

วิจารณญาณ และทักษะในการแก้ปัญหา) 

  2.2) Creativeity& innovation (ทักษะด้านการสร้างสรรค์ และนวัตกรรม) 

  2.3) Cross-cultural understanding(ทักษะด้านความเข้าใจต่างวัฒนธรรม ต่าง

กระบวนทัศน ์

  2.4) Collaboration, teamwork & leadership (ทักษะด้านความร่วมมือ การ

ท างานเป็นทีม และภาวะผู้น า) 

  2.5) Communications, information & media literacy (ทักษะด้านการสื่อสาร 

สารสนเทศ และรู้เท่าทันสื่อ) 

  2.6 ) Computing & ICT literacy (ทักษะด้านคอมพิวเตอร์  และเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร) 

  2.7) Career & learning skills (ทักษะอาชีพและทักษะการเรียนรู้) 
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 2.3.2 ทักษะส าหรับประเทศไทย  

 จากแนวทางของการศึกษาสู่การสร้างสรรค์และผลิตภาพ 7 ประการ ข้างต้นเป็นภาพรวม

ของการศึกษา แต่เมื่อพิจารณาเฉพาะทักษะส าหรับอนาคตแล้ว ทักษะของคนไทยที่เราควรพัฒนาให้

สอดคล้องและสืบเนื่องกันแยกได้เป็น 7 กลุ่มหลักดังนี้ (ไพฑูรย์ สินลารัตน์, 2557) 

1) มีทั กษะในการคิ ดวิจารณ ญ าณ และการประเมิน  (Critical Thinking & 

Evaluation) 

การที่สังคมไทยเป็นสังคมบริโภคนิยม ท าอะไรตามอย่างคนอ่ืนโดยเฉพาะตามอย่าง

ต่างประเทศนั้นจ าเป็นที่เราจะต้องส่งเสริมให้เด็กรุ่นใหม่เข้าสู่ศตวรรษที่ 21 อย่างมีวิจารณญาณพอ 

ให้เขารู้จักวิเคราะห์และประเมินสิ่งที่เขาเห็น รู้ และใช้ว่าเหมาะสมหรือไม่เพียงใด การเน้นผู้บริโภคที่

ฉลาดเป็นสิ่งจ าเป็นมากในสังคมไทย ไม่ใช่ตามอย่างทั้งในทางเศรษฐกิจ สังคม การเมือง โดยไม่

ไตร่ตรอง ทั้งนี้รวมถึงการคิดวิเคราะห์สภาพการเมือง เศรษฐกิจในประเทศด้วยพร้อมกันไป 

2) ทักษะการคิดวิเคราะห์และสังเคราะห์ (Analysis and Synthesis) 

เมื่อใช้วิจารณญาณในการมองปัญหาแล้ว เด็กไทยในอนาคตต้องมีความสามารถใน

การวิเคราะห์ด้วยการแยกแยะประเด็นและมุมมองต่าง ๆ อย่างหลากหลาย มองเห็นที่มาที่ไป 

มองเห็นความเกี่ยวเนื่องและเชื่อมโยงซึ่งกัน รวมถึงการมองความสัมพันธ์ขององค์ประกอบและ

กิจกรรมของสังคมไทยและสังคมโลกได้อย่างมีคุณภาพ 

3) ทักษะการคิดสร้างสรรค์และมีจินตนาการ (Creativity and Imagination) 

สังคมไทยมีการพัฒนาสิ่งใหม่ ๆ ให้เกิดขึ้นในสังคม และถ้าเราเพียงวิเคราะห์ เราไม่

สร้างอะไรใหม่ขึ้นมา ก็ยากที่จะพัฒนาได้เต็มที่และเราก็จะเป็นผู้ซื้อของต่างประเทศอยู่ตลอด จึงมี

ความจ าเป็นที่เราต้องส่งเสริมคนของเราให้เขามีความคิดสร้างสรรค์ มีจินตนาการไปในอนาคต คิดไป

จนถึงจุดที่ไม่รู้เพ่ือน าไปสู่การสร้างสรรค์ใหม่ ๆ ให้แก่โลกได้ 

4) ทักษะการผลิตและคิดนวัตกรรม (Productivity and Innovation) 

ทักษะที่สืบเนื่องกันมาจากข้อที่ 3 เมื่อคิดสร้างสรรค์แล้วต้องน าความคิดสร้างสรรค์

นั้นให้เป็นรูปธรรมด้วยการพัฒนาผลผลิตใหม่ ๆ และน าไปสู่การสร้างนวัตกรรม ( Innovation) ขึ้นมา

ให้ได้ และมีคุณภาพสูงพอที่จะแข่งกับโลกได้ เพ่ือที่สังคมไทยจะได้ไม่เป็นแค่กับดักทางเทคโนโลยีของ

ฝรั่ง ซึ่งจะท าให้เราต้องตามอย่างตะวันตกตลอด ทักษะนี้เป็นทักษะส าคัญที่สังคมไทยต้องเน้นพิเศษที่

จะท าให้เราก้าวข้ามกับดักตะวันตกไปให้ได้ 

5) ทักษะการเปลี่ยนแปลงและแก้ปัญหา (Change and Problem) 
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ทักษะการเปลี่ยนแปลงและการแก้ปัญหานี้ส าคัญมากขึ้นอย่างมาก สังคมโลก

เปลี่ยนแปลงอยู่ตลอดเวลา เราไม่มีทางหลีกหนีจากการเปลี่ยนแปลงได้ปัญหาของเด็กจะต้องรับหรือ

ชักน าการเปลี่ยนแปลงอย่างไรในอนาคต ให้เกิดผลดีงามแก่สังคมและแก่ตัวเขาเอง 

6) ทักษะการสื่อสารและความม่ันใจในตนเอง (Communication) 

โลกในศตวรรษที่ 21 มีเทคโนโลยีน าการสื่อสารจึงต้องเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพสูง 

โดยเฉพาะการสื่อสารโดยเทคโนโลยีแต่เราต้องรู้ทันกับเทคโนโลยีเหล่านี้ด้วยพร้อมกันไป นอกจากนั้น

การที่เรามี Product เพ่ือน าเข้าสู่โลกและโลกขยายไปอย่างกว้างขวางเราต้องสื่อสารกับโลกได้ดี และ

มีความม่ันใจในสิ่งที่เราคิดและท าอย่างเพียงพอ 

7) ทักษะทางคุณธรรมและความรับผิดชอบ (Ethics and Responsibility) 

คุณธรรมและความรับผิดชอบเป็นทักษะส าคัญของอาเซียน เราต้องยึดมั่นใน

แนวทางนี้ไว้เพ่ือสร้างคนของเราให้มีคุณค่ากับสังคมอย่างแท้จริงให้เป็นสังคมของคนมีคุณภาพและ

ความรับผิดชอบ เสียสละและมีจิตสาธารณะพอเราต้องไม่เห็นแก่ตัวอย่างเอาเป็นเอาตาย ซึ่งตะวันตก

เน้นตัวนี้น้อยมากอันเป็นที่มาของความไม่สงบสุขในโลกปัจจุบัน 

ดังนั้นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ศิลปศึกษาในศตวรรษที่ 21 ทั้งผู้สอนและผู้เรียนจะต้องมีการ

ปรับเปลี่ยนวิธีการให้สอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงของสังคม เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ภ ายใน

ชุมชน และสร้างองค์ความรู้จากการมีส่วนร่วมในชุมชนผ่านกิจกรรมการเรียนรู้ศิลปศึกษา อีกทั้งมี

แนวทางในการจัดกิจกรรมที่หลากหลายเพ่ือให้เหมาะสมกับสถานที่และศักยภาพของผู้เรียน โดย

ต้องการให้ผู้เรียนได้ส ารวจ และฝึกปฏิบัติจริงเพ่ือให้เกิดประสบการณ์ ทักษะ และทัศนคติในการ

ท างานกลุ่ม การมีมนุษยสัมพันธ์ การเรียนรู้แบบสืบเสาะจากแหล่งข้อมูล (สถานที่และชุมชน) เพ่ือ

เป็นการปลูกฝังให้ผู้เรียนมีความรัก ความหวงแหนและภาคภูมิใจในอัตลักษณ์ของศิลปวัฒนธรรมของ

ท้องถิ่นที่ตนอยู่ จ าเป็นอย่างยิ่งที่ต้องมีการพัฒนามนุษย์ โดยการเรียนรู้ศิลปศึกษาในศตวรรษที่ 21 

จะต้องท าให้ผู้เรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์ และคิดสร้างสรรค์ รวมทั้งการให้คุณค่าทาง

ศิลปวัฒนธรรมและสิ่งแวดล้อมของท้องถิ่นตนเอง เท่าทันการเปลี่ยนแปลงของสังคมที่มีความแตกต่าง

และความหลากหลายทางวัฒนธรรมได้อย่างมีความสุข 
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2.4 การจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษา 
 ผู้สอนหรือผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาจะต้องศึกษาท าความเข้าใจ

บริบทต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง ได้แก่ แนวทางการจัดการเรียนการสอนศิลปะตามพระราชบัญญัติการศึกษา

แห่งชาติ องค์ประกอบการจัดการเรียนรู้ในการจัดกิจกรรมศิลปะ รวมทั้งการจัดการเรียนรู้ตามสภาพ

จริง เพ่ือให้ได้แนวทางการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาที่สามารถน าไปใช้กับผู้เรียนได้ตรงตามศักยภาพ

ของผู้เรียน 

 2.4.1 การจัดการเรียนการสอนศิลปศึกษา 

 กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 

ระบุความส าคัญของหลักสูตรไว้อย่างชัดเจนว่ากลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะเป็นกลุ่มสาระที่ช่วยพัฒนา

ให้ผู้เรียนมีความคิดสร้างสรรค์มีจินตนาการทางศิลปะ ชื่นชมความงาม มีสุนทรียภาพ ความมีคุณค่า 

ซึ่งมีผลต่อคุณภาพชีวิตมนุษย์ กิจกรรมทางศิลปะช่วยพัฒนาผู้เรียนทั้งทางด้านร่างกาย จิตใจ 

สติปัญญา อารมณ์ สังคม ตลอดจน การน าไปสู่การพัฒนาสิ่งแวดล้อม ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความเชื่อมั่น

ในตนเอง อันเป็นพ้ืนฐานในการศึกษาต่อหรือประกอบอาชีพได้ โดยก าหนดเป็นมาตรฐานที่ ศ.1.1 

และ ศ.1.2 อันเป็นทิศทางที่จะน าไปสู่เป้าหมายของหลักสูตรที่จะท าให้ผู้เรียนสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์

ตามจินตนาการ และความคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ ถ่ายทอด

ความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ ชื่นชม และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน เข้าใจ

ความสัมพันธ์ระหว่างทัศนศิลป์ ประวัติศาสตร์ และวัฒนธรรม เห็นคุณค่างานทัศนศิลป์ที่เป็นมรดก

ทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทยและสากล (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551)  

2.4.1.1 แนวทางในการจัดการเรียนการสอนศิลปศึกษาตามพระราชบัญญัติการศึกษา

แห่งชาติพ.ศ.2542 

ในพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ  พุทธศักราช 2542  ได้มีการก าหนดนโยบาย

เกี่ยวกับแนวการจัดการศึกษาไว้ในหมวดที่  4 ตั้งแต่มาตรา 22 ถึงมาตรา 30 ซึ่งในส่วนของวิชา

ศิลปศึกษานั้นได้มีการปรับปรุงเปลี่ยนแปลงแนวทางการจัดการเรียนการสอนในบางส่วนเพ่ือให้เกิด

ความสอดคล้องกับแนวนโยบายการจัดการศึกษาตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ ดังนั้นการ

ปฏิรูปการศึกษาจ าเป็นจะต้องพัฒนาการเรียนการสอนและเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของครู  ส าหรับ

การสอนศิลปะสามารถน ามาประยุกต์ใช้ได้ดังนี้ (วุฒิ วัฒนสิน, 2542) 

  1) จัดกิจกรรมที่ช่วยให้ผู้เรียนท าความเข้าใจ  ค้นพบความรู้ด้วยตนเอง 

  2) จัดกิจกรรมที่ช่วยเหลือให้ผู้เรียนมีบทบาทและมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ให้มากท่ีสุด 
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  3) จัดกิจกรรมที่ช่วยให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์ต่อกัน  ได้เรียนรู้ซึ่งกันและกันและกันโดย

การแลกเปลี่ยนความรู้  ความคิดเห็นและประสบการณ์แก่กันและกันให้มากท่ีสุด 

  4) จัดกิจกรรมที่ช่วยให้ผู้เรียนเรียนรู้กระบวนการ(Process) ควบคู่ไปกับผลงาน 

(Product) ครูศิลปศึกษาต้องให้ความส าคัญต่อกระบวนการและผลงานควบคู่กันไป 

  5) จัดกิจกรรมที่ช่วยให้ผู้เรียนน าความรู้ไปใช้ในลักษณะใดลักษณะหนึ่งหากแต่

กิจกรรมศิลปะปฏิบัติที่ท าขึ้นในชั้นเรียนนั้น  เป็นกิจกรรมที่ยึดความสนใจของผู้เรียนเป็นส าคัญ 

2.4.1.2 มุ่งปลูกฝังและสร้างลักษณะที่พึงประสงค์ให้กับผู้เรียนโดยเน้นความรู้  

คุณธรรมและค่านิยมที่ดีงามบูรณาการในเรื่องต่าง ๆได้อย่างสมดุล  รวมทั้งการฝึกทักษะและ

กระบวนการคิด  การจัดการการเผชิญสถานการณ์และการประยุกต์ใช้ความรู้  การจัดการเรียนการ

สอนวิชาศิลปศึกษาจึงควรมีจุดเน้นดังนี้ 

1) การสอนศิลปะให้ผู้เรียนมีความสุขโดย 

- สอนโดยค านึงถึงวุฒิภาวะและศักยภาพทางศิลปะของผู้เรียนแต่ละวัย 

- สอนศิลปะด้วยความรักความเมตตา 

- สอนศิลปะให้เกิดความรักและภูมิใจในตนเอง 

- สอนกิจกรรมศิลปะที่สนุกสนาน หลากหลายและมีความแปลกใหม่ 

2) ปลูกฝังความมีสุนทรียภาพ รอบรู้เกี่ยวกับประวัติศาสตร์และความ

เป็นมาของศิลปะไทย รักประชาธิปไตย และมีทักษะทางศิลปะ 

3) น าความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีมาใช้ให้เกิด

ประโยชน์ กับศิลปศึกษา  นั่นคือครูศิลปะควรส่งเสริมผู้เรียนในแง่ของความทันสมัยในการค้นคว้า 

เนื่องจากการศึกษาไม่ได้จ ากัดอยู่แต่ภายในโรงเรียนเท่านั้น  แต่ผู้เรียนยังสามารถค้นคว้าหาความรู้

ประสบการณ์ได้หลายด้าน เช่นการค้นหาจากสื่อสารสนเทศต่าง ๆ  ซึ่งเป็นข้อมูลที่ทันสมัยและน่าติดตาม 

  2.4.1.3 เน้นกระบวนการเรียนรู้โดยในพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติได้ก าหนด

แนวทางในการจัดกระบวนการเรียนรู้ของสถานศึกษาและหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง  ดังนี้ 

1) จัดเนื้อหาสาระกิจกรรม  ให้สอดคล้องกับความสนใจและความถนัดของ

ผู้เรียนโดยค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล 

2) ให้มีการฝึกทักษะกระบวนการ  การคิด  การจัดการ  การเผชิญ

สถานการณ์และการประยุกต์ความรู้มาใช้เพ่ือป้องกันและแก้ปัญหา เช่นการจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้
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เรียนรู้จากประสบการณ์จริง  เช่น การเข้าชมพิพิธภัณฑ์ที่ท าให้ผู้เรียนเกิดความรู้สึกตื่นเต้นที่ได้เรียนรู้

สิ่งใหม่ ๆ 

3) การจัดการเรียนการสอน  โดยผสมผสานสาระความรู้ด้านต่าง ๆอย่างได้

สัดส่วน  สมดุลกัน  ได้แก่การสอนแบบบูรณาการที่เป็นการสอนโดยน าความรู้หลาย  ๆด้านมา

เชื่อมโยงสัมพันธ์กัน 

4) ส่งเสริมสนับสนุนให้ผู้สอน  สามารถจัดบรรยากาศสภาพแวดล้อม  สื่อ

การเรียนและอ านวยความสะดวก  เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และมีความรอบรู้ 

5) ผู้ เรียนและผู้สอนเรียนรู้ไปพร้อม ๆกัน  จากสื่อการสอนและแหล่ง

วิทยาการต่าง ๆ   

6) การเรียนรู้เกิดขึ้นได้ทุกเวลา  ทุกสถานที่  หากมีการประสานงานความ

ร่วมมือกับบิดา  มารดา  ผู้ปกครองและบุคคลในชุมชนทุกฝ่าย 

2.4.1.4 การส่งเสริมการจัดกระบวนการเรียนรู้ซึ่งในพระราชบัญญัติได้ก าหนด

บทบาทในการส่งเสริมการเรียนรู้ของรัฐ และสถานศึกษาต่าง ๆ 

2.4.1.5 การประเมินผลการเรียนรู้  การวัดและประเมินผลในวิชาศิลปศึกษามีลักษณะ

ที่แตกต่างไปจากวิชาอ่ืน ๆ เช่น  การสัมภาษณ์  การสังเกต  การวิจารณ์  การสะสมคะแนนตามเกณฑ์  

การจัดเก็บแฟ้มผลงาน  ซึ่งประเด็นที่กล่าวมาข้างต้นนั้นนับว่าเป็นวิธีการจัดการเรียนการสอนที่เป็นที่

สนใจและใช้ควบคู่กับพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 2542  (วุฒิ วัฒนสิน, 2542 )  

2.4.4 องค์ประกอบของการเรียนรู้ในการจัดกิจกรรมศิลปะ 

การจัดกิจกรรมศิลปะเป็นการจัดกิจกรรมเพ่ือให้ผู้เรียนเกิดทักษะในการสร้างสรรค์ ผ่านกระบวนการ

ท างาน เด็กจะได้ประสบการณ์ที่เรียนรู้ด้วยตนเอง ซึ่งต้องสอดคล้องกับความสามารถและความถนัดตาม

ธรรมชาติ องค์ประกอบในการจัดกิจกรรมศิลปะ ประกอบด้วย (อาภรณ์ ใจเที่ยง, 2553) 

1) ตั้งจุดประสงค์การสอน เป็นองค์ประกอบส าคัญอันดับแรกของการสอน ที่ให้

ผู้สอนทราบว่าจะสอนเพ่ืออะไร ให้ผู้เรียนเกิดพฤติกรรมใดบ้าง มากน้อยเพียงใด เป็นการสอนที่มี

เป้าหมายขณะเดียวกันการตั้งจุดประสงค์การสอนจะเป็นประโยชน์ต่อผู้สอนในการเตรียมเนื้อหาการ

สอน การเลือกใช้วิธีสอน เลือกใช้สื่อการสอน และวัดผลให้สอดคล้องกับจุดประสงค์การสอน 

2) ก าหนดเนื้อหา องค์ประกอบข้อนี้ หมายถึง การเลือกและการจัดล าดับเนื้อหาที่

สอนด้วยการก าหนดเนื้อหาจะท าให้ผู้สอนได้ทราบว่าจะสอนอะไร ผู้เรียนควรได้รับประสบการณ์
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ใดบ้าง ประสบการณ์ใดควรได้รับก่อน และในขอบเขตมากน้อยเพียงใดจึงจะเหมาะสม การก าหนด

เนื้อหาไว้ล่วงหน้าจะท าให้การสอนมีสาระคุ้มค่ากับเวลาที่ผ่านไปและมีคุณค่าแก่ผู้เรียน 

3) การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ข้อนี้เป็นองค์ประกอบที่ส าคัญเช่นกัน เพราะ

ท าให้ผู้สอนทราบว่าจะสอนอย่างไร ใช้วิธีการใดในการสอนหรือสร้างประสบการณ์ให้แก่ผู้เรียน ซึ่ง

จะต้องใช้วิธีการที่เหมาะสม อาจใช้วิธีเดียวหรือหลายวิธีในการสอนแต่ ละครั้ง โดยจะต้องเป็นวิธีที่

เหมาะสมกับลักษณะของเนื้อหาวิชาที่ผู้เรียน กับสภาพห้องเรียน และสอดคล้องกับจุดประสงค์การ

สอนที่ก าหนดไว้ 

4) การใช้สื่อการสอน สื่อการสอนเป็นส่วนส าคัญในการช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้

ได้ชัดเจนและเร็วขึ้น ตลอดจนช่วยเร้าความสนใจได้ดี สื่อการสอนที่ดีจะช่วยให้การสอนด าเนินไป

ราบรื่นและสะดวกตัวแก่ผู้เรียน การเตรียมสื่อการสอนท าให้ผู้สอนทราบว่าจะใช้อะไรเป็นสื่อช่วยสร้าง

ประสบการณ์ให้แก่ผู้เรียน เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดีที่สุด 

5) วัดผลประเมินผล องค์ประกอบข้อนี้ช่วยให้ผู้สอนทราบว่า การสอนที่ผ่านมานั้น

บรรลุผลหรือไม่ มากน้อยเพียงใด ผู้เรียนเกิดผลสัมฤทธิ์ตามจุดประสงค์ที่ก าหนดไว้หรือไม่ มีตอนใด

หรือจุดประสงค์ข้อใดที่ยังไม่บรรลุ ท าให้ผู้สอนสามารถแก้ไขข้อบกพร่องได้ตรงจุด การวัดประเมินผล

นี้มีประโยชน์ทั้งต่อผู้เรียนและผู้สอน ผู้สอนจึงต้องท าการวัดผลประเมินผลทุกครั้งที่สอน 

 2.4.5 องค์ประกอบของผลการเรียนรู้ตามแนวคิดและทฤษฎีของบลูม 

 การประเมินการเรียนรู้ หมายถึง กระบวนการรวบรวมและเรียบเรียงข้อมูลสารสนเทศที่

เกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของบุคคลจากพฤติกรรมเดิมไปสู่พฤติกรรมใหม่ที่ค่อนข้างถาวร 

อย่างเป็นระบบ ส าหรับใช้ในการตัดสินใจเกี่ยวกับผู้เรียน ให้ข้อมูลย้อนกลับไปยังผู้เรียนเกี่ยวกับ

ความก้าวหน้า จุดเด่น จุดด้อย ใช้ตัดสินประสิทธิภาพในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้และความเพียงพอ

ของหลักสูตร ตลอดจนใช้ชี้แนะนโยบายการศึกษาที่เกี่ยวข้อง ในที่นี้จะขอเสนอแนวคิดและทฤษฎี

ของบลูม (Bloom) ดังมีรายละเอียดในหัวข้อต่อไปนี้ (โชติกา ภาษีผล, 2558) 

2.4.5.1 ด้านพุทธิพิสัย (Cognitive domain) เป็นการเรียนรู้ด้านความรู้ ความ

เข้าใจ และความคิด ซึ่งเกี่ยวข้องกับความสามารถทางสติปัญญา เช่น ความจ า ความคิด การเลือกวิธี

แก้ปัญหา การเชื่อมโยงความสัมพันธ์ การคิดรูปแบบใหม่ ๆ การตัดสินค่าของสิ่งต่าง ๆ เป็นต้น เป็น

การเปลี่ยนแปลงที่เกิดข้ึนในส่วนของสมอง 

บลูมและคณะได้ศึกษาวิจัยการเรียนรู้ด้านความรู้  ความคิดของมนุษย์ พบว่า 

โครงสร้างของพุทธิพิสัยประกอบด้วยความสามารถทางสติปัญญาจากง่ายสู่งสิ่งที่ซับซ้อน และจาก
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รูปธรรมสู่นามธรรม ซึ่ งสามารถจ าแนกขั้นตอนการเรียนรู้ ได้ เป็น 6 ขั้นตอน ดังนี้  (Bloom’s 

Taxonomy) 

1) ความรู้ความจ า (Knowledge) เป็นความสามารถในการจดจ าหรือระลึก

ถึงสิ่งของเรื่องราว กระบวนการหรือหลักการต่าง ๆ ตามเนื้อหาที่ได้เรียนหรือได้มีประสบการณ์ไปแล้ว 

2) ความเข้าใจ  (Comprehension) เป็ นความสามารถในการแปล

ความหมาย ตีความหมาย หรือขยายความ ข่าวสาร แนวคิดในรูปแบบอื่น สรุปความด้วยค าพูดตนเอง

หรือสรุปแนวโน้มจากข่าวสารที่ได้ 

3) การน าไปใช้  (Application) เป็นความสามารถในการเลือกใช้กฎ 

หลักการ หรือกระบวนการที่เหมาะสม ส าหรับแก้ปัญหาต่าง ๆ ที่เกิดข้ึนในสถานการณ์ใหม่ 

4 ) การวิ เค ราะห์  (Analysis) เป็ น ความสามารถในการแยกแยะ

ส่วนประกอบ ความสัมพันธ์ หรือหลักการ แยกออกจากกันเป็นส่วนประกอบย่อย ๆ จนเห็นล าดับขั้น

ของความสัมพันธ์ระหว่างส่วนประกอบย่อย ๆ อย่างชัดเจน 

5) การสังเคราะห์ (Synthesis) เป็นความสามารถในการจัดการรวม

ส่วนประกอบย่อย ๆ ข้อความ แผนงน หรือหลักการ รวมเข้าด้วยกันเป็นรูปแบบโครงสร้าง หรือ

แนวคิดใหม่ที่มีความหมายหรือความส าคัญแบบท่ีไม่เคยเป็นมาก่อน 

6) การประเมินคุณค่า (Evaluation) เป็นความสามารถในการตัดสินคุณค่า

ของสิ่งของ กระบวนการ ผลผลิต หรือแนวคิดโดยใช้หลักการแห่งเหตุผลภายในหรือพัฒนาเกณฑ์

มาตรฐานจากภายนอก 

2.4.5.2 ด้านจิตพิสัย (Affective domain) เป็นการเรียนรู้ด้านอารมณ์ ความรู้สึก 

ซึ่งเก่ียวกับค่านิยม คุณธรรม จริยธรรม เจตคติ 

แคระโวลบลูม และมาเซีย ได้ศึกษาวิจัยการเรียนรู้ด้านอารมณ์ ความรู้สึกของมนุษย์ 

และแบ่งระดับการเรียนรู้ด้านจิตพิสัยที่พัฒนาขึ้นในตัวบุคคลจากระดับต่ าจนถึงระดับสูงไว้  5 ระดับ 

ซึ่งการเรียนรู้ในระดับที่สูงขึ้นจะต้องอาศัยพ้ืนฐานระดับการเรียนรู้ที่ต่ ากว่าดังต่อไปนี้ 

1) การรับรู้หรือการใส่ใจต่อสิ่งเร้า (Receiving or attending) คือ การที่

บุคคลถูกกระตุ้นให้รับรู้ต่อสิ่งเร้าหรือปรากฎการณ์บางอย่างที่อยู่รอบตัว ท าให้เกิดความตระหนัก 

ความตั้งใจ ที่จะรับรู้และให้ความสนใจต่อสิ่งเร้านั้น ตัวอย่างเช่น การที่เด็กได้รับรู้จากครูหรือ

ผู้ปกครองว่าการมีระเบียบวิจัยเป็นสิ่งที่ดี และถูกฝึกให้มีระเบียบวินัยในการเข้าแถว การรับประทาน

อาหาร เป็นต้น ท าให้เด็กเกิดความตระหนักในเรื่องการมีระเบียบวินัย 
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2) การตอบสนอง (Responding) เมื่อบุคคลได้รับการกระตุ้นจากสิ่งเร้าจน

เกิดความสนใจอย่างเต็มที่ บุคคลจึงยินยอมหรือเต็มที่จะตอบสนองและสร้างความพึงพอใจจากการ

ตอบสนองต่อสิ่งเร้านั้น เช่น เมื่อเด็กได้รับการฝึกฝนให้มีระเบียบวินัยทุกวัน ท าให้เด็กมีความเต็มใจ

และพอใจในการตอบสนองต่อการเมีระเบียบวินัย 

3) การเห็นคุณค่า (Valuing) การที่บุคคลมีความเชื่อว่าสิ่งนั้นมีคุณค่า

ส าหรับตน แสดงความชอบสิ่งนั้นมากกว่าสิ่งอ่ืน และสร้างความผูกพันที่ จะอุทิศตนเพ่ือค่านิยมนั้น 

ตัวอย่างเช่น การที่เด็กพอใจกับการมีระเบียบวินัย ท าให้เชื่อว่าการมีระเบียบวินัยเป็นเรื่องที่มีคุณค่า

ในชีวิตของตนเอง 

4) การจัดระบบค่านิยม (Organization) เมื่อบุคคลยอมรับและเห็นคุณค่า

ของค่านิยมนั้นแล้ว บุคคลจะรวบรวมค่านิยมต่าง ๆ ที่สัมพันธ์กันให้อยู่ในหมวดหมู่เดียวกัน อาจท า

การเปรียบเทียบ จัดล าดับความส าคัญของค่านิยม พร้อมทั้งก าหนดแนวทางของพฤติกรรมหรือการ

แสดงออกตัวอย่างเช่น เมื่อเด็กเห็นคุณค่าของการมีระเบียบวินัยแล้วก็จัดระบบเกี่ยวกับการมีระเบียบ

วินัยในเรื่องต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นวินัยในการเข้าแถว การรับประทานอาหาร การเข้าเรียน การท างาน

และก าหนดเป็นพฤติกรรมที่แสดงออกมา 

5) การแสดงลักษณะตามค่านิยม (Characterization) การที่บุคคลน าระบบ

ค่านิยมที่สร้างขึ้นมาผสมผสานเป็นส่วนหนึ่งของบุคลิกภาพและปรัชญาชีวิต ค่านิยมนั้นจึงเป็นแรงขับ

ภายในที่กระตุ้นให้บุคคลแสดงออกทางพฤติกรรมตามค่านิยมนั้น ตัวอย่างเช่น เด็กน าการมีระเบียบ

วินัยมาเป็นส่วนหนึ่งของบุคลิกภาพตน ท าให้มีการแสดงออกถึงความมีระเบียบวินัยของคนผู้นั้น 

2.4.5.3 ด้านทักษะพิสัย (Psychomotor domain/Skill domain) เป็นการเรียนรู้

ด้านทักษะ การปฏิบัติ ซึ่งเกี่ยวกับการเคลื่อนไหวกล้ามเนื้อส่วนต่าง ๆ ของร่างกาย การประสานงาน

ของการใช้อวัยวะต่าง ๆ เช่น การเขียน การอ่าน การพูด การวาดภาพ การเล่นฟุตบอล เป็นต้น 

ทักษะพิสัยเป็นทักษะทางร่างกายเกี่ยวกับการประสานงานของประสาท (สมอง) และกล้ามเนื้อ ซึ่ง

เน้นความคล่องแคล่ว รวดเร็ว ถูกต้อง และช านาญ ตามความเป็นจริงแล้วทักษะพิสัยรวมอยู่ในการ

เรียนรู้ทุกอย่าง ส าหรับการจ าแนกระดับการเรียนรู้ทางด้านทักษะปฏิบัติ ได้มีนักวิจัยเสนอแนวทาง 

การสร้างระบบจ าแนกพัฒนาการทางทักษะการปฏิบัติไว้อย่างเป็นล าดับขั้น จากระดับง่ายไปจนถึง

ระดับซับซ้อน โดยจ าแนกเป็น 7 ระดับดังนี้ 
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1) การรับรู้ของระบบประสาทและกล้ามเนื้อ (Perception) การใช้ระบบ

ประสาททั้ง 5 ได้แก่ หู ตาปาก จมูก ลิ้น และผิวกาย ในการรับรู้และแปลความหมายสิ่งเร้าที่ประสบ 

จัดน ามาสัมพันธ์กันเพื่อจะได้น าไปปฏิบัติกิจกรรมนั้น ๆ 

2) ความพร้อมที่จะปฏิบัติ (Set) การเตรียมความพร้อมทางด้านสมอง 

อารมณ์ และร่ายกาย ที่จะปฏิบัติกิจกรรมนั้น ๆ 

3) การปฏิบัติตามข้อแนะน า (Guided response) การลงมือปฏิบัติการ

เพ่ือให้เกิดการเรียนรู้ด้วยการเลียนแบบและการลองถูกลองผิด 

4) การปฏิบัติจนเป็นนิสัย (Mechanism) ปฏิบัติการตามล าดับขั้นได้อย่าง

ต่อเนื่องด้วยความมั่นใจจนเกิดความเคยชินติดเป็นนิสัย 

5) การปฏิบัติที่สลับซับซ้อน (Complex overt response) ปฏิบัติกิจกรรม

ที่สลับซับซ้อนขึ้นโดยไม่ต้องใช้ความคิดมากนัก และกระท าได้อย่างคล่องแคล่วช านาญ 

6) การปรับเปลี่ยนปฏิบัติการ (Adaptation) ปรับเปลี่ยนหรือพลิกแพลง

ปฏิบัติการให้เข้ากับสถานการณ์ได้อย่างเหมาะสม 

7) การสร้างปฏิบัติการใหม่ (Origination) การสร้างปฏิบัติการขึ้นมาใหม่

ด้วยตนเอง โดยอาศัยการปรับปรุงปฏิบัติการเก่าที่เคยท ามา 

ในการประเมินผลนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนเป็นไปตามการเรียนรู้ศิลปศึกษา

โดยใช้สถานที่เป็นฐาน ที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียนเรียนรู้ในแก่นของความรู้ที่ลึกซึ้งและการแสวงหาความรู้ผ่าน

การปฏิบัติงานจริงที่สัมพันธ์กับท้องถิ่นของตนเองจึงควรเป็นการวัดประเมินตามสภาพจริง 

(Authentic assessment) เป็นการประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียนที่ใช้วิธีการที่หลากหลาย เน้น

การประเมินทักษะการคิดที่ซับซ้อน ทักษะการท างาน ความสามารถในการแก้ปัญหาและการ

แสดงออกที่เกิดจากการปฏัติในสภาพจริง อยู่บนพื้นฐานของเหตุการณ์จริงในชีวิตจริง เน้นพัฒนาการ

ที่ปรากฎให้เห็นทั้งในและนอกห้องเรียน โดยมีผู้เกี่ยวข้องในการประเมินหลายฝ่ายและเกิดขึ้นได้ในทุก

บริบทที่จะเป็นไปได ้(ชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์, 2554) 

 2.4.6 หลักการจัดการเรียนรู้ตามสภาพจริง 

 การจัดการเรียนรู้ตามสภาพจริง เป็นนวัตกรรมในการจัดการเรียนการสอนซึ่งในปี ค.ศ. 1990 นัก

การศึกษาในสหรัฐอเมริกาต่างตระหนักว่านวัตกรรมการเรียนการสอนที่ผ่านมาไม่สามารถพัฒนาคุณภาพ

ของการเรียนการสอนหรือแม้แต่ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนได้ จึงมีการปฏิรูปการเรียนการสอนใน

โรงเรียน โดยมุ่งเป้าหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนตามสภาพจริง กล่าวคือ เป็นผลสัมฤทธิ์ที่
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มีความหมายส าหรับผู้ เรียน โดยได้ก าหนดข้อบ่ งชี้ ของผลสัมฤทธิ์ตามสภาพจริง (Authenitc 

achievement) คือ ผู้เรียนเป็นผู้สร้างความรู้ที่มีความหมาย ผู้เรียนเป็นผู้ใช้วิธีการสืบสอบในเนื้อหาวิชา 

เพ่ือสร้างความหมายและผู้เรียนจะต้องมีเป้าหมายในการท างานที่แสดงถึงสมรรถนะที่มีคุณค่าหรือมี

ความหมายที่บ่งบอกในความส าเร็จของกรเรียน (Newmann, 1995) ได้เสนอหลักการของการจัดการ

เรียนรู้ตามสภาพจริงไว้ 3 ประการ คือ  

1) นักเรียนสร้างความหมายและความรู้ (Construction of Knowledge) 

นักเรียนสร้างความหมายและความรู้ หมายถึง การที่ผู้เรียนได้เรียนรู้ ได้จัดระบบ 

ตีความและวิเคราะห์ข้อมูลแทนการท าซ้ าหรือลอกเลียนตัวความรู้จากหนังสือหรือจากการจดบันทึกใน

ห้องเรียน ผู้เรียนไม่ได้ใช้เพียงแต่กระบวนการรวบรวบข้อเท็จจริงเท่านั้น แต่ต้องใช้กระบวนการต่าง ๆ 

เพ่ือให้เกิดความรู้ ความสามารถเหมือนกับที่บุคคลในหลาย ๆ สาขาอาชีพต้องใช้ในการสร้างหรือการ

ผลิตความรู้ความสามารถที่เกิดขึ้นเหล่านี้จะแสดงออกมาในรูปของการเรียนและการพูด การอภิปราย

การสร้างและซ่อมสิ่งของที่ได้ผลผลิตออกมา เช่น เฟอร์นิเจอร์ อาคาร วีดีโอ และในด้านการแสดง

ความสามารถต่อผู้ชมหรือผู้ฟัง เช่น ดนตรี กีฬา การแสดง  

ดังนั้นจุดเน้นของการสร้างความรู้ในการจัดการเรียนรู้ตามสภาพจริงนั้นอยู่บน

พ้ืนฐานของแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ ในเรื่องการสร้างความหมายของบุคคลโดยการเชื่อมโยงความรู้

เดิมกับข้อมูลใหม่เพียงแต่แนวคิดการจัดการเรียนรู้ตามสภาพจริงยังขยายเพ่ิมเติมไปมากกว่าการ

น าเอาความรู้และการลอกเลียนความรู้ที่สร้างโดยตนเองหรือคนอ่ืน การสร้างความรู้ตามสภาพจริง

เกี่ยวข้องกับการน ามาไปใช้ การจัดกระท า การตีความหรือการวิเคราะห์ความรู้เดิมเพ่ือแก้ปัญหาที่ไม่

สามารถแก้ไขได้ด้วยการท าซ้ า 

2) ผู้เรียนใช้การสืบสอบทางวิชาการ (Disciplined Inquiry) 

ผู้เรียนใช้การสืบสอบทางวิชาการ หมายถึง การที่ผู้เรียนสร้างความหมายด้วยตนเอง 

โดยการน าความรู้ที่มีอยู่ในหลาย ๆ สาขามาพัฒนาเป็นความเข้าใจที่ลึกซึ้งมากกว่าการรู้เพียงผิวเผิน 

โดยแสดงออกในรูปแบบการสื่อสารที่ผ่านการกลั่นกรอง เช่น การเขียนบทความ การอภิปรายใน

หัวขอ้ต่าง ๆ แทนการท าเครื่องหมายลงในช่องว่าง หรือการเติมค าลงในช่องว่างในแบบทดสอบท่ัวไป 

การสืบสอบทางวิชาการเป็นการตั้งค าถามเพ่ือให้ผู้เรียนได้พัฒนาความรู้อย่างลึกซึ้ง

และใช้กระบวนการในการสืบสอบหาความรู้ ซึ่งประกอบด้วย 3 องค์ประกอบหลัก คือ 

2.1) การอยู่บนฐานของความรู้เดิม 
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ความส าเร็จตามสภาพจริงต้องสร้างขึ้นมาบนความรู้เดิมที่สะสมมา เช่น 

ข้อมูล ค าศัพท์ ความคิดรวบยอด ทฤษฎี ระเบียบปฏิบัติส าหรับการกระท าและการสืบสอบ 

2.2) ความเข้าใจที่ลึกซึ้ง 

กระบวนการเรียนการสอนที่ช่วยพัฒนาผู้เรียนให้มีความเข้าใจที่ลึกซ้ึงต่อสิ่ง

ที่เรียน หรือปัญหามากกว่าการศึกษาหาความรู้เพียงผิวเผิน ความเข้าใจที่ลึกซึ้งไม่ใช่การศึกษาหัวข้อ

อย่างกว้าง ๆ แต่เป็นการท าความเข้าใจต่อประเด็นที่ซับซ้อนอย่างเป็นรูปธรรม ซึ่งจะเกิดขึ้นเมื่อบุคคล

ได้ศึกษา ทดสอบและสร้างความสัมพันธ์ของความรู้แต่ละส่วนที่จะให้ความกระจ่างเกี่ยวกับปัญหา

หรือประเด็นได้ 

2.3) การติดต่อสื่อสารที่ซับซ้อน 

ลักษณะของการติดต่อสื่อสารที่นักวิทยาศาสตร์ ศิลปิน นักเขียนบทความ 

นักออกแบบ วิศวกร และผู้ใหญ่ที่ประสบความส าเร็จอ่ืน ๆ จะต้องใช้เป็นรูปแบบที่ซับซ้อนของการ

ติดต่อสื่อสารทั้งการท างานและการแสดงข้อสรุป ภาษาที่ใช้ (ค าศัพท์ สัญลักษณ์ และอุปกรณ์โสต) 

ประกอบไปด้วยคุณภาพ ความนุ่มนวล ความประณีตในรายละเอียด และความต่อเนื่องประสานกัน

เพ่ือขยายค าอธิบายและข้อพิจารณา ซึ่งจะตรงกันข้ามกับการติดต่อสื่อสารในโรงเรียนที่ต้องการเพียง

แค่ค าตอบสั้น ๆ เช่น ถูกหรือผิด ข้อสอบแบบเลือกตอบ การเติมค าในช่องว่าง หรือประโยคสั้น ๆ 

3) การใช้คุณค่านอกเหนือจากห้องเรียน (Value beyond School) 

 การใช้คุณค่านอกเหนือจากห้องเรียน หมายถึง นักเรียนมีเป้าหมายในการท างาน โดยมี

ค่านิยมหรือความหมายที่นอกเหนือไปจากความส าเร็จภายในโรงเรียน ผู้เรียนสร้างงานหรือแก้ปัญหา

ที่มีความหมายในโลกแห่งความเป็นจริงหรือมีการเชื่อมโยงระหว่างความรู้ในโรงเรียนกับปัญหาชุมชน

หรือประสบการณ์ส่วนตัว การให้คุณค่านอกเหนือโรงเรียนถือเอาประโยขน์เป็นหลัก ซึ่งต่างจากการใช้

เอกสารเพื่อวัดความสามารถของผู้เรียน 

 ตัวบ่งชี้ มาตรฐาน และเกณฑ์การประเมินการจัดการเรียนรู้ตามสภาพจริง 

 เพ่ือให้เกิดความเข้าใจที่ตรงกันและสามารถน าการจัดการเรียนรู้ตามสภาพจริง ไปจัดการ

เรียนรู้และประเมินผลได้อย่างชัดเจนเป็นรูปธรรม จึงขอน าเสนอเกี่ยวกับตัวบ่งชี้ มาตรฐานของการ

จัดการเรียนรู้ตามสภาพจริง และเกณฑ์การประเมินการจัดการเรียนรู้ตามสภาพจริง ดังต่อไปนี้ 

 ตัวบ่งชี้การจัดการเรียนรู้ตามสภาพจริง 

การพิจารณาว่าเป็นการจัดการเรียนรู้ตามสภาพจริงหรือไม่นั้น  ทิศนา แขมมณี 

(2553) ได้ให้ข้อสรุปเกี่ยวกับตัวบ่งชี้การจัดการเรียนรู้ตามสภาพจริงไว้ดังนี้ 
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1) ผู้เรียนไปเผชิญสถานการณ์จริง ปัญหาจริง ในบริบทจริง และผู้สอนมี

การจัดกิจกรรมในห้องเรียนที่จ าลองหรือสะท้อนความเป็นจริงให้ผู้เรียนได้ร่วมคิดแก้ปัญหา หรือเข้า

ไปสวมบทบาทในสถานการณ์นั้น 

2) ผู้เรียนได้ร่วมกันคิดวิเคราะห์แก้ปัญหาและแสวงหาความรู้ ข้อมูล และ

วิธีการต่าง ๆ จากแหล่งเรียนรู้ที่หลากหลาย โดยในกิจกรรมการเรียน ผู้เรียนจะได้ศึกษาท าความ

เข้าใจ วิเคราะห์ความรู้และข้อมูล แล้วน าองค์ความรู้ที่ได้มาใช้ในการตัดสินใจแก้ปัญหา 

3) ผู้ เรียนมีการตัดสินใจกระท า โดยในการเรียนผู้ เรียนจะมีโอกาสได้

ตัดสินใจในการท าอย่างใดอย่างหนึ่งเพื่อแก้ปัญหาร่วมกัน 

4) ผู้เรียนได้รับผลการตัดสินจและการกระท าของตนจากสังคม ตามเกณฑ์

มาตรฐานในชีวิตจริง 

5) มีการวัดและประเมินผลที่รอบด้าน โดยผู้สอนมีการวัดและประเมินผล

ผู้เรียน ทั้งในด้านความรู้ ทักษะ และเจตคติ 

 

2.5 การใช้สถานที่เป็นฐานในการศึกษา 
 การเรียนการสอนแบบใช้สถานที่เป็นฐาน เป็นวิธีการสอนที่เร้าความสนใจและจินตนาการ

ของผู้เรียนต่อสิ่งแวดล้อมรอบ ๆ ตัว และท าให้ผู้เรียนเกิดความผูกพันในฐานะสมาชิกของชุมชนนั้น ๆ 

การเรียนการสอนด้วยการศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานมักขึ้นต้นด้วยค าถาม เช่น ฉันอยู่ที่ไหน 

สิ่งแวดล้อมธรรมชาติและสังคมของสถานที่นั้นเป็นอย่างไร สถานที่นั้นด ารงอยู่อย่างเหมาะสมกับการ

อยู่อาศัยอย่างไร เป็นต้น (Ministry of Education New Zealand, 1997) การศึกษาโดยใช้สถานที่

เป็นฐาน ท าให้ผู้เรียนได้เรียนรู้และมีส่วนร่วมในวิถีชีวิตของชุมชน จุดเด่น  คือ เป็นการศึกษานอก

ห้องเรียน ผู้เรียนได้มีส่วนเสริมสร้างคุณภาพสิ่งแวดล้อม สามารถน าไปใช้แก้ปัญหาในชีวิตจริงได้โดย

ผู้เรียนมีบทบาทส าคัญในการก าหนดกิจกรรมการเรียนรู้โดยผู้สอนเป็นผู้กระตุ้นให้ผู้เรียนด าเนินการ

ต่อไปนี้  ก) ศึกษาชุมชนของตนเองเพ่ือที่จะเข้าใจความสัมพันธ์และน าไปสู่การส่งเสริมการมีชีวิต

ความเป็นอยู่ของชุมชนที่ดีขึ้น ข) จัดท าแผนที่ของโรงเรียนและสิ่งแวดล้อมของชุมชน ค) ศึกษาระบบ

นิเวศและวัฒนธรรมชุมชน) จัดท าโครงการพัฒนาและปรับปรุงที่อยู่อาศัยของชุมชน และ จ)  ร่วมมือ

กับคนในชุมชน องค์กร หน่วยงานต่าง ๆ ในชุมชน เพื่อจัดท าแผนและแนวทางพัฒนาสังคม เศรษฐกิจ 

และสิ่งแวดล้อมกายภาพของชุมชน 
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 งานวิจัยเกี่ยวกับประโยชน์ของการศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน โดยรายงานว่า ผู้เรียนมี

ความสามารถในการแก้ปัญหา ท าให้มีความมั่นใจในตนเอง มีทักษะการคิดและพฤติกรรมในชั้นเรียนดี

ขึ้น การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการใช้สถานที่เป็นฐานศึกษา มีองค์ประกอบพ้ืนฐานส าคัญ 3 

ประการ คือ (ออมสิน จตุพร และ อมรรัตน์ วัฒนาธร, 2558) 

1) การศึกษาผ่านกระบวนการเรียนรู้ชุมชนท าให้ผู้เรียนสามารถเข้าใจมโนทัศน์ที่มี

ความซับซ้อน เช่น  ประเด็นเรื่องการเมือง เศรษฐกิจ สังคม และสิ่งแวดล้อมในชุมชนที่ตนอาศัยอยู่ได้

ดีขึ้นและขยายวงกว้างไปยังส่วนอื่น ๆ อาทิ ภูมิภาค ประเทศ และโลกในโอกาสต่อไป 

2) การเรียนรู้และการมีปฏิสัมพันธ์กับชุมชนจะช่วยให้ผู้ เรียนมีความรอบรู้ 

กระตือรือร้น และมีความใส่ใจชุมชนในฐานะพลเมืองของพ้ืนที่แห่งนั้น 

3) การเรียนรู้เกี่ยวกับชุมชนจะช่วยให้ผู้เรียนสามารถมีส่วนสร้างสรรค์ชุมชนของ

ตนเองเรียนรู้ที่จะอยู่ร่วมกันด้วยความอดทดอดกลั้น ด้วยความสันติและเพ่ือความเจริญก้าวหน้ าของ

ตนเองและชุมชนนั้น ๆ 

 Amy B. Demarest (2015 

) กล่าวว่า การเรียนรู้ในท้องถิ่นเป็นที่รู้จักในฐานะการศึกษาโดยใช้สถานที่หรือชุมชนเป็นฐาน (place-

or community-based education) หัวใจส าคัญของแนวทางนี้คือความสามารถในการจัดโครงสร้าง

หลักสูตรที่เกี่ยวกับการตรวจสอบที่แท้จริงเพ่ือน านักเรียนออกสู่ชุมชนครูและนักเรียนได้มีการพัฒนา

ความร่วมมือเข้ากับสถานที่ องค์กรต่าง ๆ ในชุมชนรวมทั้งในเชิงพาณิชย์ และบุคคลที่สามารถให้

ข้อมูลที่สามารถเรียนรู้ร่วมกันและการบริการชุมชนที่มีความหมาย การใช้ค าถามที่เกี่ยวกับท้องถิ่น

เป็นรากฐานของการออกแบบหลักสูตรที่ผสมผสานองค์ประกอบของการศึกษาหลายรูปแบบรวมถึง

การเรียนรู้แบบสืบสอบ การเรียนรู้แบบโครงงาน การเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานซึ่งเป็นแนวทาง

ปฏิบัติที่ดีที่เกี่ยวข้อง แม้ว่าแนวทางเหล่านี้ไม่ใช่เรื่องใหม่แต่การศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานถือเป็นสิ่ง

ที่มีความก้าวหน้าในตอนนี้คือ 

 - ลักษณะเฉพาะของการเรียนรู้ 

- วิธีการระบุผลการวัดผลที่เก่ียวข้องกับเป้าหมายที่ตั้งใจไว้ 

- การตรวจสอบผลงานของนักเรียนผ่านการปฏิบัติงานภาคสนามของครูและการ

ปฏิรูปของโรงเรียน 

- เป็นการท างานที่ยอดเยี่ยมในบริบทของชุมชน 

- การสร้างพันธมิตรที่แท้จริงระหว่างนักเรียน ครูอาจารย์และสมาชิกในชุมชน 
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แนวทางการเปลี่ยนแปลงที่เกี่ยวกับการศึกษาที่ท าให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในฐานะนักวิจัย , ผู้สร้าง

ความหมาย และผู้แก้ปัญหาซึ่งงานของผู้เรียนนั้นจะใหญ่กว่างานที่เกิดขึ้นในโรงเรียนและเป็นสิ่งที่ท้า

ทายส าหรับครูผู้สอนเมื่อครูใช้ค าถามท่ีเกี่ยวข้องกับท้องถิ่นเพ่ือเป็นการกระตุ้นผู้เรียนทั้งในด้านความรู้

และทักษะตลอดจนการใช้ชีวิตอย่างสงบสุขและผลที่เกิดกับชุมชน 

 2.5.1 ประเภทของการศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน 

 The Yukon Department of Education ได้แบ่งประเภทของการใช้สถานที่เป็นฐานศึกษา 

5 ประเภท โดยใช้รูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้เป็นโครงการ ดังนี้ 

 1) โครงการวัฒนธรรมชุมชน (Resonant with Communities Project) 

การศึกษาตามวัฒนธรรมเป็นการสะท้อนคุณค่าเกี่ยวกับโลกและวัฒนธรรมชุมชน 

ประเพณี ประวัติศาสตร์ค่านิยมและภาษาที่สร้างขึ้นของแต่ละชุมชนและการมีส่วนร่วมของผู้เรียนต่อ

วัฒนธรรมในชุมชนที่ตนเข้าไปศึกษา ซึ่งเปิดโอกาสให้มีการผสมผสานกิจกรรมในเนื้อหาของหลักสูตร

และกิจกรรมทางวัฒนธรรมเป็นกิจกรรมเดียวกันได้เป้าหมายโครงการวัฒนธรรมชุมชน คือการท าให้

ผู้เรียนเกิดความตระหนักในมรดกและคุณค่าความส าเร็จของครอบครัวชุมชนและบรรพบุรุษของพวก

เขา สร้างความภาคภูมิใจในชุมชน (The Yukon Department of Education, 2017)  

2) โครงการตรวจสอบสิ่งแวดล้อม (Monitoring Environment Project) 

การตรวจสอบด้านสิ่งแวดล้อมเป็นกิจกรรมเพ่ือศึกษาลักษณะและตรวจสอบ

คุณภาพของสิ่งแวดล้อม แล้วจัดท ารายงานการประเมินผลกระทบที่เป็นอันตรายต่อสิ่งแวดล้อมอัน

เกิดจากกิจกรรมของมนุษย์โดยศึกษาสถานะปัจจุบันของสภาพแวดล้อม มีการเฝ้าติดตามตัวบ่งชี้เพ่ือ

น าข้อมูลมาท าการวิเคราะห์แล้วจึงเผยแพร่ผลการศึกษาแก่สาธารณชน (Stribling& Davie, 2005)  

3) โครงการปฏิบัติการชุมชน (Community Action Project) 

การมีส่วนร่วมของผู้เรียนในการด าเนินการของชุมชนอาจมีหลายรูปแบบขึ้นอยู่กับ

การรวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูลในลักษณะที่มีจริยธรรมอย่างเคร่งครัด การมีส่วนร่วมในปฏิบัติการ

ชุมชนมี 3 ประเภท คือ 1. การมีส่วนร่วมในกระบวนการวางแผนกิจการในชุมชน 2. การมีส่วนร่วมใน

ปัญหาชุมชนแบบเจาะจง และ 3. การมีส่วนร่วมต่อปัญหาชุมชนในภาพกว้าง (เช่นการเปลี่ยนแปลง

สภาพภูมิอากาศหรือการอนุรักษ์พลังงาน)ซึ่งการมีส่วนร่วมดังกล่าวน าไปสู่การเป็นพลเมืองโลกที่ดีการ

มีส่วนร่วมในโครงการปฏิบัติการชุมชนช่วยให้ผู้เรียนปรับปรุงทั้งทักษะการคิดและการเขียนที่มีส่วน

ร่วมกับความห่วงใยด้านจริยธรรมที่ส าคัญจะช่วยให้ผู้เรียนรู้สึกถึงความผูกพันที่เกี่ยวกับโลกกว้างขึ้น

โดยอาจได้ท างานร่วมกับผู้เรียนจากสถาบันอ่ืน ๆ มีประสบการณ์ชีวิตที่แตกต่างกัน สามารถเชื่อมต่อ
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กับประสบการณ์ของผู้เรียนเอง โครงการปฏิบัติการชุมชนท าให้เกิดความสัมพันธ์กันระหว่างคนในวัย

เดียวกันจากต่างสถานที่ (Center for a public anthropology, 2017)  

4) โครงการศิลปะชุมชน (Art and Community Project) 

ศิลปะเป็นสื่อกลางของสังคมและชุมชน ศิลปินมักใช้ศิลปะในรูปแบบของการ

อุปมาอุปไมยผ่านเทคนิคการท างานศิลปะที่หลากหลายแสดงให้เห็นถึงความอยุติธรรมความไม่เท่า

เทียมกันความโหดร้ายของสังคม ศิลปะจึงเป็นเครื่องขัดเกลาจิตใจของคนในสังคม ผลงานศิลปะมีทั้ ง

การแสดงที่ประกอบด้วยดนตรีและละคร งานทัศนศิลป์ประเภทจิตรกรรม ประติมากรรมวรรณกรรม

รวมทั้งบทกวีและเรื่องเล่า ทั้งหมดนี้แสดงให้เห็นถึงค าวิจารณ์ที่มีต่อสังคม ที่แสดงในสื่อสังคมออนไลน์ 

(The Yukon Department of Education, 2017) ส าหรับนักสังคมสงเคราะห์มีความคิดเห็นว่าการ

มีส่วนร่วมในโครงการศิลปะชุมชนเป็นประสบการณ์ที่คุ้มค่าและมีพลังอย่างมาก โครงการศิลปะชุมชน

มีส่วนเกี่ยวข้องกับสื่อที่หลากหลายรูปแบบ หลายโครงการเหล่านี้ถูกสร้างขึ้นด้วยจินตนาการและด้วย

ความช่วยเหลือของศิลปิน การมีส่วนร่วมของเด็กและผู้ใหญ่ โอกาสในการสร้างงานศิลปะจะสร้าง

ความภาคภูมิใจในตนเองและการสร้างแรงบันดาลใจให้กับชุมชนของตนได้อย่างเต็มที่ (Social Work 

Degree Guide, 2017) 

5) โครงการแก้วิกฤตการณ์ชุมชน (Place based for Crisis/Big Project) 

การมีส่วนร่วมในกิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับโครงการแก้วิกฤตการณ์ชุมชนจะช่วย

ส่งเสริมมุมมองและความรับผิดชอบของคนในชุมชนมากยิ่งขึ้น “Think globally, act locally” 

โครงการประเภทนี้ในปัจจุบันเป็นแนวคิดระดับโลกที่มีความส าคัญมาก ไม่ใช่แค่กลุ่มที่มีจิตอาสาที่

ค านึงถึงสภาพแวดล้อมเท่านั้น อาจเป็นองค์กร บริษัท ข้าราชการ สถานศึกษาและชุมชนท้องถิ่น 

(The Yukon Department of Education, 2017) เป็นการผลักดันให้ผู้คนในสังคมทุกกลุ่มเกิดความ

ตระหนัก และหันมาสนใจถึงคุณธรรมความรับผิดชอบในการด าเนินธุรกิจ โดยความรับผิดชอบต่อ

สังคม หรือเรียกกันว่า CSR (Corporate Social Responsibility) The World Bank, 2002 ได้ให้

นิยาม CSR คือ ความมุ่งมั่นขององค์การธุรกิจที่จะพัฒนาเศรษฐกิจอย่างยั่งยืน โดยดูแลบุคลากรของ

องค์การรวมไปถึงครอบครัวของบุคลากร ตลอดจนชุมชนและสังคมโดยมุ่งที่จะพัฒนาคุณภาพชีวิตของ

คนเหล่านี้ให้ดีขึ้น (กลุ่มพัฒนาระบบบริหาร ส านักงานคณะกรรมการพัฒนาระบบราชการ, 2552) 

 2.5.2 การน ารูปแบบการศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ 

ในที่นี้ขอน าเสนอรูปแบบการศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานที่ได้มีประสบความส าเร็จในการน าไปใช้ใน

การจัดการเรียนรู้ส าหรับผู้เรียนที่มีความแตกต่างกันในแต่ละสถานที่ ดังต่อไปนี้ 
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1) การสร้างสถานที่ส าหรับความรู้ดั้งเดิมในด้านการศึกษาของเครือข่ายความรู้

พ้ืนเมืองของรัฐอลาสก้าสหรัฐอเมริกา โดย Ray Barnhardt 

ความพยายามในการบูรณาการด้านการศึกษามาเป็นเวลา 10 ปีที่มุ่งน าเสนอระบบ

ความรู้ของชนเผ่าพ้ืนเมืองและการให้ความส าคัญกับชนพ้ืนเมืองของอลาสก้า เริ่มมีการบูรณาการ

ระบบความรู้ของคนพ้ืนเมืองเข้ากับหลักสูตรของโรงเรียนเพ่ือเป็นพ้ืนฐานในการเชื่อมต่อกับนักเรียน

ในโรงเรียนให้พร้อมกับการใช้ชีวิตนอกโรงเรียน กระบวนการนี้พยายามที่จะฟ้ืนูความรู้สึกดั้งเดิมของ

สถานที่และในขณะเดียวกันก็มีการขยายประสบการณ์อันลึกซึ้งทางการศึกษาส าหรับนักเรี ยนทุกคน 

รวมถึงการอภิปรายเกี่ยวกับบทบาทของผู้สูงอายุในท้องถิ่น , ศูนย์วัฒนธรรม, คุณค่าดั้งเดิม, ค่าย

วัฒนธรรม, การเรียนรู้จากประสบการณ์และมาตรฐานวัฒนธรรม ทั้งหมดเป็นพื้นฐานส าหรับการเรียน

การสอนเกี่ยวกับสถานที่ซึ่งเน้นการเรียนการสอนเกี่ยวกับวัฒนธรรมท้องถิ่นในการสอนผ่านวัฒนธรรม

ที่นักเรียนได้เรียนรู้เกี่ยวกับสถานที่ที่พวกเขาอาศัยอยู่และการเชื่อมต่อกับโลกใบใหญ่ซึ่งท าให้ชีวิตของ

พวกเขาเป็นเช่นนั้น 

The Alaska Rural Systemic Initiative (AKRSI) ได้มีการพัฒนาหลักสูตรที่มุ่งเน้น

ทางวัฒนธรรม ชื่อว่า “Spiral Pathway for IntegraingRural Alaska Learning” (SPIRAL) ดังรูปที่ 

2.7 มีโครงสร้างประมาณ 12 รูปแบบและระดับชั้นเรียนเพ่ือให้การรวบรวมแหล่งข้อมูลของหลักสูตร

สามารถเข้าถึงได้โดยใช้กระทู้(theme)และระดับชั้นที่เหมาะสม ซึ่งมีการผลิตเป็นเอกสารพร้อมใช้งาน

ซึ่งสามารถดาวน์โหลดได้โดยตรงจากเว็บไซต์เพ่ือน าโครงสร้างหลักสูตรไปใช้ตามสถานที่ตั้งที่ฝังอยู่ใน

แผนภูมิของ SPIRAL มีการใช้งานในรูปแบบโมดูลาร์ 3 สัปดาห์ ซึ่งนักเรียนจะลงทะเบียนเรียนใน

หลักสูตรหนึ่งครั้งและหมุนเวียนผ่าน 12 กระทู้ในปีหนึ่ง ๆ ทั้งนี้ได้มีการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี สื่อ

มัลติมีเดียต่าง ๆจัดท าเป็นซีดีรอม เว็บไซด์และเอกสารเพื่อเผยแพร่วัฒนธรรมไปยังโรงเรียนต่าง ๆ ทั่ว

รัฐ ซึ่งเกี่ยวข้องกับประวัติชีวิต , วงศ์ตระกูล, ชื่อต่าง ๆของสถานที่ , เอกสารทางภาษา, การใช้

ประโยชน์จากพืชและสัตว์ในท้องถิ่น , การด ารงชีวิต, ประวัติชุมชน, ศิลปะแบบดั้งเดิมและงานฝีมือ, 

โครงการท าแผนที่และความรู้เกี่ยวกับสภาพอากาศ (David A. Gruenewald, 2008) 
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รูปที่ 1 S.P.I.R.A.L. Curriculum Chart. 
Outer ring = themes (values); spiral = annual cycle of learnin. 

ที่มา : David A. Gruenewald, Gregory A. Smith. 2008. Place-based education in the 

global age : local diversity. New York : Lawrence Erlbum Associates. 

 

2) รูปแบบการศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานส าหรับการศึกษาในระดับเกรด 12 ในรัฐ

เทนเนสซีสหรัฐอเมริกา โดย (Fly, 2010) 

เทนเนสซีมีความหลากหลายทางวัฒนธรรมเหมาะส าหรับการจัดการการเรียนการ

สอบแบบสืบสอบของนักเรียนในสภาพแวดล้อมทางสังคมและวัฒนธรรม นักเรียนสามารถเรียนรู้

เพ่ิมเติมเกี่ยวกับธรรมชาติ ระบบนิเวศที่พวกเขาอาศัยอยู่ท าให้เกิดความรู้สึกต่อสถานที่ ความเป็น

ตัวตน ความภาคภูมิใจและการอนุรักษ์ เป้าหมายของใช้รูปแบบการศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน 

(PBE) คือ การสร้างโอกาสให้นักเรียนคิด (สอบถาม) เก็บรวบรวม วิเคราะห์ สังเคราะห์ และวิจารณ์

ข้อมูล เพิ่มโอกาสในการได้ใกล้ชิดกับชุมชนและสร้างความรู้และนวัตกรรมทางความคิด รวมทั้งทักษะ

ทางการสื่อสารโดยการรายงานผลการวิจัย และการน าเสนอต่อเพ่ือนของพวกเขาและชุมชน หาก

ข้อมูลของนักเรียนที่เกี่ยวกับสิ่งแวดล้อมและสังคมผ่านมาตรฐานจะสามารถอัพโหลดข้อมูลไปยัง

เครือข่ายข้อมูลบนเว็บซึ่งสามารถประสานงานผ่านห้องสมุดของโรงเรียนที่บริการข้อมูลและสมาคม

ห้องสมุดแห่งรัฐเทนเนสซี กิจกรรมเหล่านี้เป็นพ้ืนฐานของการเรียนรู้ที่แท้จริงซึ่งเชื่อมต่อนักเรียนและ

ครูกับคนทั้งโลกโดยตรงนอกเหนือจากในห้องเรียน  

PBE ท าให้เกิดการเปลี่ยนแปลงวิธีการสอนของครูมาเป็นผู้เรียนร่วมกับนักเรียนของ

พวกเขา ไม่จ าเป็นต้อง “รู้ทุกอย่าง” หรือสอนเฉพาะ “สิ่งที่พวกเขารู้” แต่เปลี่ยนบทบาทมาเป็น 

“คุณอ านวย” ที่คอยอ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ของผู้เรียน วิธีนี้เป็นประโยชน์เพราะเป็นการ
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ขจัดปัญหาที่ว่า ครูถูกมองว่าเป็น “ผู้มีอ านาจ” และ “เผด็จการแห่งความรู้” PBE ส่งเสริม

สภาพแวดล้อมทางการศึกษาให้เกิดความสัมพันธ์ที่แท้จริงระหว่างครูและผู้เรียน ดังรูปที่ 2 

 

 

รูปที่ 2 Plaed-Based Learning Model 
ที่มา : J. Mark Fly. 2010. A Place-Based Model for K-12 Education in Tennessee. 

Retrieved March 7, 2017, from 
http://web.utk.edu/~markfly/documents/Place-Based%20K-

 12%20Education%20Proposal%205_10_10.pdf 
 

การเรียนรู้ในรูปแบบนี้สามารถใช้กับนักเรียนเกรด 12 ซึ่งเป็นการเรียนรู้ที่เน้น 5 

เรื่องด้วยกัน คือ 

2.1) การศึกษาแบบสหสาขาวิชาชีพ (Interdisciplinary Study): นักเรียน

เรียนรู้ที่จะดึงความคิดและแนวความคิดจากหลาย ๆ คนซึ่งช่วยให้พวกเขาสามารถรรับมือกับปัญหา

ในโลกแห่งความจริงได้อย่างครบถ้วน 

2.2) การเรียนรู้ร่วมกัน (Collaborative Learning): นักเรียนพัฒนาความรู้

และทักษะโดยใช้การเรียนรู้ร่วมกันมากกว่าการเรียนด้วยตัวเองและการแข่งขันกับผู้อ่ืน 

2.3) การเรียนรู้ที่ แตกต่ างกันอย่ างมีนั ยส าคัญ  (Learning Across 

Significant Differences):นักเรียนเรียนรู้ที่จะยอมรับความเคารพความคิดที่แตกต่างกันซึ่งเป็นทักษะ

ที่ส าคัญในโลกท่ีมีความหลากหลายมากขึ้น 

2.4) ความผูกพันส่วนบุคคล (Personal Engagement): นักเรียนพัฒนาขีด

ความสามารถในการตัดสิน การพูด และการปฏิบัติตามความเชื่อท่ีมีเหตุผลของตนเอง 

2.5) การเชื่อมโยงทฤษฎีกับการประยุกต์ใช้ในทางปฏิบัติ (Linking Theory 

with Practical Applications): นักเรียนเข้าใจทฤษฎีที่เป็นนามธรรมโดยการน าไปใช้กับโครงการ

และกิจกรรมต่าง ๆและน าไปปฏิบัติจริง ในสถานการณ์จริง 
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3) การศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน: การมีส่วนร่วมจากมุมมองของนักเรียนในรัฐ

มิชิแกนตะวันออกเฉียงเหนือ สหรัฐอเมริกา โดย (Zoe, 2015) 

การศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานหรือPBE เป็นแนวทางการสอนและการเรียนรู้ที่

เชื่อมต่อการเรียนรู้กับท้องถิ่น และลดอุปสรรคระหว่างโรงเรียนกับชุมชน โดยนักเรียนมีความสัมพันธ์

กับชุมชน ท้องถิ่น สิ่งแวดล้อมผ่านการเรียนรู้ในสถานที่ที่เกี่ยวข้องและมีความหมายต่อพวกเขา PBE 

ดึงดูดความสนใจของนักเรียน ส่งเสริมทักษะทางวิชาการและการเป็นพลเมืองที่ดีของชุมชนโรงเรียน 

ชุมชนและผู้ก าหนดนโยบายของรัฐต้องหาวิธีต่าง ๆ ที่จะให้นักเรียนเรียนรู้อย่างกระตือรือร้นและ

สามารถน าเสนอข้อมูลในโรงเรียนได้ ดังรูปที่ 3 

 

รูปที่ 3 Place-Based Educaiton 
ที่มา : Zoe Rae Rote, Brandon Schroeder, Tracy D’Augustino. 2015.  
Place-Based Education :Engagement from the Student Perspective.  

Retrieved March 7, 2017, from  
http://www.miseagrant.umich.edu/wp-content/blogs.dir/1/files/2012/05 

/15-206-Place-Based-Education-Report.pdf 

จากการสัมภาษณ์คุณครูได้ระบุประเด็นหลัก 6 ประเด็นที่ เชื่อมโยงประสบการณ์

ของนักเรียนในการศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานซึ่งสามารถจดจ าได้ง่ายโดยใช้ตัวย่อ ดังนี้ 

TROPIC: 

- Teamwork (การท างานเป็นทีม) 
- Responsibility and Life Skills (ความรับผิดชอบและทักษะชีวิต) 
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- Ownership (ความเป็นเจ้าของประสบการณ์) 
- Purpose (วัตถุประสงค์) 
- Interest and Motivation (ความสนใจและแรงจูงใจ) 
- Community (ชุมชน) 

กลยุทธ์ที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้ให้กับนักเรียน มี 4 กลยุทธ์ ดังนี้ คือ  

3.1) Make it FUN (การท าให้สนุก) 

3.2) Focus on the Future (Career Oriented) มุ่ งเน้น ไปที่ อนาคต 

(มุ่งเน้นอาชีพ) 

3.3)Hands-on Learning (การเรียนรู้ด้วยการลงมือปฏิบัติ) 

3.4) Connect it to the Community (เชื่อมต่อกับชุมชน) 

4) การออกแบบหลักสูตรโดยใช้สถานที่เป็นฐาน: มากกว่ามาตรฐานโดยผ่านการ

ค้นคว้าในท้องถิ่น โดย Amy B. Demarest (2015)  

องค์ประกอบของการเรียนรู้ในท้องถิ่นมีดังนี้ 

4.1) การเชื่อมต่อกับบุคคลเป็นพ้ืนฐานของการเรียนรู้ทั้งหมด: ผู้สอนจะท า

อย่างไรเพื่อเชื่อมโยงโรงเรียนกับประสบการณ์ชีวิตของผู้เรียนให้ดีขึ้น  

ผู้สอนใช้สถานที่ในท้องถิ่นและประสบการณ์ในอดีตสร้างความเชื่อมโยงกับ

ความรู้ความเข้าใจและอารมณ์ความรู้สึกอย่างลึกซึ้งกับสิ่งที่ก าลังจะเรียนรู้ บ่อยครั้งท าอย่างไม่เป็น

ทางการ ซึ่งเป็นการสะท้อนถึงการเชื่อมต่อที่ผู้เรียนสร้างขึ้นจากค าถามเกี่ยวกับสถานที่ที่เขาอาศัยอยู่

และเก่ียวข้องกับประสบการณ์ในอดีต ปัจจุบันและอนาคต ดังรูปที ่4 

 

รูปที่ 4 Place – based Curriculum Design:  
Exceeding Standards through Local Investigations. 

ดัดแปลงมาจาก : Amy B. Demarest, 2015, Place-based Curriculum Design, 

 New York: Routledge, p.43.  
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4.2) การค้นคว้าในท้องถิ่นช่วยเพ่ิมความเข้าใจ:ผู้สอนมีวิธีการอย่างไรที่จะ

ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจได้ดียิ่งข้ึนเกี่ยวกับการท างานที่ยิ่งใหญ่ในโลกแห่งความเป็นจริง 

ผู้ สอนใช้ประโยชน์ จากสถานที่ ต่ าง  ๆ  ที่ เกี่ ยวข้องกับ เนื้ อหาและ

แนวความคิดของวิชาในโรงเรียนที่เกิดขึ้ในท้องถิ่น ผู้เรียนส ารวจ “Big Ideas” ที่ปรากฏในพ้ืนที่ของ

ท้องถิ่นและเปิดโอกาศในการตั้งค าถาม ตรวจสอบ และยืนยันความเข้าใจในแนวความคิดส าคัญโลก

แห่งความเป็นจริงจะท าหน้าที่เป็นห้องทดลองเพ่ือเพ่ิมความเข้าใจในเนื้อหาของผู้เรียน ดังรูปที ่5 

 

 

รูปที่ 5 Place – based Curriculum Design: 
Exceeding Standards through Local Investigations. 

ดัดแปลงมาจาก : Amy B. Demarest, 2015, Place-based Curriculum Design, 
 New York: Routledge, p.43. 

4.3) การค้นคว้าในท้องถิ่นสร้างความเข้าใจแบบองค์รวมเกี่ยวกับสถานที่

ต่าง ๆ: ผู้สอนจะสามารถช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจสถานที่นี้ได้ดีขึ้นอย่างไร 

ผู้สอนตั้งค าถามเกี่ยวกับสถานที่ในท้องถิ่นเป็นหัวข้อการอภิปรายส าหรับ

ผู้เรียนที่จะเรียนรู้เกี่ยวกับสถานที่ที่พวกเขาอาศัยอยู่ บทบาท ประวัติศาสตร์ รายละเอียด และความ

ต้องการของชุมชน ผู้เรียนส ารวจเรื่องราวของสถานที่ผ่านสหสาขาวิชา เรื่องราวที่ค้นพบอาจรวม

เนื้อหาในรูปแบบต่าง ๆเพ่ือสะท้อนถึงความซับซ้อนของสถานที่ แต่ยังคงให้ความส าคัญกับสถานที่ ดัง

รูปที่ 6 
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รูปที่ 6 Place – based Curriculum Design: 
Exceeding Standards through Local Investigations. 

ดัดแปลงมาจาก : Amy B. Demarest, 2015, Place-based Curriculum Design, 
 New York: Routledge, p.43. 

 

4.4) การค้นคว้าในท้องถิ่นสร้างโอกาสในการมีส่วนร่วมของพลเมือง: ผู้สอน

จะช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจตนเองและอนาคตท่ีเป็นไปได้ให้ดีขึ้นอย่างไร 

ผู้สอนสร้างพ้ืนที่ส าหรับผู้เรียนร่วมกับสมาชิกในชุมชนเพ่ือสร้าง ส ารวจ 

และแก้ปัญหาและประเด็นที่ท าให้เกิดภัยทางสังคม ผู้เรียนเข้าใจบริบทของงานที่ท าตามค าตอบของ

ค าถาม ผู้สอนไม่ได้ชี้ทิศทางหรือผลลัพธ์ของการสอบถามข้อมูลเหล่านี้ : ส่วนใหญ่มันจะออกมาในงาน

ที่ผู้เรียนท า งานนี้เปลี่ยนแปลงมุมมองแบบดั้งเดิมของการเรียนในโรงเรียนและท าให้ผู้เรียนมีระดับ

ใหม่ของการมีส่วนร่วมและความเป็นไปได้ ดังรูปที่ 7 
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รูปที่ 7 Place – based Curriculum Design: 
Exceeding Standards through Local Investigations. 

ดัดแปลงมาจาก : Amy B. Demarest, 2015, Place-based Curriculum Design, 
 New York: Routledge, p.43. 

 
 การใช้สถานที่เป็นฐานในการศึกษา (PBE) เป็นอีกแนวทางหนึ่งของการจัดการเรียนรู้ที่ท าให้

ผู้เรียนได้เกิดประสบการณ์ตรงกับสถานการณ์ที่เกิดขึ้นจริงในสั งคมที่เป็นอยู่ ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้

เกี่ยวกับชุมชนและการพัฒนาท้องถิ่น รวมทั้งการสร้างองค์ความรู้เกี่ยวกับสถานที่ที่ได้ท าการศึกษา 

และการมีส่วนร่วมในกิจกรรมของชุมชนอย่างเข้าใจ ซึ่งเป็นการกระตุ้นการเรียนรู้ของผู้เรียนได้เป็น

อย่างดี อีกทั้งเป็นการปลูกจิตส านึกที่ดีในการด ารงชีวิตอยู่ในสังคมร่วมกันซึ่งจะน าไปสู่การพัฒนา

สังคมอย่างสร้างสรรค์ 

2.6 การสร้างนวัตกรรม 
 การสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนถือได้ว่าเป็นการน าความคิดจินตนาการที่มีอยู่

ภายในถ่ายทอดให้ออกมาเป็นรูปเป็นร่าง โดยจะต้องมีการศึกษาเกี่ยวกับความหมายของนวัตกรรม 

ระดับการยอมรับนวัตกรรม รูปแบบการเรียนการสอนที่ส่งเสริมการคิดสร้างสรรค์ ขั้นตอนการสร้าง

นวัตกรรม การประเมินผลงานนวัตกรรม รวมทั้งการศึกษาแนวปฏิบัติที่ดี (Best Practices) เกี่ยวกับ

การจัดกิจกรรมทางศิลปวัฒนธรรมในชุมชนทั้งในและต่างประเทศ ท าให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ถึงวิถีชีวิต

ชุมชนไปพร้อมกับการเรียนรู้คุณค่าของงานศิลปวัฒนธรรมชุมชน และสร้างสรรค์เป็นผลงานหรือ

กระบวนการที่เกิดจากความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน มีรายละเอียดดังต่อไปนี้  

 2.6.1 ความหมายของนวัตกรรม 

 นวัตกรรม (Innovation) มีรากศัพท์มาจากภาษาลาติน ค าว่า Innovare แปลว่า “ท าสิ่งใหม

ขึ้นมา 
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 นวัตกรรม หรือนวกรรม ตามพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2525 แปลว่า “การ

ก่อสร้าง” วงการศึกษาน าค านี้มาใช้ในความหมายของ “การท าขึ้นใหม่” หรือ“สิ่งที่ท าขึ้นใหม่” ซึ่ง

ได้แก่ แนวคิด แนวทาง ระบบ รูปแบบ วิธีการ กระบวนการ สื่อและเทคนิคต่าง  ๆ ที่เกี่ยวข้องกับ

การศึกษา ซึ่งได้รับการคิดค้นและจัดท าข้ึนใหม่เพ่ือช่วยแก้ปัญหาต่าง ๆ ทางการศึกษา 

สมนึก เอ้ือจิระพงษ์พันธ์ และ คณะ (2553) ได้ให้ความหมายของ นวัตกรรม หมายถึง สิ่งใหม่ที่

เกิดขึ้นจากการใช้ความรู้ ทักษะประสบการณ์ และความคิดสร้างสรรค์ ในการพัฒนาขึ้น ซึ่งอาจจะมี

ลักษณะเป็นผลิตภัณฑ์ใหม่ บริการใหม่ หรือกระบวนการใหม่ ที่ก่อให้เกิดประโยชน์ในเชิงเศรษฐกิจ

และสังคม 

นวัตกรรมเป็นสิ่งใหม่ที่ท าขึ้น ซึ่งอาจจะอยู่ในรูปของความคิดหรือการกระท าหรือสิ่งประดิษฐ์ต่าง ๆ 

ซึ่งมักได้รับความสนใจและยอมรับน ามาใช้อย่างกว้างขวาง โดยทั่วไปมีลักษณะดังนี้ (ทิศนา แขมมณี 

(2553) 

1) เป็นนวัตกรรมที่ไม่ซับซ้อนและยากจนเกินไป ความยากง่ายของนวัตกรรมมี

อิทธิพลอย่างมากต่อการยอมรับน าไปใช้ หากนวัตกรรมนั้นมีลักษณะที่ผู้ใช้เข้าใจได้ง่าย ใช้ได้ง่าย ใช้ได้

สะดวก การยอมรับน าไปใช้ก็มักเกิดข้ึนได้ง่าย ไม่ต้องใช้เวลาในการเผยแพร่มากนัก 

2) เป็นนวัตกรรมที่ไม่เสียค่าใช้จ่ายแพงจนเกินไป นวัตกรรมที่จ าเป็นต้องใช้วัสดุ

อุปกรณ์และการบ ารุงรักษาที่มีค่าใช้จ่ายสูงย่อมได้รับการยอมรับและน าไปใช้น้อยกว่านวัตกรรมที่มี

ค่าใช้จ่ายถูกกว่า เนื่องจากผู้ใช้จ านวนมากมีข้อจ ากัดด้านงบประมาณ แม้จะมีความต้องการใช้ แต่ขาด

งบประมาณ ก็ไม่สามารถใช้ได้ 

3) เป็นนวัตกรรมที่ส าเร็จรูป นวัตกรรมที่อ านวยความสะดวกในการใช้ มักได้รับการ

ยอมรับและน าไปใช้มากกว่านวัตกรรมที่ผู้ใช้จะต้องน าไปจัดท าเพ่ิมเติมซึ่งผู้ใช้จะต้องใช้เวลาจัดเตรียม

เพ่ิมข้ึน 

4) เป็นนวัตกรรมที่ ไม่กระทบกระเทือนต่อบริบทเดิมมากนัก นวัตกรรมที่มี

ผลกระทบต่อบริทบเดิมมาก จ าเป็นต้องปรับหรือเปลี่ยนแปลงบริบทเดิมมาก การน าไปใช้ย่อมยาก

กว่านวัตกรรมที่ไม่มีผลกระทบต่อบริบทเดิมมากนัก 

5) เป็นนวัตกรรมที่มีคนเกี่ยวข้องไม่มากนัก นวัตกรรมใดที่ต้องอาศัยคนหลายกลุ่ม

เข้ามาช่วยเหลือเกี่ยวข้องด้วย ท าให้ผู้ใช้ต้องประสานงานหลายฝ่าย การใช้ที่ขึ้นกับคนหลายฝ่ายย่อม

ท าให้เกิดความไม่สะดวกในการใช้ จึงท าให้การยอมรับหรือการใช้นวัตกรรมนั้นยากข้ึน 
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6) เป็นนวัตกรรมที่ให้ผลชัดเจน นวัตกรรมที่ส่งผลเป็นรูปธรรมเห็นได้ชัดเจน มัก

ได้รับการยอมรับสูงกว่านวัตกรรมที่ให้ผลไม่ชัดเจน 

 2.6.2 ประเภทของนวัตกรรม 

 สมนึก เอ้ือจิระพงษ์พันธ์และคณะ (2553) จ าแนกประเภทของนวัตกรรม ซึ่งแบ่งได้หลาย

ประเภทตามลักษณะขอบเขต และวัตถุประสงค์ของการน าไปใช้ การจ าแนกที่พบบ่อย และมีการน าไปใช้

ประโยชน์ในเชิงการวิจัย การจ าแนกตามเป้าหมายของนวัตกรรม (The Target of Innovation) 

แบ่งเป็น นวัตกรรมผลิตภัณฑ์  (Product Innovation) และนวัตกรรมกระบวนการ (Process 

Innovation) ในการวิจัยครั้งนี้เน้นไปที่นวัตกรรมผลิตภัณฑ์สามารถสรุปลักษณะ ได้ดังนี้ 

 นวัตกรรมผลิตภัณฑ์ (Product Innovation) 

ส านักงานพัฒนาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแห่งชาติได้ให้ความหมายของนวัตกรรม

ผลิตภัณฑ์ไว้ว่า นวัตกรรมผลิตภัณฑ์ คือ การพัฒนาและน าเสนอผลิตภัณฑ์ใหม่ไม่ว่าจะเป็นด้าน

เทคโนโลยี หรือวิธีการใช้ก็ดี รวมไปถึงการปรับปรุงผลิตภัณฑ์เดิมที่มีอยู่ให้มีคุณภาพและประสิทธิภาพ

ดียิ่งขึน้ (รักษ์ วรกิจโภคาทร, 2547) นวัตกรรมผลิตภัณฑ์ถือเป็นผลิตผล (Outputs) ขององค์การหรือ

ธุรกิจ โดยอาจจะอยู่ในรูปของสินค้า (Goods) หรือการบริการ (Services) ก็ได้ (Smith, 2006; 

Schilling, 2008) และตัวแปรหลักที่ส าคัญของการพัฒนานวัตกรรมผลิตภัณฑ์มี 2 ตัวแปร คือ 1) 

โอกาสทางด้านเทคโนโลยี หมายถึง องค์ความรู้ทางด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เครื่องมือ 

อุปกรณ์ และกระบวนการที่จะท าให้สามารถพัฒนาผลิตภัณฑ์ให้เกิดขึ้นได้ และ 2) ความต้องการของ

ตลาด หมายถึง ความต้องการของผู้ใช้ ที่มีความต้องการในผลิตภัณฑ์ใหม่นั้น และพร้อมที่จะซื้อหรือ

ใช้ และส่งผลท าให้ผู้เป็นเจ้าของนวัตกรรมได้รับประโยชน์ในเชิงเศรษฐกิจหรือสังคม (Capon et al, 

1992; Ettlit & Reza, 1992; Gopalakrishnan & Damanpour, 1997) เช่น บริษัทแอ๊ปเปิล ที่ได้มี

การพัฒนานวัตกรรมผลิตภัณฑ์ด้านการออกแบบและการสื่อสารที่เรียกว่า iPod จนท าให้สามารถเป็น

ที่ต้องการและตอบสนองความต้องการของผู้บริโภค ภายใต้รูปแบบและวิถีการด าเนินชีวิตในยุค

ปัจจุบัน ซึ่งส่งผลท าให้บริษัทประสบความส าเร็จและได้รับผลประโยชน์ในเชิงเศรษฐกิจอย่างมากมาย 

เป็นต้น นอกจากนี้ Henard & Szymanski (2001) ยังได้ให้ความคิดในลักษณะที่ว่า ความสามารถ

ทางนวัตกรรมผลิตภัณฑ์ยังควรพิจารณาในลักษณะของความ (Newness) ความเป็นเอกลักษณ์ 

(Uniqueness) และความเป็นผลิตภัณฑ์ต้นแบบ (Originality)  
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 2.6.3 รูปแบบการเรียนการสอนที่เน้นการคิดสร้างสรรค์ 

 รูปแบบการเรียนการสอนกระบวนการคิดสร้างสรรค์ หรือ“Synectics Instructional 

Model” นี้ เป็นรูปแบบที่จอยส์ และวีล (Joyce and Weil, 1966) พัฒนาขึ้นจากแนวคิดของ กอร์

ดอน (Gordon, 1961) ที่กล่าวว่าบุคคลทั่วไปมักยึดติดกับวิธีคิดแก้ปัญหาแบบเดิม ๆ ของตน โดยไม่

ค่อยค านึงถึงความคิดของคนอ่ืน ท าให้การคิดของตนคับแคบและไม่สร้างสรรค์  บุคคลจะเกิดความ

คิดเห็นที่สร้างสรรค์แตกต่างไปจากเดิมได้ หากมีโอกาสได้ลองคิดแก้ปัญหาด้วยวิธีการที่ไม่เคยคิดมา

ก่อน หรือคิดโดยสมมติตัวเองเป็นคนอ่ืนและถ้ายิ่งให้บุคคลจากหลายกลุ่มประสบการณ์มาช่วยกัน

แก้ปัญหา ก็จะยิ่งได้วิธีการที่หลากหลายขึ้น และมีประสิทธิภาพมากขึ้น ดังนั้นกอร์ดอนจึงได้เสนอให้

ผู้เรียนมีโอกาสคิดแก้ปัญหาด้วยแนวคิดใหม่ ๆ ที่ไม่เหมือนเดิม ไม่อยู่ในสภาพที่เป็นตนเอง ให้ลองใช้

ความคิดในฐานะที่เป็นคนอ่ืน หรือเป็นสิ่งอ่ืน สภาพการณ์เช่นนี้จะกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความคิดใหม่ ๆ 

ขึ้นได้ กอร์ดอนเสนอวิธีการคิดเปรียบเทียบแบบตรง (direct analogy) การเปรียบเทียบบุคคลกับ

สิ่งของ (personal analogy) และการเปรียบเทียบค าคู่ขัดแย้ง (compressed conflict) วิธีการนี้มี

ประโยชน์มากเป็นพิเศษส าหรับการเรียนรู้เกี่ยวกับการเขียนและการพูดอย่างสร้างสรรค์ รวมทั้งการ

สร้างสรรค์งานทางศิลปะ (ทิศนา แขมมณี, 2553) 

 กระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบ มีข้ันตอนดังนี้ 

 ขั้นที่ 1 ขั้นน า ผู้สอนให้ผู้เรียนท างานต่าง ๆ ที่ต้องการให้ผู้เรียนท า เช่น ให้เขียน บรรยาย 

เล่า ท า แสดง วาดภาพ สร้าง ปั้น เป็นต้น ผู้เรียนท างานนั้น ๆ ตามปกติที่เคยท า เสร็จแล้ว ให้เก็บ

ผลงานไว้ก่อน 

 ขั้นที่ 2 ขั้นการสร้างอุปมาแบบตรงหรือเปรียบเทียบแบบตรง (direct analogy) ผู้สอนเสนอ

ค าคู่ให้ผู้เรียนเปรียบเทียบความเหมือนและความแตกต่าง เช่น ลูกบอลกับมะนาว เหมือนหรือต่างกัน

อย่างไร ค าคู่ท่ีผู้สอนเลือกมาควรให้มีลักษณะที่สัมพันธ์กับเนื้อหาหรืองานที่ผู้เรียนท าในขั้นที่ 1 ผู้สอน

เสนอค าคู่ให้ผู้เรียนเปรียบเทียบหลาย ๆ คู่ และจดค าตอบของผู้เรียนไว้บนกระดาษ 

 ขั้นที่ 3 ขั้นการสร้างอุปมาบุคคลหรือเปรียบเทียบบุคคลกับสิ่งของ (personal analogy) 

ผู้สอนให้ผู้เรียนสมมติตัวเองเป็นสิ่งใดสิ่งหนึ่งและแสดงความรู้สึกออกมา เช่น ถ้าเปรียบเทียบผู้เรียน

เป็นเครื่องซักผ้า จะรู้สึกอย่างไร ผู้สอนจดค าตอบของผู้เรียนไว้บนกระดาน 

 ขั้นที่ 4 ขั้นการสร้างอุปมาค าคู่ขัดแย้ง (compressed conflict) ผู้สอนให้ผู้เรียนน าค า หรือ

วลีที่ได้จากการเปรียบเทียบในขั้นที่ 2 และ 3 มาประกอบกันเป็นค าใหม่ที่มีความหมายขัดแย้งกันใน

ตัวเอง เช่น ไฟเย็น น้ าผึ้งขม มัจจุราชสีน้ าผึ้ง เชือดนิ่ม ๆ เป็นต้น 
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 ขั้นที่ 5 ขั้นการอธิบายความหมายของค าคู่ขัดแย้ง ผู้สอนให้ผู้เรียนช่วยกันอธิบายความหมาย

ของค าคู่ขัดแย้งที่ได้ 

 ขั้นที่ 6 การน าความคิดใหม่มาสร้างสรรค์งาน ผู้สอนให้ผู้เรียนน างานที่ท าไว้เดิมในขั้นที่ 1 

ออกมาทบทวนใหม่ และลองเลือกน าความคิดที่ได้มาใหม่จากกิจกรรมขั้นที่ 5 มาใช้ในงานของตน ท า

ให้งานของตนมีความคิดสร้างสรรค์มากข้ึน 

 ผู้เรียนจะเกิดความคิดใหม่ ๆ และสามารถน าความคิดใหม่ ๆ นั้นไปใช้ในงานของตน ท าให้

งานของตนมีความแปลกใหม่ น่าสนใจมากขึ้น นอกจากนั้น ผู้เรียนอาจเกิดความตระหนักในคุณค่า

ของการคิด และความคิดของผู้อื่นอีกด้วย 

 การคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) คือ กระบวนการคิดท่ีใช้การท าความเข้าใจในปัญหา

ต่าง ๆ อย่างลึกซ้ึง โดยเอาผู้ใช้เป็นศูนย์กลาง และน าเอาความคิดสร้างสรรค์และมุมมองจากคนหลาย 

ๆ สายมาสร้างไอเดีย แนวทางการแก้ไข และน าเอาแนวทางต่าง ๆ นั่นมาทดสอบและพัฒนา เพ่ือให้

ได้แนวทางหรือนวัตกรรมที่ตอบโจทย์กับผู้ใช้และสถานการณ์นั้น ๆ (Stanford d.school, 2016)  ได้

แบ่งข้ันตอนกระบวนการคิดเชิงออกแบบเป็น 5 ขั้นตอน ได้แก่ 

 1) Empathy เป็นการท าความเข้าใจต่อกลุ่มเป้าหมายให้มากที่สุด โดยการเอาใจเขามาใส่ใจ

เรา ซึ่งมีความส าคัญเป็นอย่างมาก เมื่อจะสร้างสรรค์ หรือแก้ไขสิ่งใดก็ตามจะต้องเข้าใจถึง

กลุ่มเป้าหมายอย่างถ่องแท้เสียก่อน เพราะนั่นจะเป็นก้าวแรกท่ีน าไปสู่การพัฒนาความส าเร็จในทุก ๆ 

ธุรกิจ 

 2) Define การสังเคราะห์ข้อมูล การตั้งค าถามปลายเปิดที่ผลักดันให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ 

ไม่จ ากัดกรอบของการแก้ปัญหา ซึ่งภายหลังจากที่เราเรียนรู้และท าเข้าใจต่อกลุ่มบุคคลเป้าหมายแล้ว 

ก็ต้องวิเคราะห์ปัญหา ก าหนดให้ชัดเจนว่าจริง ๆ แล้วปัญหาที่เกิดขึ้นคืออะไร เลือกและสรุปแนวทาง

ความเป็นไปได ้

 3) Ideate การระดมความคิดใหม่ ๆ อย่างไม่มีขีดจ ากัด หรือการสร้างความคิดต่าง ๆ ให้

เกิดขึ้น โดยเน้นการหาแนวคิดและแนวทางในการแก้ไขปัญหาให้มากที่ สุด หลากหลายที่สุด โดย

ความคิดและแนวทางต่าง ๆ ที่คิดข้ึนมานั้นก็เพ่ือตอบโจทย์ปัญหาที่เกิดข้ึนในขั้น Define 

 4) Prototype การสร้างแบบจ าลอง หรือการสร้างต้นแบบขึ้นมา เพื่อให้ผู้ใช้สามารถทดสอบ

และตอบค าถามหรือกระตุ้นให้เกิดการวิพากษ์วิจารณ์ เพ่ือที่เราจะได้เข้าใจสิ่งที่เราอยากรู้มากยิ่งขึ้น 

และยิ่งสร้างเร็วเท่าไรก็ยิ่งได้ลองหาข้อผิดพลาด และเรียนรู้เกี่ยวกับไอเดียของเราได้เร็วเท่านั้น 
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 5) Test หรือการทดสอบ โดยเราน าแบบจ าลองที่ สร้างขึ้นมาทดสอบกับผู้ ใช้  หรือ

กลุ่มเป้าหมาย เพ่ือสังเกตประสิทธิภาพการใช้งาน โดยน าผลตอบรับ ข้อเสนอแนะต่าง ๆ ตลอดจน

ค าแนะน ามาใช้ในการพัฒนา และปรับปรุงต่อไป 

 2.6.4 ความเข้าใจในมุมมองความเป็นนวัตกรรม 

มุมมองของความเป็นนวัตกรรมอาจมองได้ใน 2 ลักษณะ การที่จะตัดสินว่าสิ่งใดคือนวัตกรรม

หรือไม่ใช่นวัตกรรม ศ.ดร.ชัยยงค์ พรหมวงศ์ ได้ให้เกณฑ์ในการพิจารณาสิ่งที่จะถือว่าเป็นนวัตกรรมไว้ 

ดังนี้ ควรต้องเป็นสิ่งใหม่ทั้งหมดหรือบางส่วน มีการน าวิธีการจัดระบบมาใช้โดยพิจารณาองค์ประกอบ

ทั้งส่วนข้อมูลที่ใส่เข้าไป กระบวนการและผลลัพธ์ให้เหมาะสมก่อนที่จะท าการเปลี่ยนแปลง มีการ

พิสูจน์ด้วยการวิจัยหรืออยู่ระหว่างการวิจัยว่าจะช่วยให้การด าเนินงานบางอย่างมีประสิทธิภาพสูงขึ้น

ซึ่งยังไม่เป็นส่วนหนึ่งของระบบงานในปัจจุบัน หากกลายเป็นส่วนหนึ่งของระบบงานที่ด าเนินอยู่ใน

ขณะนี้ไม่ถือว่าเป็นนวัตกรรม 

ลักษณะที่สอง ในอีกแง่มุมหนึ่งของงานวิจัยที่ เกี่ยวข้องกับนวัตกรรมหลายชิ้น รวมทั้ง 

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (2551) ได้มีการแบ่งระดับของการตัดสินนวัตกรรมเป็น 

4 ระดับ ได้แก่ ดีเยี่ยม ดี พอใช้ ควรปรับปรุง ซึ่งไม่ได้ระบุชัดเจนว่าสิ่งใดเป็นหรือไม่เป็นนวัตกรรม 

เพียงแต่ได้ระบุไว้ชัเจนว่าหากนวัตกรรมชิ้นนั้นควรปรับปรุงย่อมหมายความได้ว่ามีความเป็นนวัตกรรม

น้อยมากหรือไม่มีเลย ซึ่งในที่นี้ย่อมควรได้รับการแก้ไขในผลงานนั้นๆ เพ่ือให้มีความเป็นนวัตกรรม

มากยิ่งขึ้น 

 2.6.5 แนวปฏิบัติที่ดี (Best Practices) เกี่ยวกับการจัดกิจกรรมทางศิลปวัฒนธรรมในชุมชน

ทั้งในและต่างประเทศ 

 ผู้วิจัยได้ท าการศึกษาแนวปฏิบัติที่ดี  (Best Practices) เกี่ยวกับการจัดกิจกรรมทาง

ศิลปวัฒนธรรมในชุมชนทั้งในประเทศไทยและต่างประเทศเพ่ือให้เกิดความเข้าใจถึงรูปแบบการจัด

กิจกรรมที่สอดคล้องกับสภาพสังคม ชุมชน ผ่านสื่อศิลปวัฒนธรรมที่ทุกคนสามารถเข้าร่วมกิจกรรมได้

เป็นอย่างดีและได้ผลการตอบรับเป็นที่น่าประทับใจ ดังนี้ 

2.6.5.1 โครงการเพชรบุรี...ดีจัง 

สถาบันสื่อเด็กและเยาวชน (2560) ได้อธิบายเกี่ยวกับการถอดบทเรียน 7 ปีของ

จุดเริ่มต้นของการรวมตัวของกลุ่มเด็กและเยาวชน ในจังหวัดเพชรบุรี กลายเป็นโครงการสานต่อ

วัฒนธรรมของส านักงานวัฒนธรรมจังหวัดเพชรบุรี ด้วยสื่อ ศิลปวัฒนธรรม วิถีชีวิตและภูมิปัญญา ต่อ

ยอดขยายผลสู่การด าเนินโครงการพ้ืนที่สร้างสรรค์ “เพชรบุรี…ดีจัง” โดยใช้สื่อศิลปวัฒนธรรมชุมชน
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และพื้นที่สร้างสรรค์เป็นเครื่องมือ สนับสนุนให้เด็กและเยาวชน ได้เรียนรู้สื่อ ศิลปะชุมชน จน

สามารถออกแบบ ผลิตสื่อและสร้างช่องทางเผยแพร่สื่อได้ด้วยตนเอง สร้างและพัฒนาเยาวชนแกน

น า ค้นหา สื่อ ศิลปะ จากศิลปิน หรือผู้รู้ ในชุมชนของตนเอง เรียนรู้แล้วลองท าตาม เกิดความรู้

ตามมามากมายต่อสาธารณะ การจัดงานได้รับการสนับสนุนจากองค์การบริหารส่วนจังหวัดเพชรบุรี 

จังหวัดเพชรบุรี เทศบาลเมืองเพชรบุรี สถาบันสื่อเด็กและเยาวชน (สสย.) ส านักงานกองทุนสนับสนุน

การสร้างเสริมสุขภาพ (สสส.) รวมไปถึงหน่วยงานราชการ เอกชนและชุมชน ซึ่งได้รับการตอบรับเป็น

อย่างดีจากประชาชนทั้งในท้องถิ่นและต่างจังหวัด 

2.6.5.2 โครงการเสน่ห์บางล าพู บูรณาการศิลปวัฒนธรรมชุมชน  

ส านักงานกองทุนสนับสนุนการสร้างเสริมสุขภาพ (สสส.) (2556) ได้อธิบายเกี่ยวกับ 

"ชุมชนบางล าพู" ชุมชนที่มีเรื่องราวมากมายทั้งประวัติศาสตร์ที่น่าสนใจ บูรณาการศิลปวัฒนธรรม

ชุมชน มีการศึกษาเรื่องราวของชุมชนบางล าพู ที่รู้จักกันคือ “ประชาคมบางล าพู” และ “ชมรม

เยาวชนอาสาสมัครเกสรล าพู” ที่รวมตัวทั้งผู้ใหญ่ ผู้สูงอายุ เด็ก เยาวชนในชุมชนเองที่ร่วมใจกัน

สร้างสรรค์กิจกรรมต่าง ๆ เพ่ือพัฒนาชุมชนตนเองผ่านรูปแบบกิจกรรมที่แตกต่างกันออกไป อาทิ การ

ด้านศิลปวัฒนธรรม ประวัติศาสตร์ชุมชน งานบุญงานศาสนา งานศิลปะรูปแบบต่าง ๆ เกิดการท างาน

เป็นเครือข่ายจนท าให้เกิดผลงานเกิดขึ้นอย่างประจักษ์ต่อชุมชนและบุคคลทั่วไป เช่น เพลงบางล าพู

หนังสือประวัติศาสตร์บางล าพู เปเปอร์คราฟ (paper craft) ป้อมพระสุเมรุ หนังสือ pop up แผนที่

คนเดิน หนังสือแผนที่เส้นทางชุมชน และแผนที่ผ้าชุมชน 

2.6.5.3 โครงการวิจัยเพ่ือการพัฒนาแหล่งวัฒนธรรมให้เป็นแหล่งเรียนรู้และแหล่ง

รายได้ของประชาชน: กรณีศึกษาย่านกุฎีจีนและพ้ืนที่ใกล้เคียง 

กิตติพร ใจบุญ และ คณะ (2544) ได้ศึกษาประวัติความเป็นมาและสืบค้นแหล่ง

วัฒนธรรมต่าง ๆ ของชุมชนย่านกุฎีจีนและพ้ืนที่ใกล้เคียง พร้อมทั้งศึกษศักยภาพและน าเสนอ

แนวทางในการพัฒนา ส่งเสริม และการจัดการแหล่งวัฒนธรรมในย่านกุฎีจีนและพ้ืนที่ใกล้เคียง ให้

เป็นแหล่งเรียนรู้และแหล่งรายได้ของชุมชน จากการศึกษาพบว่า แหล่งวัฒนธรรมในย่านกุฎีจีนและ

พ้ืนที่ใกล้เคียงที่ส าคัญมีอยู่จ านวน 9 แห่ง แหล่งวัฒนธรรมหลายแห่งมีสถานภาพและบทบาท

ความส าคัญหลายอย่างในขณะเดียวกัน เช่น เป็นทั้งศาสนสถานและโบราณสถาน เป็นแหล่งท่องเที่ยว 

และ/หรือเป็นแหล่งผลิตสินค้าอันเป็นรายได้ของชุมชน เป็นต้น ในด้านแนวทางการพัฒนาแหล่ง

วัฒนธรรมให้เป็นแหล่งเรียนรู้และแหล่งรายได้ของประชาชนนั้น คณะผู้ศึกษาวิจัยพบว่า ผู้ที่ควรมี

บทบาทในการพัฒนาฯ ได้แก่ ชุมชน สถาบันการศึกษา และหน่วยงานภาครัฐ โดยชุมชนควรมีบทบาท

1
3

1
8

9
0

1
5

5
5



 

C
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
5
9
8
4
2
1
3
4
2
7
 
d
i
s
s
e
r
t
a
t
i
o
n
 
/
 
r
e
c
v
:
 
1
8
0
7
2
5
6
2
 
1
4
:
2
8
:
0
4
 
/
 
s
e
q
:
 
1
8

 62 

ในด้านการมีส่วนร่วม ทั้งในด้านการวางแผนพัฒนาแหล่งวัฒนธรรม และในด้านความรับผิดชอบ การ

ตรวจสอบ และรับผลประโยชน์จากการพัฒนาแหล่งวัฒนธรรม ในส่วนของสถาบันการศึกษา มี

บทบาทในด้านการสร้างกระบวนการเรียนรู้ และหลักสูตรท้องถิ่นโดยใช้ข้อมูลจากแหล่งวัฒนธรรม 

และในส่วนของหน่วยงานภาครัฐ ควรมีบทบาทในด้านการส่งเสริมและสนับสนุนการพัฒนาแหล่ง

วัฒนธรรมของชุมชน โดยตั้งอยู่บนพื้นฐานของการกระจายอ านาจ 

2.6.5.4 โครงการของ Littoral Arts Trust ประเทศอังกฤษ 

องค์กรที่ไม่หวังผลก าไรเพ่ือตอบสนองต่อการเปลี่ยนแปลงทางสังคม สิ่งแวดล้อม

และเศรษฐกิจ จุดสนใจหลักของงานในปี พ.ศ. 2558-2563 คือ การพัฒนาโครงการเคิร์ตวิทเทอร์ส

(The kurt Schwitters) ในอังกฤษ เอียน ฮันเตอร์ (Ian, 2006) ที่ปรึกษาด้านนโยบายวัฒนธรรมใน

เวทีวัฒนธรรมชนบทได้บันทึกลงในเอกสารอภิปรายเกี่ยวกับยุทธศาสตร์ทางวัฒนธรรมส าหรับพ้ืนที่

ชนบทในอังกฤษ : การลงทุนในความคิดสร้างสรรค์ของชุมชนชนบทและทุนทางวัฒนธรรม สรุปได้ว่า 

การพัฒนาชุมชนการฟ้ืนฟูชนบทชุมชนที่ยั่งยืนและความคิดริเริ่มการรวมเศรษฐกิจในพ้ืนที่ชนบท มี

การเพ่ิมเติมของประเพณี ศิลปะชนบทที่เกิดขึ้นใหม่ซึ่งรวมถึงศิลปวัฒนธรรมในเมือง / ชนบท ที่มี

ความหลากหลายและความเป็นหุ้นส่วนทางธุรกิจที่สร้างสรรค์ศิลปะ การสนับสนุนการท างานของใน

ชนบทหน่วยงานดูแลสุขภาพและโครงการด้านสุขภาพในชนบท งานสร้างสรรค์กับเด็กในชนบทและ

คนหนุ่มสาว ส่งเสริมการเข้าถึงศิลปะในวงกว้างส าหรับคนพิการและผู้หญิงและผู้ใหญ่ในชนบท พ้ืนที่

ใหม่ที่มีศักยภาพอ่ืน ๆ ได้แก่ ศิลปะชนบทแบบดิจิทัลและสิ่งใหม่ ๆและการพัฒนาอุตสาหกรรมใน

ชนบทที่สร้างสรรค์ รายงานเน้นที่ศักยภาพด้านความคิดสร้างสรรค์ความสามารถในการเป็น

ผู้ประกอบการและทุนทางวัฒนธรรมที่มากปัจจุบันยังคงอยู่ในชุมชนเกษตรกรรมชุมชนและ

ชาวประมงและการลงทุนศิลปะเพ่ือช่วยระดมและใช้แหล่งข้อมูลความคิดสร้างสรรค์ที่ไม่ได้ใช้งาน

เหล่านี้ นอกจากนี้ยังเน้นถึงศักยภาพของผู้ชมชนบทใหม่ส าหรับศิลปะและการสนับสนุนการลงทุนใหม่

ส าหรับศิลปะในชนบทและประเพณีวัฒนธรรมเป็นส่วนส าคัญของสังคมและวัฒนธรรมของประเทศ

เศรษฐกิจ 

 2.6.5.5 หกวิธีที่สร้างสรรค์ที่ศิลปินสามารถปรับปรุงชุมชน 

Laura (2015) เป็นผู้อ านวยการบริหารของ Springboard for the Arts ซึ่งด าเนิน

ธุรกิจ Creative Exchange ซึ่งเป็นระบบปฏิบัติการส าหรับการแบ่งปันชุดเครื่องมือและแหล่งข้อมูล

ฟรีส าหรับศิลปินและชุมชน 

1) โครงการศิลปะที่สนับสนุนโดยชุมชน (สหรัฐอเมริกา, แคนาดา) 
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การเกษตรจากชุมชนซึ่งผู้คนซื้อผลิตผลตามฤดูกาลโดยตรงจากฟาร์มในท้องถิ่น

ศิลปินที่ได้รับการสนับสนุนจากชุมชนให้สร้างผลงานต้นฉบับซึ่งขายได้ในฐานะ "หุ้น" ให้กับนักสะสมที่

สนใจ ศิลปินและผู้ซื้อมารวมตัวกันพร้อมกับการเข้าชมสตูดิโอและงานเลี้ยงรถกระบะ (pickup 

parties) สร้างความเชื่อมโยงโดยตรงระหว่างสมาชิกในชุมชนและศิลปินที่ใช้เวลาเกินกว่าที่ก าหนดไว้

ในโครงการ โครงการศิลปะที่ ได้รับการสนับสนุนจากชุมชนมีอยู่ ใน 40 เขตการปกครองใน

สหรัฐอเมริกาและอ่ืน ๆในช่วง 20 ปีที่ผ่านมา Community Supported Agriculture (CSA) ได้

กลายเป็นวิธียอดนิยมส าหรับผู้บริโภคในการซื้ออาหารตามฤดูกาลโดยตรงจากฟาร์มในท้องถิ่น 

mnartists.org และ Springboard for the Arts ได้สร้างวิธีการเดียวกันกับการสนับสนุนศิลปะ 

ศิลปินและนักสะสมท้องถิ่น Community Supported Art เป็นรูปแบบใหม่ที่น่าตื่นเต้นส าหรับการ

สนับสนุนและเผยแพร่งานศิลปะส าหรับศิลปินที่สร้างความสัมพันธ์กับนักสะสมและผู้อุปถัมภ์ใน

ท้องถิ่น 

 2) โครงการโปสการ์ดในละแวกใกล้เคียง (สหรัฐฯ, ชิลี) 

เมื่อศิลปิน Hunter Franks ท างานร่วมกับเยาวชนในย่าน Bayview ในซานฟราน

ซิสโกรัฐแคลิฟอร์เนียในปี 2013 เขาถามว่าพวกเขาอยากจะปรับปรุงอะไรเกี่ยวกับละแวกบ้านของ

พวกเขา สิ่งที่พวกเขาต้องการเปลี่ยนไปมากที่สุดคือความประทับใจของผู้คนเกี่ยวกับอ่าวพ้ืนที่ที่ส่วน

ใหญ่เป็นข่าวด้วยเหตุผลที่ไม่ถูกต้อง โครงการโปสการ์ดในละแวกใกล้เคียง (Neighbourhood 

Postcard Project)เกิดขึ้น ตอนนี้อยู่ในเมืองต่าง ๆจากเมืองซันติอาโกถึงดีทรอยต์ โครงการนี้เก็บ

รวบรวมเรื่องราวเชิงบวกส่วนบุคคลจากชุมชนที่มีการแสดงตัวน้อยและส่งอีเมลไปยังคนสุ่มในละแวก

ใกล้เคียงที่ต่างกันภายในเมืองเดียวกันเพ่ือกระตุ้นการเชื่อมต่อระหว่างผู้คนและละแวกใกล้เคียง 

3) โครงการ Gap Filler (นิวซีแลนด์) 

หลังจากช่วงเวลาแห่งการฟ้ืนฟูตามธรรมชาติหรือภัยพิบัติที่เกิดจากมนุษย์ชุมชน

เผชิญกับความท้าทายที่คาดไม่ถึงเช่น พ้ืนที่ว่าง ช่องว่างของขวัญก าลังใจชุมชนและการรับรู้เชิงลบ 

หลังจากเกิดแผ่นดินไหวในไครสต์เชิร์ช ประเทศนิวซีแลนด์เมื่อวันที่กันยายน ปี2010 โครงการ Gap 

Filler ได้ร่วมมือกับผู้มีส่วนได้ส่วนเสียในเมืองเพ่ือสร้างและวางโครงการชั่วคราวที่ท าให้ผู้คนเข้ามามี

ส่วนร่วมและทดลองใช้พ้ืนที่ จุดเด่นคือโรงเต้นร าสาธารณะแบบหยอดเหรียญเตาอบพิซซ่าชุมชน และ

ห้องโถงพักผ่อนซึ่งเป็นพ้ืนที่ชุมนุมสาธารณะใหม่ ความมุ่งมั่นขององค์กรในการมีส่วนร่วมของชุมชน

คือการก าหนดอนาคตของเมือง 
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4) โครงการ Laundromat Project (สหรัฐฯ) 

"ไปที่ที่ผู้คนอยู่" เป็นวลีที่ควรเป็นขั้นตอนหนึ่งในกลยุทธ์การมีส่วนร่วมของชุมชน 

เพ่ือขยายความคิดสร้างสรรค์ของศิลปินโครงการ Laundromat Project ในนิวยอร์กได้สร้างหลักการ

นี้ขึ้นมา โครงการนี้สนับสนุนจากศิลปินในการสร้างงานใหม่ที่ท างานร่วมกับชุมชนในห้องซักผ้าซึ่งเป็น

สถานที่ที่ผู้คนมีเวลาในการท างานร่วมกัน โครงการได้รวมการเปลี่ยนชื่อถนนตามประวัติส่วนตัวและ

สังคมเปลี่ยนห้องซักผ้าเป็นสตูดิโอ โยคะหรือห้องเรียนภาษาอังกฤษ และสร้างสื่อผสมชุมชน วิธีนี้จะ

ท าให้ชุมชนมีแนวคิดใหม่ในการเป็นศิลปินและสร้างพลังโดยการแสดงออกทางความคิด 

5) โครงการโรงละครของผู้ถูกกดขี่ (บราซิล อินเดียและอ่ืน ๆ) 

ภาพวาดจากผลงานของผู้อ านวยการและนักการเมืองของบราซิล Augusto Boal 

โรงละครแห่งผู้ถูกกดขี่เป็นแบบจ าลองที่รวบรวมคนชายขอบที่มีนักแสดงมืออาชีพมาสร้างบทละคร

ขึ้นอยู่กับประสบการณ์ชีวิตจริงของพวกเขา กระบวนการนี้จะช่วยให้ผู้ชมสามารถแก้ปัญหาที่เกิดขึ้น

ได้จากกิจกรรมการสนับสนุนการออกกฎหมายการเปลี่ยนแปลงนโยบายและอ่ืน ๆ ในบังกาลอร์การ

แสดงละครของอินเดียถูกน ามาใช้เพ่ือแก้ปัญหาตั้งแต่การทุจริตของรัฐบาลและการล่วงละเมิดจาก

ต ารวจไปจนถึงเพ่ือปรับปรุงการสื่อสารระหว่างแพทย์กับผู้ป่วย 

6) โครงการชลประทาน (Irrigate) (สหรัฐฯ) 

โครงการก่อสร้างทางรถไฟขนาดใหญ่สามปีที่ผ่านใจกลางเมืองเซนต์พอลมินนิโซตา

อาจเป็นความยากล าบากท่ีส าคัญส าหรับผู้อยู่อาศัยในเมืองและธุรกิจขนาดเล็กตามเส้นทาง อย่างไรก็

ตามโครงการชลประทานได้ระดมทักษะและพลังของศิลปินท้องถิ่นกว่า 600 รายเพ่ือชดเชย

ผลกระทบจากการก่อสร้างด้วยโครงการศิลปะกว่า 150 แห่งท าให้กลายเป็นย่านที่กระจัดกระจายไปสู่

จุดหมายปลายทาง โครงการเหล่านี้รวมถึงจิตรกรรมฝาผนังการแสดงในภัตตาคารและที่จอดรถ 

รวมถึงหุ่นที่ท าหน้าที่เป็นป้ายธุรกิจ โครงการเหล่านี้สร้างการเล่าเรื่องที่เป็นบวกเกี่ยวกับความสุข

ความประหลาดใจและความมุ่งม่ันให้กับชุมชนในเขตก่อสร้าง 

 โครงการเหล่านี้แสดงให้เห็นถึงความรับผิดชอบในฐานะศิลปินและในฐานะพลเมืองในการ

ค้นหาประตูที่เปิดกว้างซึ่งการเปลี่ยนแปลงเป็นไปได้ มีความจ าเป็นเร่งด่วนที่เราจะก้าวขึ้นและสร้าง

สะพานระหว่างกลุ่มที่แตกต่างกันซึ่งเป็นสิ่งจ าเป็นส าหรับชุมชนและวัฒนธรรมที่จะก้าวไปข้างหน้า ใน

การท าเช่นนี้ศิลปินต้องเข้าถึงทักษะทรัพยากรและระบบการลงทุนและการมีส่วนร่วม ถ้ าเราสามารถ

สร้างกลไกเหล่านี้ได้พวกเขาจะให้รางวัลแก่เราโดยการเปลี่ยนละแวกใกล้เคียงและเมืองของเราทั้งใน

เชิงปฏิบัติและเปลี่ยนแปลง 

1
3

1
8

9
0

1
5

5
5



 

C
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
5
9
8
4
2
1
3
4
2
7
 
d
i
s
s
e
r
t
a
t
i
o
n
 
/
 
r
e
c
v
:
 
1
8
0
7
2
5
6
2
 
1
4
:
2
8
:
0
4
 
/
 
s
e
q
:
 
1
8

 65 

 จากการศึกษาองค์ประกอบในการสร้างนวัตกรรมเพ่ือให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะในการคิด

วิเคราะห์ คิดสร้างสรรค์ในการสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนเราจึงควรมีการศึกษาแนวปฏิบัติที่

ดี (Best Practices) เพ่ือท าให้เห็นแนวทางใหม่ที่น าไปใช้แล้วเกิดผลส าเร็จรวมทั้งการเตรียมผู้เรียนให้

พร้อมมีศักยภาพและความสามารถในการสร้างนวัตกรรมตั้งแต่วัยเยาว์ ผู้สอนหรือผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้อง

จึงควรมีการจัดการเรียนรู้เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถสร้างองค์ความรู้ที่เป็นนวัตกรรมน าไปประยุกต์ใช้ให้

เกิดประโยชน์ต่อสังคมในยุคปัจจุบัน  

 

2.7 พัฒนาการของผู้เรียน (อายุ 11 -12 ปี) 
การจัดการเรียนการสอนศิลปศึกษาที่ดีนั้นจะต้องเข้าใจพ้ืนฐานด้านพัฒนาการของผู้เรียน 

จิตวิทยาการเรียนรู้และพัฒนาการทางศิลปะของผู้เรียนในวัยที่สอนเป็นอย่างดี ซึ่งพัฒนาการของ

ผู้เรียน จิตวิทยาการเรียนรู้และพัฒนาการทางศิลปะในแต่ละช่วงวัยจะมีความแตกต่างกัน  

2.7.1 พัฒนาการผู้เรียนและจิตวิทยาการเรียนรู้ 

Havighurst (1953) นักจิตวิทยาได้แบ่งพัฒนาการของผู้เรียนไว้ เป็น 6 ช่วงอายุ ได้แก่ 1) วัย

ทารกและวัยเด็กเล็ก อายุตั้งแต่แรกเกิดจนถึงประมาณ 6 ปี 2) วัยเด็กตอนกลางอายุประมาณ 6-12 ปี 

3) วัยรุ่น อายุประมาณ 12-18 ปี 4) วัยผู้ใหญ่ตอนต้น อายุประมาณ 18-30 ปี 5) วัยผู้ใหญ่ตอนกลาง 

อายุประมาณ 30-60 ปี และ 6) วัยผู้ใหญ่ตอนปลาย อายุตั้งแต่ 60 ปีขึ้นไป 

 ส าหรับงานวิจัยครั้งนี้ได้ใช้กลุ่มตัวอย่างเป็นผู้เรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ซึ่งอยู่ในช่วงวัยเด็ก

ตอนกลางอายุประมาณ 6-12 ปี ซึ่งมีพัฒนาการพอสรุปได้ดังนี้ 

 1) ทักษะด้านร่างกายที่จ าเป็น 

เด็กในวัยนี้เป็นวัยที่ก าลังเจริญเติบโตต้องการเรียนรู้เกี่ยวกับการฝึกทักษะด้ าน

ร่างกายที่จ าเป็นต่อการเล่นและท ากิจกรรม ได้แก่ การพัฒนาทักษะทางกายที่เกี่ยวกับการกว้างปา 

การไล่จับ การเตะ หกคะเมน การจับเครื่องมือ ของเล่นต่าง ๆ เป็นต้น โดยทั่วไปกล้ามเนื้อและกระดูก

เจริญเติบโตเกือบจะสมบูรณ์พอที่จะสามารถท ากิจกรรมต่าง ๆ ได้ดี ส่วนด้านจิตใจยังต้องการความ

ยอมรับจากเพ่ือน 

แนวทางการจัดการเรียนการศึกษา ควรเน้นพัฒนาการทักษะทางด้านร่างกาย และ

ส่งเสริมการเรียนรู้ในกลุ่มโดยเฉพาะควรจัดให้อยู่ในกลุ่มที่มีความสามารถเท่าเทียบกันเพ่ือไม่ให้เด็ก

เกิดความรู้สึกผิดหวังในความสามารถของตนเอง 

2) การสร้างเจตคติที่ด ี
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การสร้างเจตคติท่ีดีต่อการเจริญเติบโตของตนเอง ได้แก่ การพัฒนานิสัยในการรักษา

ตนเอง เช่น ความสะอาด ความปลอดภัย มีความสนใจต่อการเจริญเติบโตของตนเอง เป็นสิ่งจ าเป็น

ของเด็กวัยนี้ เนื่องจากเป็นวัยที่ก าลังเจริญเติบโต กล้ามเนื้อต่าง ๆ พัฒนาอย่างรวดเร็ว มีฟันถาวร

ขึ้นมาแทนที่ฟันแท้ เริ่มสนใจต่อการรักษาทรวดทรงของตนเอง ส่วนทางด้านจิตวิทยา พบว่า การให้

รางวัลที่ชักจูงให้เด็กมีนิสัยที่ดี ในการกินอาหารและการนอนนั้นไม่ค่อยประสบผลส าเร็จเหมือนในวัย

เด็กเล็ก ส่วนใหญ่ต้องการการยอมรับจากผู้ใหญ่และเพ่ือน 

แนวทางการจัดการศึกษา มุ่งเน้นให้เด็กสามารถพัฒนาตนเองให้สมบูรณ์ตาม

ศักยภาพอย่างเหมาะสม จะท าให้เกิดความมั่นใจในตนเองและมีบุคลิกภาพที่ดี ดังนั้น การสอน

เกี่ยวกับสุขนิสัยจึงควรท าอย่างสม่ าเสมอและควรใช้กิจกรรมการกีฬาเข้าช่วย 

 3) การเรียนรู้เป็นกลุ่ม 

การเรียนรู้ในการรวมกลุ่มในวัยเดียวกัน ได้แก่ เรียนรู้ในฐานะผู้ให้และผู้รับ เรียนรู้

การคบเพ่ือนหรือจะด าเนินการอย่างไรกับศัตรู และท าให้สามารถพัฒนาบุคลิกภาพทางด้านสังคม 

ด้านจิตวิทยาพบว่า เด็กวัยนี้จะเริ่มก้าวออกจากครอบครัวสู่สังคมโลกกว้างของเพ่ือนฝูง เด็กจะเรียนรู้

และมีความพึงพอใจในสังคมเพ่ือนฝูงมากขึ้น เด็กจะเรียนรู้ในการปฏิบัติกับคนแปลงหน้า เช่น แสดง

การอายหรือกล้าแสดงออก แสดงอาการบึ้งตึง หรือเป็นมิตร จะเรียนรู้วิธีการวางตัวกับเพ่ือน เรียนรู้

ในการปฏิบัติอย่างยุติธรรมในการเล่นเกมส์ ซึ่งหากได้มีโอกาสแสดงออกและมีการพัฒนาอย่าง

สม่ าเสมอก็จะพัฒนาเป็นนิสัยต่อไปในอนาคต 

แนวทางการจัดการศึกษา ควรเปิดโอกาสให้เด็กได้พัฒนาเองในเรื่องการรวมกลุ่ม 

เพราะมีโอกาสได้พบปะกับเพื่อน ไม่ว่าครูจะสนใจกับพัฒนาการของเด็กหรือไม่ก็ตาม เด็กก็จะมีโอกาส

พัฒนาตนเองได้โดยอาศัยการคบหาสมาคมกับเพ่ือนฝูง ซึ่งครูสามารถใช้กระบวนการทางสังคมเป็ น

เครื่องมือในการขัดเกลาและพัฒนาด้านการเรียนรู้ของเด็กต่า ๆ อย่างได้ผล 

4) การเรียนรู้ด้านบทบาทตามเพศ 

การเรียนรู้เกี่ยวกับบทบาทที่เหมาะสมส าหรับเพศชายและหญิง ได้แก่ การรู้จัก

วางตัว พร้อมกับมีความรู้สึกพึงพอใจในการปฏิบัติตามบทบาทของแต่ละเพศ ซึ่งเด็กในวัยนี้จะมีความ

แตกต่างด้านเพศอย่างชัดเจน ในด้านจิตวิทยา เด็กได้รับรู้เกี่ยวกับการกระท าตนให้เหมาะสมกับความ

แตกต่างระหว่างเพศ เมื่ออยู่ในครอบครัวและสังคม เด็กชายจะได้รับการปฏิบัติในฐานะผู้ชาย 

เด็กหญิงก็จะได้รับการปฏิบัติในฐานะผู้หญิงเช่นกัน ท าให้เด็กเกิดการเรียนรู้เกี่ ยวกับสถานภาพของ

ตนเองเป็นอย่างดี ดังนั้น การจัดการศึกษาควรจัดให้เด็กได้มีโอกาสเผชิญกับสถานะการ เพ่ือให้แสดง
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บทบาทตามเพศอย่างเหมาะสมตามธรรมชาติ อาจเพียงท าหน้าที่สนับสนุนหรือแก้ไขจุดบกพร่องบาง

ประการที่พบในตัวเด็กเท่านั้น 

5) การพัฒนาทักษะพ้ืนฐานที่จ าเป็น 

การพัฒนาทักษะพ้ืนฐานด้านการอ่าน การเขียน และการคิดค านวณ (3R) ได้แก่ 

การเรียนรู้ในการอ่าน การเขียน และการคิดค านวณที่สอดคล้องกับสภาพของสังคม ด้านร่างกาย 

พบว่า เด็กวัยนี้มีระบบประสาทที่มีความพร้อมส าหรับการอ่าน เขียน และการค านวณ ซึ่งอาจพบเด็ก

บางคนมีพัฒนาการยังไม่สมบู รณ์  เช่น ระบบประสาทและกล้ามเนื้อนิ้ วมือและแขนยังไม่มี

ความสัมพันธ์กัน 

  แนวทางการจัดการศึกษา โรงเรียนอาจต้องพิจารณาเด็กที่มีการพัฒนาไม่เท่าเทียม

กัน ควรจัดกลุ่มให้มีความพร้อมใกล้เคียงกันอยู่ในห้องเดียวกัน ส่วนเด็กที่ยังไม่มีความพร้อมในด้าน

การอ่าน เขียน และการค านวณอาจจะต้องมีชั้นเด็กเล็กส าหรับเตรียมเด็กให้มีความพร้อมในการอ่าน

เขียนก่อนที่จะเข้าเรียนในชั้นปกติ ส่วนเด็กที่มีความพร้อมก็สามารถจัดชั้นให้เรียนได้เลย 

 6) การพัฒนาความคิดรวบยอดท่ีจ าเป็น 

ความคิดรวบยอด หมายถึงความคิดที่มีต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่งอย่างชัดเจนถ่องแท้ ความคิด

รวบยอดที่จ าเป็นส าหรับการด ารงชีวิตประจ าวันที่ต้องพัฒนา ได้แก่ ความคิดรวบยอดเกี่ยวกับการ

ประกอบอาชีพ ความรับผิดชอบในฐานะพลเมืองดี และความคิดรวบยอดเกี่ยวกับสภาพการณ์ต่าง ๆ 

ในสังคม เป็นต้น ในทางปฏิบัติแล้วเด็กควรได้รับรู้และเข้าใจสิ่งต่าง ๆ ที่สลับซับซ้อนพอเหมาะกับวัย

เสียก่อน จึงจะสามารถพัฒนาความรู้ความเข้าใจสิ่งต่าง ๆ ในภาพรวมได้ ในทางจิตวิทยาการเรียนรู้

นั้น เด็กที่มีความพร้อมพอที่จะเข้าโรงเรียนได้นั้น มักจะมีความคิดรวบยอดเกี่ยวกับสิ่งง่าย ๆ มาก่อน

แล้ว ซึ่งได้แก่ ความขม ความหวาน สัตว์ต่าง ๆ ความโกรธ ความรัก เป็นต้น ซึ่งการสร้างความคิดรวบ

ยอดท่ียากและซับซ้อน ก็มักจะเริ่มต่อยอดจากความคิดรวบยอดต่าง ๆ ที่เด็กได้เรียนรู้แล้วนั่นเอง 

 7) การพัฒนาด้านคุณธรรม 

การพัฒนาความรู้สึกผิดชอบ ศีลธรรมและคุณธรรมในสังคม ได้แก่ การควบคุม

ศีลธรรมจรรยา เคารพในกฎของศีลธรรมและเริ่มมีเหตุผลในการพิจารณาค่านิยมต่าง ๆ ในสังคม ซึ่ง

ตอนที่เด็กเกิดใหม่ ๆ จะไม่มีความรู้สึกผิดชอบชั่วดีต่าง ๆ แต่พอเติบโตขึ้น ก็จะเริ่มเข้าใจว่า “ดี” 

แตกต่างจาก “เลว/ชั่ว” อย่างไร ความรู้สึกผิดชอบของเด็กมักจะเกิดขึ้นจากการถูกท าทาและการ

ได้รับรางวัล หรือความรักจากบิดามารดา จากกระบวนการดังกล่าวท าให้เด็กสามารถจ าแนกว่าอะไร

ผิด อะไรถูก โดยการถูกอบรมปลูกฝัง สั่งสอนจากบิดามารดา ซึ่งจะท าให้เด็กเริ่มเกิดความส านึกรับรู้
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ในความรู้ผิดรู้ชอบ และต่อจากนั้นก็จะรู้จักการควบคุมตนเองให้อยู่ในศีลธรรมอันดีของสังคมต่อไป 

การพัฒนาศีลธรรมของเด็กจะเริ่มจากการควบคุม อบรม ดูแลสั่งสอนของบิดามารดา ต่อจากนั้นก็จะ

ไปสู่การรับรู้กฎเกณฑ์ของสังคมต่อไป กระบวนการดังกล่าว จะท าให้เด็กเรียนรู้การอยู่ ร่วมกันอย่างมี

ความสุขในสังคมได้ในที่สุด 

 การจัดการศึกษา โรงเรียนควรมีบทบาทในการให้การศึกษา อบรม และพัฒนาความรู้สึกผิด

ชอบชั่วดีและให้รู้กฎเกณฑ์ของการอยู่รวมกันในสังคมภายนอกอย่างสงบสุข ซึ่งการด าเนินการของ

โรงเรียนอาจกระท าโดย 1) การสอนศีลธรรม จรรยามารยาทในห้องเรียน 2) การให้รางวัลกับผู้ที่ท า

ความดี และท าโทษกับผู้ที่ท าผิดกฎเกณฑ์ 3) ครูท าตัวเป็นคนดีถูกต้องตามกฎเกณฑ์ของสังคมเพ่ือเป็น

แบบอย่างที่ดี 4) เปิดโอกาสให้เด็กเรียนรู้จากการอยู่ร่วมกันเป็นกลุ่มกับเพ่ือน เป็นต้น 

 8) การเป็นตัวของตัวเอง 

การก้าวไปสู่ความเป็นตัวของตัวเอง ได้แก่ การเรียนรู้เพ่ือไปสู่ความเป็นอิสระและ

เป็นตัวของตัวเองในความเป็นจริงแล้ว ถึงแม้เด็กจะมีอิสระในด้านร่างกาย แต่ทางด้านจิตใจของเด็ก

นั้นบิดามารดายังมีอิทธิพลมาก โดยทั่วไปเด็กจะมีความเชื่อว่า บิดามารดาของตนเองเป็นคนฉลาด มี

ความถูกต้อง มีอ านาจ และเด็กจะมีความเคารพย าเกรง ดังจะเห็นว่า เด็กมักจะพูดเสมอว่า “คุณพ่อ

พูดเช่นนี้” หรือ“คุณครูพูดเช่นนี้” เป็นต้น แต่ภายหลังที่เด็กโตขึ้น เด็กจะเริ่มมีความเข้าใจว่า สิ่งที่

บิดามารดา หรือครูพูดนั้นอาจจะไม่ถูกต้องเสมอไป หรือเด็กอาจมีความเข้าใจว่า บิดามารดาและครู

ของตนนั้นอาจไม่มีความรู้ความสามารถในเรื่องใดเรื่องหนึ่งก็ได้ ในตอนปลายของเด็กในวัยนี้ จะเริ่มมี

ความรู้ความเข้าใจในสิ่งต่าง ๆ มากขึ้น และเริ่มมีความเชื่อมั่นในตนเอง เด็กจะสร้างความเป็นอิสระ

จากความคิดของผู้อ่ืนมากขึ้น กลุ่มเพ่ือนของเด็กนับว่ามีส่วนส าคัญอย่างยิ่ งที่จะช่วยให้เด็กได้พัฒนา

ความเป็นอิสระได้อย่างรวดเร็ว อย่างไรก็ตาม การพัฒนาความเป็นอิสระของเด็กยังจะไม่มีที่สิ้นสุด

ในช่วงของเด็กวัยนี้ แต่จะพัฒนายอย่างต่อเนื่อง 

แนวทางการจัดการศึกษา โรงเรียนและเพ่ือนนับว่ามีส่วนส าคัญในการช่วยพัฒนา

ความคิดและความเป็นอิสระของเด็กเป็นอย่างมาก เด็กจะประสบความส าเร็จหรือล้มเหลวจากการ

พัฒนาความเป็นอิสระของตน ก็ขึ้นกับความสัมพันธ์ระหว่างครูกับนักเรียนเป็นส าคัญ ถ้าหากครูได้ใช้

วิธีการท างานร่วมกับเด็กในฐานะท่ีเป็นประธาน และให้เด็กพยายามท างานด้วยตนเอง ก็จะเป็นวิธีการ

ที่จะช่วยให้เด็กสามารถพัฒนาความเป็นอิสระได้มาก โรงเรียนควรจัดการเรียนการสอนให้มีความ

ยืดหยุ่น ให้เด็กได้มีโอกาสศึกษาเล่าเรียนด้วยตนเอง ให้เด็กได้มีโอกาสวิพากษ์วิจารณ์ผลงานต่าง ๆ 

ของตนเอง เป็นต้น 
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9) การพัฒนาเจตคติท่ีดีต่อสังคม 

การพัฒนาเจตคติที่ดีต่อกลุ่มคนและสถาบันในสังคม ได้แก่ การพัฒนาเจตคติที่จะ

เป็นรากฐานต่อการด ารงชีวิตในสังคมประชาธิปไตย การเรียนรู้เกี่ยวกับเจตคติหรือความรู้สึกนึกคิดที่มี

ต่อการกระท าต่าง ๆ โดยส่วนใหญ่เกิดได้ 3 วิธี คือ 1) เกิดจากการเลียนแบบบุคคลที่เด็กยอมรับ 2 ) 

จากประสบการณ์ท่ีท าให้เด็กดีใจหรือเสียใจจากเหตุการณ์เหล่านั้นหลาย ๆ ครั้ง 3) จากประสบการณ์

หรือเหตุการณ์ส าคัญมาก ๆ/ส าคัญที่สุดในชีวิตจนท าให้เด็กดีใจหรือเสียใจ เมื่อเด็กอายุประมาณ 6 ปี 

มักจะยังไม่ได้ก้าวสู่สังคมภายนอก เด็กจะยังไม่เกิดความรู้สึกหรือมีเจตคติต่ อสิ่งต่าง ๆ หรือ

สถานการณ์ต่าง ๆ ในสังคมมากนัก แต่พอในช่วงตอนปลายของเด็กวัยนี้ซึ่งได้เรียนรู้เจตคติต่าง ๆ ที่มี

ต่อสังคมมากขึ้น ก็จะสามารถรับรู้และติดตัวตลอดไปเมื่อเติบโตมักจะไม่เปลี่ยนเจตคติโดยง่าย 

นอกจากว่าจะประสบปัญหา/เหตุการณ์ต่าง ๆ ดังได้กล่าวมาแล้ว หรือไม่ได้รับการยอมรับจากสังคม

เมื่อเป็นผู้ใหญ่แล้วเท่านั้น จึงท าให้ยอมเปลี่ยนแปลงเจตคติและความเชื่อของตนเองที่เคยมีอยู่ 

  แนวทางการจัดการศึกษา โรงเรียนควรท าหน้าที่อบรมสั่งสอน และสร้างเจตคติที่ดี

ในสังคมประชาธิปไตย เช่น เจตคติที่ดีต่อศาสนา ต่อความคิดเห็นของบุคคลอื่น ต่อสิทธิมนุษยชน ต่อ

วิธีประชาธิปไตย และต่อความร่วมมือระหว่างชาติ เป็นต้น 

 

 2.7.2 พัฒนาการทางศิลปะ 

 ด้านการวาดภาพระบายสี  ตามที่  Lowenfeld and Brittain (1987) ได้กล่าวว่า เด็ก

โดยทั่วไปมีการแสดงออกที่คล้ายคลึงกันไม่ว่าจะเป็นเด็กชาติใด ภาษาใด เด็กจะวาดออกมาในลักษณะ

แบบเดียวกัน เด็กมีความสามารถทางการแสดงออกทางศิลปะแตกต่างกันไปตามขั้นพัฒนาการทาง

ศิลปะ ในช่วงตอนเด็กเล็กจะมีการแสดงออกทางศิลปะในลักษณะที่คล้ายกันมาก แต่เมื่อโตขึ้น

ประมาณชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จะมีพัฒนาการทางศิลปะที่เปลี่ยนแปลงจากช่วงชั้นประถมศึกษา

ตอนต้น ส่งผลให้มีการวาดภาพของเด็กที่แตกต่างกัน ในที่นี้จะขอกล่าวถึงช่วงอายุที่เกี่ยวข้องกับ

งานวิจัย ดังนี้ 

  ขั้นเริ่มเสมือนจริงหรือข้ันเกาะกลุ่ม (The Drawing Realism: The Gang Age)อายุ 9-12 ปี  

ขั้นเริ่มต้นการขีดเขียนอย่างของจริงเนื่องจากระยะนี้ตามหลักจิตวิทยาพัฒนาการ  

เด็กเริ่มรวมกลุ่มกัน  โดยแยกชาย  หญิง  เด็กผู้ชาย  ชอบผาดโผน  เดินทางไกล  เด็กผู้หญิงสนใจ

เครื่องแต่งตัวเพื่อแต่งตัวงานรื่นเริง  ฉะนั้นการขีดเขียนจะแสดงออกในท านองต่อไปนี้คือ            

ก. คน จะเน้นเรื่องเพศด้วยเครื่องแต่งตัว แต่กระด้าง ๆ         
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ข. สี  ใช้ตามความเป็นจริง  แต่อาจเพ่ิมความรู้สึก  เช่น  บ้านคนจนอาจใช้สีมัว ๆ  

บ้านคนรวยอาจใช้สีสด ๆ มีชีวิตชีวา    

ค. ช่องว่าง  ทุกอย่างในช่องว่างเหลื่อมล้ ากันได้  เช่น  ต้นไม้บังฟ้าได้  วาดฟ้าคลุม

ไปถึงดินเส้นระดับ (Based  Line) ค่อย ๆ หายไป รูปผู้หญิงมักเน้นลวดลาย เครื่องแต่งกายมีดอกดวง 

รูปผู้ชายก็ต้องเป็นรูปคาวบอย การจัดวัตถุให้สัมพันธ์กันเป็นเรื่องส าคัญมากในระยะนี้  เพราะเป็น

ระยะแรกของการพัฒนาการทางการรับรู้ทางสายตา  ซึ่งจะน าไปสู่การวาดภาพสามมิติได้อีกต่อหนึ่ง      

ง. การออกแบบ  ประสบการณ์ของเด็กจะท าให้การออกแบบดีขึ้น  เป็นธรรมชาติ

ขึ้นรู้จักการวางหน้าที่ของวัตถุต่าง ๆ พัฒนาการของผู้เรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 (อายุ 11 – 

12 ปี) เป็นช่วงวัยที่ส าคัญในการกระตุ้นให้ผู้เรียนได้ใช้ความรู้ความสามารถของตนในการสร้างสรรค์

นวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนเนื่องจากผู้เรียนวัยนี้มีความสามารถด้านการคิดการใช้เหตุผลเชิง

ตรรกะ สามารถรับรู้สิ่งแวดล้อมได้ตามความเป็นจริง สามารถพิจารณาเปรียบเทียบและจัดกลุ่ มได้ 

ชอบคิดแก้ปัญหาตามวิธีการของตนเองจากการปฏิบัติ ทดลอง สอบถาม ซักถามและจดจ าสิ่งต่าง ๆ 

รวมทั้งมีการใช้สัญลักษณ์ท่ีแสดงความคิดรวบยอด จึงควรพัฒนาผู้เรียนให้แสดงศักยภาพอย่างเต็มที่ 

 

2.8 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 2.8.1 งานวิจัยในประเทศ 

 ณปณต โคตพัฒน์ (2559) ศึกษาผลของการจัดกิจกรรมการศึกษานอกระบบโรงเรียนตาม

แนวคิดการศึกษาแบบใช้ พ้ืนที่ เป็นฐานเพ่ือเสริมสร้างทักษะทางสังคมส าหรับออทิสติกวัยรุ่น  

ผลการวิจัย พบว่า 1. ทักษะทางสังคมของออทิสติกวัยรุ่น ประกอบด้วย 1) การควบคุมตนเอง 2) การ

สื่อสารกับบุคคลอ่ืน 3) การท ากิจกรรมร่วมกับบุคคลอ่ืน และ 4) การมีความรับผิดชอบต่อสังคม      

2. ผลของการพัฒนากิจกรรมการศึกษานอกระบบโรงเรียนตามแนวคิดการศึกษาแบบใช้พ้ืนที่เป็นฐาน

เพ่ือเสริมสร้างทักษะทางสังคม พบว่า กิจกรรมมีความเหมาะสมและสอดคล้องกับวัตถุประสงค์และ

สามารถเสริมสร้างทักษะทางสังคมส าหรับออทิสติกวัยรุ่นได้ โดยรายละเอียดของแผนการจัดการ

เรียนรู้ประกอบด้วย 1) สถานที่จัดกิจกรรม 2) ระยะเวลา 3) เนื้อหา 4) วัตถุประสงค์ 5) สื่อการเรียนรู้ 

6) วิธีการด าเนินกิจกรรม และ7) การประเมินผล 3. ผลการเปรียบเทียบทักษะทางสังคมของออทิสติก

วัยรุ่นก่อนและหลังการเข้าร่วมกิจกรรมการศึกษานอกระบบโรงเรียนตามแนวคิดการศึกษาแบบใช้

พ้ืนที่เป็นฐาน พบว่า ออทิสติกวัยรุ่นมีทักษะทางสังคมสูงขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
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 ศรีจันทรัตน์ กันทะวัง (2558) ท าการศึกษาเรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนภูมิ

ปัญญาท้องถิ่นตามแนวการสอนเชิงประสบการณ์ โดยใช้กระบวนการมีส่วนร่วม ส าหรับนักเรียน

ระดับชั้นประถมศึกษา  ได้รูปแบบการเรียนการสอนภูมิปัญญาท้องถิ่นตามแนวการสอนเชิง

ประสบการณ์โดยใช้กระบวนการมีส่วนร่วม ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา มีองค์ประกอบ ดังนี้ คือ 

1. หลักการ 2. วัตถุประสงค์ 3. เนื้อหา 4. การจัดการเรียนการสอน 5. การวัดและประเมินผลการ

เรียนรู้ รูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้นมีขั้นตอนการจัดการเรียนการสอน ประกอบด้วย 6 

ขั้นตอน คือ 1. ขั้นจัดสิ่งแวดล้อมและบรรยากาศการเรียนรู้ 2. ขั้นเรี ยนรู้จากครูผู้สอนหรือครูภูมิ

ปัญญาท้องถิ่น 3. ขั้นปฏิบัติกิจกรรมในสภาพจริง 4. ขั้นน าเสนอและแลกเปลี่ยนประสบการณ์ที่ได้

ปฏิบัติกิจกรรม 5. ขั้นสรุปผลการเรียนรู้ และ 6. ขั้นประยุกต์ใช้โดยการจัดนิทรรศการ และจากการ

ถอดบทเรียนที่ได้จากการใช้รูปแบบการเรียนการสอน พบว่า เป็นการจัดกิจกรรมที่หลากหลายและจัด

ประสบการณ์ภาคสนามให้แก่ผู้เรียน เป็นกระบวนการเรียนรู้ที่มีความสุข สอดคล้องกับพื้นฐานหรือวิถี

ชีวิตของชาวบ้านในชุมชน ส่งผลให้ผู้เรียนเกิดความรัก ความภาคภูมิใจและมีความผูกพันกับท้องถิ่น 

 เลิศ วรแสง (2557) ท าการศึกษาเรื่อง การพัฒนาเครื่องจักสานร่วมกับผ้าไหมมัดหมี่เพ่ือการ

ออกแบบโคมไฟ ของชุมชนบูรพา อ าเภอบ้านเขว้า จังหวัดชัยภูมิ การวิจัยนี้เป็นการวิจัยเชิงอนุรักษ์

เพ่ือสืบสานความรู้ภูมิปัญญาของชุมชน และเป็นการเสริมสร้างศักยภาพให้กับชุมชน จากภูมิปัญญาที่

มีอยู่ ผู้วิจัยได้ท าการศึกษาข้อมูลเบื้องต้นพบว่า การน าเครื่องจักสานมาประยุกต์เป็นโคมไฟแบบใช้

กันเองภายในครัวเรือนนั้นมีมานานหลายปี เนื่องจากชาวบ้านไม่ได้ผลิตเพ่ือเป็นผลิตภัณฑ์ชุมชน และ

จากการศึกษาข้อมูลทางสื่ออิเลคทรอนิคส์ พบว่า ผลิตภัณฑ์โคมไฟไม้ไผ่ที่มีจ าหน่ายทั่วไปเป็นโคมไฟ

ไม้ไผ่ที่ใช้ผ้าฝ้ายหรือกระดาษสาเป็นวัสดุส าหรับประกอบโคม ผู้วิจัยพบว่า ผลิตภัณฑ์โคมไฟแบบ

ประยุกต์งานจักสานและผ้าไหมมัดหมี่ยังไม่มีชุมชนใดเคยผลิตจ าหน่าย อีกทั้งเครื่องจักสานและผ้า

ไหมมัดหมี่เป็นผลิตภัณฑ์ท่ีเป็นเอกลักษณ์ของชุมชน ผู้วิจัยจึงน าเอาผลิตภัณฑ์ของชุมชนสองชนิดนี้มา

เป็นแนวคิดในการออกแบบ ซึ่งเป็นการน าเอาจุดเด่นของผลิตภัณฑ์มาประยุกต์ใช้ร่วมกับกระบวนการ

ออกแบบ และการกระบวนการพัฒนาผลิตภัณฑ์ ซึ่งเป็นการท างานร่วมระหว่าง ผู้ทรงภูมิปัญญา ผู้น า

ชุมชน นักวิชาการ นักออกแบบ ผู้ประกอบการค้าผลิตภัณฑ์ภูมิปัญญา และผู้วิจัยเพ่ือให้ได้ผลิตภัณฑ์

ที่มาจากภูมิปัญญาและเป็นการมีส่วนร่วมของชุมชน 

 จักรพงษ์ แพทย์หลักฟ้า (2556) ได้ศึกษาการมีส่วนร่วมของชุมชนเมืองในการพัฒนาแหล่ง

เรียนรู้ศิลปวัฒนธรรม: กรณีศึกษาชุมชนลาดพร้าว ผลการวิจัยพบว่า การพัฒนาแหล่งเรียนรู้

ศิลปวัฒนธรรมบรรลุผลตามวัตถุประสงค์ที่ตั้งเอาไว้ โดยข้อบ่งชี้ของการบรรลุผลเชิงปริมาณคือ การ
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ได้แผนปฏิบัติการพัฒนาและเกิดกิจกรรมทั้งกิจกรรมศิลปศึกษาและกิจกรรมทางวัฒนธรรม จากการมี

ส่วนร่วมของชุมชนอย่างต่อเนื่อง ตัวชี้วัดเชิงคุณภาพ ได้แก่ พฤติกรรมที่เปลี่ยนแปลงไปในทางบวก

ของชุมชน คือ การเกิดการมีส่วนร่วมในการท าแผนปฏิบัติการ ความเป็นระบบในการท างานพัฒนา

ร่วมกัน และศักยภาพในการท างานร่วมกันของคนในชุมชนพัฒนาให้มีเครือข่ายความร่วมมือมากขึ้น 

นอกจากนี้การพัฒนาตามแผนปฏิบัติการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ศิลปวัฒนธรรมของชุมชนลาดพร้าว ยัง

ส่งผลกระทบต่อกระบวนการเรียนรู้ของชุมชน ทั้งด้านความรู้ ทักษะ และเจตคติของสมาชิกผู้มีส่วนได้

ส่วนเสีย เด็ก เยาวชน และผู้เข้าร่วมโครงการ คือ ท าให้เกิดความรู้ ความเข้าใจ เกิดทักษะและเจตคติ 

จากการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ที่ดีขึ้นท าให้ระบบความสัมพันธ์ในชุมชนพัฒนาไปในทางบวกและท าให้เกิด

จิตส านึกสาธารณะในการท างานให้ชุมชนโดยองค์รวมมากขึ้น 

 นฤดล จิตสกูล (2554) ศึกษาแนวทางการจัดการเรียนการสอนศิลปะในหลักสูตรท้องถิ่น 

เรื่อง เรือพนมพระ มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาแนวทางการจัดการเรียนการสอนศิลปะในหลักสูตร

ท้องถิ่น เรื่อง เรือพนมพระ ผลการวิจัยพบว่า ด้านจุดประสงค์ เพ่ือให้ผู้เรียนมีความรู้เกี่ยวกับประวัติ 

คุณค่า และเอกลักษณ์ของเรือพนมพระ ด้านเนื้อหาสาระ เกี่ยวกับประวัติ ความส าคัญ เอกลักษณ์ 

ขั้นตอนการสร้างและวิธีการอนุรักษ์เรือพนมพระ ด้านกิจกรรมการเรียนการสอน ฝึกปฏิบัติสร้างเรือ

พนมพระ ด้านครูผู้สอน เกิดจากการสอนร่วมกันของครูศิลปะ ผู้รู้ ผู้ทรงภูมิ ปราชญ์ท้องถิ่น และช่าง

เรือพนมพระ ด้านสื่อการสอน คือ การใช้เรือพนมพระเป็นสื่อการสอน ด้านแหล่งการเรียนรู้ ใช้แหล่ง

การเรียนรู้จากท้องถิ่นที่สร้างเรือพนมพระ ด้านการประเมินผล ผู้เรียนสามารถอธิบายเอกลักษณ์ของ

เรือพนมพระและมีส่วนร่วมในการอนุรักษ์ 

 พิรุณ ศิริศักดิ์  (2554) ศึกษาเรื่องการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์

สิ่งแวดล้อมตามแนวคิดการศึกษาอิงสถานที่เพ่ือส่งเสริมสัมผัสด้านสถานที่และการรู้สิ่งแวดล้อมของ

นักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น ผลการวิจัยสรุปได้ดังนี้ รูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้น มีแนวคิด

พ้ืนฐานที่สะท้อนความสัมพันธ์ระหว่างแนวคิดการศึกษาอิงสถานที่ สิ่งแวดล้อมศึกษาเพ่ือการพัฒนาที่

ยั่งยืนและการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์สิ่งแวดล้อม และมีองค์ประกอบจ านวน 5 ด้านคือ 1) 

หลักการของรูปแบบ มี 4 ประการคือ การน าบริบทของท้องถิ่นมาใช้เป็นแหล่งประสบการณ์เรียนรู้ 

การสืบสอบประเด็นปัญหาสิ่งแวดล้อมในท้องถิ่น การลงมือพิทักษ์รักษาสิ่งแวดล้อมในท้องถิ่นและการ

มีส่วนร่วมของชุมชน 2) วัตถุประสงค์มี 2 ด้านคือ การส่งเสริมสัมผัสด้านสถานที่ในด้านความหมาย

ของสถานที่และความผูกพันกับสถานที่ และการส่งเสริมการรู้สิ่งแวดล้อมในด้านความรู้ ทักษะ เจตคติ

และพฤติกรรมด้านสิ่งแวดล้อม 3) เนื้อหาของรูปแบบเป็นสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์สิ่งแวดล้อมที่
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บูรณาการกับประเด็นปัญหาสิ่งแวดล้อมในท้องถิ่น 4) ขั้นตอนการเรียนการสอนมีจ านวน 6 ขั้นคือ ขั้น

เตรียมทักษะพื้นฐานให้กับนักเรียน ขั้นส ารวจประเด็นปัญหาสิ่งแวดล้อมในท้องถิ่น ขั้นวิเคราะห์บริบท

ของประเด็นปัญหาสิ่งแวดล้อมในท้องถิ่น ขั้นวางแผนการพิทักษ์รักษาสิ่งแวดล้อมในท้องถิ่น ขั้นลงมือ

พิทักษ์รักษาสิ่งแวดล้อมในท้องถิ่นและขั้นน าเสนอผลงาน สู่สาธารณะ และ 5) การประเมินผลการ

เรียนรู้ ท าได้โดยโดยการตรวจสอบผลงานและบันทึกการเรียนรู้ของนักเรียนระหว่างการเรียนการสอน

และการทดสอบหลังการเรียนการสอนตามรูปแบบ โดยมีพัฒนาการความรู้และทักษะด้านสิ่งแวดล้อม

สูงที่สุดในขั้นลงมือพิทักษ์รักษาสิ่งแวดล้อมในท้องถิ่น และมีพัฒนาการเจตคติและพฤติกรรมด้าน

สิ่งแวดล้อมสูงที่สุดในขั้นน าเสนอผลงานสู่สาธารณะ 

 

 2.8.2 งานวิจัยต่างประเทศ 

 Diane (2015) ท าการศึกษาเรื่อง การเรียนรู้ด้านบริการชุมชนและกระบวนการยุติธรรมเชิง

สมานฉันท์ การวิจัยแบบมีส่วนร่วม และการใช้ศิลปะส าหรับท ากิจกรรมร่วมกับชุมชน เป็นดั่ง

ประชาธิปไตยทางวัฒนธรรม กรณีศึกษานี้มีส่วนร่วมกับนโยบายของรัฐบาลแคนาดา โดยมีขั้นตอนใน

การด าเนินโครงการร่วมกันเพ่ือสร้างคุณค่าของนวัตกรรมทางสังคม 5 ขั้นตอน ดังนี้  1) การระบุ

ปัญหาและการแนวทางแก้ไข 2) เข้าใจลักษณะของปัญหา 3) การมีส่วนร่วมของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียใน

การพัฒนาต้นแบบการแก้ปัญหา 4) การใช้แนวทางแก้ไขปัญหา และ 5) การประเมินผลกระทบ มีการ

จัดกิจกรรมและการประชุมเชิงปฏิบัติการโดยเยาวชนในฐานะนักวิจัย นักการศึกษา ศิลปิน และ

นักแสดง ผ่านสื่อต่าง ๆ เช่น ภาพประกอบ เรื่องเล่า บทกวี ภาพวาด เกมกระดานยักษ์ ภาพถ่ายและ

วีดีโอจ านวนมาก ซึ่งได้รับความร่วมมือกับองค์กรต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องส าหรับชุมชน เพ่ือให้ความรู้และ

ประสบการณ์แก่เยาวชน ซึ่งโครงการดังกล่าวได้รับทุนสนับสนุนในการด าเนินกิจกรรม เพ่ือการ

เปลี่ยนแปลงชีวิตและการช่วยเหลือผู้อ่ืนและการสร้างแรงบันดาลใจในการด าเนินชีวิตอยู่ในสังคมต่อไป 

 Joy (2015) ศึกษาเกี่ยวกับเรื่อง ศิลปะแห่งการเอาใจใส่ : กรณีศึกษาแบบผสมผสานของ

โครงการศิลปศึกษาตามสถานที่ส าคัญ พบว่า ผู้เรียนสามารถที่จะรับรู้ถึงความสัมพันธ์ระหว่าง

สิ่งมีชีวิต โดยเฉพาะอย่างย่างการเอาใจใส่สิ่งแวดล้อมคือการเชื่อมโยงอย่างลึกซึ้งกับกระบวนทัศน์ด้าน

นิเวศวิทยา เพ่ือช่วยให้ผู้เรียนพัฒนากระบวนทัศน์นี้จึงได้มีการออกแบบหลักสูตรศิลปะโดยใช้สถานที่

ส าคัญเป็นฐานในการเรียนรู้ส าหรับโรงเรียนมัธยมศึกษา หลักสูตรได้มีการใช้ศิลปะเป็นตัวเปิดมุมมอง

ใหม่ ๆ ทางนิเวศวิทยา ผ่านบทสนทนา แบบฝึกหัดการวาดภาพ การสัมภาษณ์ การส ารวจ การ

ค้นคว้างานวารสาร การสังเกตการณ์ และการสนทนากลุ่มถูกน ามาใช้ในการตรวจสอบประสบการณ์
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ของผู้เรียน ตลอดหลักสูตรนี้ผู้เรียนได้แสดงความเอาใจใส่ต่อสภาพแวดล้อมที่พวกเขาดูแลธรรมชาติ 

การพัฒนาความตระหนักและมีความรับผิดชอบ 

 Sue (2013)ท าโครงการการศึกษาสถานที่ของคุณในโลก: สถานที่และวัฒนธรรมมีส่วน

สนับสนุนหรือมีอุปสรรคต่อเป้าหมายทางการศึกษาอย่างไรบ้าง โดยมีแนวคิดเกี่ยวกับความ

หลากหลายของวัฒนธรรมและความตระหนักด้านสิ่งแวดล้อมมาเป็นเครื่องมือในการอธิบายเกี่ยวกับ

สถานที่และวัฒนธรรม โดยได้รับทุนจากอุทยานแห่งชาติเอ็กซ์มัวร์ (Exmoor National Park 

Authority) ในการศึกษาครั้งนี้ใช้รูปแบบการวิจัยแบบตัดขวาง (Cross-sectional research) กับสาม

โรงเรียนที่ตั้งอยู่ในภาคตะวันตกเฉียงใต้ของประเทศอังกฤษที่มีการใช้หลักสูตรการเรียนรู้นอก

ห้องเรียนมาแล้ว 4 ปีและวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพด้วยโปรแกรม NVivo ผลการวิจัยพบว่าผู้เรียน

อายุ 9-13 ปี มีการเรียนรู้แบบลงมือปฏิบัติ (Active learning) โดยมีการจัดกิจกรรม 2 ชั่วโมงต่อ

สัปดาห์ผู้เรียนเรียนรู้ผ่านระบบนิเวศวิทยาในท้องถิ่น ประวัติศาสตร์ทางวัฒนธรรม ธรณีวิทยา 

ภูมิศาสตร์ และการมีปฏิสัมพันธ์กับชุมชน รวมทั้งการอบรมปลูกฝังวัฒนธรรมผ่านการสร้างบทเรียนที่

มีประสิทธิภาพของครูท าให้ผู้เรียนได้รับความรู้เกี่ยวกับสถานที่ที่ตนเองอาศัยอยู่ เข้าใจความ

หลากหลายทางวัฒนธรรมและการเห็นคุณค่าในตนเอง การเรียนรู้นอกห้องเรียนเป็นการฝึกให้ผู้เรียน

เผชิญกับสถานการณ์จริง ฝึกการตัดสินใจ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง

การพัฒนาทักษะทางสังคมมีความสัมพันธ์และความรู้สึกที่ดีต่อชุมชนมากขึ้น นี่เป็นกระบวนการที่จะ

เตรียมความพร้อมพวกเขาในการตระหนักถึงคุณค่าของสิ่งแวดล้อม การอนุรักษ์และเสริมสร้างความ

งดงามของธรรมชาติ สัตว์ป่าและมรดกทางวัฒนธรรมของอุทยานแห่งชาติและการเรียนรู้ตลอดชีวิตใน

โลก ที่มุ่งเน้นให้เห็นความต้องการจ าเป็นส าหรับผู้เรียนที่ต้องก้าวต่อไป การเรียนการสอนโดยใช้

สถานที่เป็นฐานรองรับความหลากหลายทางวัฒนธรรมจึงควรมีการสนับสนุนในมุมมองเรื่องนี้อย่างยิ่ง 

 Shelley (2012) ท าการศึกษา เรื่องราวของชุมชนในงานประติมากรรมซึ่งมีเนื้อหาที่แสดง

ถึงอัตลักษณ์ในชุมชนโดยนักการศึกษาศิลปะ นักวิจัยและศิลปินเป็นผู้มีส่วนร่วมและได้สะท้อน

เรื่องราวที่จะเป็นประโยชน์ต่อศิลปศึกษา การสื่อสารเกี่ยวกับวิธีการที่ศิลปินได้แปลความหมายวิถีชีวิต

ชุมชนในรูปแบบการสร้างสรรค์ผลงานประติมากรรม เป็นวิธีการที่ท าให้ผู้เรียนได้มีโอกาสเรียนรู้

เกี่ยวกับศิลปะร่วมสมัยและในขณะเดียวกันก็เรียนรู้เกี่ยวกับวิธีการการมีส่วนร่วมในชุมชนอีกด้วย 

 Aimme (2011) ท าการศึกษาโดยใช้แหล่งเรียนรู้เป็นฐาน ณ ชุมชนแห่งการเรียนรู้บนเกาะ

เป็นงานวิจัยเชิงคุณภาพที่อธิบายถึงการศึกษาโดยใช้สถานที่ เป็นฐานและการศึกษาที่ใส่ใจต่อ

สิ่งแวดล้อมมาใช้ในการศึกษาเกี่ยวกับการด ารงชีวิตของคนในชุมชน โดยการสังเกตแบบมีส่วนร่วม 
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ผลการวิจัยพบว่า องค์ประกอบที่ส าคัญ 4 ประการ ที่เกี่ยวข้อง คือ ความเป็นผู้น าของผู้อ านวยการ

โรงเรียน การมีปฏิสัมพันธ์กับคนในชุมชน เทคนิคการสอนที่หลากหลายของผู้สอน และวัฒนธรรมของ

โรงเรียนที่ให้ผู้เรียนได้เกิดกระบวนการเรียนรู้แบบสืบเสาะ และสิ่งที่ช่วยอธิบายเกี่ยวกับชุมชนแห่ง

การเรียนรู้บนเกาะได้มากยิ่งขึ้น คือ การเรียนรู้ประเพณีของชุมชน จากการมีส่วนร่วมของโรงเรียน 

ผู้ปกครองและคนในชุมชนโครงการระยะยาว ที่โรงเรียนและชุมชนจะต้องมีส่วนช่วยในเรื่องของหา

เงินทุนสนับสนุน โครงการระยะสั้น ที่คณะครูมีการพัฒนากิจกรรมโดยใช้สถานที่เป็นฐาน ในการ

ออกแบบบทเรียน และโอกาสพิเศษที่น่าประทับใจ เช่น การผลิตละครเวที (Broadway) ที่ได้แสดงใน

รายการทีวี Independent Lens งานวิจัยนี้แสดงให้เห็นถึงการเตรียมตัวผู้เรียนให้เป็นส่วนหนึ่งของ

ชุมชนชนบทกับการตระหนักถึงสิ่งแวดล้อมและมีทักษะที่ส าคัญในการด ารงชีวิตในอนาคตต่อไป 

 จากกรณีตัวอย่างเกี่ยวกับกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่ เป็นฐานข้างต้น

นี้ สะท้อนถึงความหลากหลายที่อยู่ภายใต้บริบทของชุมชนท้องถิ่น มีส่วนช่วยสนับสนุนให้ผู้เรียนเข้า

ไปมีส่วนร่วมอย่างกระตือรือร้นในกิจกรรมต่าง ๆ ของชุมชน และน าไปสู่การมีปฏิสัมพันธ์ที่ดีต่อกัน

ของผู้เรียนและผู้คนในชุมชนให้มีความสัมพันธ์กันมากยิ่งขึ้น ส าหรับการวิจัยครั้งนี้เป็นส่วนเติมเต็มที่

จะท าให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจ การรับรู้น าไปสู่การแก้ปัญหาและก่อให้เกิดประโยชน์ต่อสังคมซึ่งเป็น

การเปลี่ยนแปลงในเชิงบวก สอดคล้องกับสถานการณ์ที่เป็นอยู่ให้ดีขึ้น เป็นการปลูกจิตส านึกของคน

ในสังคมให้มีส่วนร่วมและเห็นคุณค่าในงานศิลปวัฒนธรรมชุมชนได้เป็นอย่างดี และน าไปสู่การสร้าง

นวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองต่อไป 

 

2.9 สรุปการวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้ศึกษา 
 จากการศึกษาทบทวนเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง พบว่า การพัฒนาหลักสูตรศิลปศึกษา

เพ่ือให้มีความสอดคล้องกับท้องถิ่นนั้นมีหลายปัจจัยที่เกี่ยวข้อง อาทิเช่น การพัฒนาหลักสูตรท้องถิ่น 

การจัดการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ศิลปวัฒนธรรมชุมชน การจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษา การใช้สถานที่

เป็นฐาน รวมถึงการสร้างนวัตกรรม องค์ประกอบต่างๆ เหล่านี้จะเป็นตัวขับเคลื่อนเพ่ือให้ผู้เรียนได้

เกิดความรัก ความหวงแหนและภาคภูมิใจในอัตลักษณ์ของวัฒนธรรมท้องถิ่น และน าทุนทาง

วัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่นมาเพ่ิมคุณค่าและมูลค่า เกิดความเข้าใจอย่างถูกต้องเกี่ยวกับ

ประวัติศาสตร์ ประเพณี วัฒนธรรมต่างๆ โดยเฉพาะอย่างยิ่งในเขตชานเมือง (Suburban) ที่เป็น

ชุมชนเชื่อมต่อระหว่างเมืองและชนบท ที่มีคนจากหลากหลายวัฒนธรรมเข้ามาอาศัยอยู่รวมกันท าให้

เกิดการเปลี่ยนแปลงของวัฒนธรรมเดิมที่มีอยู่ก่อน ซึ่งจังหวัดที่จัดอยู่ในเขตชุมชนชานเมืองหรือเขต
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จังหวัดปริมณฑลใกล้เคียงกรุงเทพมหานคร เมืองหลวงของประเทศไทยมี 5 จังหวัด ได้แก่ จังหวัด

นนทบุรี จังหวัดปทุมธานี จังหวัดสมุทรปราการ จังหวัดสมุทรสาคร และจังหวัดนครปฐม  จึงจ าเป็น

อย่างยิ่งที่จะต้องปลูกฝังเด็กในชุมชนให้เห็นความส าคัญของศิลปวัฒนธรรมชุมชนของตนเองและ

ช่วยกันสร้างสิ่งใหม่ที่เหมาะสมกับสภาพสังคมในปัจจุบันและอนาคต 

 นั่นคือการสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน หมายถึง สิ่งใหม่ที่เกิดจาการน าแนวคิดทาง

ภูมิปัญญาและศิลปวัฒนธรรมของชุมชนที่มีอยู่ในปัจจุบันมาพัฒนาสร้างสรรค์ใหม่เพ่ือเป็นการเพ่ิม

คุณค่าและมูลค่า ก่อให้เกิดประโยชน์ต่อสังคมซึ่งเป็นการเปลี่ยนแปลงในเชิงบวก ซึ่งนวัตกรรม

ศิลปวัฒนธรรมชุมชนสามารถเป็นได้ทั้งนวัตกรรมนวัตกรรมผลิตภัณฑ์ (Product Innovation) เช่น 

การออกแบบลวดลายของผลิตภัณฑ์ใหม่ หรือกระบวนการ (Process Innovation) เช่น การปรับปรุง

วิธีการหรือเทคโนโลยีในการผลิต โดยมีกระบวนการพัฒนานวัตกรรมดังนี้คือ 1) ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับ

ศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญาของชุมชน 2) วิเคราะห์สภาพปัญหาและความต้องการ 3) ออกแบบ

นวัตกรรม 4) สร้างหรือพัฒนานวัตกรรม 5) ทดลองใช้นวัตกรรม 6) ประเมินผลการทดลองใช้และ

ปรับปรุงนวัตกรรม 7) สรุป รายงาน และเผยแพร่ ซึ่งในการวิจัยครั้งนี้จะเน้นไปที่นวัตกรรมผลิตภัณฑ์

ซึ่งเห็นเป็นรูปธรรมได้อย่างชัดเจน 

 ผู้วิจัยได้เห็นถึงความส าคัญของศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองที่มีเอกลักษณ์ประจ าท้องถิ่น  

โดยมีแนวทางในการพัฒนาหลักสูตรการเรียนรู้ทางศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานการศึกษา 

(Place-Based Education) (Amy B. Demarest, 2015) ท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ภายในชุมชน 

และสร้างองค์ความรู้จากการมีส่วนร่วมในชุมชนผ่านกิจกรรมการเรียนรู้ศิลปศึกษา  โดยมุ่งเน้น

ประสบการณ์การเรียนรู้ผ่านการปฏิบัติจริงท าให้ผู้เรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์ และคิด

สร้างสรรค์ ร่วมกับการจัดการเรียนการสอนกระบวนการคิดสร้างสรรค์แบบซินเนคติกส์ (Synectics) 

(Gordon, 1961)  และการคิดเชิงออกแบบ (Desing Thinking) (Stanford d.school,2017) ที่จะ

ช่วยให้ผู้เรียนเกิดความคิดใหม่ๆ และสามารถน าความคิดใหม่ๆ นั้นไปใช้ในงานของตน ท าให้งานของ

ตนมีความแปลกใหม่ น่าสนใจมากข้ึน นอกจากนั้น ผู้เรียนอาจเกิดความตระหนักในคุณค่าของการคิด 

และความคิดของผู้อ่ืน อีกท้ังผู้เรียนเกิดการเรียนรู้สู่การฝึกฝนและพัฒนาจนสามารถสร้างผลงานที่เป็น

เอกลักษณ์ เกิดองค์ความรู้ใหม่ที่จะสร้างสรรค์ผลงานน าไปสู่การสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน

ได้เป็นอย่างด ี
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บทที่ 3 
วิธีการด าเนินการวิจัย 

 

การวิจัยเรื่องนี้เป็นงานวิจัยและพัฒนา (research and development) มีวัตถุประสงค์เพ่ือ
พัฒนาหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง
ส าหรับผู้เรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ตัวแปรอิสระ ได้แก่ หลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่
เป็นฐาน และตัวแปรตาม ได้แก่ นวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง โดยระเบียบวิธีวิจัยที่ใช้เป็น
แบบผสมผสาน (mixed-methodology) ระหว่างการวิจัยเชิงคุณภาพด้วยเทคนิควิธีวิจัยทาง
มานุษยวิทยาทางการรับรู้ (Cognitive Anthropology) ที่ใช้ในการศึกษา ได้แก่ เทคนิค Pile sorting 
เทคนิค Pictorial ethnography การสัมภาษณ์แบบไม่ เป็นทางการกับกรณีศึกษา (Informal 
interview) และการสัมภาษณ์เชิงลึกแบบกึ่งมีโครงสร้าง ( In-depth Interview Semi-Structure) 
และการวิจัยเชิงปริมาณด้วยการวิจัยกึ่งทดลอง (Quasi-Experimental Research) โดยใช้แบบ
แผนการวิจัยแบบกลุ่มเดียวมีการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน (One Group Pretest – Posttest 
Designs) (Susan, 1988) (Chulanee, 2007) (Campbell, 1963) (อรพินทร์ ชูชม, 2552) 

 
3.1 การคัดเลือกพื้นที่วิจัย 

เกณฑ์การคัดเลือกพ้ืนที่วิจัยก าหนดขึ้นจากการวิเคราะห์ลักษณะของสถานที่ตามแนวคิดการ
ใช้สถานที่เป็นฐานในการศึกษา ซึ่งเป็นแนวการจัดการศึกษาที่สนับสนุนการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมและ
วัฒนธรรมของพ้ืนที่ที่อาศัยอยู่ โดยเลือกชุมชนชานเมือง (Suburban) ซึ่งเป็นพ้ืนที่ที่ก าลังได้รับ
ผลกระทบจากการพัฒนาไปสู่งสังคมเมือง (Urbanization) ซึ่งตามแนวคิดจิตวิญญาณของสถานที่ 
(Spirit of Place) ของ Steele (1981) อธิบายว่า พ้ืนที่ (Setting) แห่งใดจะเป็นสถานที่ (Place) ได้ก็
ต่อเมื่อพ้ืนที่แห่งนั้นมีลักษณะเฉพาะที่สะท้อนประวัติความเป็นมาของความสัมพันธ์ระหว่างวิถีชีวิต
ชุมชนกับสิ่งแวดล้อมตามธรรมชาติและวัฒนธรรม ซึ่งมีลักษณะตามเกณฑ์การคัดเลือกพ้ืนที่วิจัย ดังนี้ 

1) ชุมชนชานเมืองที่ก าลังได้รับผลกระทบจากการพัฒนาสังคมเมือง 
2) ชุมชนมีแหล่งภูมิปัญญาและศิลปวัฒนธรรมที่สะท้อนเอกลักษณ์ท้องถิ่น 
3) ชุมชนมีหน่วยงาน สถาบัน หรือผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องที่สามารถให้ข้อมูลและความรู้เกี่ยวกับ

สถานที่ทางศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่นได้ 
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พ้ืนที่วิจัย คือ จังหวัดที่จัดอยู่ในเขตชุมชนชานเมืองหรือเขตจังหวัดปริมณฑลใกล้เคียง
กรุงเทพมหานคร เมืองหลวงของประเทศไทยมี 5 จังหวัด ซึ่งมีคุณลักษณะตรงตามเกณฑ์การคัดเลือก
พ้ืนที่วิจัยเกี่ยวกับวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง (Suburban) ได้แก่  

1. อ าเภอเมือง อ าเภอบางเลน และอ าเภอก าแพงแสน จังหวัดนครปฐม  
2. อ าเภอปากเกร็ด จังหวัดนนทบุรี  
3. อ าเภอพระประแดง จังหวัดสมุทรปราการ 
4. อ าเภอกระทุ่มแบน จังหวัดสมุทรสาคร 
5. อ าเภอสามโคก จังหวัดปทุมธานี  
จากการส ารวจพ้ืนที่วิจัย ผลปรากฏว่า ชุมชนชานเมืองที่ยังคงเอกลักษณ์ทางศิลปวัฒนธรรม

และมีการถ่ายทอดองค์ความรู้ให้กับผู้เรียน มีอยู่ 3 จังหวัด ได้แก่ จังหวัดนครปฐม จังหวัดนนทบุรี 
และจังหวัดสมุทรสาคร โดยท าการศึกษาศิลปวัฒนธรรมในชุมชนชานเมือง 7 แห่ง ได้แก่ 

1. ชุมชนไทด า หมู่ 9 บ้านดอนทราย ต าบลสระกะเทียม อ าเภอเมืองนครปฐม จังหวัดนครปฐม  
 2. ชุมชนลาวเวียง หมู่ 2 บ้านหนองขาม ต าบลทุ่งขวาง อ าเภอก าแพงแสน จังหวัดนครปฐม 
 3. ชุมชนลาวครั่ง หมู่ 4 บ้านหนองหัวช้าง ต าบลวังน้ าเขียว อ าเภอก าแพงแสน จังหวัดนครปฐม 
 4. ชุมชนลาวครั่ง วัดโพรงมะเดื่อ ต าบลโพรงมะเดื่อ อ าเภอเมือง จังหวัดนครปฐม 
 5. ชุมชนจีน หมู่ 1 บ้านบางหลวง ต าบลบางหลวง อ าเภอบางเลน จังหวัดนครปฐม 

6. ชุมชนมอญ หมู่ 1 เกาะเกร็ด อ าเภอปากเกร็ด จังหวัดนนทบุรี 
7. ชุมชนไทยพ้ืนเมือง หมู่ 1 บ้านดอนไก่ดี ต าบลดอนไก่ดี อ าเภอกระทุ่มแบน จังหวัด

สมุทรสาคร 
 

3.2 แนวทางการออกแบบงานวิจัย 
ผู้วิจัยได้แบ่งข้ันตอนการด าเนินการวิจัยออกเป็น 4 ขั้นตอน ดังนี้ 
ขั้นตอนที่ 1 การศึกษา วิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูลพ้ืนฐานที่เกี่ยวข้อง และสังเคราะห์

เกี่ยวกับองค์ประกอบของการพัฒนาหลักสูตรการเรียนรู้ทางศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน เพ่ือ
สร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 

ขั้นตอนที่ 2 การสร้างหลักสูตรการเรียนรู้ทางศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน เพ่ือสร้าง
นวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองและตรวจสอบคุณภาพ 

ขั้นตอนที่ 3 น าหลักสูตรการเรียนรู้ทางศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน เพื่อสร้างนวัตกรรม
ศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองไปทดลองใช้ 

ขั้นตอนที่ 4 ศึกษาผลการใช้และปรับปรุงตรวจสอบหลักสูตรการเรียนรู้ทางศิลปศึกษาโดยใช้
สถานที่เป็นฐาน เพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 
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สามารถสรุปเป็นแผนผังการด าเนินการวิจัยได้ดังนี้ 
ตารางท่ี 3 แผนผังการด าเนินการวิจัย 

 
 

ตรวจสอบเคร่ืองมือวิจยัโดย
ผู้ เช่ียวชาญ 

คัดเลือกผู้เรียนที่มีคุณสมบตัิเหมือนกับ

ตัวอย่างที่ใช้ในการทดลอง 

หลกัสตูรศิลปศกึษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพื่อสร้างนวตักรรม
ศิลปวฒันธรรมชมุชนชานเมือง 
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จากแนวทางการออกแบบงานวิจัย สามารถอธิบายรายละเอียดของขั้นตอนการด าเนินการ
วิจัยแต่ละขั้นตามล าดับดังนี้ 

3.2.1 ขั้นตอนที่ 1 การศึกษา วิเคราะห์   และสังเคราะห์ข้อมูลพ้ืนฐานที่เกี่ยวข้อง และ
สังเคราะห์เกี่ยวกับองค์ประกอบของการพัฒนาหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน เพ่ือสร้าง
นวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 

 

ตารางท่ี 4 การศึกษา วิเคราะห์  และสังเคราะห์ข้อมูล 

ขั้นตอนการด าเนินการ ผลลัพธ์ที่ได้ 
1. การศึกษาเอกสาร บทความ หนังสือ และ

งานวิจัยทั้งในประเทศ และต่างประเทศที่เป็น
ข้อมูลพื้นฐานที่เกี่ยวข้อง 

1. ข้อมูลพ้ืนฐานที่เกี่ยวข้องเกี่ยวกับการพัฒนา
หลักสูตรการเรียนรู้ศิลปศึกษาฯ 

 

2. น าข้อมูลที่ ได้ ม าสร้างสั ง เคราะห์  Model 
เบื้องต้นเพ่ือน าไปเป็นส่วนหนึ่งของเครื่องมือ
สอบถามสัมภาษณ์ผู้ เชี่ยวชาญเกี่ยวกับการ
วิเคราะห์องค์ประกอบของการพัฒนาหลักสูตร
ศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่ เป็นฐาน เพ่ือสร้าง
นวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 

2. Model เบื้ องต้นที่ เป็ นส่ วนหนึ่ งของแบบ
สัมภาษณ์เกี่ยวกับการวิเคราะห์องค์ประกอบ
ของหลักสูตรการศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็น
ฐาน เพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน
ชานเมือง 

 

3. น าแบบสัมภาษณ์เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา 
เพ่ือตรวจสอบความเหมาะสมข้องข้อค าถาม 
และปรับปรุงแก้ไขข้อค าถามตามค าแนะน าของ
อาจารย์ที่ปรึกษา 

3. แบบสัมภาษณ์ ที่ ผ่ านความเห็นชอบและ
ตรวจสอบจากอาจารย์ที่ปรึกษา 

 

4. น าแบบสัมภาษณ์ไปให้ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 
คน ตรวจสอบความเหมาะสมของข้อค าถาม 
จากนั้นปรับปรุงแก้ไขข้อค าถามตามค าแนะน า
จากผู้เชี่ยวชาญ 

4. แบบสอบถามที่ผ่านการตรวจสอบคุณภาพจาก
ผู้เชี่ยวชาญ 

 

5. ทดลองใช้ข้อค าถามกับอาจารย์ที่สอนศิลปะ
ระดับประถมศึกษา จ านวน 2 คน จากนั้น
ปรับปรุงข้อค าถามให้ตรงประเด็นที่ต้องการ
ศึกษา และปรับภาษาให้เข้าใจ 

 
 

5. ผลการทดลองใช้แบบสัมภาษณ์ (Pilot Study) 
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6. น าแบบสัมภาษณ์ ไปสัมภาษณ์ผู้ เชี่ยวชาญ 
ได้แก่ 
1) ผู้เชี่ยวชาญด้านวัฒนธรรม จ านวน 3 คน 
2) ปราชญ์ชุมชน จ านวน 7 คน 
3) นักการศึกษาศิลปะ จ านวน 2 คน 
4) อาจารย์ที่สอนศิลปะ จ านวน 2 คน 
5) ศิลปิน นักออกแบบที่ท างานเกี่ยวกับชุมชน

จ านวน 2 คน 
6) นักจัดกิจกรรมสร้างสรรค์เพ่ือชุมชน จ านวน 

2 คน 

6. ข้อมูลจากการสัมภาษณ์ 
 

7. ท าการศึกษาผู้เรียนในด้านความรู้ความเข้าใจ
เกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมตามมุมมองของผู้เรียน
โดยใช้เทคนิควิจัยทางมานุษยวิทยาทางการรับรู้ 
(Cognitive Anthropology) ที่ใช้ในการศึกษา 
ได้แก่ 

7. ข้อมูลของผู้เรียนเกี่ยวกับความรู้ความเข้าใจใน
งานศิลปวัฒนธรรม 

 

7.1 เทคนิค Pile sorting สื่อรูปภาพ เป็นแผ่น
ภาพแสดงผลงานศิลปวัฒนธรรมประเภทต่าง ๆ 
ซึ่งได้รับการทดสอบและปรับปรุงความเหมาะสม
ของเครื่องมือแล้วจึงน าไปทดสอบกับผู้เรียน 

7.1 เทคนิค Pile sorting ช่วยท าให้ทราบถึงสิ่งที่
ผู้เรียนชอบหรือไม่ชอบ รู้จักหรือไม่รู้จักในงาน
ศิลปวัฒนธรรม เพ่ือน ามาจัดกลุ่มประเภทของ
ผู้เรียน 

7.2 เ ท ค นิ ค  Pictorial ethnography (ก า ร
อุปมาอุปไมยเชิงภาพ) โดยให้ผู้เรียนวาดภาพใน
หัวข้อ “ผลงานศิลปวัฒนธรรมในท้องถิ่นของ
เรา” แล้วให้ผู้เรียนอธิบายภาพด้วยภาษาของ
ผู้เรียนเอง  

7.2 เทคนิค Pictorial ethnography ท าให้เห็น
มุ ม มอ งขอ งผู้ เรี ยน แต่ ล ะคน ที่ มี ต่ อ งาน
ศิลปวัฒนธรรม แล้วคัดเลือกผลงานที่น่าสนใจ
เ พ่ื อ คั ด เลื อ ก ผู้ ใ ห้ ข้ อ มู ล ส า คั ญ  (Key 
informant) 

7.3 การสัมภาษณ์แบบไม่เป็นทางการ (Informal 
Interview) ผู้วิจัยใช้เทคนิคการสัมภาษณ์แบบ
ไม่เป็นทางการควบคู่กับการสังเกตการณ์แบบมี
ส่วนร่วมในการพูดคุยกับผู้เรียนเพื่อให้ได้ข้อมูลที่
มีประสิทธิภาพและกว้างมากขึ้น 

7.3 การสัมภาษณ์แบบไม่เป็นทางการ (Informal 
Interview) โดยผู้วิจัยจะใช้วิธีการวิเคราะห์เชิง
พรรณา (Descriptive analysis) ผู้วิจัยท าการ
วิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์แบบไม่
เป็นทางการ ที่ได้จากการพูดคุยกับผู้เรียนใน
เรื่องของศิลปวัฒนธรรม 
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8. น าข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์ มาสังเคราะห์
เพ่ือหาองค์ประกอบของหลักสูตรศิลปศึกษาโดย
ใช้ ส ถ าน ที่ เป็ น ฐาน  เพ่ื อส ร้ า งน วั ต ก รรม
ศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง ด้วยวิธีวิเคราะห์
เนื้อหา (Content Analysis) 

8. ข้อมูลองค์ประกอบและตัวแปรของหลักสูตร
ศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน เพื่อสร้าง
นวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองพร้อม
รายละเอียดในแต่ละองค์ประกอบ ทั้งในเรื่อง
แผนการเรียน กิจกรรมสื่อ สถานที่ เป็นต้น 

จากตารางที่ 4 แนวทางการออกแบบงานวิจัย มีรายละเอียดของขั้นตอนการด าเนินการวิจัย
แต่ละข้ันตามล าดับดังนี้ 

วัตถุประสงค์ข้อ 1 เพ่ือศึกษาและรวบรวมองค์ความรู้เกี่ยวกับการพัฒนาหลักสูตรการเรียนรู้
ทางศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน เพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 

วิธีด าเนินการวิจัย ใช้การวิจัยเชิงคุณภาพด้วยการศึกษาเอกสารและการสัมภาษณ์เชิงลึกกับ
ผู้ เชี่ยวชาญด้านวัฒนธรรม ปราชญ์ชุมชน ครู อาจารย์สอนศิลปะในระดับประถมศึกษาที่มี
ประสบการณ์สอนศิลปะ นักศิลปศึกษาที่ใช้แหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่น ศิลปิน นักออกแบบที่ท างาน
เกี่ยวกับชุมชน และนักจัดกิจกรรมสร้างสรรค์เพ่ือชุมชน และท าการศึกษาผู้เรียนในด้านความรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมตามมุมมองของผู้เรียนโดยใช้เทคนิควิจัยทางมานุษยวิทยาทางการรับรู้ 
(Cognitive Anthropology) ที่ ใช้ ในการศึกษา ได้แก่  เทคนิค Pile sorting, เทคนิค Pictorial 
ethnography, และการสัมภาษณ์แบบไม่ เป็นทางการกับกรณีศึกษา ( Informal Interview) มี
รายละเอียด ดังนี้ 

1) การศึกษาเอกสาร ในส่วนของแนวคิดทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง องค์ประกอบและ
ขั้นตอนการเรียนการสอนศิลปศึกษา การใช้สถานที่เป็นฐานในการศึกษา และการสร้างนวัตกรรม
ศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองเพ่ือสังเคราะห์ภาพรวมขององค์ประกอบและข้ันตอนการเรียนการสอน
และน าไปสร้างเป็นกรอบค าถามส าหรับผู้เชี่ยวชาญ 

2) การสัมภาษณ์เชิงลึกผู้เชี่ยวชาญ ได้แก่ 
2.1) ผู้เชี่ยวชาญด้านวัฒนธรรม 
2.2) ปราชญ์ชุมชน  
2.3) ครู อาจารย์สอนศิลปะในระดับประถมศึกษาที่มีประสบการณ์สอนศิลปะ 
2.4) นักศิลปศึกษาท่ีใช้แหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่น 
2.5) ศิลปิน นักออกแบบที่ท างานเก่ียวกับชุมชน  
2.6) นักจัดกิจกรรมสร้างสรรค์เพ่ือชุมชน  
ในการสัมภาษณ์เชิงลึกก าหนดจ านวนทั้งหมด 18 คน โดยเน้นเนื้อหาหลัก ได้แก่ 

สภาพปัจจุบันและปัญหาในการจัดการเรียนการสอนศิลปศึกษา ความต้องการและแนวทางการพัฒนา
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หลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน เพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง และ
องค์ประกอบของการพัฒนาหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่ เป็นฐาน เพ่ือสร้างนวัตกรรม
ศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 

3) เก็บข้อมูลจากผู้เรียนจ านวนทั้งหมด 36 คน ด้วยเทคนิควิธีวิจัยทางมานุษยวิทยา
ทางการรับรู้ (Cognitive Anthropology) ที่ ใช้ในการศึกษา ได้แก่ เทคนิค Pile sorting เทคนิค 
Pictorial ethnography และการสัมภาษณ์แบบไม่เป็นทางการกับกรณีศึกษา (Informal Interview) 
เพ่ือช่วยในการหาข้อมูลด้านความรู้สึกนึกคิด การให้ความหมาย ค่านิยมและมุมมองเกี่ยวกับ
ศิลปวัฒนธรรมของผู้เรียน เทคนิควิธีวิจัยที่ใช้หลายวิธีดังกล่าวจะช่วยในการตรวจสอบข้อมูลซึ่งกัน
และกันได้ดียิ่งขึ้น ซึ่งช่วยให้ได้ข้อมูลที่สมบูรณ์ทั้งในด้านปัจจัยที่มีอิทธิพลที่ท าให้ผู้เรียนสามารถสร้าง
นวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง ขั้นตอนนี้มีรายละเอียดการด าเนินการวิจัย ดังนี้ 

พ้ืนที่และผู้ให้ข้อมูลส าคัญในการวิจัย แบ่งเป็น 2 ส่วน คือ การสัมภาษณ์เชิงลึก และ
การเก็บข้อมูลจากผู้เรียนด้วยเทคนิควิธีวิจัยทางมนุษยวิทยาทางการรับรู้ (Cognitive Anthropology) 

3.1) การสัมภาษณ์แบบกึ่งมีโครงสร้าง 
1) พ้ืนที่ในการวิจัย ได้แก่ โรงเรียนในระดับประถมศึกษา หรือคณะครุ

ศาสตร์หรือศึกษาศาสตร์รวมถึงสมาคมและองค์กรที่เก่ียวข้องกับศิลปศึกษาในประเทศไทย 
2) ผู้ให้ข้อมูลส าคัญในการวิจัย ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญด้านวัฒนธรรม ปราชญ์

ชุมชน อาจารย์สอนศิลปะในระดับประถมศึกษา หรือนักศิลปศึกษาที่ใช้แหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่นที่สังกัด
สถาบันอุดมศึกษาภาครัฐ เอกชน รวมถึงสมาคมและองค์กรที่เกี่ยวข้องกับศิลปศึกษาในประเทศไทย
ศิลปิน นักออกแบบที่ท างานเก่ียวกับชุมชนและนักจัดกิจกรรมสร้างสรรค์เพ่ือชุมชน 

ผู้ให้ข้อมูลส าคัญในการวิจัย 18 คน โดยเลือกแบบเจาะจง ได้แก่  
1) ผู้เชี่ยวชาญด้านวัฒนธรรม ที่มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรม

ของจังหวัดนครปฐมเป็นอย่างดี จ านวน 3 คน  
2) ปราชญ์ชุมชน ผู้มีประสบการณ์เกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมชุมชน จ านวน 7 

คน  
3) ครู อาจารย์สอนศิลปะในระดับประถมศึกษา ที่มีประสบการณ์สอน

ศิลปะ อย่างน้อย 5 ปี จ านวน 2 คน  
4) นักศิลปศึกษาที่ใช้แหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่น ที่สังกัดสถาบันอุดมศึกษา

ภาครัฐ เอกชน รวมถึงสมาคมและองค์กรที่ เกี่ยวข้องกับศิลปศึกษา ที่มีความรู้ และ/หรือมี
ประสบการณ์ และ/หรือเขียนผลงานวิชาการที่เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอนศิลปศึกษา และ/หรือ
การใช้สถานที่เป็นฐาน และ/หรือการสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรม อย่างน้อย 5 ปี จ านวน 2 คน 

5) ศิลปิน นักออกแบบที่ท างานเก่ียวกับชุมชนจ านวน 2 คน  
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6) นักจัดกิจกรรมสร้างสรรค์เพ่ือชุมชน จ านวน 2 คน 
3.2) การเก็บข้อมูลด้วยเทคนิควิธีวิจัยทางมานุษยวิทยาทางการรับรู้ 

(Cognitive Anthropology) จ านวน 36 คน  
1) พ้ืนที่ในการวิจัย ได้แก่ โรงเรียนในระดับชั้นประถมศึกษาทั้ง

ภาครัฐ และเอกชน ในประเทศไทย 
2) ผู้ให้ข้อมูลส าคัญในการวิจัย ได้แก่ ผู้เรียนของโรงเรียนภาครัฐ

และเอกชนในประเทศไทย 
ผู้ให้ข้อมูลส าคัญในการวิจัย จ านวน 36 คน โดยเลือกแบบเจาะจงจาก

ผู้เรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ในชุมชนของพื้นที่การวิจัย ได้แก่ ผู้เรียนจากโรงเรียนวัดวังน้ าเขียว 
จังหวัดนครปฐม โรงเรียนวัดปรมัยยิกาวาส จังหวัดนนทบุรี และโรงเรียนบ้านดอนไก่ดี จังหวัด
สมุทรสาคร  

เครื่องมือที่ ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล แบ่งเป็น 2 ส่วน ได้แก่ แบบ
สัมภาษณ์กึ่งมีโครงสร้าง และเครื่องมือทางเทคนิควิธีวิจัยทางมานุษยวิทยาทางการรับรู้ (Cognitive 
Anthropology) มีรายละเอียด ดังนี้ 

1) แบบสัมภาษณ์ก่ึงมีโครงสร้าง มีวิธีการสร้างและตรวจสอบคุณภาพดังนี้ 
1.1) ศึกษาเอกสาร งานวิจัยและแนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับ 1) แนวคิด

เกี่ยวกับรูปแบบการเรียนการสอน 2) การเรียนการสอนศิลปศึกษา 3) การเรียนการสอนโดยใช้
สถานที่เป็นฐาน 4) แนวคิดเกี่ยวกับการสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง และวิเคราะห์
ประเด็นหลักแล้วน าข้อมูลที่ได้มาสร้างสังเคราะห์ Model เบื้องต้นเพ่ือน าไปเป็นส่วนหนึ่งของ
เครื่องมือสอบถามสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญเกี่ยวกับการวิเคราะห์องค์ประกอบของการพัฒนาหลักสูตร
ศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน เพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองเพ่ือน ามาใช้ใน
การสร้างแบบสัมภาษณ์แบบก่ึงโครงสร้าง 

1.2) สร้างแบบสัมภาษณ์แบบกึ่งมีโครงสร้างเพ่ือเก็บข้อมูลสภาพ
ปัจจุบันและปัญหาในการจัดการเรียนการสอนศิลปศึกษา ความต้องการและแนวทางการพัฒนา
หลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน เพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองและ
องค์ประกอบของการพัฒนาหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่ เป็นฐาน เพ่ือสร้างนวัตกรรม
ศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง (ภาคผนวก) 

1.3) ตรวจสอบคุณภาพแบบสัมภาษณ์แบบกึ่งมีโครงสร้าง โดย
น ามาให้อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์พิจารณาตรวจแก้ไขความครอบคลุมของประเด็นค าถาม ความ
เหมาะสมของเนื้อหาและการใช้ภาษา และการจัดล าดับค าถาม 
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1.4) น าแบบสัมภาษณ์ไปให้ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 คน ตรวจสอบ
ความเหมาะสมของข้อค าถาม จากนั้นปรับปรุงแก้ไขข้อค าถามตามค าแนะน าจากผู้เชี่ยวชาญ 

1.5 ) ทดลองใช้ ข้ อค าถามกับอาจารย์ที่ สอนศิ ลปะระดับ
ประถมศึกษา จ านวน 2 คน จากนั้น ปรับปรุงข้อค าถามให้ตรงประเด็นที่ต้องการศึกษา และปรับ
ภาษาให้เข้าใจ (Pilot Study) 

1.6) น าแบบสัมภาษณ์ไปสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านวัฒนธรรม 
ปราชญ์ชุมชน ครู อาจารย์สอนศิลปะในระดับประถมศึกษาที่มีประสบการณ์สอนศิลปะ นักศิลปศึกษา
ที่ใช้แหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่น ศิลปิน นักออกแบบที่ท างานเกี่ยวกับชุมชน และนักจัดกิจกรรมสร้างสรรค์
เพ่ือชุมชน 

2) การเก็บข้อมูลด้วยเทคนิควิธีวิจัยทางมานุษยวิทยาทางการรับรู้ 
(Cognitive Anthropology) ได้แก่ เทคนิค Pile sorting เทคนิค Pictorial ethnography และการ
สัมภาษณ์แบบไม่เป็นทางการกับกรณีศึกษา ( Informal interview) มีวิธีการสร้างและตรวจสอบ
คุณภาพ ดังนี้ 

2 .1 ) เท ค นิ ค  Pile sorting (Susan C. Weller, A. Kumball 
Romney, 1988) 

สื่อรูปภาพ เป็นแผ่นภาพแสดงสถานที่ที่เกี่ยวข้องกับผลงานทาง
ศิลปวัฒนธรรมประเภทต่าง ๆ ทั้งที่เป็นงานจิตรกรรม ประติมากรรม และสถาปัตยกรรม มีลักษณะ
เป็นภาพสี ขนาดกว้าง 4x 6 นิ้ว จ านวน 50 รูป ซึ่งได้รับการทดสอบและปรับปรุงความเหมาะสมของ
เครื่องมือแล้วจากอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และผู้เชี่ยวชาญว่าภาพใดบ้างที่เป็นตัวแทนสถานที่ใน
ชุมชนที่เกี่ยวข้องกับงานศิลปวัฒนธรรมซึ่งเทคนิคนี้ช่วยในการเก็บข้อมูลเบื้องต้นในด้านความรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับงานศิลปวัฒนธรรมของผู้เรียน โดยผู้วิจัยถามค าถามแล้วให้ผู้เรียนเลือกรูปภาพ เช่น คิด
ว่าภาพไหนบ่งบอกถึงเอกลักษณ์ชุมชน ถ้าให้เลือกมา 8 ภาพ ภาพใดบ้างที่บ่งบอกความเป็น
ศิลปวัฒนธรรมชุมชนได้มากที่สุด เป็นต้น โดยให้ผู้เรียนตอบทีละคน 

2.2) เทคนิค Pictorial ethnography (การอุปมาอุปไมยเชิงภาพ) 
(Chulanee Thianthai, 2007) 

ผู้ เรียนวาดภาพในหัวข้อ “ศิลปวัฒนธรรมในท้องถิ่น” ลงใน
กระดาษ A4 แล้วให้ผู้เรียนอธิบายภาพด้วยภาษาของผู้เรียนเอง จากนั้นผู้วิจัยจะคัดเลือกผู้เรียน
ส าหรับเป็นผู้ให้ข้อมูลส าคัญ (key informant) เกี่ยวกับงานศิลปวัฒนธรรมในท้องถิ่น 

3) การสัมภาษณ์แบบไม่เป็นทางการ (Informal interview) 
ผู้วิจัยใช้เทคนิคการสัมภาษณ์แบบไม่เป็นทางการควบคู่กับการสังเกตการณ์

แบบมีส่วนร่วมในการพูดคุยกับผู้เรียนเพ่ือให้ได้ข้อมูลที่มีประสิทธิภาพและกว้างมากขึ้น เนื่องจาก
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ผู้เรียนยังไม่สามารถเรียบเรียงความคิด การพูดของตัวเองได้และผู้เรียนยังไม่สามารถควบคุมตัวเองให้
มีสมาธิจดจ่ออยู่กับเรื่องใดเรื่องหนึ่งเป็นเวลานานๆ ได้ ผู้วิจัยจึงเห็นว่าเทคนิคการสัมภาษณ์แบบไม่
เป็นทางการจึงเหมาะสมกับเด็ก โดยมีวิธีการสร้างและตรวจสอบคุณภาพ ดังนี้ 

3.1) ศึกษาเอกสาร งานวิจัยและแนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับ  
1) แนวคิดเก่ียวกับรูปแบบการเรียนการสอน  
2) การเรียนการสอนศิลปศึกษา  
3) การเรียนการสอนโดยใช้สถานที่เป็นฐาน  
4) แนวคิดเกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองและ

วิเคราะห์ประเด็นหลักเพ่ือน ามาใช้ในการสร้างแบบสัมภาษณ์แบบไม่เป็นทางการ 
3.2) สร้างแบบสัมภาษณ์แบบไม่เป็นทางการเพ่ือเก็บข้อมูลสภาพ

ปัจจุบันและปัญหาในการจัดการเรียนการสอนศิลปศึกษา ความต้องการและแนวทางการพัฒนา
หลักสูตรการเรียนรู้ทางศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน เพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน
ชานเมืองและองค์ประกอบของการพัฒนาหลักสูตรการเรียนรู้ทางศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน 
เพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน (ภาคผนวก) 

3.3) ตรวจสอบคุณภาพแบบสัมภาษณ์แบบไม่เป็นทางการ โดย
น ามาให้อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์พิจารณาตรวจแก้ไขความครอบคลุมของประเด็นค าถาม ความ
เหมาะสมของเนื้อหาและการใช้ภาษา และการจัดล าดับค าถาม 

3.4) น าแบบสัมภาษณ์ไปให้ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 คน ตรวจสอบ
ความเหมาะสมของข้อค าถาม จากนั้นปรับปรุงแก้ไขข้อค าถามตามค าแนะน าจากผู้เชี่ยวชาญ 

3.5) ทดลองใช้ข้อค าถามกับผู้เรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
จ านวน 2 คน จากนั้น ปรับปรุงข้อค าถามให้ตรงประเด็นที่ต้องการศึกษา และปรับภาษาให้เข้าใจ 
(Pilot Study)  

3.6) น าแบบสัมภาษณ์ไปสัมภาษณ์ผู้เรียนที่เป็นผู้ให้ข้อมูลส าคัญ 
(good informant) เกี่ยวกับงานศิลปวัฒนธรรมในท้องถิ่น 

4) การเก็บรวบรวมข้อมูล แบ่งเป็น การเก็บข้อมูลด้วยการสัมภาษณ์เชิงลึก 
และการเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยเทคนิควิธีวิจั ยทางมานุษ ยวิทยาทางการรับรู้  (Cognitive 
Anthropology) 

4.1) การสัมภาษณ์เชิงลึก 
ผู้วิจัยติดต่อประสานงานไปยังผู้เชี่ยวชาญด้านวัฒนธรรม ปราชญ์

ชุมชน ครู อาจารย์สอนศิลปะในระดับประถมศึกษาที่มีประสบการณ์สอนศิลปะ นักศิลปศึกษาที่ใช้
แหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่น ศิลปิน นักออกแบบที่ท างานเกี่ยวกับชุมชน และนักจัดกิจกรรมสร้างสรรค์เพ่ือ
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ชุมชน จ านวน 18 ท่าน นัดหมายวันเวลา และสถานที่ในการสัมภาษณ์ เพ่ือด าเนินการสัมภาษณ์และ
ขออนุญาตในการจดบันทึกข้อมูล ควบคู่กับการบันทึกไฟล์เสียงสัมภาษณ์  ไฟล์ภาพนิ่ งและ
ภาพเคลื่อนไหว ขณะสัมภาษณ์เพ่ือน ามาถอดไฟล์เสียงค าสัมภาษณ์ 

4.2) การเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยเทคนิควิธีวิจัยทางมานุษยวิทยา
ทางการรับรู้ (Cognitive Anthropology) 

ผู้วิจัยนัดหมายวัน เวลา และสถานที่ในการเก็บรวบรวมข้อมูลกับ
ผู้เรียน และอธิบายค าชี้แจงในการเก็บข้อมูล อธิบายวัตถุประสงค์ กิจกรรมและประเด็นการสัมภาษณ์
แบบไม่เป็นทางการ จากนั้นจึงเริ่มด าเนินการตามเทคนิคต่าง ๆ ที่ได้ระบุไว้ 

5) การวิเคราะห์ข้อมูล แบ่งเป็น 2 ส่วน ได้แก่ การวิเคราะห์ผลการ
สัมภาษณ์เชิงลึก และการวิเคราะห์ข้อมูลจากผู้เรียนด้วยเทคนิควิธีวิจัยทางมานุษยวิทยาทางการรับรู้ 
(Cognitive Anthropology) 

5.1) การสัมภาษณ์เชิงลึก 
การวิเคราะห์ข้อมูลที่ ได้จากการสัมภาษณ์ผู้ เชี่ยวชาญ ด้าน

วัฒนธรรม ปราชญ์ชุมชน ครู อาจารย์สอนศิลปะในระดับประถมศึกษาที่มีประสบการณ์สอนศิลปะ 
นักศิลปศึกษาที่ใช้แหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่น ศิลปิน นักออกแบบที่ท างานเกี่ยวกับชุมชน และนักจัด
กิจกรรมสร้างสรรค์เพ่ือชุมชน จ านวน 18 ท่าน ผู้วิจัยได้ใช้วิธีการวิเคราะห์เชิงคุณภาพด้วยการ
วิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) เพ่ือให้ได้ข้อมูลเกี่ยวกับองค์ประกอบและตัวแปรการพัฒนา
หลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน เพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองพร้อม
รายละเอียดในแต่ละองค์ประกอบ ทั้งในเรื่องแผนการเรียน กิจกรรม สื่อ สถานที่ และการประเมินผล 
เป็นต้น 

5.2) เทคนิควิธีวิจัยทางมานุษยวิทยาทางการรับรู้ (Cognitive 
Anthropology) 

หลังจากที่ผู้วิจัยได้น าเสนอข้อมูลแล้ว ผู้วิจัยน าข้อมูลแต่ละประเด็นมาพิจารณาและน ามาท า
การวิเคราะห์ข้อมูลตามรูปแบบเทคนิคการวิจัย โดยมีวิธีการดังต่อไปนี้ 

5.2.1) เทคนิค Pile Sorting ช่วยท าให้ทราบถึงสิ่ งที่
ผู้เรียนชอบหรือไม่ชอบ รู้จักหรือไม่รู้จักในงานศิลปวัฒนธรรม เพ่ือน ามาจัดกลุ่มประเภทของผู้เรียน 

5 .2 .2 ) เท คนิ ค  Pictorial ethnography ท า ให้ เห็ น
มุมมองของผู้เรียนแต่ละคนที่มีต่องานศิลปวัฒนธรรม แล้วคัดเลือกผลงานที่น่าสนใจเพ่ือคัดเลือกผู้ให้
ข้อมูลส าคัญ (key informant)  

5.2.3) การสัมภาษณ์แบบไม่เป็นทางการ ( Informal 
interview) โดยผู้วิจัยจะใช้วิธีการวิเคราะห์ เชิงพรรณา (Descriptive analysis) ผู้ วิจัยท าการ
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วิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์แบบไม่เป็นทางการ ที่ได้จากการพูดคุยกับผู้เรียนในเรื่องของ
ศิลปวัฒนธรรม โดยศึกษาจากปัจจัยการเข้าไปมีส่วนร่วมในงานศิลปวัฒนธรรม ประเพณีต่าง ๆ 
ความถี่ที่พ่อแม่พาไปในสถานที่ต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับงานศิลปวัฒนธรรม การชื่ นชมความงามของ
ศิลปะและการเห็นคุณค่าในงานศิลปวัฒนธรรม 

6) ผลการวิจัยตามขั้นตอนที่ 1 ในขั้นตอนนี้ผู้วิจัยน าข้อสรุปที่ได้จากการ
สัมภาษณ์ เชิ งลึกและข้อมูลจากเทคนิควิธีวิจั ยทางมานุษยวิทยาทางการรับรู้  (Cognitive 
Anthropology) ด้วยวิธีวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis)มาใช้เป็นข้อมูพ้ืนฐานส าหรับการ
พัฒนาหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน เพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง
ขั้นตอนที่ 2 ต่อไป 

3.2.2 ขั้นตอนที่ 2 การสร้างหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน เพ่ือสร้างนวัตกรรม
ศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองและตรวจสอบคุณภาพ 

 
ตารางท่ี 5 การสร้างหลักสูตรการเรียนรู้ทางศิลปศึกษา 

ขั้นตอนการด าเนินการ ผลลัพธ์ที่ได้ 

1. สร้างหลักสูตรศิลปศึกษาฯ ประกอบด้วย 1. ต้นแบบของหลักสูตรศิลปศึกษาฯ 
ประกอบด้วย 

1.1 หลักการของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 1.1 หลักการของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
1.2 วัตถุประสงค์ของการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้ 
1.2 วัตถุประสงค์ของการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้ 
1.3 กระบวนการจัดการเรียนรู้ 1.3 กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
1.4 การวัดและประเมินผล 1.4 การวัดและประเมินผล 

จากตารางที่ 5 การสร้างหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน เพ่ือสร้างนวัตกรรม
ศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองและตรวจสอบคุณภาพ มีรายละเอียดของขั้นตอนการด าเนินการวิจัย
แต่ละข้ันตามล าดับดังนี้ 

วัตถุประสงค์ข้อ 2 เพ่ือน าเสนอหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่ เป็นฐาน เพ่ือสร้าง
นวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 

วิธีด าเนินการวิจัย 
การสร้างหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน เพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน

ชานเมืองผู้วิจัยได้สร้างกรอบแนวคิดจากการการสังเคราะห์แนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง การศึกษาและ
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วิเคราะห์หลักสูตร และรายวิชาศิลปะ ค าอธิบายรายวิชา รวมทั้งแนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ศิลปศึกษา การวิเคราะห์ผลการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านวัฒนธรรม ปราชญ์ชุมชน ครู อาจารย์สอน
ศิลปะในระดับประถมศึกษาที่มีประสบการณ์สอนศิลปะ นักศิลปศึกษาที่ใช้แหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่น 
ศิลปิน นักออกแบบที่ท างานเกี่ยวกับชุมชน และนักจัดกิจกรรมสร้างสรรค์เพ่ือชุมชน ทั้ง 18 ท่าน และ
ข้อมูลที่ได้จากผู้เรียน จากนั้นจึงก าหนดองค์ประกอบของการพัฒนาหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่
เป็นฐาน เพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองท าให้สามารถสรุปขั้นตอนส าคัญได้ 3 ขั้น 
ได้แก่ 1) การศึกษาและก าหนดกรอบแนวคิดในการสร้างหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน 
เพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 2) การสร้างการพัฒนาหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้
สถานที่เป็นฐาน เพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง ได้แก่ หลักการและแนวคิด 
วัตถุประสงค์ แผนการสอน เอกสารประกอบการเรียนการสอน สื่อการสอนและแหล่งเรียนรู้ และ
เครื่องมือส าหรับวัดและประเมิน และ 3) การตรวจสอบคุณภาพหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็น
ฐาน เพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองมีรายละเอียดการด าเนินการวิจัยในแต่ละ
ขั้นตอนดังนี้ 

1) การศึกษาและก าหนดกรอบแนวคิดในการสร้างหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่
เป็นฐาน เพื่อสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 

การศึกษาและก าหนดกรอบแนวคิดในการพัฒนาหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็น
ฐาน เพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองมาจากข้อมูลพ้ืนฐาน 3 ส่วน ดังนี้ 

1.1) การศึกษาหลักการและทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง ได้แก่ การเรียนการสอนทาง
ศิลปศึกษา การเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 การใช้สถานที่เป็นฐานในการศึกษา และการสร้างนวัตกรรม
ศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองดังรายละเอียดในเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง เพ่ือน ามาใช้ในการ
สร้างองค์ประกอบการเรียนการสอนและรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

1.2) ผลการสัมภาษณ์เชิงลึกจากอาจารย์สอนศิลปะและนักศิลปศึกษาที่ได้
จากข้ันตอนที่ 1 

1.3) ผลการเก็บข้อมูลจากผู้เรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 15 คน ที่
ได้จากข้ันตอนที่ 1 

2) การสร้างหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่ เป็นฐาน เพ่ือสร้างนวัตกรรม
ศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 

เอกสารประกอบรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้ศิลปศึกษา ได้แก่ หลักการและแนวคิด 
วัตถุประสงค์ แผนการสอน เอกสารประกอบการเรียนการสอน สื่อการสอนและแหล่งเรียนรู้ และ
เครื่องมือส าหรับวัดและประเมินผล 
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ผู้วิจัยน าผลการศึกษาแนวคิดทฤษฎีและงานวิจัย ข้อมูลที่เกี่ยวกับหลักสูตร รายวิชา 
และแนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ศิลปศึกษา รวมทั้งข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้าน
วัฒนธรรม ปราชญ์ชุมชน ครู อาจารย์สอนศิลปะในระดับประถมศึกษาที่มีประสบการณ์สอนศิลปะ 
นักศิลปศึกษาที่ใช้แหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่น ศิลปิน นักออกแบบที่ท างานเกี่ยวกับชุมชน และนักจัด
กิจกรรมสร้างสรรค์เพ่ือชุมชน ทั้ง 18 คน และผลการเก็บข้อมูลจากผู้เรียนจ านวน 15 คน มาสร้าง
หลักสูตรการเรียนรู้ทางศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน เพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน
ชานเมืองประกอบด้วย 3 ขั้นตอน ดังนี้ 

2.1) การสร้างการพัฒนาหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน 
2.2) การสร้างคู่มือแนวปฏิบัติ และเอกสารประกอบรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้ 
2.3) การสร้างเครื่องมือส าหรับวัดและประเมินผลได้แก่ แบบทดสอบ

ความรู้ (ก่อนและหลังเรียน) แบบประเมินความพึงพอใจต่อรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้ แบบประเมิน
นวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง แบบประเมินพัฒนาการผู้เรียน แบบสังเกตพฤติกรรมผู้เรียน 
  3) การตรวจสอบคุณภาพหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน เพ่ือสร้าง
นวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 

การตรวจสอบความตรงของหลักสูตรการเรียนรู้โดยผู้เชี่ยวชาญ 5 คน แบ่งเป็นการ
ประเมินความเหมาะสม และการประเมินความสอดคล้องของรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้ ดังนี้ 

3.1) การประเมินความเหมาะสม เป็นการประเมินแต่ละองค์ประกอบของ
หลักสูตรการเรียนรู้ว่าเหมาะสมกับผู้เรียนมากน้อยเพียงใด ประกอบด้วย  

3.1.1) การแนะน าหลักสูตรการเรียนการสอน ได้แก่ หลักการของ
รูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้ วัตถุประสงค์ของรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้ และแนวคิดทฤษฎีที่เป็นพ้ืนฐาน
ของรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้  

3.1.2) รายละเอียดของหลักสูตรการเรียนรู้ ได้แก่ เนื้อหาสาระ
และแผนการสอนในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ องค์ประกอบการออบแบบการเรียนการสอน ขั้นตอนของ
รูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้ สื่อและแหล่งเรียนรู้ การวัดและประเมินผล  

3.1.3) ค าแนะน าการใช้หลักสูตรการเรียนรู้ 
3.1.4) ผลที่คาดว่าจะเกิดขึ้นจากการเรียนตามหลักสูตรการเรียนรู้  

3.2) การประเมินความสอดคล้องของหลักสูตรการเรียนรู้ เป็นการประเมินว่า
องค์ประกอบต่าง ๆ ของรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้มีความสอดคล้องกันเพียงใดระหว่างองค์ประกอบ
ต่าง ๆ ข้างต้น และความสอดคล้องภายในหน่วยการเรียนรู้ มีรายละเอียดการด าเนินงานดังนี้ 

3.2.1) พ้ืนที่ในการวิจัย ได้แก่ โรงเรียนในระดับประถมศึกษา หรือ
คณะครุศาสตร์หรือศึกษาศาสตร์รวมถึงสมาคมและองค์กรที่เกี่ยวข้องกับศิลปศึกษาในประเทศไทย 
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3.2.2) ประชากรในการวิจัย ได้แก่ อาจารย์สอนศิลปะในระดับ
ประถมศึกษา หรือนักศิลปศึกษาที่ใช้แหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่น ที่สังกัดสถาบันอุดมศึกษาภาครัฐ เอกชน 
รวมถึงสมาคมและองค์กรที่เกี่ยวข้องกับศิลปศึกษาในประเทศไทย 

ตัวอย่างในการวิจัย เป็นผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 คน โดยเลือกแบบเจาะจง แบ่งเป็น 2 กลุ่ม 
ได้แก ่1) ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา ได้แก่ อาจารย์ที่สอนศิลปะในระดับประถมศึกษาของโรงเรียนภาครัฐ
และเอกชนและ/หรือนักศิลปศึกษาที่มีประสบการณ์เกี่ยวข้องกับการใช้แหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่น ที่มี
ประสบการณ์สอน และ/หรือเขียนผลงานวิชาการที่เกี่ยวข้องกับศิลปศึกษา และ/หรือมีผลงานทาง
วิชาการที่เกี่ยวข้องกับการใช้แหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่น หรือมีผลงานที่เกี่ยวข้องกับการสร้างนวัตกรรม 
อย่างน้อย 5 ปี จ านวน 2 คน  2) ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบการเรียนการสอน ได้แก่ อาจารย์สาขา
ศิลปศึกษาที่มีความรู้และ/หรือมีประสบการณ์ และ/หรือเขียนผลงานวิชาการที่เกี่ยวข้องกับการเรียน
การสอนศิลปศึกษา และ/หรือการใช้สถานที่เป็นฐาน และ/หรือการสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรม
อย่างน้อย 5 ปี จ านวน 3 คน  

1) เครื่องมือและวิธีการสร้างเครื่องมือ 
จากรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้ที่สร้างขึ้นในขั้นตอนที่ 2 ผู้วิจัยได้น ามาตรวจสอบความตรง

ก่อนน าไปทดลองใช้ โดยเครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก่ แบบประเมินหลักสูตรการ
เรียนรู้ แบ่งเป็น 2 ตอน ได้แก่ แบบประเมินความเหมาะสมของหลักสูตรการเรียนรู้ และตอนที่ 2 เป็น
แบบประเมินความสอดคล้องของหลักสูตรการเรียนรู้ เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 3 ระดับ คือ 
สอดคล้อง ไม่แน่ใจ และไม่สอดคล้อง โดยมีวิธีการสร้างและตรวจสอบคุณภาพ ดังนี้ 

1.1) น าหลักสูตรการเรียนรู้และเอกสารประกอบหลักสูตรการเรียนรู้ไปให้อาจารย์ที่
ปรึกษาวิทยานิพนธ์พิจารณาความถูกต้อง และความครอบคลุมขององค์ประกอบต่าง ๆ และปรับปรุง
ตามค าแนะน า 

1.2)  ศึกษารายละเอียดของหลักสูตรการเรียนรู้ 
1.3) ก าหนดประเด็นการประเมินและสร้างข้อค าถามตามองค์ประกอบต่าง ๆ ของ

หลักสูตรการเรียนรู้ แบ่งเป็น 2 ตอน คือ การประเมินความเหมาะสม และการประเมินความ
สอดคล้อง 

1.4) ตรวจสอบคุณภาพแบบประเมินหลักสูตรการเรียนรู้โดยน ามาให้อาจารย์ที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ์พิจารณาตรวจแก้ไขความถูกต้อง ความครอบคลุมของประเด็นค าถาม ความเหมาะสม
ของเนื้อหาและการใช้ภาษา และการจัดล าดับค าถาม 

1.5) ปรับปรุงแก้ไขแบบประเมินหลักสูตรการเรียนรู้ตามค าแนะน าของอาจารย์ที่
ปรึกษาวิทยานิพนธ์ก่อนน าไปใช้ 
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1.6) น าหลักสูตรการเรียนรู้ เอกสารประกอบหลักสูตรการเรียนรู้ และแบบประเมิน
หลักสูตรการเรียนรู้ ที่ปรับแก้ไขตามค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษาไปให้ผู้เชี่ยวชาญทั้ง 5 คน 
พิจารณาความเหมาะสม สอดคล้องของหลักสูตรการเรียนรู้ 

1.7) ปรับแก้ไขหลักสูตรการเรียนรู้ตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ 
 2) การเก็บรวบรวมข้อมูล 

ผู้วิจัยติดต่อประสานงานไปยังผู้เชี่ยวชาญทั้ง 5 ท่าน นัดหมายวัน เวลา และสถานที่ในการส่ง
หลักสูตรการเรียนรู้ และแบบประเมินหลักสูตรการเรียนรู้ ไปทางไปรษณีย์ และช่วงเวลาในการตอบ
แบบประเมินส่งกลับคืนผู้วิจัย มีข้ันตอนดังนี้ 

2.1) ขอให้สาขาวิชาศิลปศึกษา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัยมีหนังสือ
ราชการขอความอนุเคราะห์ไปยังผู้เชี่ยวชาญทั้ง 5 คน 

2.2) ติดต่อประสานงานกับผู้ เชี่ ยวชาญทั้ ง 5 คน โดยแนะน าตัว หั วข้อและ
วัตถุประสงค์การวิจัย และนัดหมาย วัน เวลา และสถานที่ส าหรับส่งหลักสูตรการเรียนรู้และแบบ
ประเมินหลักสูตรการเรียนรู้ พร้อมกับนัดหมายช่วงเวลาในการส่งแบบประเมินกลับคืน 

2.3) ส่งหลักสูตรการเรียนรู้และแบบประเมินหลักสูตรการเรียนรู้ไปให้ผู้เชี่ยวชาญทั้ง 5 
คน และซองเปล่าติดแสตมป์ จ่าหน้าซองส่งกลับคือผู้วิจัย 

2.4) น าแบบประเมินหลักสูตรการเรียนรู้จากผู้เชี่ยวชาญทั้ง 5 คนกลับมาวิเคราะห์
ข้อมูล 

2.5) ปรับแก้ไขตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญก่อนน าไปใช้ในการทดลองศึกษาน าร่อง 
3) การวิเคราะห์ข้อมูล 
การวิเคราะห์ข้อมูลความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญต่อความเหมาะสมและความสอดคล้องของ

หลักสูตรการเรียนรู้ แบ่งเป็น 2 ส่วน ดังนี้ 
3.1) การวิเคราะห์ความสอดคล้องขององค์ประกอบหลักสูตร 

 3.2) การวิเคราะห์ความสอดคล้องระหว่างองค์ประกอบต่างๆในหลักสูตรการเรียนรู้ 
ใช้ค่าดัชนีความสอดคล้อง (Item – Objective Congruence = IOC) เป็นเกณฑ์ในการพิจารณา 
(พวงรัตน์ ทวีรัตน์, 2543) ดังนี้ 
 ผลการประเมินของผู้เชี่ยวชาญแต่ละคนจะน ามาแปลงเป็นคะแนนดังนี้ 
 มีความเห็นว่า สอดคล้อง  ก าหนดคะแนนเป็น + 1 
 มีความเห็นว่า ไม่แน่ใจ  ก าหนดคะแนนเป็น    0 
 มีความเห็นว่า ไม่สอดคล้อง ก าหนดคะแนนเป็น – 1 

โดยใช้สูตรการค านวณดังนี้ 
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  IOC =    ΣN
R  

 เมื่อ  IOC  คือ ดัชนีความสอดคล้อง 
  R  คือ คะแนนของผู้เชี่ยวชาญ 

  R คือ ผลรวมคะแนนของผู้เชี่ยวชาญแต่ละคน 
  N คือ จ านวนผู้เชี่ยวชาญ 

จากนั้นน าคะแนนการประเมินของผู้เชี่ยวชาญมาค านวณค่าดัชนีความสอดคล้อง ถ้าค่าดัชนี
ความสอดคล้องมีค่ามากกว่าหรือเท่ากับ 0.50 ขึ้นไป ถือว่า หลักสูตรการเรียนรู้อยู่ในเกณฑ์ที่ใช้ได้ ไม่
ต้องท าการปรับปรุง ส าหรับข้อใดที่มีค่าดัชนีความสอดคล้องน้อยกว่า 0.50 ผู้วิจัยท าการสัมภาษณ์
อย่างไม่เป็นทางการกับผู้เชี่ยวชาญเพ่ือน าข้อเสนอแนะมากปรับปรุงหลักสูตรการเรียนรู้ต่อไป และถ้า
มีข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญนอกเหนือจากข้อค าถามในแบบประเมินโดยที่ผู้เชี่ยวชาญตั้งแต่ 3 คน
ขึ้นไปมีความเห็นสอดคล้องกัน ผู้วิจัยพิจารณาเพ่ิมเติม 
 ขั้นตอนที่ 3 การทดลองหลักสูตรศิลปศึกษา โดยใช้สถานที่เป็นฐาน เพื่อสร้างนวัตกรรม
ศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 
 
ตารางท่ี 6 การทดลองหลักสูตรศิลปศึกษา 

ขั้นตอนการด าเนินการ ผลลัพธ์ที่ได้ 

1. การส่งพิจารณาจริยธรรมการวิจัย ต่อคณะกรรมการ
พิจารณาจริยธรรมการวิจัยในคนกลุ่มสหสถาบัน ชุดที่ 1  
2. น าหลักสูตรศิลปศึกษาฯ ไปทดลองใช้กับผู้เรียนชั้น
ประถมศึกษา 
    2.1 คัดเลือกผู้เรียนที่มีคุณสมบัติเหมือนกับตัวอย่าง
ที่ใช้ในการทดลองมาจ านวน 5 คน 
   2.2 น าหลักสูตรศิลปศึกษาไปทดลองใช้กับผู้เรียนชั้น
ประถมศึกษาจ านวน 5 กิจกรรม 
   2.3 ปรับปรุงหลักสูตรศิลปศึกษาอีกครั้งก่อนไปใช้จริง
เพ่ือให้มีความเหมาะสมกับผู้เรียนมากที่สุด 

1. ได้รับผลการพิจารณาจริยธรรมการ
วิจัย  
2. ข้อมูลที่ได้จากการทดลองใช้หลักสูตร
ศิลปศึกษาฯ ประกอบด้วย 
   2.1 ผลการจัดกิจกรรมศิลปศึกษาฯ  
(Try out) 

 

จากตารางที่ 6 การทดลองหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน เพ่ือสร้างนวัตกรรม
ศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 
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วัตถุประสงค์ข้อ 2 เพ่ือน าเสนอหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่ เป็นฐาน เพ่ือสร้าง
นวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 

1) การทดสอบคุณภาพของหลักสูตรการเรียนรู้ด้วยการน าไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่างใน
ขั้นตอนการทดลองน าร่องโดยมีขั้นตอนดังนี้  

1.1) คัดเลือกผู้เรียนที่มีคุณสมบัติเหมือนกับตัวอย่างที่ใช้ในการทดลองมาจ านวน 5 คน 
ได้ท าการติดต่อผ่านทางโรงเรียน ผู้วิจัยชี้แจงรายละเอียดกับผู้อ านวยการโรงเรียน ผู้น าชุมชน 

ผู้ปกครอง ในการด าเนินการจัดกิจกรรมกับผู้เรียน แล้วท าการคัดเลือกผู้เรียนเพ่ือเข้าสู่โครงการวิจัย ได้มา
โดยการเลือกแบบเจาะจง คัดเลือกจากการให้ผู้เรียนวาดภาพและสัมภาษณ์อย่างไม่เป็นทางการกับผู้เรียน
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 – 6 (อายุ 11 – 12 ปี) โดยผู้เรียนที่เข้าร่วมกิจกรรมจะต้องมีความพร้อมในการ
ร่วมกิจกรรมได้ตลอดทุกกิจกรรมเนื่องจากหลักสูตรมุ่งให้ผู้เรียนสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนจึง
จ าเป็นต้องคัดเลือกผู้เรียนที่มีความรู้พ้ืนฐานทางด้านศิลปวัฒนธรรมและมีทักษะทางศิลปะระดับหนึ่ง 
ส าหรับช่วงวัยที่มีพัฒนาการด้านสติปัญญาตามที่ Piaget (1964) ได้กล่าวไว้ซึ่งคาบเกี่ยว 2 ขั้น คือ ขั้น
ปฏิบัติการรูปธรรม (Concrete operational stage) อายุ 7-11 ปี และ ขั้นปฏิบัติการนามธรรม (Formal 
operational stage) อายุ 11 ปีขึ้นไป ซึ่งเป็นช่วงอายุที่ควรได้รับการพัฒนาทักษะการคิด ท าให้ผู้เรียน
สามารถแสดงความคิดเห็นเชิงนามธรรมเกี่ยวกับข้อคิดปัญหาและเรื่องราวได้ จ าแนกและวิเคราะห์ปัญหาที่
ซับซ้อนได้อย่างเป็นระบบ จัดกระท ากับข้อมูลที่มีตัวแปรหลายตัวเกี่ยวข้องได้โดยมองเห็นความสัมพันธ์ของ
ตัวแปรทุกตัว คิดย้อนกลับไปยังเรื่องราวในอดีตได้ น ามาสรุปรวบรวมหรือวิเคราะห์ข้อคิด โดยการ
เปรียบเทียบและวิพากษ์วิจารณ์ได้ สามารถรับรู้เข้าใจแบบโอเปอเรชันได้ดี ได้แก่ การตั้งสมมติฐาน 
ออกแบบการทดลอง ทดลอง พิสูจน์ แปลผลข้อมูล ลงข้อสรุป อนุมานผลจากข้อสรุปไปใช้ในสถานการณ์
อ่ืนๆ ได้ และสอดคล้องกับพัฒนาการทางศิลปะเด็กของวิคเตอร์ โลเวเฟลด์ (Lowenfeld, 1987) ส าหรับ
ผู้เรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 - 6 อยู่ในขั้นเริ่มเสมือนจริงหรือขั้นเกาะกลุ่ม (The Drawing Realism:The 
Gang Age) อายุ 9-12 ปี เด็กเริ่มรู้สึกว่าภาพเค้าโครงที่เคยวาดไม่สะท้อนความเป็นจริง จึงพยายามวาดภาพ
ให้คล้ายคลึงของจริงโดยเน้นใส่รายละเอียดของส่วนต่างๆ มากขึ้น ซับซ้อนในลายเส้น ช่วงวัยนี้เริ่มมีการ
เปรียบเทียบภาพที่ตนเองวาดกับของเพ่ือนๆ เริ่มมีการวิจารณ์ภาพของตนเองมากขึ้น และเริ่มวิตกกังวลที่
จะต้องแสดงภาพให้เพ่ือนดู 

1.2) น าหลักสูตรศิลปศึกษาไปทดลองใช้กับผู้เรียนชั้นประถมศึกษาจ านวน 5 กิจกรรม ได้แก่ 
 1. ส ารวจศิลปวัฒนธรรมชุมชน 
 2. ร่วมกิจกรรมทางศิลปวัฒนธรรมชุมชน 
 3. เรียนรู้การสร้างสรรค์งานศิลปะชุมชน 
 4. โครงงานสร้างศิลป์ 
 5. ผลิตสื่อเผยแพร่นวัตกรรม 
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และกิจกรรมที่ไม่ได้น ามาทดสอบจ านวน 3 กิจกรรม ได้แก่  
 1. รอบรู้เรื่องศิลปวัฒนธรรม  
 2. เรียนรู้เรื่องสื่อ 
 3. นิทรรศการนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน 
1.3) ปรับปรุงหลักสูตรการเรียนรู้ศิลปศึกษาอีกครั้งก่อนไปใช้จริงเพ่ือให้มีความเหมาะสมกับผูเ้รยีน

มากที่สุด 
ผู้วิจัยได้น าผลที่ได้จากการทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่างมาปรับปรุงหลักสูตรโดยมีหลักการดังนี้ 
1. การติดต่อประสานงานกับผู้มีส่วนเกี่ยวข้องเป็นระยะ ได้แก่ โรงเรียน ปราชญ์ ผู้เรียน ผู้ช่วย

ผู้วิจัย และครูพี่เลี้ยง ในการนัดหมายแต่ละสัปดาห์ 
2. กิจกรรมที่จัดจะต้องมีความเหมาะสมสอดคล้องกับศักยภาพของผู้เรียนและสถานที่ที่ใช้ในการ

ปฏิบัติงานในแต่ละชุมชน 
3. ให้ผู้เรียนท าแบบประเมินตนเอง ประเมินการท างานกลุ่มและมีการเขียนสะท้อนคิดในแต่ละ

กิจกรรมเพ่ือดูความเหมาะสมในการจัดการเรียนรู้ 
2) วิธีการวิจัย การด าเนินการในขั้นตอนนี้เป็นการน าหลักสูตรการเรียนรู้ที่ปรับแก้ไขตาม

ค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญทั้ง 5 ท่าน ไปใช้ในการทดลองน าร่อง (pilot study) เป็นระยะเวลา 4 สัปดาห์ โดย
ใช้การวิจัยกึ่งทดลอง (Quasi-Experimental Research) โดยใช้แบบแผนการวิจัยแบบกลุ่มเดียวมีการ
ทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน (One Group Pretest – Posttest Designs) (Campbell & Standtey, 
1963; ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538; อรพินทร์ ชูชม, 2552) 

 
   RE = T1       X        T2 
 RE  แทน กลุ่มทดลองที่ได้จากการสุ่ม 
 T1 แทน การทดสอบก่อนเรียนด้วยหลักสูตรการเรียนรู้ 
 X     แทน การสอนด้วยรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้ 
 T2 แทน การทดสอบหลังเรียนด้วยหลักสูตรการเรียนรู้ 
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ตารางท่ี 7 กิจกรรมและเวลาที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้ ณ ศูนย์การเรียนรู้ลาวครั่ง บ้านหนองหัว
ช้าง ต าบลวังน้ าเขียว อ าเภอก าแพงแสน จังหวัดนครปฐม 

เวลา 

สัปดาห ์

9.00 – 12.00 12.00 - 13.00 13.00 – 16.00 

1 ส ารวจศิลปวัฒนธรรมชุมชน  
พักกลางวัน 

ร่วมกิจกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน 

2 เรียนรู้การสร้างสรรค์งาน
ศิลปะชุมชน 

เรียนรู้การสร้างสรรค์งานศิลปะ
ชุมชน (ต่อ) 

3 โครงงานสร้างศิลป์ 
 (ออกแบบผลงาน) 

โครงงานสร้างศิลป์  
(สร้างชิ้นงาน) 

4 โครงงานสร้างศิลป์  
(สร้างชิ้นงาน) 

 ผลิตสื่อเผยแพร่นวัตกรรม 

 3) พ้ืนที่ในการศึกษา  ได้แก่ ชุมชนลาวครั่ง หมู่ 4 บ้านหนองหัวช้าง ต าบลวังน้ าเขียว 
อ าเภอก าแพงแสน จังหวัดนครปฐม  
 4) ประชากร ได้แก่ ผู้เรียนของโรงเรียนวัดวังน้ าเขียวที่มีเชื้อสายของกลุ่มชาติพันธุ์ลาวครั่ง 
       ตัวอย่าง ได้แก่ ผู้เรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 - 6 โรงเรียนวัดวังน้ าเขียว จ านวน 5 คน ซึ่ง
ได้รับหนังสือตอบรับจากโรงเรียนวัดวังน้ าเขียวให้นักเรียนเข้าร่วมกิจกรรมการพัฒนาหลักสู ตร
ศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพื่อสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 

1) เครื่องมือที่ใช้ในการทดลองและวิธีการสร้าง 
เครื่องมือที่ใช้ในการทดลอง แบ่งเป็น 3 ส่วนหลัก ได้แก่ 

1.1) เครื่องมือส าหรับวัดและประเมินผลก่อนและหลังเรียนด้วยหลักสูตรการเรียนรู้ คือ 
แบบทดสอบความรู้ (ก่อนและหลังเรียน)  

1.2) เครื่องมือส าหรับวัดและประเมินความก้าวหน้าผู้เรียนประจ ากิจกรรมการเรียนรู้ 
ประกอบด้วย 1) แบบสรุปผลการเรียนรู้เป็นกลุ่ม 2) แบบรายงานตนเอง (ก่อนและหลังเรียน) 3) แบบ
ประเมินชิ้นงาน  

1.3) เครื่องมือส าหรับการประเมินความพึงพอใจต่อหลักสูตรการเรียนรู้โดยผู้เรียน 
2) วิธีการสร้างเครื่องมือมีรายละเอียดการสร้างและพัฒนาเครื่องมือแต่ละประเภท ดังนี้ 
2.1) เครื่องมือส าหรับวัดและประเมินผลก่อนและหลังเรียนด้วยหลักสูตรการเรียนรู้ 

2.1.1) แบบทดสอบความรู้ (ก่อนและหลังเรียน) มีข้ันตอนการสร้าง ดังนี้ 
(1) ศึกษาแนวคิดทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ค าอธิบายรายวิชาศิลปะ แนวการ

จัดการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด จุดประสงค์การเรียนรู้ของหลักสูตรการเรียนรู้ 
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เนื้อหาสาระเกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรม ภูมิปัญญา และการสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน
ชานเมือง รวมถึงผลการสัมภาษณ์เชิงลึกผู้ทรงคุณวุฒิทั้ง 18 คน ตามขั้นตอนที่ 1 

(2) สร้างแบบทดสอบความรู้ก่อนและหลังเรียนเป็นแบบอัตนัยจ านวน 7 ข้อ 20 
คะแนน 

(3) ตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบความรู้แบบอัตนัย โดยน าไปให้อาจารย์ที่
ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบความถูกต้อง ครบถ้วนของข้อค าถาม และภาษาที่ใช้ และ
ปรับปรุงแก้ไขแบบประเมินตามค าแนะน า 

(4) ติดต่อประสานงานกับผู้เชี่ยวชาญทั้ง 5 คน ได้แก่ อาจารย์สอนศิลปะระดับ
ประถมศึกษาหรืออาจารย์ที่สอนการสร้างนวัตกรรม 2 คน ที่มีประสบการณ์สอนศิลปะหรือมี
ประสบการณ์ในการสอนการสร้างนวัตกรรม และนักศิลปศึกษาที่ใช้แหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่น 3 
คน เพ่ือพิจารณาความถูกต้อง ความครบถ้วน ความสอดคล้องของข้อค าถาม และภาษาที่ใช้ 
โดยนัดหมายวัน เวลา และสถานที่ในการส่งแบบประเมินความสอดคล้องของข้อสอบคู่ขนาน
ที่ปรับปรุงตามค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษาและนัดหมายช่วงเวลาในการรับคืน
แบบทดสอบก่อนและหลังเรียน ซึ่งเป็นแบบทดสอบแบบอัตนัย 

(5) วิเคราะห์ข้อมูลจากผู้เชี่ยวชาญทั้ง 5 ฉบับ ด้วยการหาค่าความสอดคล้อง (IOC) 
โดยใช้เกณฑ์ค่าความสอดคล้อง 0.50 ขึ้นไป  

(6) ปรับปรุงแก้ไขข้อค าถาม ตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ 
(7) น าแบบทดสอบความรู้ที่ ปรับแก้ ไขแล้วไปทดลองกับผู้ เรียนระดับชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 5 - 6  โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศิลปากร (ปฐมวัยและประถมศึกษา) 
จ านวน 10 คน เพ่ือตรวจสอบความชัดเจนของภาษาที่ใช้และหาคุณภาพของแบบทดสอบ
ก่อนและหลังเรียนเป็นรายข้อ  
2.2) เครื่องมือส าหรับวัดและประเมินความก้าวหน้าผู้เรียนประจ ากิจกรรมการเรียนรู้  

เครื่องมือส าหรับวัดและประเมินความก้าวหน้าผู้เรียนประจ ากิจกรรมการเรียนรู้ ประกอบด้วย 1) แบบ
สรุปผลการเรียนเป็นกลุ่ม 2) แบบรายงานตนเอง (ก่อนและหลัง) 3) แบบประเมินชิ้นงาน เป็นการประเมิน
ตามสภาพจริง (Authentic assessment) มีวิธีการสร้างดังนี้ 

2.2.1) ศึกษาแนวคิดทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ค าอธิบายรายวิชาศิลปะ แนว
การจัดการเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้ของรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้ เนื้อหาสาระ และผล
การสัมภาษณ์เชิงลึกผู้ทรงคุณวุฒิตามขั้นตอนที่ 1 

2.2.2) สร้างแบบสรุปผลการเรียนรู้เป็นกลุ่มประจ ากิจกรรมการเรียนรู้ และแบบ
สรุปผลการเรียนรู้เป็นกลุ่มหลังจากท ากิจกรรมเสร็จสิ้น โดยใช้เกณฑ์การให้คะแนนแบบแยก
ส่วน (analytic scoring) แบ่งเป็น 5 มิติ ได้แก่ การวางแผนการท างาน ขั้นตอนการท างาน 
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ผลส าเร็จของผลงาน ความร่วมมือในการปฏิบัติงาน และการแก้ปัญหา มิติละ 5 คะแนน โดย
มีคะแนนเต็มหน่วยการเรียนรู้ละ 25 คะแนน และมีคะแนนเต็มทั้ง 6 กิจกรรม 150 คะแนน 
โดยมีก าหนดการแปลความหมายของคะแนนเฉลี่ยวัดความส าเร็จของผลงาน ดังนี้ 
ก าหนดการแปลความหมายของคะแนนเฉลี่ยวัดความส าเร็จของผลงานแต่ละกิจกรรมการ

เรียนรู้ แบ่งเป็น 3 ระดับ ได้แก่ 
 คะแนนระหว่าง 1-8 หมายถึง มีคุณภาพของผลงานในระดับควรปรับปรุง 
 คะแนนระหว่าง 9-16   หมายถึง มีคุณภาพของผลงานในระดับพอใช้ 
 คะแนนระหว่าง 17-25  หมายถึง มีคุณภาพของผลงานในระดับดี 

ก าหนดการแปลความหมายของคะแนนเฉลี่ยวัดความส าเร็จของผลงานโดยรวมทั้ง 6 
กิจกรรม แบ่งเป็น 3 ระดับ ได้แก่ 
 คะแนนระหว่าง 1-50   หมายถึง มีคุณภาพของผลงานในระดับควรปรับปรุง 
 คะแนนระหว่าง 51-100  หมายถึง มีคุณภาพของผลงานในระดับพอใช้ 
 คะแนนระหว่าง 101-150  หมายถึง มีคุณภาพของผลงานในระดับดี 

2.2.3) สร้างแบบรายงานตนเอง (self - report) ก่อนและหลังเรียน จากกิจกรรมที่
ก าหนดให้แต่ละกิจกรรมทุกสัปดาห์ เป็นการแสดงความคิดเห็นต่อข้อค าถามที่ก าหนดให้ ใช้
เกณฑ์การให้คะแนนแบบภาพรวม (holistic scoring) ทั้งนี้โดยมีคะแนนเต็มกิจกรรมละ 10 
คะแนน และมีคะแนนเต็มทั้ง 6 กิจกรรม 60 คะแนน โดยมีก าหนดการแปลความหมายของ
คะแนนเฉลี่ยวัดความส าเร็จของผลงาน ดังนี้ 
ก าหนดการแปลความหมายของคะแนนเฉลี่ยวัดความส าเร็จของผลงานแต่ละกิจกรรมการ

เรียนรู้ แบ่งเป็น 3 ระดับ ได้แก่ 
 คะแนนระหว่าง 1-3 หมายถึง มีคุณภาพของผลงานในระดับควรปรับปรุง 
 คะแนนระหว่าง 4-6 หมายถึง มีคุณภาพของผลงานในระดับพอใช้ 
 คะแนนระหว่าง 7-10 หมายถึง มีคุณภาพของผลงานในระดับด ี
 ก าหนดการแปลความหมายของคะแนนเฉลี่ยวัดความส าเร็จของผลงานโดยรวมทั้ง 6 
กิจกรรม แบ่งเป็น 3 ระดับ ได้แก่ 
 คะแนนระหว่าง 1-20   หมายถึง มีคุณภาพของผลงานในระดับควรปรับปรุง 
 คะแนนระหว่าง 21-40  หมายถึง มีคุณภาพของผลงานในระดับพอใช้ 
 คะแนนระหว่าง 41-60  หมายถึง มีคุณภาพของผลงานในระดับดี 
 หากพบว่าการรายงานตนเองมีคุณภาพอยู่ในระดับควรปรับปรุง ผู้สอน ปราชญ์ ผู้วิจัย 
ผู้ช่วยผู้วิจัย และครูพ่ีเลี้ยงควรตรวจสอบว่าผู้ เรียนมีปัญหาในเรื่องใดแล้วจึงให้ค าแนะน า ดูแล
ช่วยเหลือในการปรับปรุงแก้ไขผลงานให้มีการพัฒนาที่ดีข้ึน 
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2.2.4) สร้างแบบประเมินชิ้นงานเป็นกลุ่ม (หลังเรียน) ด้วยแบบประเมินชิ้นงานใช้
เกณฑ์การให้คะแนนแบบแยกส่วน (analytic scoring) โดยมีคะแนนเต็มกิจกรรมการเรียนรู้
ละ 10 คะแนน และมีคะแนนเต็มทั้ ง 6 กิจกรรม 60 คะแนน โดยมีก าหนดการแปล
ความหมายของคะแนนเฉลี่ยวัดความส าเร็จของผลงาน ดังนี้ 

 ก าหนดการแปลความหมายของคะแนนเฉลี่ยวัดความส าเร็จของผลงานแต่ละกิจกรรมการ
เรียนรู้ แบ่งเป็น 3 ระดับ ได้แก่ 
 คะแนนระหว่าง 1-3 หมายถึง มีคุณภาพของผลงานในระดับควรปรับปรุง 
 คะแนนระหว่าง 4-6 หมายถึง มีคุณภาพของผลงานในระดับพอใช้ 
 คะแนนระหว่าง 7-10 หมายถึง มีคุณภาพของผลงานในระดับดี 
 ก าหนดการแปลความหมายของคะแนนเฉลี่ยวัดความส าเร็จของผลงานโดยรวมทั้ง 6 
กิจกรรม แบ่งเป็น 3 ระดับ ได้แก่ 
 คะแนนระหว่าง 1-20  หมายถึง มีคุณภาพของผลงานในระดับควรปรับปรุง 
 คะแนนระหว่าง 21-40 หมายถึง มีคุณภาพของผลงานในระดับพอใช้ 
 คะแนนระหว่าง 41-60 หมายถึง มีคุณภาพของผลงานในระดับดี 
 หากพบว่าผลการประเมินผลงานของผู้เรียนอยู่ในระดับควรปรับปรุง ผู้สอน ปราชญ์ 
ผู้วิจัย ผู้ช่วยผู้วิจัยและครูพ่ีเลี้ยงควรให้ค าแนะน า ดูแลช่วยเหลือในการปรับปรุงแก้ไขผลงานให้มีการ
พัฒนาที่ดีขึ้น 

2.2.5) สร้างแบบประเมินคุณภาพเครื่องมือส าหรับพิจารณาความสอดคล้องของ
เครื่องมือวัดและประเมินตามสภาพจริงที่สร้างขึ้นตามข้อ 1-3 โดยวิเคราะห์ข้อมูลจากผู้เชี่ยวชาญ
ทั้ง 5 ท่าน ด้วยการหาค่าความสอดคล้อง (Item-Objective Congruence = IOC) เป็นเกณฑ์
การพิจารณา โดยใช้เกณฑ์ค่าความสอดคล้อง 0.50 ขึ้นไป (พวงรัตน์ ทวีวัฒน์, 2543) ดังนี้ 

ผลการประเมินของผู้เชี่ยวชาญแต่ละคนจะน ามาแปลงเป็นคะแนนดังนี้  

   +1    หมายถึง สอดคล้อง 
     0    หมายถึง ไม่แน่ใจ 
   - 1    หมายถึง ไม่สอดคล้อง  
โดยใช้สูตรการค านวณดังนี้ 

   IOC = ∑ R
N

 

 เมื่อ  IOC     คือ ดัชนีความสอดคล้อง 
  R คือ      คะแนนของผู้เชี่ยวชาญ 

  ∑R  คือ ผลรวมคะแนนของผู้เชี่ยวชาญแต่ละคน 
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  N คือ จ านวนผู้เชี่ยวชาญ 
น าเครื่องมือตามข้อ 2.2.2 – 2.2.4 และแบบประเมินคุณภาพเครื่องมือที่สร้างขึ้นไปให้

อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจพิจารณาความตรง ความถูกต้อง ครอบคลุมและความเหมาะสม
ของภาษาที่ใช้และปรับแก้ไขตามค าแนะน า 

2.2.6) น าเครื่องมือและแบบประเมินคุณภาพเครื่องมือที่ปรับแก้ไขแล้วไปให้
ผู้เชี่ยวชาญ 5 คน ได้แก่ อาจารย์สอนศิลปะระดับประถมศึกษาหรืออาจารย์ที่สอนการสร้าง
นวัตกรรม 2 คน ที่มีประสบการณ์สอนศิลปะหรือมีประสบการณ์ในการสอนการสร้าง
นวัตกรรม และนักศิลปศึกษาที่ใช้แหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่น 3 คน เพ่ือพิจารณาความตรงเชิง
เนื้อหา ความถูกต้อง ความครบถ้วน ความสอดคล้องของข้อความ และภาษาที่ใช้ โดยนัด
หมายวัน และสถานที่ในการส่งแบบประเมินพัฒนาการผู้เรียนและนัดหมายช่วงเวลาในการ
รับคืนแบบเครื่องมือและแบบประเมินคุณภาพ 

2.2.7) วิเคราะห์ค่าเฉลี่ยคะแนนที่ได้รับจากแบบประเมินคุณภาพเครื่องมือส าหรับ
วัดและประเมินผลความก้าวหน้าของผู้เรียนจากผู้ เชี่ยวชาญทั้ง 5 คน ใช้เกณฑ์ค่าเฉลี่ย
คะแนนความเหมาะสม 0.50 ขึ้นไป  

2.2.8) ปรับแก้ไขตามค าแนะน าและน าไปทดลองใช้กับกลุ่มทดลองน าร่อง 
2.3) เครื่องมือส าหรับการประเมินความพึงพอใจต่อหลักสูตรการเรียนรู้โดยผู้เรียน 

แบบประเมินความพึงพอใจ มีวิธีการสร้างดังนี้ 
2.3.1) ศึกษารายละเอียดขององค์ประกอบต่าง ๆ ในหลักสูตรการเรียนรู้ 

จุดมุ่งหมาย เนื้อหาสาระ กิจกรรม และการประเมินผล 
2.3.2) ก าหนดประเด็นการประเมินเพ่ือวัดความพึงพอใจต่อรูปแบบกิจกรรมการ

เรียนรู้ และเขียนข้อค าถามให้ครอบคลุมองค์ประกอบต่าง ๆ โดยใช้แบมาตราส่วนประมาณ
ค่า 5 ระดับของลิเคิร์ท (Likert scale) ได้แก่ เห็นด้วยอย่างยิ่ง เห็นด้วยมาก เห็นด้วยปาน
กลาง เห็นด้วยน้อย และเห็นด้วยน้อยที่สุด โดยมีเกณฑ์การให้คะแนน (พวงรัตน์ ทวีรัตน์ , 
2543) ดังนี้ 

  เห็นด้วยมากที่สุด  ให้ 5  คะแนน 
  เห็นด้วยมาก  ให้  4 คะแนน 
  เห็นด้วยปานกลาง ให้ 3  คะแนน 
  เห็นด้วยน้อย  ให้ 2  คะแนน 
  เห็นด้วยน้อยที่สุด ให้ 1 คะแนน 
  การแปลความหมายค่าเฉลี่ย ได้เทียบเกณฑ์ดังนี้ 
  ค่าเฉลี่ยระหว่าง 4.50-5.00 หมายถึง  มากท่ีสุด 
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  ค่าเฉลี่ยระหว่าง 3.50-4.49 หมายถึง  มาก 
  ค่าเฉลี่ยระหว่าง 2.50-3.49  หมายถึง  ปานกลาง 
  ค่าเฉลี่ยระหว่าง 1.50-2.49 หมายถึง  น้อย 
  ค่าเฉลี่ยระหว่าง 1.00-1.49 หมายถึง  น้อยที่สุด 

2.3.3) น าแบบประเมินความพึงพอใจต่อหลักสูตรการเรียนรู้ที่สร้างขึ้นไปให้อาจารย์
ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบความถูกต้อง เหมาะสม ความครอบคลุม และภาษาที่ใช้ แล้ว
น ามาปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ 

2.3.4) น าแบบประเมินความพึงพอใจที่ปรับแก้ตามค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษา
ไปให้ผู้เชี่ยวชาญ 5 คน ได้แก่ อาจารย์สอนศิลปะระดับประถมศึกษาหรืออาจารย์ที่สอนการ
สร้างนวัตกรรม 2 คน ที่มีประสบการณ์สอนศิลปะหรือมีประสบการณ์ในการสอนการสร้าง
นวัตกรรม และนักศิลปศึกษาที่ใช้แหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่น 3 คน เพ่ือพิจารณาความตรงเชิง
เนื้อหา ความถูกต้อง ความครบถ้วน ความสอดคล้องของข้อความ และภาษาที่ใช้ โดยนัด
หมายวัน และสถานที่ในการส่งแบบประเมินความพึงพอใจและนัดหมายช่วงเวลาในการรับ
คืนแบบประเมิน 

2.3.5) วิเคราะห์ข้อมูลจากแบบประเมินทั้ง 5 ฉบับที่ได้จากผู้เชี่ยวชาญ ด้วยการหา
ค่าเฉลี่ยคะแนนความเหมาะสม ใช้เกณฑ์ค่าเฉลี่ยคะแนนความเหมาะสม 3.50 ขึ้นไป  

2.3.6) น าแบบประเมินความพึงพอใจที่ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ
ไปทดลองกับผู้เรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 - 6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศิลปากร 
(ปฐมวัยและประถมศึกษา) จ านวน 10 คน เพ่ือตรวจสอบความชัดเจนของภาษาที่ใช้และหา
คุณภาพของแบบประเมินด้วยการโดยวิเคราะห์ข้อมูลจากผู้เชี่ยวชาญทั้ง 5 ท่าน ด้วยการหา
ค่าความสอดคล้อง (Item-Objective Congruence = IOC) เป็นเกณฑ์การพิจารณา โดยใช้
เกณฑ์ค่าความสอดคล้อง 0.50 ขึ้นไป (พวงรัตน์ ทวีวัฒน์, 2543) 

2.3.7) ปรับแก้ไขความชัดเจนของการใช้ภาษาในแบบประเมินความพึงพอใจก่อน
น าไปใช้ในขั้นตอนการทดลองน าร่อง 
2.4 การทดลองและรวบรวมข้อมูล 
การด าเนินการในขั้นตอนนี้เป็นการน าหลักสูตรการเรียนรู้ที่ปรับแก้ไขตามค าแนะน าของ

ผู้เชี่ยวชาญทั้ง 5 ท่าน ไปใช้ในการทดลองน าร่อง (pilot study) เป็นระยะเวลา 4 สัปดาห์ โดยใช้การ
วิจัยกึ่งทดลอง (Quasi-Experimental Research) โดยใช้แบบแผนการวิจัยแบบกลุ่มเดียวมีการ
ทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน (One Group Pretest – Posttest Designs) (Campbell & 
Standtey, 1963; ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538; อรพินทร์ ชูชม, 2552) 

 

1
3

1
8

9
0

1
5

5
5



 

C
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
5
9
8
4
2
1
3
4
2
7
 
d
i
s
s
e
r
t
a
t
i
o
n
 
/
 
r
e
c
v
:
 
1
8
0
7
2
5
6
2
 
1
4
:
2
8
:
0
4
 
/
 
s
e
q
:
 
1
8

 102 

   RE = T1       X        T2 
 RE  แทน กลุ่มทดลองท่ีได้จากการสุ่ม 
 T1 แทน การทดสอบก่อนเรียนด้วยหลักสูตรการเรียนรู้ 
 X     แทน การสอนด้วยรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้    
 T2 แทน การทดสอบหลังเรียนด้วยหลักสูตรการเรียนรู้ 
 ทั้งนี้ขั้นตอนการทดลองน าร่องและรวบรวมข้อมูล (ขั้นตอนที่ 3) รวม 4 สัปดาห์ โดยมี
ผู้วิจัยด าเนินการทดลองน าร่อง บันทึกภาพนิ่ง และเก็บรวบรวมข้อมูลตั้งแต่เริ่มต้นจนสิ้นสุดการ
ด าเนินการทดลองน าร่องด้วยตนเองทั้งหมด 

2.5 การวิเคราะห์ข้อมูล 
การวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการตรวจสอบคุณภาพหลักสูตรการเรียนรู้ด้วยการน าไปทดลอง

น าร่อง (pilot study) กับตัวอย่างผู้เรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 - 6 ที่มีคุณลักษณะใกล้เคียงกับ
ตัวอย่างจริง 5 คน ได้แบ่งเป็น 2 ส่วน ได้แก่ 1) การวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากเครื่องมือวัดและ
ประเมินผล และ 2) การวิเคราะห์ประสิทธิภาพของหลักสูตรการเรียนรู้ ซึ่งผู้วิจัยสามารถน าไปใช้ใน
ขั้นตอนที่ 4 การศึกษาผลการใช้และปรับปรุง ตรวจสอบหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน 
เพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองต่อไป 
 ขั้นตอนที่ 4 การศึกษาผลการทดลอง ปรับปรุง และตรวจสอบหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้
สถานที่เป็นฐาน เพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1
3

1
8

9
0

1
5

5
5



 

C
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
5
9
8
4
2
1
3
4
2
7
 
d
i
s
s
e
r
t
a
t
i
o
n
 
/
 
r
e
c
v
:
 
1
8
0
7
2
5
6
2
 
1
4
:
2
8
:
0
4
 
/
 
s
e
q
:
 
1
8

 103 

ตารางท่ี 8 การศึกษาผลการทดลอง ปรับปรุง และตรวจสอบหลักสูตรศิลปศึกษา 

ขั้นตอนการด าเนินการ ผลลัพธ์ที่ได้ 
น าหลักสูตรศิลปศึกษาฯ ไปใช้จริงกับผู้เรียนชั้น
ประถมศึกษา 

ข้อมูลที่ได้จากการน าหลักสูตรศิลปศึกษาฯ 
ไปใช้จริง ประกอบด้วย 

1. ปฐมนิเทศผู้เรียนเกี่ยวกับหลักสูตรศิลปศึกษา 
และทดสอบก่อนเรียน 

1. ผลการทดสอบก่อนเรียนโดยใช้หลักสูตร
ศิลปศึกษา 

2. ด าเนินการทดลองตามการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ศิลปศึกษาฯ เป็นเวลา 12 สัปดาห์ 

2. คะแนนทักษะปฏิบัติงานจากการท างาน
ศิลปะ 

3. วัดระดับการสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรม
ชุมชนของผู้เรียนหลังการทดลองเรียนตามการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ศิลปศึกษาฯ 

3 . ความ พึ งพอใจของผู้ เรี ยน เกี่ ย วกั บ
หลักสูตรการเรียนรู้ศิลปศึกษาฯ 

4. รวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูล 

5. สรุปผลการทดลองใช้หลักสูตรการเรียนรู้
ศิลปศึกษาฯ 

6. ปรับปรุงแก้ไขหลักสูตรการเรียนรู้ศิลปศึกษาฯ 

4. การสะท้ อนคิ ดจากผู้ เรี ยน เกี่ ย วกับ
หลักสูตรการเรียนรู้ศิลปศึกษาฯ 

 
 

 จากตารางที่ 8 การศึกษาผลการใช้และปรับปรุงตรวจสอบหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่

เป็นฐาน เพื่อสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 

วัตถุประสงค์ข้อ 3 เพ่ือศึกษาผลของการทดลองใช้การพัฒนาหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้
สถานที่เป็นฐาน เพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองและความพึงพอใจของผู้เรียนที่มี
ต่อหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน เพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 
วิธีการวิจัย การศึกษาผลการใช้ และปรับปรุง ตรวจสอบผลของการใช้หลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่
เป็นฐาน เพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง ในขั้นตอนนี้เป็นการน ารูปแบบการเรียนรู้ที่
ปรับแก้ไขหลังการทดลองน าร่อง ไปใช้ในการทดลองกับตัวอย่างจริง เป็นระยะเวลา 12 สัปดาห์ (36 
ชั่วโมง)  โดยใช้การวิจัยกึ่งทดลอง (Quasi-Experimental Research) โดยใช้แบบแผนการวิจัยแบบกลุ่ม
เดียวมีการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน (One Group Pretest – Posttest Designs) (Campbell & 
Standtey, 1963) (ล้วน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2538) (อรพินทร์ ชูชม, 2552)  

หลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน  
เพื่อสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 
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    RE = T1       X        T2 
 RE  แทน กลุ่มทดลองท่ีได้จากการสุ่ม 
 T1 แทน การทดสอบก่อนเรียนด้วยหลักสูตรการเรียนรู้ 
 X     แทน การสอนด้วยรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้ 
 T2 แทน การทดสอบหลังเรียนด้วยหลักสูตรการเรียนรู้ 

พ้ืนที่ในการวิจัย ได้แก่ โรงเรียนในระดับชั้นประถมศึกษาทั้งภาครัฐ และเอกชน ในประเทศไทย 
ประชากรในการวิจัย ได้แก่ ผู้เรียนของโรงเรียนภาครัฐและเอกชนในประเทศไทย 

ตัวอย่างในการวิจัย จ านวน 60 คน โดยเลือกแบบเจาะจงจากผู้เรียนระดับชั้นประถมศึกษาปี
ที่ 5 - 6 ในแต่ละชุมชนของพ้ืนที่การวิจัยทั้ง 6 ชุมชน ได้แก่  

1. ชุมชนไทด า หมู่ 9 บ้านดอนทราย ต าบลสระกะเทียม อ าเภอเมืองนครปฐม จังหวัดนครปฐม  
 2. ชุมชนลาวเวียง หมู่ 2 บ้านหนองขาม ต าบลทุ่งขวาง อ าเภอก าแพงแสน จังหวัดนครปฐม 
 3. ชุมชนลาวครั่ง วัดโพรงมะเดื่อ ต าบลโพรงมะเดื่อ อ าเภอเมือง จังหวัดนครปฐม 
 4. ชุมชนจีน หมู่ 1 บ้านบางหลวง ต าบลบางหลวง อ าเภอบางเลน จังหวัดนครปฐม 

5. ชุมชนมอญ หมู่ 1 เกาะเกร็ด อ าเภอปากเกร็ด จังหวัดนนทบุรี 
6. ชุมชนไทยพ้ืนเมือง หมู่ 1 บ้านดอนไก่ดี ต าบลดอนไก่ดี อ าเภอกระทุ่มแบน จังหวัด

สมุทรสาคร 
 เครื่องมือที่ใช้ในการทดลอง 
 เครื่องมือที่ใช้ในการทดลอง แบ่งเป็น 2 ส่วนหลัก ได้แก่ 
 1) หลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน เพื่อสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชาน
เมืองที่ปรับปรุงหลังการทดลองน าร่อง 
 2) เครื่องมือส าหรับเก็บรวบรวมข้อมูล แบ่งเป็น 3 ส่วน ได้แก่ 
  2.1) เครื่องมือส าหรับวัดและประเมินผลก่อนและหลังเรียนด้วยหลักสูตรศิลปศึกษา
ฯ คือ 1) แบบทดสอบความรู้ (ก่อนและหลังเรียน)  

2.2) เครื่องมือส าหรับวัดและประเมินความก้าวหน้าผู้เรียนประจ ากิจกรรมการ
เรียนรู้ ประกอบด้วย 1) แบบสรุปผลการเรียนรู้เป็นกลุ่ม 2) แบบรายงานตนเอง (ก่อนและ
หลังเรียน) 3) แบบประเมินชิ้นงาน  

2.3) เครื่องมือส าหรับการประเมินความพึงพอใจต่อหลักสูตรการเรียนรู้โดยผู้เรียน
ได้แก่ แบบประเมินความพึงพอใจ 

1 การด าเนินการทดลองและศึกษาผลการทดลองใช้รูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้ 
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การด าเนินการทดลองและศึกษาผลการทดลองใช้รูปแบบการเรียนการสอน มี 4 ขั้นตอน 
ดังนี้ 1) การจัดกลุ่มทดลอง 2) การเตรียมเครื่องมือที่ใช้ในการทดลอง 3) การด าเนินการทดลองและ
เก็บรวบรวมข้อมูล และ 4) การปรับปรุงรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้ 
1) การจัดกลุ่มทดลอง โดยการเลือกตัวอย่างในขั้นตอนนี้ได้ใช้วิธีการเลือกแบบเจาะจง (purposive 
sampling) ได้ท าการติดต่อผ่านทางโรงเรียน ผู้วิจัยชี้แจงรายละเอียดกับผู้อ านวยการโรงเรียน ผู้น า
ชุมชน ผู้ปกครอง ในการด าเนินการจัดกิจกรรมกับผู้เรียน แล้วท าการคัดเลือกผู้เรียนเพ่ือเข้าสู่
โครงการวิจัย คัดเลือกจากการให้ผู้เรียนวาดภาพและสัมภาษณ์อย่างไม่เป็นทางการกับผู้เรียนระดับชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 – 6 (อายุ 11 – 12 ปี) จ านวน 60 คนได้มาจากแต่ละชุมชนของพ้ืนที่การวิจัยทั้ง 
6 ชุมชน โดยผู้เรียนที่เข้าร่วมกิจกรรมจะต้องมีความพร้อมในการร่วมกิจกรรมได้ตลอดทุกกิจกรรมเนื่องจาก
หลักสูตรมุ่งให้ผู้เรียนสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนจึงจ าเป็นต้องคัดเลือกผู้เรียนที่มีความรู้พ้ืนฐาน
ทางด้านศิลปวัฒนธรรมและมีทักษะทางศิลปะระดับหนึ่ง ผู้วิจัยเป็นผู้ด าเนินการจัดแบ่งกลุ่มผู้เรียนเป็น
กลุ่ม เฉลี่ยกลุ่มละ 5 คน จ านวน 2 กลุ่มในแต่ละชุมชน เพ่ือให้การจัดการเรียนรู้มีประสิทธิภาพและ
สามารถดูแลผู้เรียนได้อย่างทั่วถึง อีกทั้งยังเป็นการให้ผู้เรียนได้แลกเปลี่ยนความรู้ ความคิดเห็นซึ่งกัน
และกัน 
2) การเตรียมเครื่องมือที่ใช้ในการทดลองแบ่งเป็น 2 ส่วน ได้แก่ 

2.1) หลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน เพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชาน
เมืองที่ปรับปรุงหลังการทดลองน าร่อง 

2.2) เครื่องมือส าหรับเก็บรวบรวมข้อมูล แบ่งเป็น 3 ส่วน ได้แก่ 
2.2.1) เครื่องมือส าหรับวัดและประเมินผลก่อนและหลังเรียนด้วยหลักสูตรการ

เรียนรู้ คือ แบบทดสอบความรู้ (ก่อนและหลังเรียน)  
2.2.2) เครื่องมือส าหรับวัดและประเมินความก้าวหน้าผู้เรียนประจ ากิจกรรมการ

เรียนรู้ ประกอบด้วย 1) แบบสรุปผลการเรียนรู้เป็นกลุ่ม 2) แบบรายงานตนเอง (ก่อนและ
หลังเรียน) 3) แบบประเมินชิ้นงาน  

2.2.3) เครื่องมือส าหรับการประเมินความพึงพอใจต่อหลักสูตรการเรียนรู้โดยผู้เรียน 
ได้แก่ แบบประเมินความพึงพอใจ 

3) การด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล มี 4 ขั้นตอนย่อย ได้แก่ 1) การเตรียมการก่อนการ
ทดลอง 2) การด าเนินการทดลอง และเก็บรวบรวมข้อมูล 3) การวิเคราะห์ข้อมูลและสรุปผลการ
ทดลองใช้ ดังนี้ 

3.1) การเตรียมการก่อนการทดลองดังนี้ 
3.1.1) การเตรียมความพร้อมของผู้วิจัย ปราชญ์ชุมชน ผู้ช่วยผู้วิจัย และครู

พ่ีเลี้ยงอุปกรณ์การเรียนการสอนในห้องเรียน การติดต่อประสานงานกับหน่วยงานต่าง ๆ และสถานที่
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ที่ใช้เป็นฐานในการศึกษา โดยผู้วิจัย ปราชญ์ชุมชน ผูช้่วยผูว้จิัยและครูพ่ีเลี้ยง มีตารางเวลาการ
ด าเนินการดังต่อไปนี้ 

 
ตารางท่ี 9 ตารางเวลาการด าเนินการ 

ช่วงเวลา ผู้เกี่ยวข้อง 
กิจกรรม 

ผู้วิจัย ปราชญ์
ชุมชน 

ผู้ช่วย
ผู้วิจัย 

ครูพี่
เลี้ยง 

ระยะเตรียม
ความพร้อม
ก่อนทดลอง 
(2 สัปดาห์) 

1.เตรียมเอกสาร คู่มือการใช้หลักสูตร ใบงาน 
แบบประเมิน  

✓    

2.เครื่องเขียน และวัสดุอุปกรณ์ในการเรียนรู้ ✓ ✓   

3.ประชุมนัดหมายเพ่ือเตรียมความพร้อม
กิจกรรมการเรียนรู้ในแต่ละสัปดาห์ 

✓  ✓  

4.เตรียมสถานที่  ✓ ✓   

ระยะ
ด าเนินการ
ทดลอง  
(12 สัปดาห์) 

5.ดูแลผู้เรียนในการเดินทางทั้งไปและกลับ    ✓ 
6.การให้ความรู้ ข้อมูลต่างๆ ในการเรียนรู้ ✓ ✓   

7.กระตุ้น ดูแล แนะน า ให้ความช่วยเหลือใน
การเรียนรู้ของผู้เรียน 

✓  ✓ ✓ 

8.บันทึกภาพขณะผู้เรียนท ากิจกรรม ✓  ✓ ✓ 
9.เน้นย้ าให้ผู้เรียนท าแบบประเมินและการ
สะท้อนคิดก่อนจบกิจกรรมทุกครั้ง 

✓  ✓ ✓ 

10.จัดหาอาหารและเครื่องดื่มให้ผู้เรียน ✓  ✓  
11.น าข้อมูลในแต่ละสัปดาห์เผยแพร่ลง 
facebook ในเพจของโครงการวิจัยเพื่อเป็น
การรายงานความก้าวหน้าของผู้เรียนแต่ละ
กลุ่ม 

✓  ✓  

12.ประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียนในแต่ละ
กิจกรรม 

✓ ✓ ✓ ✓ 

ระยะหลัง
การทดลอง 
(1 สัปดาห์) 

13.เก็บรวมรวมข้อมูลที่ได้แต่ละครั้ง ✓  ✓  
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เนื่องจากในการด าเนินการวิจัยทั้ง 6 ชุมชนด าเนินการในเวลาเดียวกัน ผู้วิจัยและผู้ช่วยผู้วิจัย

จะต้องมีการท าความเข้าใจเกี่ยวกับหลักสูตรให้เกิดความเข้าใจที่ตรงกันก่อนด าเนินกิจกรรมกับผู้เรียน

ทั้ง 12 กลุ่ม และหากพบปัญหาควรรีบปรึกษากับผู้วิจัยทันทีเพื่อป้องกันมิให้เกิดข้อผิดพลาด   

3.1.2) การเตรียมเครื่องมือส าหรับการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก่ 

เครื่องมือส าหรับการวัดประเมินผลก่อนและหลังเรียน เครื่องมือส าหรับการวัดประเมินผล

ความก้าวหน้าของผู้เรียน และเครื่องมือส าหรับการประเมินความพึงพอใจต่อหลักสูตรการ

เรียนรู้ 

ส าหรับวัดสุอุปกรณ์ที่ใช้ในการท างานศิลปะของแต่ละชุมชน ผู้วิจัยและปราชญ์

ชุมชนเป็นผู้จัดหาทั้งหมดจึงไม่มีอุปสรรคในเรื่องการจัดหาวัดสุอุปกรณ์ โดยแต่ละชุมชนมีวัด

สุอุปกรณ์ที่ใช้ดังนี้ 

ชุมชน วัดสุอุปกรณ์ 

ลาวครั่ง โพรงมะเดื่อ ดินสอ ยางลบ สีไม้ สีเมจิก กระดาษ 100 ปอนด์ สมุด
บันทึก กระดาษกราฟ ไหมพรม ไม้เสียบลูกชิ้น กรรไกร 
ทางมะพร้าว ผ้าครอสติส ไหม เข็ม กี่ทอผ้า 

ลาวเวียง หนองขาม ดินสอ ยางลบ สีไม้ สีเมจิก กระดาษ 100 ปอนด์ สมุด
บันทึก ผ้า ดอกรักพลาสติก ดอกกุหลาบพลาสติก ด้าย 
เข็ม กรรไกร กระดาษว่าว กาว กก กี่ทอเสื่อ   

ไทยทรงด า วัดใหม่ดอนทราย ดินสอ ยางลบ สีไม้ สีเมจิก กระดาษ 100 ปอนด์ สมุด
บันทึก  ผ้า กรรไกร ด้ าย เข็ม ริบบิ้ นผ้า ส าลีหรือใย
สังเคราะห์ กี่ทอผ้า  

จีน บางหลวง ดินสอ ยางลบ สีไม้ สีเมจิก กระดาษ 100 ปอนด์ สมุด
บันทึก กระดาษส าหรับเขียนกับพู่กันจีน จานสี ถังน้ า ผ้า 

มอญ เกาะเกร็ด ดินสอ ยางลบ สีไม้ สีเมจิก กระดาษ 100 ปอนด์ สมุด
บันทึก ดินเหนียว อุปกรณ์แกะสลักดิน เตาเผา  

ไทยพ้ืนเมือง ดอนไก่ดี ดินสอ ยางลบ สีไม้ สีเมจิก กระดาษ 100 ปอนด์ สมุด
บันทึก ดินเหนียว สีส าหรับเขียนบนเครื่องปั้นดินเผา 
อุปกรณ์เขียนลายบนเครื่องถ้วยเบญจรงค์ เตาเผา 

3.2) การด าเนินการทดลอง และเก็บรวบรวมข้อมูล ผู้วิจัยได้ด าเนินการทดลองตามข้ันตอนที่

ก าหนดในหลักสูตรการเรียนรู้ แบ่งเป็น 3 ระยะ รวม 12 สัปดาห์ สรุปสาระส าคัญได้ดังนี้ 
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ระยะที่ 1 สัปดาห์ที่ 1 การเตรียมการก่อนการเรียนการสอน 

1. การปฐมนิเทศและชี้แจงหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน เพื่อสร้างนวัตกรรม
ศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองตัวอย่างส าหรับด าเนินการทดลองโดยใช้วิธีการแบบเจาะจง ได้แก่ 
ผู้เรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 - 6 จ านวน 60 คน และจัดแบ่งกลุ่มออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 5 คน 
รวม 12 กลุ่ม 

2. การประเมินผลก่อนเรียนด้วยหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน เพื่อสร้าง
นวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองด้วยแบบทดสอบความรู้  

ระยะที่ 2 ขั้นจัดการเรียนการสอนสัปดาห์ที่ 2 –11 เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ประจ า
สัปดาห์ตามแผนการสอนแต่ละกิจกรรม ดังนี้ 

1. รอบรู้เรื่องศิลปวัฒนธรรม  
2. เรียนรู้เรื่องสื่อ 
3. ส ารวจศิลปวัฒนธรรมชุมชน 
4. ร่วมกิจกรรมทางศิลปวัฒนธรรมชุมชน 
5. เรียนรู้การสร้างสรรค์งานศิลปะชุมชน 
6. โครงงานสร้างศิลป์ 
7. ผลิตสื่อเผยแพร่นวัตกรรม 
8. นิทรรศการนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน 
ส าหรับกิจกรรมที่ผู้เรียนจะต้องท าการส ารวจชุมชน และเข้าร่วมกิจกรรมศิลปะชุมชนนั้น 

ผู้วิจัยได้ท าการประสานงานกับปราชญ์ชุมชนเกี่ยวกับเส้นทางที่ให้ผู้เรียนเดินทาง และประสานงาน 
ผู้ช่วยผู้วิจัยและครูพ่ีเลี้ยงเกี่ยวกับการดูแลผู้เรียน และบอกกติกาเกี่ยวกับการปฏิบัติตนให้เหมาะสม
กับสถานที่ต่างๆ ในชุมชน โดยผู้ช่วยผู้วิจัยและครูพ่ีเลี้ยงแบ่งกันดูแลผู้เรียนกลุ่มละ 5 คนเพ่ือดูแล
ผู้เรียนได้อย่างทั่วถึง   

ระยะที่ 3 สัปดาห์ที่ 12 การประเมินผลหลังเรียนด้วยหลักสูตรการเรียนรู้ 
การประเมินผลหลังเรียนด้วยหลักสูตรการเรียนรู้แบ่งเป็น 2 ส่วน ได้แก่ 1) การประเมินผล

สรุปด้วยการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนด้วยหลักสูตรการเรียนรู้ทางศิลปศึกษาโดยใช้
สถานที่เป็นฐาน เพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง แบ่งเป็นด้าน พุทธิพิสัย ทักษะ
พิสัย และเจตพิสัย และ 2) การประเมินความพึงพอใจผู้เรียนต่อหลักสูตรการเรียนรู้ 

ทั้งนี้การประเมินผลมีการประเมินเป็นทีม ได้แก่ ผู้วิจัย ปราชญ์ชุมชน ผู้ช่วยผู้วิจัย และครูพ่ี
เลี้ยง โดยแต่ละคนจะเป็นผู้ให้คะแนนผู้เรียนแล้วน าคะแนนของแต่ละคนมารวมกันแล้วหาค่าเฉลี่ย
หากพบว่าผลการประเมินผลงานของผู้เรียนอยู่ในระดับควรปรับปรุง ผู้สอน ปราชญ์ ผู้วิจัย ผู้ช่วย
ผู้วิจัยและครูพ่ีเลี้ยงควรให้ค าแนะน า ดูแลช่วยเหลือในการปรับปรุงแก้ไขผลงานให้มีการพัฒนาที่ดีข้ึน 
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3.3) การวิเคราะห์ข้อมูลและสรุปผลการทดลองใช้ 
การวิเคราะห์ข้อมูลและสรุปผลการทดลองใช้หลักสูตรการเรียนรู้ ในขั้นตอนการทดลอง แบ่งเป็น 4 
ส่วน ได้แก่ 

3.3.1) การวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากเครื่องมือส าหรับวัดและประเมินผลก่อนและหลัง
เรียนด้วยหลักสูตรการเรียนรู้  คือ แบบทดสอบความรู้ (ก่อนและหลังเรียน) จากนั้น
ด าเนินการทดสอบความแตกต่างค่าเฉลี่ยระหว่างคะแนนก่อนและหลังเรียนด้วยสถิติทดสอบ
ที (t-test) ก าหนดระดับนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

3.3.2) การวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากเครื่องมือส าหรับวัดและประเมินความก้าวหน้า
ผู้เรียนประจ ากิจกรรมการเรียนรู้ ประกอบด้วย 1) แบบสรุปผลการเรียนรู้เป็นกลุ่ม 2) แบบ
รายงานตนเอง (ก่อนและหลังเรียน) 3) แบบประเมินชิ้นงาน  

3.3.3) การวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากเครื่องมือส าหรับการประเมินความพึงพอใจต่อ
หลักสูตรการเรียนรู้โดยผู้เรียน ได้แก่ แบบประเมินความพึงพอใจ 

ระยะที่ 4 การปรับปรุงหลักสูตรการเรียนรู้ผู้วิจัยน าข้อมูลที่ได้จากการทดลอง มาสรุปผลการทดลอง
ใช้หลักสูตรการเรียนรู้ แบ่งเป็น 2 ส่วน ได้แก่ 1) สรุปผลสัมฤทธิ์การเรียนด้วยหลักสูตรการเรียนรู้ 
และ 2) สรุปผลการประเมินประสิทธิภาพหลักสูตรการเรียนรู้ที่ได้จากแบบประเมินความพึงพอใจของ
ผู้เรียน จากนั้นน าข้อมูลทั้ง 2 ส่วนมาใช้ในการปรับปรุงและตรวจสอบหลักสูตรการเรียนรู้ให้มีความ
เหมาะสมมากที่สุด 
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บทที่ 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 

การวิเคราะห์ข้อมูลการวิจัยเรื่อง การพัฒนาหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพ่ือ
สร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง ผู้วิจัยได้น าเสนอตามขั้นตอนการวิจัย แบ่งเป็น 4 
ขั้นตอน ดังนี้ 

ขั้นตอนที่ 1 การศึกษา วิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูลพ้ืนฐานที่เกี่ยวข้อง และสังเคราะห์
เกี่ยวกับองค์ประกอบของการพัฒนาหลักสูตรการเรียนรู้ทางศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน เพ่ือ
สร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 

ขั้นตอนที่ 2 การสร้างหลักสูตรการเรียนรู้ทางศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน เพ่ือสร้าง
นวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองและตรวจสอบคุณภาพ 

ขั้นตอนที่ 3 น าหลักสูตรการเรียนรู้ทางศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน เพ่ือสร้างนวัตกรรม
ศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองไปทดลองใช้ 

ขั้นตอนที่ 4 ศึกษาผลการใช้และปรับปรุงตรวจสอบหลักสูตรการเรียนรู้ทางศิลปศึกษาโดยใช้
สถานที่เป็นฐาน เพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 
ส าหรับรายละเอียดในแต่ละข้ันตอนมีดังต่อไปนี้ 
 
ขั้นตอนที่ 1 การศึกษา วิเคราะห์  และสังเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานที่เกี่ยวข้อง และสังเคราะห์เกี่ยวกับ
องค์ประกอบของการพัฒนาหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพื่อสร้างนวัตกรรม
ศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 

การน าเสนอการศึกษาสภาพปัจจุบันและปัญหาในการจัดการเรียนการสอนศิลปศึกษา ความ

ต้องการและแนวทางการพัฒนาหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพ่ือสร้างนวัตกรรม

ศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง ในที่นี้ได้แบ่งเป็น 3 ส่วน ได้แก่ 1) การศึกษาสภาพปัจจุบันของแต่ละ

ชุมชนเกี่ยวกับงานศิลปวัฒนธรรมตามกลุ่มชาติพันธุ์ ได้แก่ ไทยทรงด า ลาวครั่ง ลาวเวียง จีน มอญ 

และไทยพ้ืนเมือง 2) ผลการสัมภาษณ์เชิงลึกผู้เชี่ยวชาญด้านวัฒนธรรม ปราชญ์ชุมชน ครู อาจารย์

สอนศิลปะในระดับประถมศึกษาที่มีประสบการณ์สอนศิลปะ นักศิลปศึกษาที่ใช้แหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่น 

ศิลปิน นักออกแบบที่ท างานเกี่ยวกับชุมชน และนักจัดกิจกรรมสร้างสรรค์เพ่ือชุมชนทั้ง 18 ท่าน 

(รายชื่อในภาคผนวก ก )  และ 3) ผลการสอบถามจากผู้เรียน 15 คน 
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1) การศึกษาสภาพปัจจุบันของแต่ละชุมชนเกี่ยวกับงานศิลปวัฒนธรรมตามกลุ่มชาติพันธุ์ 
 จากการศึกษาเอกสาร งานวิจัยและการส ารวจพ้ืนที่จริงใน 3 จังหวัด ได้แก่ จังหวัดนครปฐม 
จังหวัดนนทบุรี และจังหวัดสมุทรสาคร เกี่ยวกับประวัติความเป็นมา สถานที่ส าคัญในชุมชน 
ศิลปวัฒนธรรม ประเพณี และผลิตภัณฑ์ชุมชน พบว่าแต่ละชุมชนมีเอกลักษณ์ทางวัฒนธรรมที่ยังคง
สืบสานมาจนถึงปัจจุบันตามกลุ่มชาติพันธุ์ ในการศึกษาและส ารวจมี รายการดังต่อไปนี้ จังหวัด
นครปฐม ศึกษาเกี่ยวกับกลุ่มไทยทรงด า ลาวครั่ง ลาวเวียง และจีน จังหวัดนนทบุรี ศึกษาเกี่ยวกับ
กลุ่มมอญ และจังหวัดสมุทรสาคร ศึกษากลุ่มไทยพ้ืนเมือง สรุปได้ดังนี้  (สถาบันวิจัยภาษาและ
วัฒนธรรมเอเชีย มหาวิทยาลัยมหิดล , 2561) (ณัฐพล ซอฐานานุศักดิ์, 2559) (แพรภัทร ยอดแก้ว, 
2559) (ทรงพล ต่วนเทศ, 2555) (วนิดา ตรีสวัสดิ์, 2560) (ชวลิต น่วมธนัง, 2555) (คีรีบูน จงวุฒิ
เวศย์ และ มาเรียม นิลพันธุ์, 2555) (สุวิทย์ อินทิพย์, 2555) (สมพัทธ์ ทิพย์มงคล และ อธิพัชร์ วิจิต
สถิตรัตน์, 2559)  
 1. ศิลปวัฒนธรรมกลุ่มไทยทรงด า 
 ไทยทรงด าหรือ ไทยโซ่ง มีถิ่นฐานเดิมอยู่ในประเทศจีนตอนกลาง ซึ่งเป็นถิ่นฐานเดิมของชน
เผ่าไท ต่อมาคนไทได้อพยพลงมาทางใต้มาตั้งหลักแหล่งที่เมืองแถงหรือปัจจุบันคือเมืองเดียนเบียนฟู
ซึ่งมีอาณาเขตติดต่อกับจีนทางตอนใต้และตอนเหนือของประเทศเวียดนาม เมืองแถงเคยอยู่ใต้การ
ปกครองของเมืองหลวงพระบาง จากนั้นได้อพยพมาตั้งถิ่นฐานในประเทศไทยที่จังหวัดเพชรบุรีเป็นที่
แรกและได้กระจายไปยังจังหวัดใกล้เคียงอีกหลายจังหวัด รวมถึงจังหวัดนครปฐมด้วย ชุมชนไทยทรง
ด าที่จังหวัดนครปฐมอยู่ใน 4 อ าเภอ ได้แก่ อ าเภอก าแพงแสน อ าเภอดอนตูม อ าเภอบางเลน และ
อ าเภอเมือง  
 ชุมชนไทยทรงด าต าบลสระกระเทียม อ าเภอเมือง (หมู่ที่ 9 บ้านดอนทราย) ได้มีการจัดตั้ง
กลุ่มอนุรักษ์วัฒนธรรมไทยทรงด า ได้รับการสนับสนุนโดยองค์การบริหารส่วนต าบนสระกระเทียม 

ชาวไทยทรงด า ส่วนใหญ่จะมีความผูกพันอยู่กับความเชื่อในเรื่องผีและขวัญ เป็นอันมาก 
เนื่องจากเชื่อว่าผีนั้นเป็นเทพยดาที่ให้ความคุ้มครองพิทักษ์รักษา หรืออาจให้โทษถึงตายได้ โดยเฉพาะ
อย่างยิ่งในเรื่อง ผีเรือน  ประดุจดั่งศาสดาประจ าตน ซึ่งท าในสิ่งไม่ดีจะเป็นการผิดผี ผีเรือนอาจจะ
ลงโทษได้ โดยจ าแนกประเภทของผีตามล าดับความส าคัญและความเชื่อได้ดังนี้ 1) ผีแถนหรือผีฟ้า   
2) ผีบ้านผีเมือง 3) ผีบรรพบุรุษ 4) ผีป่าขวงและผีอื่นๆ 

ศิลปวัฒนธรรม 
 1) เทศกาล ประเพณี 
วัฒนธรรมการเสนเฮือน 
การเสนเฮือน คือ พิธีเซ่นไหว้ผีเฮือนของชาวไทด า ผีเฮือนหรือผีเรือนในที่นี้ หมายถึง พ่อแม่ 

ปู่ ย่า ตา ยาย ผู้ล่วงลับไปแล้วและท าพิธีอัญเชิญวิญญาณมาไว้บนเรือน โดยจัดให้อยู่มุมห้องๆหนึ่ง
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ทางหัวสกัดของบ้าน เป็นที่สมมติขึ้น ไม่มีกระดูกหรือสัญลักษณ์ใดๆ แต่บริเวณนั้นจะมีถ้วยชามและ
แก้วน้ าตั้งอยู่ จะมีปาดคือไม้ไผ่สานขึ้นมีลักษณะคล้ายขันกระหย่อง (พานไม้ไผ่สาน) มีดดาบ และขี้ไต้
ปักอยู่ที่ฝาเรือน บริเวณนั้นเรียกว่า “กะล้อห้อง”  

          กะล้อห้อง คือ มุมห้องที่ชาวไทด าได้เชิญดวงวิญญาณบรรพบุรุษมาสถิตให้เป็นผี
เรือน โดยจะมีการน าอาหารเซ่นไหว้ที่เรียกว่า “เลี้ยงปาดตง” ซึ่งเรือนของชาวไทด าที่เป็นชนชั้นใต้ใน
ปกครองน้อยหรือบ้านคนทั่วไปจะท าพิธีเลี้ยงปาดตงทุกๆ 10 วัน ส่วนบ้านผู้ใหญ่หรือบ้านที่มีตระกูลที่
มีเชื้อสายเจ้าไทด าจะน าอาหารมาเซ่นไหว้ทุกๆ 5 วัน   

          พิธีเสนเฮือนนิยมท ากันเป็นประจ าแต่ละบ้าน 2-3 ปีต่อครั้ง มีค าพูดของชาวไทด า
ที่ว่า “2 ปีห่าม 3 ปีครอบ” คือ 2 ปีท าไม่ดี 3 ปีจึงจะดี จะจัดขึ้นในระหว่างเดือน 4 ถึงเดือน 6 ทาง
จันทรคติ โดยการเสนเฮือนนี้จะต้องให้ตระกูลใหญ่คือตระกูลที่สืบเชื้อเจ้านายหรือเจ้าเมืองจัดก่อน 
จากนั้นบ้านของชาวบ้านทั่วไปจึงจะท าการเสนเฮือนได้ หากตระกูลเจ้านายยังไม่จัดเสนเฮือนตระกูล
ผู้น้อยก็ไม่สามารถจัดได้ และหลังจากเดือน 6 ไปแล้วไม่สามารถจัดเสนเฮือนได้ 

ประเพณีไทยทรงด า 
ชุมชนชาวไทยทรงด า  มีกิจกรรมอันเป็นวัฒนธรรมประเพณีของตนเอง ซึ่งแตกต่างจากสังคม

รวมโดยทั่วไป งานชุมนุมไทยทรงด า ในช่วงเดือนเมษายนของทุกปี  จะจัดงานประเพณีไทยทรงด าที่
ยิ่งใหญ่  การจัดชุมนุมชาวไทยทรงด า  เป็นการสนับสนุนให้สมาชิกชาวไทยทรงด าในต าบลต่างๆ ได้มี
การแลกเปลี่ยนความคิด  ได้มีปฏิสัมพันธ์ทางด้านขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม ซึ่งจะก่อให้เกิด
ความรัก ความสามัคคีระหว่างชุมชน เกิดผลดีทางด้านการติดต่อสื่อสาร เด็กรุ่นใหม่ จะได้เห็นการ
ปฏิบัติทางวัฒนธรรมและเกิดทัศนคติที่ดีต่อวัฒนธรรมต่างๆ ของชาวไทยทรงด า 

การจัดงานไทยทรงด ามีผลต่อการสืบทอดวัฒนธรรม    มีการรับประทานอาหารของชาวไทย
ทรงด า ขั้นตอนการทอผ้า การแต่งตัว ด้วยผ้าพ้ืนบ้านที่ปักลวดลายสวยงามต่างๆ หลากหลาย ที่
สมาชิกชาวไทยทรงด าได้ทอเก็บไว้ เพ่ือใส่มาในงานชุมนุมไทยทรงด าในแต่ละปี ได้มีการแลกเปลี่ยน 
ความคิดเห็นของการทอผ้า การปักลวดลายต่างๆ 

(2)  การแสดง การละเล่น 
        อ้ินก๊อนฟ้อนแคน หรือ การเล่นคอน  ในเดือน 5 ทั้งเดือน  มีการเล่นคอนกันทั่วไป  

หนุ่ม (มักไปเล่นต าบลอื่นไม่เล่นต าบลของตัว)  มักรวมกัน  5 –10 คน ในจ านวนนี้มักมีหมอแคน (คน
เป่าแคน) หมอขับ (คนว่าแก้กัน) หมอล า (หัวหน้าร้องเพลงเกี้ยวกัน) ไปด้วย การแต่งกายในขณะเล่น
คอน โดยเฉพาะการทอดลูกช่วง (มะกอน) ทั้งชาย หญิง นิยมสวมเสื้อฮีไม่เอาลายออก ระหว่างนี้จะมี
การเอาเครื่องแต่งกายคือ สไบ เสื้อฮี ผ้าซิ่น กางเกงมาอวดกัน ของใครสวยกว่ากัน มีการวิจารณ์ซึ่งกัน
และกัน หากใครสนใจของผู้ใดก็จะสอบถามกันถึงการผลิต การตกแต่ง และยังมีการปฏิสัมพันธ์กันถึง
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เรื่องอ่ืนๆ ตลอดเวลาการเล่นคอน แต่ก็อนุโลมไม่ใช้เสื้อฮีก็ได้ เผื่อบางคนยังไม่พร้อม การเล่นคอน 
แบ่งออกเป็น 2 อย่าง คือ 1. เล่นคอนธรรมดา และ 2. เล่นคอนค้าง 

(3) สถาปัตยกรรมและศิลปะท้องถิ่น 
บ้านลาวโซ่งหรือไทยทรงด า  ลาวเรียก “กว๊านตุ๊บ” หรือ “เฮือนลาว” มี 3 ส่วน ส่วนหน้า

เรียกว่า “กว๊าน”  ใช้รับแขก ส่วนกลางใช้นอนและท าอาหาร ส่วนหลังที่พักแขกชั่วคราว ที่มุมห้องจะ
มีกะล้อห่อง ซึ่งเป็นกลาโหมของบ้าน คือเป็นผีเรือนที่คุ้มครอง การสร้างใช้เครื่องผูก มิใช่ตะปู พ้ืนใช้
ฟาก (ไม้ไผ่ผ่าเป็นแผ่นๆ ปูติดต่อกัน) ใช้เสาไม้ มีบันได 2 บันได และ 3 บันได ขั้นบันไดจะกลม ใต้ถุน
บ้านสูงโล่งมีที่ต าข้าวด้วยครกกระเดื่อง ทอหูก ปั่นด้าย นอกชายคาบ้านจะมีแคร่ไว้เก็บไหปลาร้า ซึ่ง
ตั้งไว้กลางแดดกันหนอน จะอยู่ในร่มหลังคาตรงหน้าจั่วจะมีลักษณะคล้ายเขาวัวโง้งงอเข้าหากัน  
เรียก “ขอกุด”  ซึ่งเป็นสัญลักษณ์แห่งชัยชนะ  ความส าเร็จ 

4.วิถีชีวิต 
   4.1 วัฒนธรรมด้านภาษาท้องถิ่น 
ชาวไทยทรงด า มีภาษาพูดและภาษาเขียนเป็นของตนเอง ซึ่งส่วนใหญ่ก็จะสอนแต่เพียงภาษา

พูดแก่ทารกท่ีเกิดใหม่จนสามารถพูดได้ แต่ก็ไม่ได้เน้นทางด้านการอ่าน การเขียน จ านวนไทยทรงด าที่
สามารถอ่านเขียนหนังสือไทยทรงด าได้มีจ านวนน้อยลงทุกที เนื่องจากการถ่ายทอดภายในครอบครัว
ไม่มีประสิทธิภาพที่ดีพอเพราะไทยทรงด าส่วนมากจะดิ้นรนเพ่ือการด ารงชีวิต ใช้เวลาในการประกอบ
อาชีพมากกว่าที่จะสอนหนังสืออย่างจริงจัง ปัจจุบันจึงมีชาวไทยทรงด าที่มีอายุตั้งแต่ 50 ปีขึ้นไป บาง
คนเท่านั้นที่ยังพอสามารถ อ่าน เขียน ภาษาไทยทรงด าได้ ประกอบกับต าราที่เป็นภาษาไทยทรงด ามี
ให้อ่านน้อยมาก ส่วนมากจะมีเป็นต านานเก่าๆ  ต ารายาแผนโบราณ และบทขับกล่อมตอบโต้กัน
ระหว่างหญิงกับชาย บางกลุ่มก็พูดผสมกันระหว่างภาษาไทยทรงด ากับภาษาไทยกลาง  ภาษาไทยทรง
ด านี้  มีส าเนียงคล้ายกับภาษาลาวเวียงจันทร์ ไทยอีสาน ไทยเหนือมีตัวหนังสือลาวและไทยเหนือ 

 4.2 วัฒนธรรมการแต่งกาย 
วัฒนธรรมการแต่งกายของไทยทรงด า  เป็นวัฒนธรรมหนึ่งซึ่งถือเป็นเอกลักษณ์เฉพาะกลุ่ม

ของชาวไทยทรงด า ที่ยังด ารงลักษณะเด่นของกลุ่มตนไว้ ไม่เหมือนไทยกลุ่มอ่ืน ซึ่งคลายคลึงกันเป็น
ส่วนมาก โดยเฉพาะเสื้อผ้า เครื่องนุ่งห่มของชาวไทยทรงด าท ากันเองทั้งสิ้น ไม่ว่างานมงคลหรืองาน
อวมงคล จะใช้เสื้อผ้าแบบเดียวกันทั้งหญิงและชาย ยกเว้นในงานพิธีกรรมจะต้องใส่ชุดพิเศษ  สีเสื้อผ้า
ของชาวไทยทรงด านิยมใช้สีด าหรือครามเข้มเป็นประจ า จนได้ชื่อเรียกว่า “ไทยทรงด า” หรือ “ลาว
ทรงด า” ส่วนสีอ่ืนจะเป็นเพียงสีที่น ามาตกแต่งเพ่ือให้สวยงามเท่านั้น 

       เครื่องแต่งกายชาย 
       กางเกงชายมี  2 แบบ ขายาว เรียก “ส้วงขาฮี”, ขาสั้น เรียก “ส้วงก้อม” (ค าว่า ก้อม 

หมายถึงสั้นหรือพอดีตัว) ส้วงก้อม  คล้ายกางเกงขาก๊วยของจีน 
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เสื้อมี  2 แบบ เสื้อไทเป็นเสื้อคอตั้ง แขนยาวรัดเอว ปลายย้วยเล็กน้อย ติดกระดุมเงิน 2 
ซุม ซุ่มละ 9 เม็ด เสื้อฮี เป็นเสื้อคอกลมแขนยาว ตัวยาวมาปิดก้น ความงามอยู่ด้านข้างโชว์ลายซึ่ง
เรียกว่า “คอกุด” เสื้อฮีชายใส่ได้ด้านเดียว 

เสื้อฮีใช้ในพิธีส าคัญ  ผู้ชายจะนุ่งกางเกงขายาวสีด า ที่เรียกว่า  “ส้วงขาฮี” เสื้อผ้าฝ้าย
ย้อมครามตัวเสื้อเข้ารูปเล็กน้อย ผ่าหน้าตลอด ความยาวคลุมสะโพกด้านข้างผ้าขึงเอว คอเสื้อเป็นคอ
กลมติดกุ๊นรอบคอด้วยไหมสีแดง  ตรงคอเสื้อมีกระดุมติดไว้ 1 เม็ด แขนเสื้อเป็นแขนกระบอกยาวปัก
ตกแต่งรักแร้ และด้านข้างของตัวเสื้อด้วยไหมสีต่างๆ ติดกระจกชิ้นเล็กๆ ตามลวดลายอย่างสวยงาม  
ใช้ในงานพิธีส าคัญ เช่น งานตาย งานแต่งงาน งานเสน เป็นต้น 

เครื่องแต่งกายของหญิงชาวไทยทรงด า 
หญิงจะมีผ้าซิ่นลายแตงโม ประกอบผ้า 3 ชิ้น คือ ตีนซิ่น ตัวซิ่น หัวซิ่น หญิงแต่ละวัยนุ่ง

ไม่เหมือนกัน ดังค ากลอนของชาวไทยทรงด าว่า  “สาวน้อยขอดซอย เอ้ือมไหล่สาวใหญ่ๆ นุ่งซิ่นต่อหัว  
สาวมีผัวนุ่งซิ่น 2 ซ้อน “เสื้อหญิงก็มีเสื้อก้อมกับเสื้อฮี  เสื้อฮีหญิงใช้เย็บนุ่งได้ 2 ด้าน ด้านมงคลมี
ลวดลายน้อย ด้านอวมงคลมีลวดลายมาก และใช้คลุมหลังโลงศพเวลาตาย ปกติใช้เสื้อก้อมเป็นเสื้อ
แขนยาวคอตั้งติดกระดุม 9 เม็ด หรือ 1 เม็ด  ตรงสาบเหนือสะดือจะเว้าประมาณ 1 นิ้วครึ่ง เพ่ือโชว์
หน้าท้องและเข็มขัดเงิน สีที่ใช้แต่งเสื้อฮี หรือท าหน้าหมอนจะมีสีหลัก 4 สี คือ แดงเลือดหมู  สีส้ม  สี
เขียว และสีขาว 

ผ้าสไบสาวๆ ใช้ผ้าสี  คนมีอายุจะใช้ผ้าเปียวหรือผ้าฮ้างนมสีด า  ซึ่งเป็นดอกสวยงาม  
การนุ่งผ้าซิ่นจะนุ่งหน้าสั้นหลังยาว  สองชายพับมารวมตรงหน้าและพับตลบหลังทับกันตรงหน้าท้อง  
สะดวกในการเดินและท าให้เนื้อผ้าซิ่นไม่แยก  เวลาท างานหนักมักใช้สะไบคาดเอว เน้นความเข้มแข็ง
ทะมัดทะแมง  หญิงไทยทรงด าขยัน เวลาตายจะนุ่งผ้าซิ่นให้ศพ 3  ผืนต้องเป็นซิ่นลาวและมีผ้าไหมปิด
หน้า  ถ้าไม่มีจะถูกผู้ใหญ่ในชุมชนต าหนิติเตียน 

ลวดลายในการทอผ้าของไทยทรงด ามี 3 ประเภทดังนี้ 
1. ลายทอ มักทอลายขัดธรรมดา ลายทอซิ่นจะประกอบด้วย หลายลาย เช่น ลายตา

หมู่ ลายตากิ๊บ หรือตาคู่ ลายก้านกาง หรือตาฮ้ัวและลายประ 
2. ลายปัก หรือลายแซ่ว เป็นการปักโดยการนับเส้นด้ายเป็นหลัก ในการท าลวดลาย

หน้าหมอน ผ้าเปียว ลายประกอบตัวเสื้อฮี ได้แก่ ลายชดกุด ลายดอกเต้า ลายดอก
ผักแว่น ลายเรขาคณิต ลายดอกมะลิ ลายดอกแก้ว ลายดอกแปด ลายขอกูด 

3. ลายปะผ้า เป็นลวดลายที่นิยมมากและใช้มาก โดยจะใช้ท าเป็นลายหน้าหมอน ลาย
ของเสื้อฮี ลายกระเป๋าคาดเอวผู้ชาย และลายตกแต่งมุ้งส าหรับคู่บ่าวสาวที่จะ
แต่งงาน 

ความหมายของสีย้อมผ้าของชาวไทยทรงด า 
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แต่ละสีมีวัฒนธรรมความเชื่อดังนี้ 
1.สีครามเข้มหรือสีด า เป็นสีหลักของผืนผ้าและการใช้งาน เชื่อว่า เกิดจากการเก็บกดที่
ต้องพลัดพลากจากบ้านเกิดเมืองนอน บางที่เชื่อว่าเตือนให้เราอยู่ในความไม่ประมาทใน
การใช้ชีวิต 
2.สีครามเข้มและสีขาว บนผ้าซิ่นลายแตงโม สื่อความหมายถึงความเดียวดายที่ต้องจาก
ญาติพ่ีน้องและบ้านเกิด 
3. สีเหลือง เป็นสีที่แทรกอยู่ในลวดลายที่ใช้ตกแต่งผ้า หมายถึง ความสว่างไสว ความ
เจริญ การเติบโต ความก้าวหน้า 
4. สีส้ม เป็นสีที่ให้ความรู้สึกอบอุ่น น ามาใช้ในงานประดิษฐ์ เช่น เครื่องรางผูกไว้กับผ้า
อุ้มเด็ก เพ่ือป้องกันภูตผี ใช้เป็นสีประกอบลายหน้าหมอน หรือลายปักเพ่ือถวาย
พระภิกษุหรือผู้ใหญ่ที่นับถือ 
5. สีเขียว เป็นสีของธรรมชาติพันธุ์ไม้ต่างๆ ให้ความรู้สึกผ่อนคลายสดชื่น เยือกเย็น ดู
แล้วสบายตาสบายใจ 
6. สีแดงหรือสีแดงเลือดหมู เป็นสีที่เด่นสะดุดตา เชื่อว่าเป็นสีของเลือดเนื้อหรือสิ่งมีชีวิต 
สื่อถึงเผ่าพันธุ์เดียวกัน นอกจากนี้ยังหมายถึงการสิ้นสุด การหลุดพ้น  
7. สีขาว เป็นสีที่แสดงถึงความสงบ บริสุทธิ์ สุภาพ และความเบิกบาน เชื่อว่าหมายถึง
วิญญาณ ใช้ในพิธีไหว้ผี และพิธีงานศพ 

 2. ศิลปวัฒนธรรมกลุ่มลาวครั่ง 
 ชาวลาวครั่งเป็นกลุ่มคนลาวที่ถูกกวาดต้อนมาเมื่อครั้งปราบศึกเจ้าอนุวงศ์ตรงกับสมัย
พระบาทสมเด็จพระนั่งเกล้าเจ้าอยู่หัว โดยที่มาของชื่อเรียกกลุ่มชาติพันธุ์ลาวครั่งมาจากกลุ่มคนลาว
ที่มาจากแถบภูเขาที่ชื่อว่า “ภูคัง” ได้อพยพมาด้วย จึงเรียกว่า “ลาวภูคัง” ต่อมามีการเรียกชื่อ
ผิดเพี้ยนไปจากเดิมมากมายหลายชื่อ จากลาวขี้ครั่ง มาเป็นลาวครั่ง 
 ประชากรส่วนใหญ่ในชุมชนของเทศบาลต าบลโพรงมะเดื่อ อ าเภอเมือง จังหวัดนครปฐม เป็น
ชาวไทยเชื้อสายลาวหรือเรียกว่าลาวครั่งได้อพยพมาจากแขวงบ่อแก้ว  ประเทศสาธารณรัฐ
ประชาธิปไตยประชาชนลาว ชาวลาวครั่งได้สืบทอดวัฒนธรรมประเพณี วิถีชีวิตชุมชนที่โดดเด่นจะ
เป็นวัฒนธรรมประเพณีเกี่ยวกับศาสนาและความเชื่อเรื่องสิ่งศักดิ์สิทธิ์ ความเชื่อเรื่องผีบรรพบุรุษ คือ 
ผีเจ้านายและผีเทวดา และสิ่วที่อยู่เหนือธรรมชาติทั่วไป จึงมีอิทธิพลต่อวิถีชีวิตอย่างยิ่ง ประเพณีและ
พิธีกรรมจึงเป็นการเพ่ิมขวัญก าลังใจ และความม่ันใจส าหรับการท ามาหากินและการด าเนินชีวิต เช่น 
 ประเพณีแห่ธงสงกรานต์ 
 เป็นประเพณีท าบุญทอดผ้าป่าของชาวลาวครั่ง โดยจัดในช่วงเดือนเมษายนของทุกปี  ชาว
ลาวครั่งและไทยทรงด าในแต่ละต าบล แต่ละจังหวัด เช่น นครปฐม สุพรรณบุรี กาญจนบุรี ราชบุรี จะ
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ก าหนดจัดงานไม่พร้อมกัน เพ่ือให้ชาวลาวครั่งในแต่ละหมู่บ้านได้ไปร่วมงานบุญประเพณีแห่ธง
สงกรานต์ของหมู่บ้านอ่ืนๆ เรียกว่า เป็นการใช้แรงกัน โดยแต่ละหมู่บ้านจะเตรียมหาต้นธงที่ท าจาก
ต้นไผ่ที่มีความยาวมากที่สุด อาจจะยาวถึง 10 เมตร ลิดกิ่งใบออกเหลือยอดเป็นแขนงไว้พองาม ก่อน
วันแห่ธงสงกรานต์จะท าการรับขวัญต้นธง ผู้เฒ่า ผู้รู้ในหมู่บ้าน จะน าขมิ้นมาทาต้นธงทั้งล า ขอศีลให้
พรและน าต้นธงไปตากแดด ส่วนหางธงจะมีการตกแต่งด้วยวัสดุที่เป็นผืนเป็นแผ่น และท าที่แขวนและ
ท าชายธงด้วยดอกรักร้อยเป็นอุบะตาข่ายปลายแหลม ส าหรับแขวนไว้ปลายเสาธงให้ห้อยลงมา 
ประดับด้วยดอกไม้  ส่วนที่ผืนธงนั้นอาจจะปักเป็นตัวอักษรชื่อหมู่บ้านด้วย แล้วน ามาแขวนไว้ที่ปลาย
ธง จากนั้นตั้งขบวนแห่ไปวัด เมื่อถึงโบสถ์วัดโพรงมะเดื่อจะวนโบสถ์ 3 รอบ แล้วน าเสาธงผูกธงที่
ปลายแล้วปักลงหลุม แล้วน าของสังฆทานถวายพระและพุ่มธนบัตรถวายพระ จากนั้นมีการมอบ
รางวัลให้กับสาวงามชาวลาวครั่งในแต่ละหมู่บ้านและการแสดงของกลุ่มชาติพันธุ์ลาวครั่ง 
 ประเพณีบุญกลางบ้าน 
 นิยมจัดขึ้นในเดือน 6 – 7 ของทุกปี ตามความเชื่อเรื่องบรรพบุรุษของคนโบราณ เข้ากับ
ความเชื่อทางพุทธศาสนา ในการขอบคุณบรรพบุรุษท่ีประทานความอุดมสมบูรณ์จนสามารถเก็บเกี่ยว
ได้ และเป็นการสะเดาะเคราะห์คนในหมู่บ้านทั้งหมด ด้วยการจัดให้มีการท าบุญเลี้ยงพระภิกษุสงฆ์ 
เพ่ืออุทิศส่วนกุศลให้บรรพบุรุษ และเสริมความมงคลให้กับคนในหมู่บ้าน มีความเชื่อว่าหากบรรพบุรุษ
เคยจัดประเพณีงานบุญกลางบ้านขึ้น ณ สถานที่ใด ต้องมีการกระท าสืบต่อในสถานที่นั้นเป็นประจ า
ทุกปี หากยกเลิกไม่กระท าต่อ จะเกิดภัยพิบัติแก่หมู่บ้านนั้น  
 งานศิลปหัตถกรรมชาวลาวครั่ง 

เอกลักษณ์ที่โดดเด่นของชาวลาวครั่งคือ ผ้าซิ่น มัดหมี่ต่อตีนจก ถือได้ว่าเป็นผ้าที่แสดงถึง
ฝีมือชั้นเลิศของช่างทอลาวครั่งที่ใช้เทคนิคการทอทั้งการจกและมัดหมี่ ผ้าซิ่นตีนจกที่บ่งบอก
เอกลักษณ์ลาวครั่ง เช่น ซิ่นก้าน ซิ่นหมี่ลวด ซิ่นหมี่ตา ซิ่นหมี่น้อย โดยใช้ทั้งฝ้ายและไหมเป็น
องค์ประกอบ สามารถวิเคราะห์เอกลักษณ์จากสีสัน วัสดุเส้นใย การย้อมสี เทคนิคการทอผ้า และ
ลวดลายผ้า ผ้าทอลาวครั่งมีการใช้สีสันที่ให้ความรู้สึกร้อนแรง นิยมใช้สีแดงจากการย้อมด้วยครั่งเป็น
โครงสีหลัก และใช้คู่สีที่ตัดกันมาอยู่ร่วมกันอย่างลงตัว เช่น สีเหลืองดอกคูณ สีเขียว สีส้มหมากสุก สี
ด า สีขาว ในอดีตใช้สีจากธรรมชาติที่ได้จากพืชและสัตว์ย้อม ในปัจจุบันใช้สีย้อมจากสีสังเคราะห์ซึ่ง
ย้อมง่ายกว่า ส่วนลวดลายมาจากสิ่งของใกล้ตัวที่ใช้ในวิถีชีวิตหรือวัฒนธรรมความเชื่อ ที่ถ่ายทอดจาก
บรรพบุรุษจากรุ่นสู่อีกรุ่น แบ่งได้เป็น 2 กลุ่ม คือ 

1) ลวดลายเรขาคณิต เช่น ลายสี่เหลี่ยม ลายสี่เหลี่ยมขนมเปียกปูน ลายสามเหลี่ยม และ
ลายเส้นตรง เป็นต้น 

2) ลวดลายธรรมชาติ แบ่งเป็น  
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2.1 ลายสัตว์ ได้แก่ ลายช้าง ม้า นาค หงส์ นกยูง รังผึ้ง เกล็ดเต่า เป็นต้น 

2.2 ลายพันธุ์ไม้ ได้แก่ ลายต้นสน ดอกมะลิ ดอกพิกุล ดอกสร้อย ผักแวน ดอกแก้ว เป็น

ต้น 

2.3 ลายสิ่งของเครื่องใช้ ได้แก่ ลายโคม เชิงเทียน ปราสาท เป็นต้น 

 3.ศิลปวัฒนธรรมกลุ่มลาวเวียง 
 ลาวเวียง เป็นชื่อเรียกกลุ่มคนที่มีเชื้อสายลาวที่มาจากเวียงจันทน์ สาธารณรัฐประชาธิปไตย
ประชาชนลาว คนลาวเวียงในประเทศไทยเป็นกลุ่มคนที่ถูกกวาดต้อนมาตั้งแต่สมัยกรุงธนบุรี และ
รัตนโกสินทร์ตอนต้น ครั้งศึกเจ้าอนุวงศ์ เข้ามาตั้งถิ่นฐานครั้งแรกในเขตอ าเภอโพธาราม,บ้านโป่ง 
จังหวัดราชบุรี และได้เดินทางอพยพบุกเบิกท่ีท ามาหากินเข้ามาในเขตจังหวัดนครปฐมในปัจจุบัน เช่น
ที่เขตอ าเภอก าแพงแสนอยู่ที่บ้านหนองขาม บ้านหนองปลาไหล บ้านสระพัง บ้านดอนสะอาด บ้าน
รางแขม บ้านหนองโพ บ้านบัวแดง บ้านทุ่งประดู่ และอยู่เป็นชุมชนรวมกันเป็นหมู่บ้านของคนลาว
เวียงมาจนถึงปัจจุบัน โดยยังคงรักษาประเพณีดั้งเดิมของตนไว้อย่างเหนียวแน่น  ตลอดจนความ
พยายามที่จะเก็บรวบรวมสิ่งของเครื่องใช้ที่แสดงถึงความเป็นมาและชาติพันธุ์ของตนเองไว้ให้
ลูกหลานได้ตระหนักและเกิดความภาคภูมิใจในบรรพบุรุษและความมีอัตลักษณ์ของตนเอง 
 ประเพณีส าคัญของชาวลาวเวียง 
 ประเพณีท าบุญกลางบ้าน 
 สอบถามจากผู้เฒ่าผู้แก่ในหมู่บ้านเล่าให้ฟังต่อกันมาว่าได้ปฏิบัติสืบต่อกันมา ส่วนใหญ่ท ากัน
ในเดือน 6 โดยจะมีผู้สูงอายุท าการปรึกษากันว่าจะท าบุญกลางบ้านวันไหน เมื่อได้วันและสถานที่ที่
ต้องการ ผู้ใหญ่บ้านก็ประชาสัมพันธ์ ในเย็นก่อนวันงานชาวบ้านจะเตรียมด้ายสายสิณย์มาล้อมรอบ
หมู่บ้าน และจะโยงด้ายเข้าบ้านของตัวเองเพ่ือเป็นสิริมงคล ในช่วงเช้าวันรุ่งขึ้น ชาวบ้านจะเตรียม
ส ารับกับข้าวอาหารคาวหวานมาใส่บาตร จุดประสงค์คือให้ชาวบ้านในหมู่บ้านมีแต่ความสุข ไม่ให้มี
เหตุร้ายแรงใดๆ เกิดขึ้นภายในหมู่บ้าน พระเจริญพระพุทธมนต์ เป็นการเสร็จพิธี ซึ่งในปัจจุบันนี้
ชาวบ้านหนองขามยังสืบทอดประเพณีท าบุญกลางบ้านจนถึงทุกวันนี้ 
 ประเพณีท าบุญกลางทุ่ง 
 จะท าหลังประเพณีท าบุญกลางบ้านประมาณ 1 อาทิตย์ หรือในเดือนเดียวกันตามความ
เหมาะสมเป็นการท าบุญเพ่ือการขอฝนของชาวบ้านเพ่ือเข้าสู่ฤดูกาลท างาน ขั้นตอนก็คล้ายๆ กับการ
ท าบุญกลางบ้าน จะแตกต่างตรงสถานที่ จะต้องเป็นทุ่งนาภายในหมู่บ้านเท่านั้นแล้วแต่ว่าจะเลือกที่
ใดตามความเหมาะสม ในช่วงเช้าวันรุ่งขึ้นชาวบ้านก็จะเตรียมส ารับกับข้าวมาใส่บาตร จุดประสงค์คือ
การขอฝนมาท าการเกษตร ให้ชาวบ้านในหมู่บ้านมีแต่ความสุข ไม่ให้มีเหตุร้ายแรงใดๆ เกิดขึ้นภายใน
หมู่บ้าน  
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 ประเพณีแห่งธงสงกรานต์ 
 เป็นประเพณีโบราณของกลุ่มชนชาวลาวเวียงจันทร์ ที่อพยพมาอยู่บ้านหนองขาม วันแรก
ก่อนวันสงกรานต์ ผู้สูงอายุและผู้น าชุมชนนร่วมปรึกษาหารือว่าจะสงน้ าพระวันไหน พอได้วันแล้ว
ชาวบ้านก็จะปรึกษากันว่าปีนี้ เราจะไปบอกบุญทางหมู่บ้านไหนดี เพราะเราต้องน าเงินที่ออกหามาไป
ท าพุ่มผ้าป่าหางธง บางปีก็ไป 3 วัน บาปีก็ 2 วัน แล้วแต่โอกาส ถึงวันประเพณีสงกรานต์ แห่ธงช่วง
เช้าจะต้องมีคนเตรียมไปตัดไม้ไผ่สีสุกที่ล าต้นตรงสวย จ านวนหนึ่งล าเพ่ือจะท าคันธง ส่วนผืนธง
ส่วนมากก็จะท าด้วยผ้าสบง จีวรที่เป็นของใหม่ จะประดับตกแต่งผ้าธงด้วยดอกไม้สดสวยงาม ในช่วง
ที่ท าผืนธงอยู่ ชาวบ้านก็จะร่วมเล่นสงกรานต์กันอย่างสนุกในบริเวณงานพอถึงเวลาประมาณ 4 โมง
เย็น ชาวบ้านก็จะร่วมแห่คันธงไปที่วัดโดยจะมีแคนวงแห่ไปยังวัด ชาวบ้านจะร่วมร่ายร ากันอย่าง
สนุกสนาน พอถึงวัดก็เวียนรอบพระอุโบสถหรือศาลา ประมาณ 3 รอบและพระท่านจะท าพิธี ยกธง
ปัก ชาวบ้านก็ยกธงขึ้น พร้อมโห่ร้องร่ายร ากัน รุ่งเช้าอีกวัน ชาวบ้านก็จะมาร่วมท าบุญกันอีกรอบเป็น
การฉลองธง เป็นอันเสร็จพิธี 
 ประเพณีสราทลาว หรือประเพณีแก้ห่อข้าว 
 เรียกอีกอย่างว่าวันแก้ห่อข้าวลาวเวียง เป็นประเพณีของชาวลาวเวียงบ้านหนองขาม ที่ยังคง
ปฏิบัติสืบทอดกันมาแต่โบราณ เป็นงานบุญที่ชาวลาวเวียงจะได้ท าบุญด้วยกระยาสราทหรือคนชาว
ลาวเวียงเรียกว่า ข้าวตอก จะท าบุญในวันพระขึ้น 15 ค่ าเดือน 10 ของทุกปี ชาวลาวเวียงเชื่อว่าใน
วันนี้บรรพบุรุษที่ล่วงลับไปแล้วจะได้มารับส่วนบุญส่วนกุศลในวันนี้ก่อนวันพระ 1 วัน ชาวบ้านก็จะ
รวมกันในกลุ่มเครือญาติ ครัวใหญ่ก็จะมาร่วมท าข้าวตอกกันเมื่อท าเสร็จก็จะแบ่งไว้ส าหรับท าบุญส่วน
หนึ่งและอีกส่วนแบ่งญาติพ่ีน้องไปรับประทานกัน เช้าวันรุ่งขึ้น ชาวบ้านก็เตรียมอาหารคาวหวานและ
ข้าวตอกไปท าบุญที่วัดและอีกส่วนหนึ่งจะเตรียมอาหารคาวหวาน ผลไม้ ข้าวตอก เตรียมไปเซ่นไหว้
บรรพบุรุษที่ล่วงลับไปให้มารับของเซ่นไหว้ หรือชาวลาวเวียงจะเรียกติดปากว่าสราทลาว หรือมื้อแก้
ห่อข้าว 

ศิลปหัตถกรรมลาวเวียง 
ลาวเวียงเป็นกลุ่มคนที่ยังคงเอกลักษณ์ในเรื่องของศิลปะภูมิปัญญาเกี่ยวกับผ้าทอและเครื่อง

จักสานเพ่ือใช้สอยในครัวเรือน ผ้าทอถูกน ามาใช้ในชีวิตประจ าวันตั้งแต่เกิดจนตาย ทั้งประเภท "นุ่ง" 
ที่่ต้องสวม ใส่ พัน โพก และประเภท "ห่ม" ที่ เกี่ยวกับนั่ง หนุน อิง และนอน และใช้ในงานบุญ
ประเพณี พิธีกรรมต่างๆ ผ้าทอจกจะมีสีสันสวยงามประกอบด้วย สีแดง สีขาว สีเหลือง สีเขียว สีส้ม
หรือสีหมากสุก และมีลายผ้าที่เป็นเอกลักษณ์ เช่น ลายช้าง ลายฟันปลา ลายปีกกา ปีกไก่ ลายหงส์ 
ลายดอกแก้ว เป็นผ้าที่ใช้ฝ้ายทอเป็นส่วนใหญ่เพ่ือความทนทานในการใช้งาน ผู้หญิง แต่งกายด้วยเสื้อ
ทอจากผ้าฝ้ายย้อมครามหรือย้อมด า คอกลมติดคอหรือคอตั้ง ผ่าหน้าติดกระดุมเสื้อ แขนกระบอก
หรือแขนยาว หรือเสื้อคอกระเช้า เสื้อห้าตะเข็บหรือใช้ผ้าแถบพันตัว และมีผ้าซิ่นฝ้ายมัดหมี่ย้อมคราม
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เป็นเครื่องนุ่งห่ม ผู้ชายจะแต่งกายด้วยเสื้อ กางเกงขาก๊วย ทอด้วยผ้าฝ้ายย้อมคราม หรือย้อมจาก
เปลือกต้นคาง มีผ้าขาวม้าเคียนเอว 

เสื่อกกชาวลาวเวียง 
การทอเสื่อกก เป็นภูมิปัญญาชาวบ้านในชุมชนที่ใช้เวลาว่างจากการท าไร่ท านามาถักทอ โดย

ใช้วัตถุดิบภายในชุมชนคือต้นกกที่ชาวบ้านปลูกเอง น ามาแปรสภาพเป็นเส้น ย้อมสี แล้วสานทอเป็น
ผืน ซึ่งก่ีที่ใช้ทอเสื่อของชาวลาวเวียงบ้านหนองขาม จังหวัดนครปฐม เป็นแบบแนวตั้ง และเวลาทอจะ
ใช้กกที่ก าลังชื้นเพราะเมื่อเวลาแห้งเสื่อจะทอแน่นได้เต็มผืนพอดี เสื่อกกน ามาปูรองนั่งหรืออาจน ามา
แปรรูปเป็นผลิตภัณฑ์ชุมชนเพ่ือสร้างรายได้ให้กับชุมชนได้อีกทาง อีกทั้ งยังเป็นการสืบสาน
ศิลปหัตถกรรมของชาวลาวเวียงให้คงอยู่ไปสู่รุ่นลูกรุ่นหลานและพัฒนาต่อยอดลวดลายให้มีความ
สวยงามยิ่งขึ้นไป 
 4. ศิลปวัฒนธรรมกลุ่มจีน 
 เป็นชาวจีนที่เดินเรือส าเภาเข้ามาในประเทศไทยแล้วมาตั้งถิ่นฐานที่บางหลวง เป็นเวลากว่า 
100 ปีมาแล้วอยู่ริมแม่น้ าท่าจีนท าการค้าขายและได้น าศิลปวัฒนธรรมประเพณีจีนเข้ามาด้วย ทั้งการ
แห่ธงฉลองตรุษจีน ดนตรีจีนหล่อโก้ว โรงเจบ๊วนฮกตึ้ง ศาลเจ้าแม่ทับทิม มีขนมที่ขึ้นชื่อคือ ขนมชุน
เปี๊ยะ และที่ตลาดบางหลวงยังคงเอกลักษณ์ของชาวจีนได้เป็นอย่างดี มีอาคารเป็นเหล่ าเต้งไม้เป็น
ร้านค้าขายสินค้าต่างๆ ร้ายยาจีนสมุนไพร ร้านท าฟันปลอม โรงตีเหล็กโบราณ และวิกหนังเก่า สิ่ง
ต่างๆเหล่านี้ยังคงด ารงอยู่สืบทอดรุ่นต่อรุ่นเพื่อสืบสานวัฒนธรรมอันดีงามต่อไป 

ศิลปวัฒนธรรมจีนบางหลวง 
ชุมชนชาวไทยเชื้อสายจีนเก่าแก่ อายุกว่า 100 ปีที่ยังคงสืบทอดวัฒนธรรมอันดีงามเป็น

กิจกรรมทางวัฒนธรรมที่มีให้เห็นตลอดทั้งปี เช่น เทศกาลตรุษจีน ในช่วงเดือนกุมภาพันธ์ คนในชุมชน
จะรวมตัวกันจัดหาธงสีแดง ที่มีการเย็บปักเป็นอักษรภาษาจีน เป็นค า หรือข้อความที่เป็นมงคล 4 ค า 
เช่น มั่งมีศรีสุข ร่ ารวยเงินทอง อายุมั่นขวัญยืน โชคดีมีสุข โดยให้ผู้หญิงแต่งชุดกี่เพ้าเป็นผู้เชิญธง
จัดเป็นขบวน แล้วแห่รอบตลาดบางหลวง ในขบวนประกอบด้วย ขบวนคณะสิงโต ขบวนอัญเชิญเทพ
เจ้า ขบวนแห่ของมงคลต่างๆ คณะดนตรีจีน (หล่อโก้) และมีการน าส้ม อันเป็นผลไม้มงคลมาอ านวย
พรแก่เจ้าของบ้านที่ขบวนแห่ธงเคลื่อนผ่านให้เกิดความโชคดี ช่วงเดือนมีนาคม เป็นการฉลองวันเกิด
เจ้าแม่ทับทิม มีการแห่เจ้าแม่ทับทิม การไหว้ด้วยน้ าชา ขนมมงคล และการแสดงงิ้ว ช่วงเดือน
ธันวาคม เป็นเทศกาลขอบคุณเทพเจ้า ที่ท าให้ชีวิตเจริญรุ่งเรืองและปกป้องคุ้มครองชาวต าบลบาง
หลวงให้ปลอดภัยมีความสุข 
 5. ศิลปวัฒนธรรมกลุ่มมอญ 

ชุมชนมอญเกาะเกร็ด จังหวัดนนทบุรี เป็นกลุ่มคนมอญปากเกร็ดที่ย้ายมาตั้งถิ่นฐานอยู่บน
เกาะเกร็ด มีการด าเนินชีวิตแบบเกษตรกรรม และประกอบอาชีพผลิตเครื่องปั้นดินเผา เนื่องจากมี
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สภาพดินเหมาะสมในการท าเครื่องปั้นดินเผา เอกลักษณ์เฉพาะของชาวมอญ เช่น เครื่องปั้นดิน เผา 
อาหาร นาฏศิลป์  และดนตรี  เป็นต้น อาหารที่ ขึ้ นชื่ อ ได้แก่  ข้ าวแช่  ขนมจีน  หน่อกะลา 
เครื่องปั้นดินเผามีท้ังแบบที่ใช้ในชีวิตประจ าวันและแบบสวยงาม เรียกว่า หม้อน้ าลายวิจิตร ทางดนตรี
มอญที่โดดเด่นคือ วงปี่พาทย์มอญ เป็นที่นิยมของนักฟังเพลงไทยเดิมมาทุกยุคทุกสมัย อีกทั้ง มอญร า 
เป็นนาฏศิลป์ชั้นสูงและเก่าแก่ของมอญ มักแสดงในวันส าคัญๆ เช่น ต้อนรับแขกบ้านแขกเมือง ร า
หน้าศพ คนมอญเรียกการแสดงนี้ว่า ปัวฮะเปิ่น ประเพณีที่ส าคัญ ได้แก่ ประเพณีสงกรานต์ ชาวมอญ
จะนิยมแห่ธงตะขาบ และการสร้างเสาหงส์เพ่ือเป็นพุทธบูชา ประเพณีการจุดลูกหนู ตักบาตรดอกไม้ 
เป็นต้น 

งานหัตถกรรมเครื่องปั้นดินเผา 
แบ่งเป็น 2 กลุ่ม คือ ประเภทเครื่องใช้ และประเภทสวยงาม (หม้อน้ าลายวิจิตร) การผลิตเริ่ม

ตั้ งแต่การเตรียมดิน  การปั้ น  การแกะลาย การเผา และน าออกจ าหน่ ายเอง ในปัจจุบั น
เครื่องปั้นดินเผามีความนิยมจากนักท่องเที่ยวลดลง รวมทั้งวัสดุในการผลิตหายากยิ่งขึ้น มีราคาแพง 
จึงท าให้เครื่องปั้นดินเผามีราคาที่สูงขึ้น ผู้ซื้อสินค้าลดน้อยลง ชาวชุมชนเกาะเกร็ดจึงหันไปประกอบ
อาชีพอ่ืนเสียส่วนใหญ่ ซึ่งท าให้โรงปั้นเหลืออยู่เพียงไม่กี่โรง ปัจจุบันมีการรวมกลุ่มจัดตั้งเป็นวิสาหกิจ
ชุมชน กลุ่มหัตถกรรมเครื่องปั้นดินเผาขึ้นเพ่ือสืบสานงานเครื่องปั้นดินเผาที่ยังเอกลักษณ์ของชาวมอญ
ไว้ 

รูปแบบและลวดลายของเครื่องปั้นดินเผาเกาะเกร็ด เป็นการเลียนแบบของเดิมในอดีตจาก
ต าราหรือจากความเชื่อ ความศรัทธา เช่น ลักษณะรูปทรง จะแบ่งเป็น 3 ส่วน คือ ส่วนฐาน ส่วนตัว 
และส่วนฝา ลักษณะเป็นทรงโกฏิ ทรงมะเฟือง ทรงฟักทอง ทรงตุ่ม เป็นต้น ส่วนลวดลายจะเป็นลาย
จากธรรมชาติ ลายดอก ลายกรวยเชิง ลายกระจัง ลายบัว 
 6. ศิลปวัฒนธรรมกลุ่มไทยพื้นเมือง 

ชุมชนดอนไก่ดี จังหวัดสมุทรสาคร เป็นตัวอย่างในงานศิลปวัฒนธรรมไทยที่มีมาตั้งแต่โบราณ
ที่มีความสวยงามแสดงถึงวิถีวัฒนธรรม รสนิยม และเอกลักษณ์ของไทย ซึ่งเมื่อก่อนเครื่องเบญจรงค์
นั้นเป็นเครื่องปั้นเคลือบที่เขียนลายโดยวิธีลงยามาจากประเทศจีน แต่เครื่องเบญจรงค์นั้นยังไม่เป็นที่
ต้องการของคนไทย จึงมีผู้สั่งท าเครื่องเคลือบจากจีนโดยก าหนดให้เป็นรูปทรงภาชนะไทยต่ างๆ เกิด
ความสวยงามยิ่งขึ้น จึงท าให้เครื่องเบญจรงค์นั้นเป็นที่นิยมในประเทศไทยเรื่อยมา ค าว่า “เบญจรงค์” 
เป็นการเรียกตามแบบไทย “เบญจ” แปลว่า ห้า “รงค”์แปลว่า สี โดยห้าสี จะประกอบไปด้วยสีด า สี
ขาว สีเหลือง สีแดง และสีเขียว และมีสีรองอย่างสีชมพู สีม่วง สีน้ าตาลแสด โดยในประเทศไทยนั้น มี
หมู่บ้านๆ หนึ่ง เป็นหมู่บ้านที่ได้รับการยกย่องทั้งการเขียนลวดลายโบราณและลายสมัยใหม่ได้อย่าง
ประณีตและเต็มไปด้วยเอกลักษณ์ศิลปะ เป็นหมู่บ้านหัตถกรรมที่เกิดจากความร่วมมือกันภายใน
ชุมชนอย่างแข็งขัน นั่นคือ “หมู่บ้านเบญจรงค์ดอนไก่ดี” 
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หมู่บ้านเบญจรงค์ดอนไก่ดีได้รับรางวัลสินค้าระดับ 5 ดาว เมื่อปี พ.ศ. 2546 รางวัลชุมชน
ดีเด่นทางด้านการท่องเที่ยว เมื่อปี พ.ศ. 2550 และรางวัลอ่ืนๆ อีกมากมาย จึงเป็นสิ่งที่รับประกันถึง
คุณภาพของเครื่องเบญจรงค์และหมู่บ้านแห่งนี้เป็นอย่างดี เครื่องเบญจรงค์ท่ีนี่ถือได้ว่าสวยงาม และมี
เอกลักษณ์อันโดดเด่นของลวดลายที่เสนอเรื่องราววิถีชีวิตความเป็นไทยได้อย่างประณีตสวยงามและ
ทรงคุณค่า น่าสะสม และถือว่าเป็นมรดกประเทศชาติที่น่าหวงแหน และอนุรักษ์ให้คงอยู่คู่บ้านคู่เมือง
สมุทรสาคร 

กระบวนการผลิตเครื่องเบญจรงค์ของหมู่บ้านดอนไก่ดียังคงอนุรักษ์การผลิตในรูปแบบของ
โบราณเป็นหัตถกรรมเชิงประณีตที่ใช้มือท าเท่านั้นปราศจากเทคโนโลยีและเครื่องจักรใดๆ ขั้นตอน
การท ามีรูปแบบที่ชัดเจน คือ 1. ปั้นดิน ขึ้นรูปเครื่องเบญจรงค์ และตากให้แห้ง 2. ชุบน้ ายาเคลือบ
แล้วน าไปเผา 3. น าเครื่องเบญจรงค์ที่เป็นสีขาวจากเคลือบมาเขียนลายเส้นสีทอง 4. ลงสีบนเคลือบ
ตามที่ต้องการ 5. วนทอง และ 6. น าเข้าเตาเผาด้วยอุณหภูมิ 800 องศาเซลเซียส มีการเปลี่ยนแปลง
ในด้านอุปกรณ์และวัตถุดิบเพ่ือสอดรับกับการผลิตที่ได้มาตรฐานและรวดเร็วขึ้น เป็นกระบวนการ
เรียนรู้ที่เกิดจากการสั่งสมประสบการณ์จนมีการตกผลึกทางความคิดและน าไปสู่การสร้างสรรค์ผลงาน
ศิลปหัตถกรรมที่ทรงคุณค่าบนพ้ืนฐานแห่งปัญญา  

หมู่บ้านเบญจรงค์ดอนไก่ดี มีร้านเบญจรงค์มากลุ่มอยู่ด้วยกัน ซึ่งละร้านก็มีเอกลักษณ์
เฉพาะที่โดดเด่นของตัวเอง 

อุไรเบญจรงค์ คุณป้าอุไร แตงเอ่ียม เป็นประธานกลุ่มหมู่บ้านเบญจรงค์ดอนไก่ดี และเป็น
เจ้าของเรื่องราวกว่าจะเป็นหมู่บ้านเบญจรงค์ทุกวันนี้ รูปแบบเบญจรงค์ของคุณป้านั้น มีเอกลักษณ์
เฉพาะตัวโดยจะเน้นเบญจรงค์ที่มีลวดลายโบราณในสมัยรัชกาลที่ 2 และรัชกาลที่ 5 แต่มีการ
ออกแบบลวดลายใหม่ๆ เพ่ือสืบสานวัฒนธรรมประเพณี เช่น ลายตลาดน้ า และการละเล่นสงกรานต์ 

หนูเล็กเบญจรงค์ จะมีจุดเด่นคือ เบญจรงค์พุทธประวัติ ลายพุ่มข้าวบิณฑ์ ลายไม้เลื้อย ลาย
จักรีและภาพศิลปะที่ใช้เทคนิคการเขียนลายแบบเบญจรงค์ที่แตกต่างกันออกไป นอกจากนี้บ้านของ
คุณป้าหนูเล็กยังเป็นบ้านที่ร่มรื่น น่านั่งพัก 

แดงเบญจรงค์ จะเป็นเครื่องเบญจรงค์ที่ถูกออกแบบเพ่ือใช้ในชีวิตประจ าวัน เช่น นาฬิกา 
กรอบรูป พวงกุญแจ และผลิตภัณฑ์ส าหรับสปา เป็นต้น นอกจากนี้ภายในบ้านยังมีห้องสรงและห้อง
เสวยที่สมเด็จพระเทพฯเคยเสด็จมาประทับ 

ปานรดาเบญจรงค์ มีเครื่องเบญจรงค์มากมายแล้วยังมีโฮมสเตย์ให้นักท่องเที่ยวได้สัมผัสวิถี
ประสบการณ์และเยี่ยมชมการลงสีของเครื่องเบญจรงค์ได้ 

สังวาลย์เซรามิก คุณลุงสังวาลย์คอยปั้นเครื่องดินออกมาเป็นรูปทรงต่างๆ ประณีตและ
สวยงามเพ่ือส่งต่อให้ช่างเพ้นท์เบญจรงค์แต่ละบ้านได้ลงลวดลายเป็นเอกลักษณ์ของแต่ละบ้าน 
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2) ผลการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 18 คน 
 จากการสัมภาษณ์เชิงลึกผู้เชี่ยวชาญด้านวัฒนธรรม ปราชญ์ชุมชน ครู อาจารย์สอนศิลปะใน
ระดับประถมศึกษาที่มีประสบการณ์สอนศิลปะ นักศิลปศึกษาที่ใช้แหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่น ศิลปิน นัก
ออกแบบที่ท างานเกี่ยวกับชุมชน และนักจัดกิจกรรมสร้างสรรค์เพ่ือชุมชน เพ่ือน ามาใช้ในการพัฒนา
หลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพื่อสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง สามารถ
สรุปประเด็นส าคัญได้ 3 ด้าน ได้แก่ 1) สภาพปัจจุบันในชุมชน 2) ความต้องการจ าเป็น และ 3) การ
จัดการเรียนรู้ ได้ดังนี้ 
1. สภาพปัจจุบันในชุมชน 
1.1 ศิลปวัฒนธรรม 
 1.1.1 ลักษณะของศิลปวัฒนธรรม 

- ศิลปวัฒนธรรมของกลุ่มชาติพันธุ์ต่างๆ ได้แก่ ไทยทรงด า ลาวครั่ง ลาวเวียง ลาวโซ่ง จีน 
มอญ และไทยพ้ืนเมือง ขนบธรรมเนียมประเพณี พิธีกรรม งานบุญต่างๆ ในจังหวัด ดังที่ผู้เชี่ยวชาญ
ด้านวัฒนธรรมได้กล่าวว่า  

“ วัฒนธรรมภาคกลางเป็นเกี่ยวข้องกับเกษตรกรรม ศิลปวัฒนธรรมเป็นเรื่องของ
ขนบธรรมเนียมประเพณีงานบุญต่างๆ ในจังหวัดนครปฐม มีกลุ่มชาติพันธุ์ต่างๆ คือ ลาวเวียง ลาวครั่ง 
ไทยด า มอญ จีน” 

- ปราชญ์ชุมชนได้อธิบายเกี่ยวกับสิ่งที่น ามาพัฒนาเป็นผลิตภัณฑ์ชุมชนได้แก่ ผ้าซิ่นลาย
แตงโม ผ้าส าหรับตัดผ้านุ่ง ผ้าคล้องคอ, ผ้าซิ่น ผ้าขาวม้า ย่าม เสื้อตัดเย็บ, ผ้าพิมพ์ลาย ธงสงกรานต์ 
เครื่องแขวนไว้หน้าบ้าน, บ้านเก่าเหล่าเต๊งไม้ ขนมชุนเปี๊ยะ โน้ตดนตรีจีนโบราณ, ดินเหนียว และ
เครื่องถ้วยเบญจรงค์  

- ประเพณีที่มีงานศิลปะเข้าไปเกี่ยวข้องได้แก่ ประเพณีแห่ธงสงกรานต์ รองลงมาคือ 
ประเพณีอินกอนฟ้อนแคน, งานทอดกฐิน มีการแต่งตัวชุดชาติพันธุ์, งานตรุษจีน, งานลอยกระทง 
และประเพณีเก่ียวกับมอญ  

- นักศิลปศึกษาได้กล่าวเพ่ิมเติมอีกว่า “ศิลปวัฒนธรรมอยู่ในชุมชน วัด สถานที่ส าคัญทาง
ความเชื่อ สถานที่ส่วนกลาง รวมทั้งวิถีการท่องเที่ยววัฒนธรรมของไทยที่มีความโดดเด่นในพ้ืนที่ที่มี
ความจ าเพาะในแต่ละประเพณ”ี 
 1.1.2 ประสบการณ์ท่ีเกี่ยวข้องกับศิลปวัฒนธรรม 
 - ศิลปะชุมชนในสภาพสังคมปัจจุบันมีลักษณะพิเศษคือ มีการน ารูปทรงของศิลปวัตถุในแต่
ละชุมชนมาเกี่ยวข้อง ที่สะท้อนความเป็นท้องถิ่นนั้น และ ศิลปะชุมชนสะท้อนวิธีคิดอ่านของผู้คน 
ความเชื่อ ศาสนา วัฒนธรรม ดังที่ศิลปิน นักออกแบบได้กล่าวว่า 
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 “มีการน ารูปทรงของศิลปวัตถุในแต่ละชุมชนมาเกี่ยวข้อง เช่น รูปทรงของข้องที่ เป็นงานจัก
สานมาท าเป็นงานศิลปะร่วมสมัยที่มีการสะท้อนความเป็นท้องถิ่นนั้น” 

“ศิลปะชุมชนสะท้อนวิธีคิดอ่านของผู้คน ความเชื่อ ศาสนา ศิลปะเป็นตัวสะท้อนวัฒนธรรม 
เช่น ศิลปะคอนกรีตที่ภาคใต้ที่ให้เด็กๆ เพ้นท์เกราะกันกระสุน สะท้อนถึงความอันตรายในชีวิต ความ
งามท่ีเศร้า”   
 - ในการท างานศิลปะชุมชนแต่ละครั้งมีการศึกษาข้อมูลของชุมชน โดยศึกษาว่าแต่ละชุมชนมี
งานศิลปะอะไรบ้าง วัสดุที่ใช้ในการท างานศิลปหัตถกรรม ก่อนลงพ้ืนที่จริง และ หาข้อมูลพ้ืนฐาน 
ประวัติศาสตร์ และลงพ้ืนที่จริง  

- ประสบการณ์ในการจัดกิจกรรมสร้างสรรค์เพ่ือชุมชน ได้แก่ โครงการเกี่ยวกับแรงงานเด็ก 
โครงการครอบครัวและชุมชนพัฒนา โครงการส่งเสริมสื่อมวลชนเพ่ือเด็ก พ้ืนที่สร้างสรรค์ และสื่อ
สร้างสรรค์ และ กิจกรรมพัฒนาเด็ก โดยใช้ศิลปะเป็นเครื่องมือในการฟื้นฟูชุมชน  

- นักจัดกิจกรรมสร้างสรรค์ได้อธิบายเพ่ิมเติมเกี่ยวกับสิ่งดีงามหรือศิลปวัฒนธรรมชุมชนที่
น่าสนใจ คือ ประวัติความเป็นมาของชุมชน  

“ประวัติความเป็นมาของชุมชน ประเพณีแห่พ่อปู่ สิ่งยึดเหนี่ยวจิตใจให้รู้สึกว่าชุมชนมีคุณค่า 
การวาดภาพบนก าแพง เล่าเรื่องราว” 
1.2 กิจกรรมของชุมชน 
 1.2.1 รูปแบบการจัดกิจกรรม 
 - ผลิตภัณฑ์ชุมชนที่เกี่ยวข้องกับศิลปวัฒนธรรม ส่วนใหญ่อยู่ใน OTOP สินค้าชุมชนที่มีการ
ประเมินคุณภาพ เป็นการรวมกลุ่มกันของชาวบ้านเพื่อผลิตสินค้าจ าหน่าย ดังที่ปราชญ์ชุมชนกล่าวว่า 
 “สินค้าชุมชนมีพวกเครื่องจักสาน ผ้าทอ ย่าม แล้วก็ผ้าขาวม้า” 
 “เป็นงาน OTOP เช่น ครอบแก้วมงคลศิลป์ เรือจ าลอง เครื่องปั้นดินเผาที่เลียนแบบงาน
โบราณ หม้อสามขา ตะเกียงโบราณ” 
 “เน้นที่การใช้สอย เช่น ผ้าคลุมเตียง ผ้าคลุมหัวนาคในงานบวช ในลวดลายมีความเชื่ออยู่” 
 - คนที่เข้าร่วมกิจกรรมคือ วัยเด็ก วัยกลางคน วัยผู้สูงอายุมาร่วมแสดงศิลปวัฒนธรรม มีการ
แต่งกายตามกลุ่มชาติพันธุ์ มาร าเปิดงานร่วมกันท าให้เกิดความสามัคคี 
 - กิจกรรมทางศิลปวัฒธรรมที่มีในชุมชน คือ งานองค์พระปฐมเจดีย์ งานมหาธีรราชเจ้า และ 
งานประเพณีไทยทั่วไป เช่น แห่เทียนพรรษา ลอยกระทง สงกรานต์ เป็นต้น  
 - ครู อาจารย์ที่สอนศิลปะได้มีการเข้าร่วมกิจกรรมศิลปวัฒนธรรมของชุมชน คือ เป็นผู้
สังเกตการณ์ และน านักเรียน นักศึกษาไปช่วยจัดกิจกรรมทางศิลปวัฒนธรรม  

- ประสบการณ์ในการมีส่วนร่วมสร้างศิลปะชุมชน คือ ได้ข้อความรู้จากชุมชน เช่น บ้านคูบัว 
ได้รู้เกี่ยวกับการทอ จก ย้อมสี ปราชญ์ชุมชนร่วมอธิบายถึงลวดลายต่างๆ ความเป็นมา และ ท าศิลปะ
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บ าบัดกับคนหูหนวก ท าให้เข้าใจบุคคลกลุ่มพิเศษ, เป็นที่ปรึกษา OTOP, SME, ผู้ประกอบการราย
ย่อยท่ีไม่ได้ลงทะเบียนกับรัฐ ท าให้เห็นวิธีคิดของแต่ละจังหวัด  
 1.2.2 การเตรียมงาน 
 - ในการจัดกิจกรรมศิลปวัฒนธรรมแต่ละครั้ง นักจัดกิจกรรมสร้างสรรค์ได้กล่าวว่ามีคนหลักๆ 
อยู่ 7 คน แบ่งเป็นฝ่ายต่างๆ ดังนี้  1.ฝ่ายลงทะเบียน 2.ฝ่ายประสานงาน 3.ฝ่ายสื่อ เผยแพร่ 
ประชาสัมพันธ์ 4.ฝ่ายเตรียมอุปกรณ์ 5.ฝ่ายจัดสถานที่ 6.ฝ่ายกิจกรรม 7.ฝ่ายคิวเวที (พิธีกร,การแสดง
,คุมเครื่องเสียง,คิว) ที่เหลือรับอาสาสมัครเข้ามาร่วมด้วย และ/หรือ กลุ่มแกนน า ประมาณ 6 -10 คน 
แบ่งหน้าที่เป็นฝ่าย 1.ฝ่ายประสานกับชุมชน 2.ฝ่ายเตรียมการ สถานที่และอุปกรณ์ 3.ฝ่ายประสาน
ผู้น าชุมชน 4.ฝ่ายดูแลเด็กที่เข้าร่วม และต้อนรับ ซึ่งแต่ละฝ่ายรับอาสาสมัครไม่จ ากัดคน  

- ระยะเวลาในการจัดกิจกรรมสร้างสรรค์เพ่ือชุมชนส าหรับเด็กประถมศึกษา คือ ครึ่งวัน หรือ 
หนึ่งวัน  
 - ลักษณะกิจกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนที่เคยจัด คือ กิจกรรมเกี่ยวกับอาชีพ อาหาร ศิลปะกับ
เด็ก Workshop การแสดงของเด็ก และ 1. ส ารวจฐานคิดชุมชม เกี่ยวกับประวัติศาสตร์ 2.การมีส่วน
ร่วมกับชุมชน ถามความคิดเห็นกับชุมชนว่าจะเข้าร่วมด้วยหรือไม่ มีส่วนร่วมช่วยอะไรได้บ้าง โดยดึง
ตัวแทนชุนชนมาร่วมวางแผนกัน 3.การพัฒนาเยาชน ผ่านกระบวนการเพ่ือให้เกิดคุณค่า ลงไปส ารวจ 
ค้นหาประวัติศาสตร์แล้วกลับมาปล่อยให้เด็กคิดและท า  
1.3 การถ่ายทอดความรู้  
 1.3.1 การปฏิบัติการของชุมชน 
 - แหล่งเรียนรู้ในชุมชนที่เกี่ยวข้องกับศิลปวัฒนธรรม ที่ยังคงสืบสานเอกลักษณ์เรื่องราว
ท้องถิ่น ในนครปฐมมีเยอะมาก ดังที่ผู้เชี่ยวชาญด้านวัฒนธรรมได้กล่าวว่า 

“ในนครปฐมมีเยอะมาก เช่น ศาลเจ้าพ่อของลาวครั่ง เป็นแหล่งความรู้ ความเชื่อ ที่ทุ่งสีหลง, 
ล าเหย หรือพิพิธภัณฑ์ของลาวเวียง หนองขาม เป็นต้น “ 

“2 – 3 ปีที่ผ่านจังหวัดมีการส่งเสริมโครงการวัฒนธรรมไทยสายใยชุมชน ให้จัดกิจกรรมฟื้นฟู 
ส่งเสริม สืบทอด ถ่ายทอด เช่น วัดส าโรง บ้านโรงหวด ศรีมหาโพธิ์ บ้านลานแหลม บ้านศาลาดิน เป็น
ต้น” 

“มีพิพิธภัณฑ์ท้องถิ่น 50 แห่งในจังหวัดนครปฐม แจ้งเขตพ้ืนที่ให้พาเด็กไปศึกษา จัดอบรม 
เชิญวิทยากรมาให้ความรู้ ท าเป็นฐานการเรียนรู้ ตามโรงเรียนหรือให้โรงเรียนต่างๆ มาเข้าร่วม
กิจกรรม” 
 - ในชุมชนมีจ านวนผู้รู้หรือปราชญ์ท้องถิ่นที่สามารถให้ความรู้เกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมได้อย่าง
เพียงพอ 
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 - วัตถุดิบที่สามารถน ามาสร้างสรรค์งานทางศิลปวัฒนธรรมนั้นในชุมชนไม่มี รับมาจากกลุ่ม
อ่ืนในจังหวัดหรือต่างจังหวัด แล้วเอามาแปรรูปอีกที  

“วัตถุดิบน าเข้ามาจากจังหวัดอ่ืน เส้นฝ้าย ไหม แต่ว่าย้อมสีมัดหมี่เอง เพ่ือฟ้ืนฟูเอกลักษณ์ มี
การท า MOU กับกลุ่มชาติพันธุ์ในเครือข่าย เช่น ชัยนาท สุพรรณบุรี กาญจนบุรี ได้ประมาณ 3 ปี มี
การแลกเปลี่ยนวัตถุดิบกัน” 

“รับดินเหนียวจาก 3 จังหวัด คือ จังหวัดระยอง , สุราษฎ์ธานี, ล าปาง ที่ผสมมาแล้ว แล้ว
น ามาผลิต ประยุกต์ แปรรูป สีเขียนลายมาจากต่างประเทศ” 
 - ชุมชนมีผู้ถ่ายทอดองค์ความรู้ทางศิลปวัฒนธรรมชุมชน โดยสอนการท างานศิลปหัตถกรรม 
เช่น งานจักสาน งานทอผ้า เครื่องปั้นดินเผา และ ถ่ายทอดความรู้เกี่ยวกับประวัติหมู่บ้าน  

“ผู้ถ่ายทอดความรู้ให้ชุมชน ส่วนใหญ่มักจะอายุเยอะ เช่น คนที่สอนถักโครเชผ้าสไบ ก็อายุ  
60 ปีกว่า อีกคนที่ท าจักสานก็อายุ 90 ปี” 

“มีการถ่ายทอดความรู้เกี่ยวกับประวัติหมู่บ้าน และศิลปะการแสดงของลาวครั่ง” 
“มีการถ่ายทอดรุ่นหลัง ฝึกงานเขียน งานลงสี ส่งเสริมคนในชุมชนและต่างจังหวัด รับเป็น

สมาชิกหากงานามีคุณภาพ” 
“มีหลายท่าน เช่น ป้านัน ให้ความรู้เรื่องการจักสาน น้าพร สอนการเย็บผ้า ป้าอุบลสอนปัก

ลาย มีการให้ความรู้เรื่องงานจักสานจากทางมะพร้าวท าเป็นหมวก รวมทั้งเรื่องอาหาร เช่น แกงผ า 
ขนมจีนแป้งสดสูตรโบราณ” 
 - ในชุมชนมีการจัดการเรียนรู้ที่เกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรม โดยมีการจัดการเรียนรู้ในโรงเรียน
ให้กับเด็ก เชิญวิทยากรไปสอนเกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรม การฟ้อนร า ภาษา และภูมิปัญญา  

“มีการจัดการเรียนการสอนในโรงเรียนได้ประมาณ 3 ปีแล้ว สอนเกี่ยวกับภาษา การฟ้อน
แคน ท่าร าต่างๆ ของไทยด า ให้กับเด็กป. 3 - ป. 6” 

“ส่วนใหญ่โรงเรียนมีการเรียนการสอนแล้วเชิญไปเป็นวิทยากร” 
“ในโรงเรียนมัธยมศึกษามีรายวิชาเพ่ิมเติมสอนเกี่ยวกับประเพณีแห่ธงสงกรานต์ ภูมิปัญญา

ท้องถิ่น ส่วนโรงเรียนประถมศึกษาเป็นวิชาภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทย เชิญปราชญ์ไปสอนใน
โรงเรียน” 

“จัดอยู่ในรูปศูนย์การเรียนรู้ เป็นพิพิธภัณฑ์ ผ้าทอโบราณ ให้เข้าไปศึกษาหาความรู้” 
 - การจัดการเรียนรู้ที่เกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมในชุมชน เป็นการเรียนรู้แบบไม่เป็นทางการ 
เฉพาะในกลุ่มท่ีสนใจ  
 “มีจัดเป็นหลักสูตรท้องถิ่น เช่น บ้านสระสี่มุมเป็นของลาวโซ่ง ล าเหยเป็นเรื่องดนตรี มีการ
สอนแบบการศึกษานอกโรงเรียนให้กลุ่มที่สนใจ สอนงานศิลปหัตถกรรมเช่น เย็บ ปัก สาน” 
 1.3.2 การถ่ายทอดความรู้ให้กับผู้เรียน 
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 - งานศิลปวัฒนธรรมมีความส าคัญกับผู้เรียน ท าให้ผู้เรียนได้ทราบประวัติความเป็นมาในอดีต 
และการเปลี่ยนแปลงในปัจจุบัน และเขาจะได้รู้ว่าชุมชนมีอะไรดี เพ่ือเป็นแนวทางในการประกอบ
อาชีพได้  

- การจัดการเรียนการสอนเกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมในชุมชน เคยจัด ก่อนไปสถานที่จริง
อธิบายในห้องเรียนก่อนว่าแต่ละสถานที่เรียกว่าอะไร และข้อปฏิบัติในการไปนอกสถานที่ ปัญหาที่พบ
คือเด็กเล็กมีความสนใจสั้น กิจกรรมไม่น่าสนใจ และให้ผู้เรียนวาดภาพระบายสีเรื่องในท้องถิ่นของเรา, 
อาชีพในชุมชน, ประเพณีในชุมชน, งานปั้น, ออกแบบโต๊ะม้าหินรูปแบบใหม่ๆ เพราะเกี่ ยวข้องกับ
อาชีพในชุมชน ในช่วงเริ่มต้นมีปัญหาการออกแบบ ครูช่วยแนะน า  

- แนวทางการจัดการเรียนการสอนในปัจจุบันมีการน าศิลปวัฒนธรรมชุมชน มีสอนอยู่แล้ว 
จบป.6 ควรรู้ที่มาของศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น โดยมีตัวอย่างอธิบาย ชิ้นงานจริง ประวัติความมา  

- การใช้แหล่งเรียนรู้ในชุมชนเพ่ือให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ศิลปวัฒนธรรม โดยพาผู้เรียนไปใน
สถานที่จริง ท ากิจกรรมศิลปะ ดูรูปแบบงานศิลปะ  
- กิจกรรมที่จัดให้ผู้เรียนเรียนรู้ศิลปวัฒนธรรมคือ อธิบายในห้องเรียนก่อน แล้วค่อยลงพ้ืนที่เก็บข้อมูล
มาเล่าให้เพื่อนฟัง และ ลงพื้นที่ เยี่ยมชม ลงมือปฏิบัติกิจกรรมศิลปะ  

- ในการจัดกิจกรรมสร้างสรรค์เพ่ือชุมชน มีการน ากิจกรรมศิลปะเข้าไปใช้พัฒนาพ้ืนที่ชุมชน
โดยใช้ศิลปะ สร้างการมีส่วนร่วมของชุมชน การคิด ออกแบบและลงมือท า  

- มีการประเมินผลการจัดกิจกรรมสร้างสรรค์เพ่ือชุมชน มีการประชุมสรุป สะท้อนคิด 
แลกเปลี่ยนเรียนรู้กัน ข้อดี ข้อเสีย แนวทางแก้ไข ดังที่นักจัดกิจกรรมสร้างสรรค์ได้กล่าวว่า 

“มีการประชุมสรุป คุยหลังเสร็จงาน ไม่นานเกินจากวันที่จัดงาน เขียนในกระดาษแผ่นใหญ่
ให้เห็นกันได้หมดทุกคนเพ่ือเป็นข้อตกลงในที่ประชุม รวมทั้งการวางแผนกับชุมชน ท าให้เกิดความ
ชัดเจนทุกฝ่าย” 
 
2. ความต้องการจ าเป็น  
2.1 การปลูกฝังผู้เรียน 
 2.1.1 ความส าคัญของการปลูกฝังผู้เรียน 
 - การจัดการเรียนรู้เกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมในชุมชนมีความส าคัญกับผู้เรียนมาก ควรให้เด็ก
ได้รู้เกี่ยวกับมรดกทางวัฒนธรรม ศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น เป็นสิ่งบ่งบอกอัตลักษณ์ชุมชน และควรสอน
ให้ผู้เรียนรักถิ่นฐาน มีจิตส านึก เห็นคุณค่า รู้และตระหนักว่าจะท าอย่างไรให้ศิลปวัฒนธรรมคงอยู่ 
และพัฒนาต่อยอดศิลปวัฒนธรรมให้มีชีวิต ดังที่ผู้เชี่ยวชาญด้านวัฒนธรรมได้กล่าวว่า 

“มีความส าคัญกับผู้เรียนมาก ศิลปวัฒนธรรมส่วนใหญ่อยู่ในรายวิชาสังคมศึกษา หลักสูตร
ท้องถิ่น เป็นแบบภาพกว้างของประเทศ ควรสอนให้ผู้เรียนเห็นความส าคัญของศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น
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ของตนเอง ยิ่งถ้าโรงเรียนไหนมีกลุ่มชาติพันธุ์อยู่แล้วโรงเรียนเห็นความส าคัญก็น ามาใช้ โดยครูผู้สอน
เห็นความส าคัญกับการเชื่อมโยงกับชุมชน เชิญปราชญ์เข้ามาสอน ซึ่งมันมีตัวชี้วัดในการประเมิน
สถานศึกษาที่ได้มาตรฐานเกี่ยวกับการใช้ชุมชน ปราชญ์ท้องถิ่นมาเป็นวิทยากรมาจัดการเรียนการ
สอน” 

- ความจ าเป็นในการน าศิลปวัฒนธรรมชุมชนมาใช้ในการพัฒนาหลักสูตรศิลปศึกษาเพ่ือให้
ผู้เรียนเห็นคุณค่าในงานศิลปวัฒนธรรมควรจัดท าเป็นหน่วยศิลปะท้องถิ่น แล้วแตกประเด็นเพ่ือศึกษา
เชิงลึก และ รูปแบบผลงานในอนาคตจะเปลี่ยนไป เพราะมีเทคโนโลยีมาช่วย เราต้องสอนให้เด็กคิด
เป็นก่อน ซึ่งควรให้สอดคล้องกับวัฒนธรรม มีเรื่องราว  

“การจัดการเรียนรู้ในปัจจุบันมีเนื้อหาเกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรม ผู้สอนจะต้องเชื่อมโยงให้เกิด
ความชัดเจนในเรื่องศิลปวัฒนธรรม อาจท าเป็นการศึกษาเส้นทางศิลปะ ให้เด็กเป็นมัคคุเทศก์น้อย 
และให้ผู้เรียนเอาศิลปะมาน าความเป็นชาติของตัวเองเพ่ือบ่งบอกศิลปวัฒนธรรมที่เป็นรากเหง้าของ
เรา” 

- หลักสูตรการเรียนรู้ศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน เพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรม
ชุมชนชานเมืองมีประโยชน์และมีความส าคัญต่อผู้เรียน โดยในยุค Thailand 4.0 มุ่งเน้นนวัตกรรม 
ภูมิปัญญาที่มีมานานแล้ว เด็กเกิดการเรียนรู้ชุมชน รื้อฟ้ืนภูมิปัญญา ต่อยอดจากสิ่งที่ได้รู้ การใช้
สถานที่ที่อยู่น าไปสู่ศิลปวัฒนธรรมชุมชน ส่งเสริมและแสดงออกมา และท าให้ผู้เรียนเกิดความรักและ
ตระหนักในคุณค่าของศิลปวัฒนธรรม ถิ่นฐาน ทราบถึงปัญหาในยุคต่างๆ แล้วปรับปรุง พัฒนาพ้ืนที่
ทางศิลปะท้องถิ่น  
 2.1.2 รูปแบบการจัดการให้กับผู้เรียน 

- ประสบการณ์ในการพาผู้เรียนไปเรียนในแหล่งเรียนรู้ สถานที่จริงทางศิลปวัฒนธรรมใน
ชุมชน เคย พาไปในชุมชนใกล้ๆ โรงเรียน ไปชมงานศิลปะโดยมีการติดต่อไว้ล่วงหน้า แล้วให้ท างาน
ศิลปะ  

- แนวทางในการจัดท าหลักสูตรศิลปศึกษาเพ่ือให้ผู้เรียนได้เห็นคุณค่าในงานศิลปวัฒนธรรม
ชุมชน นักศิลปศึกษาได้ให้แนวทางดังนี้  

“จากพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2544 เป็นหลักสูตรท้องถิ่น ที่ดึงเรื่องของ
ศิลปวัฒนธรรมเข้ามา เกิดความไม่เข้าใจของผู้จัดท าของครู เกิดการปรับเปลี่ยนมาตรฐาน ตัวชี้ วัด 
การสอนให้เด็กรู้คุณค่า คือ 1. ผู้บริหารให้ความส าคัญกับความเป็นชุมชน 2. ผู้บริหารต้องรู้ว่าอะไรคือ
จุดเด่นของชุมชน 3. ผู้บริหารต้องรู้ว่าวิถึชีวิตชุมชนเป็นอย่างไร 4. ศิลปวัฒนธรรมชุมชนคืออะไร 
ผู้บริหารต้องวางนโยบายชัดเจนออกมาเป็นหลักสูตรตอบสนองนโยบายชุมชน และครูผู้ที่ออกแบบ
หลักสูตรก็จะต้องมีความรู้เรื่องของชุมชน แหล่งเรียนรู้ต่างๆ ทางศิลปะในชุมชน สถานที่ บุคคล สิ่ง
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ต่างๆ เหล่านี้จะจัดการออกแบบอย่างไร ให้เชื่อมโยงกับผู้เรียนเพ่ือสร้างความตระหนักเห็นคุณค่าว่า
ชุมชนของตนเองมีอะไรดีในชุมชน” 

 “1. สร้างประสบการณ์ให้ผู้เรียน ทั้งภาพและข้อมูล มากระตุ้นส่งเสริมการเรียนรู้ การเรียนรู้
จากสถานที่จริงเกิดความตระหนัก รัก และเห็นคุณค่าในศิลปวัฒนธรรม 2. เก็บประสบการณ์นั้นมา
เรียบเรียง เกิดความเข้าใจถึงตัวศิลปวัฒนธรรม สังคมชุมชนที่อยู่ 3. วิพากษ์การศึกษา แล้วสรุป”  

- ถ้าต้องการจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนเห็นคุณค่าในงานศิลปวัฒนธรรม ต้องท าให้ผู้เรียนเข้าใจใน
งานศิลปวัฒนธรรม สัมผัสของจริง แลกเปลี่ยนเรียนรู้กับปราชญ์ชาวบ้าน และกิจกรรมต้องเร้าความ
สนใจ เพราะเด็กมีความสนใจสั้น จะต้องมีกระบวนการเพื่อให้เด็กเข้าใจจริงและลงมือท า  

- ถ้าต้องการจัดการเรียนการสอนให้ผู้เรียนสามารถออกแบบผลิตภัณฑ์ได้ ควรมีตัวอย่างให้
ผู้เรียนดู ปฏิบัติให้เห็นก่อน และผลักดันให้เด็กมีรากฐานของการเป็นนักวิจัย สืบค้น คิดจากสิ่งที่
ตัวเองได้เรียนรู้มา หาความรู้จากท้องถิ่น จดบันทึก ดูสถานที่จริง คุยสัมภาษณ์เป็น เพ่ือน าความรู้มา
ประมวล  
 2.1.3 ข้อควรระวัง 

- ถ้าต้องการน าหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรม
ชุมชนชานเมืองไปใช้ ไม่น่ามีอุปสรรค ออกแบบให้เหมาะสมกับป.6 ครูต้องรู้ธรรมชาติ ศักยภาพของ
ผู้เรียน ครูท าความเข้าใจกับปราชญ์ คุยเบื้องต้น ตกลงเนื้อหา ขอบเขต ซึ่งเป็นหลักสูตรท้องถิ่นที่
เชื่อมโยงสังคมในพื้นที่  

- ในการจัดกิจกรรมสร้างสรรค์เพ่ือชุมชน โดยมีเด็กเข้าร่วมกิจกรรมจะต้องฟังเสียงเด็กว่าเขา
ต้องการอะไร ผู้ใหญ่ไม่ครอบง าเด็ก ให้เขาแสดงความคิดเห็น แสดงออกอย่างเต็มที่ เขาจะเกิด
กระบวนการเรียนรู้  

- อุปสรรคในการจัดการเรียนการสอนออกแบบให้กับผู้เรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ขึ้นอยู่กับ
วินัยและความสามารถในแต่ละบุคคล ศักยภาพตนเอง และเด็กออกแบบเป็นหรือไม่ พ้ืนฐานความรู้
เด็กเป็นอย่างไร  
2.2 การมีส่วนร่วมของทุกฝ่าย 
 2.2.1 การประสานงาน 
 - ครูผู้สอนควรมีการติดต่อประสานงานกับชุมชนเพ่ือให้ความรู้ทางศิลปวัฒนธรรมกับผู้เรียน 
โดยโทรศัพท์เพ่ือติดต่อนัดพบ คุยปรึกษาหารือกับปราชญ์กันก่อน แล้วจึงท าหนังสืออย่างเป็นทางการ 
รองลงมาคือ ครูหาข้อมูลก่อน ท าความรู้จักชุมชน ประสานงานกับคนหลักในชุมชน และโรงเรียนใน
ชุมชนเพ่ือให้แนวคิดในทิศทางเดียวกัน  
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 - สิ่งที่ควรค านึงถึงในการท างานร่วมกับชุมชนเกี่ยวกับการน าผู้เรียนเข้ามาเรียนรู้ในท้องถิ่น
ของตนเพ่ือให้เกิดประสิทธิภาพคือ ประเด็นที่จะให้เด็กศึกษา เป้าหมายของครูจะต้องบอกปราชญ์
และเด็กก่อนลงพ้ืนที่ ครูคิดกระบวนการ วิธีการเพ่ือสร้างการเรียนรู้  
 - การติดต่อประสานงานในเรื่องของศิลปวัฒนธรรมกับชุมชน ต้องศึกษาข้อมูลเรื่องที่เกี่ยวกับ
ศิลปะท้องถิ่น ว่าต้องการให้เด็กเรียนรู้เรื่องใดบ้าง พูดคุยเบื้องต้นกับเจ้าของสถานที่ก่อน แล้วท า
หนังสืออย่างเป็นทางการ  
 2.2.2 ผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้อง 
 - เยาวชนหรือผู้เรียนในชุมชนมีส่วนร่วมในกิจกรรมศิลปวัฒนธรรมของชุมชน เวลามีกิจกรรม
จะประสานงานไปที่โรงเรียนให้เด็กๆ มาร่วมกิจกรรม ความคิดเห็นรองลงมาคือ เด็กๆ แต่งกายตาม
กลุ่มชาติพันธุ์มาร่วมร าในงาน  
 - ปราชญ์ชุมชนมีส่วนช่วยสนับสนุนในหลักสูตรการเรียนรู้ศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน
เพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง ปราชญ์ช่วยให้ความรู้เกี่ยวกับประวัติศาสตร์ สาธิต
การท างานศิลปหัตถกรรม  
 “ปราชญ์มีบทบาทในการถ่ายทอด และวัดเป็นจุดรวม ผู้เฒ่าผู้แก่ที่มีความรู้แตกต่างกันก็จะ
มาช่วยกันอธิบายได้ ปราชญ์แต่ละคนจะถนัดแตกต่างกัน” 
 - การที่ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในกิจกรรมศิลปวัฒนธรรมของชุมชนมีข้อดี  คือ 1. เด็กได้รู้
เรื่องราวชุมชน 2. ตระหนักเรื่องราวชุมชน 3. กิจกรรมส่งเสริมคิดต่อยอดได้  4. เด็กน าสิ่งที่เรียนรู้มา
สร้างคุณค่าและมูลค่าได้ และ เป็นสิ่งส าคัญในการให้คนในชุมชนและผู้เข้าร่วมคือเด็กเกิดความรักและ
หวงแหนในอนาคต  
 - การเรียนในสถานที่จริงจะช่วยกระตุ้นเด็กได้ดี แต่ควรมีวิทยากรด้วยเพื่อดึงความสนใจ 
  “การได้ไปสถานที่จริง ปฏิบัติจริง เห็นจริง ท าได้ไม่ได้ไม่เป็นไรจะช่วยกระตุ้นเด็กได้ดี เพราะ
เด็กในปัจจุบัน ที่ไม่เคยใช้พู่กันมันจะไม่กล้าระบาย หรือแสดงภาพตัวอย่างให้เด็กดูแต่ยังไม่เห็นของ
จริง ซึ่งการเห็นของจริงได้ประโยชน์มากกว่า” 
 - การคัดเลือกสถานที่ในการเรียนรู้ศิลปะชุมชนควรมีเกณฑ์ ดังนี้ 1. สถานที่นั้นมีอะไรให้เด็ก
ได้เรียนรู้ศิลปวัฒนธรรม 2. มีผู้รู้หรือปราชญ์หรือไม่ 3. ความปลอดภัยของผู้เรียน  
2.3 การต่อยอดองค์ความรู้ 
 2.3.1 แนวทางการพัฒนานวัตกรรม 
 - ถ้ าต้องการน าเอกลักษณ์ ทางศิลปวัฒนธรรมมาสร้างพัฒนาเป็นนวัตกรรมทาง
ศิลปวัฒนธรรมชุมชนให้ดียิ่งขึ้น โดยน าลวดลาย วิถีชีวิตหรือเอกลักษณ์ของเดิมมาประยุกต์ในการ
ออกแบบเป็นผลิตภัณฑ์ใหม่ขึ้นมา ความคิดเห็นรองลงมาคือ ออกแบบให้มีความร่วมสมัย มีการแปร
รูปเป็นสิ่งที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน ของที่ระลึก ของฝากเพ่ือให้เกิดการใช้งาน  
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 “มีความพยายามอยู่ มีตัวอย่างของเกาะรัดอีแท่น ที่ทางมหาวิทยาลัยศิลปากรได้มาให้
ความรู้เกี่ยกับการน าส้มโอของชุมชน ที่บ่งบอกความเป็นรัดอีแท่น หรือกระเป๋า เสื้อ คนที่ผ่านมาก็จะ
ได้รู้ว่าเป็นผลิตภัณฑ์ของชุมชนนี้ อย่างอ่ืนก็เช่น ผ้าของไทยด า ท ามาท าเป็นผลิตภัณฑ์อ่ีนคือกระเป๋า
โน๊ตบุ๊ค กระเป๋าผู้หญิง หรือเอาเสื่อเตยมาท ากระเป๋าก็ต้องดูเรื่องความคงทนแข็งแรง การเอา
ผักตบชวามาต่อยอดท างานเดโคพาด พยายต่อยอดให้กับชุมชน เน้นที่รากเหง้า มีที่มาที่ไปบอกได้ว่า
สิ่งนี้มาจากอะไร บอกแรงบันดาลใจได้” 
 - หลักการคัดเลือกวัสดุในท้องถิ่นมาสร้างสรรค์ผลงาน ส่วนมากใช้ไหม ฝ้ายที่ท าจากสี
ธรรมชาติ ดูว่าแต่ละชุมชนมีความเหมาะสมอย่างไร และ ใช้วัสดุในท้องถิ่น สังเกตดูความต้องการ
สินค้าของกลุ่มลูกค้าไปในทิศทางไหนแล้วคัดเลือกวัสดุ เราอาจจะผสมวัสดุอ่ืนเข้าไปได้  
 - วิธีการหรือขั้นตอนในการออกแบบเกี่ยวกับการท างานศิลปะชุมชน ใช้วัสดุเป็นตัวตั้งแล้วถึง
จะเลือกวิธีการออกแบบแนวคิด มีการผสมวัสดุอ่ืนเข้าไปร่วมด้วย และศึกษาความรู้พื้นฐานของชุมชน
นั้น สังเกตอย่างมีส่วนร่วม ลงมือปฏิบัติจริง แล้วประมวลความรู้ที่ได้  
 “เช่น บางเลน ที่คลองนกกระทุง มีผักตบชวา บางคนใช้วิถีการถักเปีย ขยุ้ม เอามาประกอบ
รูปร่าง พอได้วัสดุเป็นตัวตั้งแล้วก็มาดูการออกแบบมีแนวคิด ไม่ได้อิงกับวิถีการสานแบบตายตัว 
อาจจะมีการผสมวัสดุอื่นเข้าไปร่วมด้วย พอมีโจทย์มาให้ เราก็มาออกแบบ” 
 “ศึกษาความรู้พ้ืนฐานของชุมชนนั้น ความรู้ของผู้ประกอบการ ชุมชน สังเกตอย่างมีส่วนร่วม 
ลงมือปฏิบัติจริง แล้วประมวลความรู้ที่ได้ เราเป็นส่วนส่งเสริมโครงสร้างเท่านั้น อย่าคิดว่าตนเองเป็น
ตัวปรับเปลี่ยน” 
 2.3.2 โอกาสในการน าเสนอนวัตกรรม 
 นวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนที่ผู้เรียนสร้างขึ้นสามารถน าไปสู่อาชีพหรือตลาดหรือการ
ท่องเที่ยวของจังหวัดได้แน่นอน ท าให้เด็กเข้าใจ เห็นคุณค่าและเกิดความภาคภูมิใจในศิลปวัฒนธรรม
ชุมชน ส าคัญที่กระบวนการที่จะท าให้เด็กได้เรียนรู้วิธีคิด เขาได้ติดตัวไป เป็นอาชีพได้ เด็กสามารถไป
ประยุกต์ท าอย่างอ่ืนต่อได้  และตอนนี้การท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมค่อนข้างจะดีมาก มีการ review สิ่ง
ที่น่าสนใจคือความแปลกใหม่ ความน่าสนใจของผลิตภัณฑ์ ยุคนี้การใช้สื่อมีความส าคัญมาก เป็นสื่อ
ประชาสัมพันธ์ชุมชน  
 “สามารถประยุกต์ได้หลายอย่าง เช่น ปักผ้าลายลาวครั่งลงผ้าครอสติส แล้วเอาไปท าเป็น
หมอนอิง กระเป๋า เครื่องประดับต่างๆ ที่รองแก้ว ชุดบนโต๊ะอาหาร ถ้าต้องการให้เป็นผลงานของ
ชุมชนจะต้องมีการท าผลิตภัณฑ์ต้นแบบขึ้นมาก่อนแล้วค่อยเอาไปน าเสนอจังหวัดอีกที” 

“ส่งผลแน่นอน เขามีproduct มีสื่อประชาสัมพันธ์ การบริหารจัดการแล้วสิ่งเหล่านี้มันจะไป
ชักคนมาดู คนยุคนี้สนใจสื่อonline หาความสุนทรีจากการเดินทาง แต่ในชุมชนต้องช่วยบริหาร
จัดการ เด็กร่วมกิจกรรมท าให้มีความน่าสนใจมากขึ้น” 
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3. การจัดการเรียนรู้  
3.1 วัตถุประสงค์ (สิ่งที่ต้องการให้ผู้เรียนเรียนรู้) 
 หลักสูตรต้องท าให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ศิลปวัฒนธรรมชุมชน ซึมซับ เกิดความรักและหวงแหน
มรดกชุมชน อนุรักษ์ ต่อยอดอย่างสร้างสรรค์ และ ควรเปิดกว้างทางความคิดให้กับผู้เรียน มีอิสระ
เต็มที่ แต่ควรเปิดกว้างทางความคิดในการออกแบบชิ้นงานและท าจริง และเด็กควรได้เรียนรู้จาก
สถานที่จริง เพ่ือให้เรียนรู้เกี่ยวกับท่ีมาของกลุ่มชาติพันธุ์  

“ต้องดึงประเด็นให้ได้ว่าอะไรคือเรื่องเด่น อัตลักษณ์ของชุมชน 1 2 3 …. มาวิเคราะห์ เรื่อง
ไหนที่สามารถท าเป็นชิ้นงานเกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมชุมชนได้” 

“1. ประโยชน์ของผู้เรียน ส าหรับการศึกษาต่อม.1 สิ่งเหล่านี้สามารถต่อยอดความคิดได้
อย่างไร 2. นักเรียนป.6 มีความพร้อมมากพอสมควร เวลาลงชุมชนจะต้องดูแลใกล้ชิด 3. ความคิดเด็ก
เปิดกว้าง ให้อิสระเต็มที่ แต่ว่าเราคอยตะล่อมไม่ให้หลุดโลก มีแนวทาง ทิศทางให้กว้างๆ แต่เด็กมีสิทธิ
ที่จะคิดนอกเหนือ แตกต่างได้” 

“ควรศึกษาศิลปวัฒนธรรมจากในวัด บันทึกต่างๆ ที่มีมา แม้แต่สถาปัตยกรรม เรียนรู้จาก
สถานที่จริง เพ่ือให้เด็กเกิดการเรียนรู้ได้โดยตรง เรียนรู้เกี่ยวกับกลุ่มชาติพันธุ์ ที่มามาจากหลวงพระ
บาง ลงมาเรื่อยๆ กระจายอยู่ภาคกลาง” 

 
3.2 เนื้อหาสาระ 
 3.2.1 ศิลปวัฒนธรรมชุมชน 
 เนื้อหาสาระที่เกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมชุมชนที่ผู้เรียนควรทราบคือ ประวัติศาสตร์ชุมชน 
รองลงมาคือ งานศิลปวัฒนธรรม ภูมิปัญญา ประเพณีชุมชน และ กระบวนการสร้างสรรค์งานศิลปะ
ของชุมชน  

“1. ประวัติชุมชนเพ่ือให้เด็กเห็นความส าคัญของพ้ืนที่ 2. อัตลักษณ์โดดเด่น เช่น อาหาร 
ภาษา ศิลปะ ประเพณี หรือบุคคลส าคัญที่เป็นแบบอย่างให้เด็ก 3. เจาะลึกประเด็นส าคัญตาม
หลักสูตร” 

“รู้จักวัตถุดิบที่ใช้ในการท างานศิลปะ การทอผ้าใช้ฝ้าย มีการย้อมสีธรรมชาติ สีสังเคราะห์ 
แล้วน าไปสู่ขั้นตอนต่อๆ ไป แปรรูปเป็นหมอนข้าง ย่าม กระเป๋า อีกเรื่องคือ ความเป็นมาของชาติ
พันธุ์ พิธีกรรม การกินอยู่ ปัจจัย 4 อาชีพ” 

 
 3.2.2 การสร้างนวัตกรรม 
 - ถ้าต้องการให้ผู้เรียนสร้างสรรค์ผลงานหรือนวัตกรรมที่เกี่ยวข้องกับผลิตภัณฑ์ชุมชน ต้องรู้
ว่าชุมชนมีเอกลักษณ์ ลักษณะเด่นอะไรบ้าง เรื่องของความเชื่อ ขนบธรรมเนียม แล้วน ามาสร้างสรรค์
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เป็นชิ้นงานด้วยตนเอง และให้เด็กออกแบบโดยไม่จ ากัดกรอบแนวคิด สามารถใส่เรื่องราวความเชื่อลง
ไปในงานได้  
 “อันดับแรกต้องช่วยให้เด็กเข้าใจชุมชนก่อน รู้ว่าชุมชนมีเอกลักษณ์ ลักษณะเด่นอะไรบ้าง 
แล้วน ามาสร้างสรรค์เป็นชิ้นงานด้วยตนเอง คิดเอง มีตัวอย่างงานเดิมของชุมชนให้ดูตัวอย่างก่อนว่ามี
ท าอะไรไว้แล้วบ้าง ให้รู้เทคนิค ขั้นตอน กระบวนการท า รูปร่างหน้าตาเป็นอย่างไร เพ่ือที่จะพัฒนาต่อ
ยอดได”้ 
 - เนื้อหาสาระในหลักสูตรการเรียนรู้ศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน เพ่ือสร้างนวัตกรรม
ศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองที่ควรจัดให้ผู้เรียนเรียนรู้เพื่อให้ผู้เรียนได้เกิดความคิดสร้างสรรค์ขึ้น  
3.3 กิจกรรมการเรียนรู้ 
 3.3.1 การใช้สถานที่เป็นฐานในการศึกษา 
 - การให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ในสถานที่จริงที่มีการท างานเกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมชุมชนนั้นมีความ
จ าเป็น มีผลต่อผู้เรียนแน่นอน ท าให้ผู้เรียนเห็นของจริง สภาพจริง เรียนรู้จากการปฏิบัติจริง เห็น
ความส าคัญและเกิดความภาคภูมิใจในชุมชน  
 “ท าให้ผู้เรียนตื่นเต้น เห็นสภาพจริง คนสอนที่เป็นวิทยากรภายนอกที่ไม่ใช่ครูผู้สอน เขาจะ
เป็นกันเองในการสื่อสาร ภาษาถ่ิน อธิบายกันได้ดีกว่า” 
 “มีผลแน่นอน เพราะถ้าเราอยากเรียนทอผ้า ลงไปที่โพรงมะเดื่อ บริบท สิ่งแวดล้อม การแต่ง
กาย บรรยากาศการทอเป็นยังไง ดูสนุกสนานในการท าหรือไม่ หรือการลงเกาะเกร็ด ก่อนที่จะมาเป็น
ดินพร้อมปั้น ไปเอาที่ไหนมา เห็นของจริง” 

“เป็นการสร้างการเรียนรู้เรื่องจริง ซึมซับของจริง ให้เด็กสามารถได้ไปจินตนาการ ใช้
ความคิดได้อย่างเป็นรูปธรรมท่องแท้มากยิ่งขึ้น” 

- วิธีการสอนและกิจกรรมที่เชื่อมโยงกับชุมชนเพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ศิลปวัฒนธรรม
ชุมชนคือ ให้เด็กได้มีปฏิสัมพันธ์ท าความคุ้นเคยกับชุมชน ได้รับความรู้ความเข้าใจผ่านการซักถาม
พูดคุย รองลงมาคือ เรียนรู้กับปราชญ์ชุมชน มีการสาธิตแล้วให้ผู้เรียนลองท าจริง  

- กิจกรรมที่ฝึกทักษะผู้เรียนในการส ารวจ ค้นคว้า และตรวจสอบข้อมูลเกี่ยวกับท้องถิ่น คือ 
การตั้งประเด็นค าถาม การสัมภาษณ์พูดคุยกับผู้รู้ รองลงมาคือ การลงพ้ืนที่จริง และท าแผนที่ชุมชน  

“ท าโครงงาน ฝึกกระบวนการ พ่ีเลี้ยงต้องอยู่ใกล้ชิดคอยแนะน า เป็นคนคอยกระตุ้นสอนการ
เรียนรู้ เด็กได้ฝึกการสังเกตอย่างมีส่วนร่วม เด็กจะได้กล้าท ากล้าซักถาม” 

“ลงพ้ืนที่เข้าถามตามบ้านได้เลย ส่วนมากหมู่บ้านเราเป็นหมู่บ้านเปิด เริ่มมีคนเข้ามาบ่อย 
เวลามีประชุมผู้ใหญ่ก็ประสานไว้ว่าเดี๋ยวจะมีคนเข้ามาขอข้อมูลนะ ให้ต้อนรับเขาด้วย” 
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“เรียนรู้จากปราชญ์ชาวบ้าน การสอบถามประวัติความเป็นมา walk rallyในชุมชน มีแผนที่
กับเข็มทิศ ให้เด็กไปสัมภาษณ์กับชาวบ้าน ค้นหาข้อมูลอาจจะมีแบบสอบถามให้เด็กช่วยกันคิดก่อน
ออกไปลงชุมชน ถ่ายภาพ อัดเสียงสัมภาษณ์” 

- ถ้าต้องการให้ผู้เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจประวัติศาสตร์เกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรม และความ
ต้องการชุมชน ควรให้ผู้เรียนสัมภาษณ์บุคคลส าคัญ ผู้เชี่ยวชาญเฉพาะด้านในชุมชน  

- ชุมชนมีกิจกรรมให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม โดยส่วนมากมักจะร่วมมือประสานงานกับโรงเรียนให้
เด็กมาเข้าร่วม 

 “เราต้องแจ้งประสานงานกับปราชญ์ว่าวันนี้จะมีเด็กมา ให้รอรับเด็ก คนที่ดูแลเด็กไป ต้อง
กระตุ้นให้เด็กซักถาม พ่ีเลี้ยงอาจจะถามน าให้ก่อน อยากรู้อะไรไหมเด็กก็จะถามเพ่ิมขึ้น” 

“จังหวัดเราเป็นจังหวัดที่ใกล้กรุงเทพมาก คนในชุมชนไม่ค่อยมีเวลาว่างให้เรา เราอาจจะต้อง
คุยกับผู้น าท้องที่ หาคนที่มีความพร้อม มีจิตอาสาที่จะมาช่วย” 

“ครูกระตุ้นให้เด็กเกิดความสนใจในการมีส่วนร่วมกับกิจกรรมทางศิลปวัฒนธรรมชุมชน แต่
ครูไม่บอกหมดว่ามีอะไร ให้เด็กได้เรียนรู้ อยากรู้ สืบค้นเพ่ิมเติม” 
 3.3.2 การด าเนินการเรียนรู้ 
 - หลักการบริหารจัดการหลักสูตรการเรียนรู้ศิลปศึกษาโดยสถานที่เป็นฐาน เพ่ือสร้าง
นวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง ควรเพ่ิมเรื่องการเห็นคุณค่าในช่วงแรก การอนุรักษ์
ศิลปวัฒนธรรมให้มากขึ้นเพ่ือให้เขาเกิดความรักและหวงแหนก่อน และควรมีสมุดบันทึกให้ผู้เรียนสะท้อน
คิดเกี่ยวกับหลักสูตรหรือกิจกรรมที่ได้ท าในแต่ละสัปดาห์ว่าได้อะไรบ้าง ต้องมีการ ประสานงานกับชุมชน 
ให้การอ านวยความสะดวก ความพร้อมในเรื่องงบประมาณ ใช้กระบวนการ P D C A เป็นวงรอบของแต่ละ
ช่วงกิจกรรมภายในหลักสูตร ประเมินระหว่างทางโดยตลอด แล้วน ามาวิเคราะห์แก้ไข และ 1.ผู้น าชุมชน
และคนในชุมชนต้องเกิดความรู้ความเข้าใจ 2.ติดตามผลกิจกรรมที่เขาสร้างขึ้น 3.งบประมาณ การติดต่อ
ประสานงาน สร้างเครือข่ายในการจัดกิจกรรม เราเริ่มโครงการให้แล้วให้ชุมชนช่วยกันด าเนินการต่อใน
ระยะยาว  
 - ขั้นตอนการด าเนินหรือแนวทางในการจัดการเรียนการสอนในหลักสูตรการเรียนรู้
ศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง จาก Model 
เบื้องต้นนี้ก็ใช้ได้นะ  
 - การจัดการเรียนรู้โดยให้ท างานเดี่ยวกับให้ท างานโดยใช้กระบวนการกลุ่มมีความส าคัญ ใน
การพัฒนาการออกแบบผลิตภัณฑ์ ซึ่งท าได้ทั้งแบบเดี่ยวและแบบกลุ่ม ให้ฝึกทั้งสองอย่าง  
 “ได้ทั้งแบบกลุ่มและแบบเดี่ยว บางครั้งอาจจะเป็นกลุ่ม ได้กระบวนการกลุ่ม อาจจะใช้วิธีจัด
กลุ่มเด็กเป็นเด็กเก่ง กลาง อ่อน หรือบางครั้งอาจจะท าเดี่ยว เพราะมีผลกับการประเมินผล
รายบุคคล” 
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 “ต้องมีทั้งสองแบบ ทั้งแบบเดี่ยวและแบบกลุ่ม แบบเดี่ยวก็ให้ต่างคนต่างคิดจากโจทย์เรื่อง
เดียวกัน กับแบบทีมให้ร่วมกันคิด จะได้เกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ ความต่างความเหมือนมุมมองทั้ง
การท าเดี่ยวและกลุ่ม เด็กเขาจะได้เรียนรู้ด้วยตนเอง เป็นการฝึกวิธีคิด” 

“การสร้างการท างานเป็นทีมของเด็กเป็นสิ่งส าคัญ ท าให้เด็กได้เรียนรู้การเข้าสังคม การ
ปรับตัว การยอมรับ การฟัง ข้อตกลงของสังคม ครูวางแผนบทบาทของกลุ่มด้วยในการเรียนรู้” 

- ระยะเวลาในการจัดการเรียนรู้ที่เหมาะสมคือ 3 ชั่วโมง/สัปดาห์  
3.4 สื่อการเรียนรู้ 
 สื่อและแหล่งเรียนรู้เกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมชุมชน คือ สถานที่ในชุมชน รองลงมาคือ ของจริง
และสื่อประชาสัมพันธ์ และคนในชุมชน  
3.5 การวัดและประเมินผล 
 การประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียนท าได้หลายวิธี วิธีที่มีผู้เชี่ยวชาญเลือกมากที่สุดคือ การ
ประเมินชิ้นงาน รองลงมาคือ การสังเกตพฤติกรรม และ การประเมินเจตคติ  
3.6 ผู้เรียน 
  จ านวนผู้เรียนที่เหมาะสมในการจัดการเรียนรู้แต่ละครั้ง เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่าง
แท้จริง คือ ไม่เกิน 10 คน / ปราชญ์ 1 คน  
3) ผลการสอบถามจากผู้เรียน  
 จากการสัมภาษณ์ผู้เรียน จ านวน 15 คน เพ่ือน ามาใช้ในการพัฒนาหลักสูตรศิลปศึกษาโดย

ใช้สถานที่เป็นฐานเพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง สามารถสรุปเนื้อหาเป็น 3 

ประเด็น ได้แก่ 1) การเห็นคุณค่า 2) ทักษะ และ 3) พ้ืนฐานความรู้ ได้ดังนี้  

1) ประเด็นการเห็นคุณค่า 
1. ผู้เรียนเห็นควรให้มีงานศิลปะเข้าไปเกี่ยวข้องในวัฒนธรรมหรือประเพณีต่างๆ เพราะแสดง

ถึงการด ารงชีวิต เป็นสิ่งสวยงาม ที่ท าให้เข้าใจงานนั้นมากยิ่งข้ึน  
“ควรมี เพราะมันแสดงถึงลักษณะนิสัยหรือการด ารงชีวิตของคนในจังหวัดนั้นๆ” 
“ต้องมี เพราะว่ามันจะช่วยเพ่ิมให้เกิดความเข้าใจงานนั้นมากขึ้น ภาพอาจจะช่วยสื่อให้เรา

เข้าใจ” 
“ต้องมี เพราะมันเป็นสิ่งที่สวยงาม ท าให้ประเพณีนั้นสวยงามข้ึน” 
2. ผู้เรียนมีความภาคภูมิใจในงานศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่นของตนเอง เพราะเป็นเอกลักษณ์

ของท้องถิ่น คู่บ้านคู่เมืองของเรา  
“ภูมิใจครับ เพราะมันเป็นเอกลักษณ์ของท้องถิ่น ท าให้รู้สึกว่าท้องถิ่นเราไม่เหมือนใคร มี

แบบเดียวในโลก” 
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“ภูมิใจ ในลวดลายของเครื่องถ้วยเบญจรงค์ เขาคิดได้อย่างไร และอยากรู้ว่าถ้าเราท าจะท า
ได้หรือไม่ เราต้องไปเรียนรู้ต่อ” 

“มีความภูมิใจอย่างมาก เพราะหนูเป็นคนชอบงานศิลปะอยู่แล้ว มีความสนใจอยากเรียนรู้ให้
ลึกซึ้งมากข้ึน” 

3. ผู้เรียนมีความคิดเห็นว่าศิลปวัฒนธรรมหรือประเพณีในปัจจุบันมีความแตกต่างจากในอดีต 
เพราะสมัยก่อนมีประเพณีที่เป็นแบบแผนมากกว่า แต่ปัจจุบันมีความยืดหยุ่นไปตามสภาพแวดล้อม
และมีเทคโนโลยีที่ทันสมัยมากขึ้น  

“มีความแตกต่างกัน เช่น สมัยก่อนมีประเพณีที่เป็นแบบแผนมากกว่า แต่ปัจจุบันก็มีความ
ยืดหยุ่นมากกว่า” 

“มีการประยุกต์ให้เข้ากับชีวิตประจ าวันมากขึ้น เมื่อก่อนเช่น สงกรานต์ใช้การพรมน้ ากัน 
ตอนนี้เปลี่ยนมาเป็นใช้ปืนฉีดน้ ากัน” 

4. ศิลปวัฒนธรรมที่ควรค่าแก่การรักษาไว้ ได้แก่ ภาษา การแต่งกาย วัตถุโบราณ และงาน
หัตถกรรม เพราะเป็นเอกลักษณ์ประจ าชาติเรา รองลงมาคือ ประเพณีส าคัญต่างๆ ควรมีการพัฒนา
ในทางท่ีดี อันที่ไม่ดีก็แก้ไขปรับปรุง  

5. ผู้เรียนมีความคิดเห็นว่าการเรียนเกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมควรเรียนในสถานที่จริง เพราะได้
ประสบการณ์ใหม่ๆ เห็นของจริง ได้สัมผัสของจริง ได้ปฏิบัติจริง  

“ต้องมีควบคู่กันไป ถ้าไปเรียนข้างนอกได้เห็นการปฏิบัติ เรียนในห้องเรียนทฤษฎี ผมชอบ
เรียนนอกสถานที่มากกว่า ได้เปิดโลกกว้าง ที่เรายังไม่รู้ มีเทคนิคใหม่เราได้เห็นเขาท าจริงจะเข้าใจได้
มากกว่า” 

“ชอบเรียนนอกสถานที่ เราจะได้รู้ศิลปวัฒนธรรมของชาวบ้านได้มากกว่า เขาก็จะสอน
เทคนิคต่างๆ ที่ในห้องเรียนไม่มี” 
2) ประเด็นทักษะของผู้เรียน 

1. ผู้ เรียนเคยประดิษฐ์ชิ้นงานศิลปะ เช่น ท ากระทง วาดภาพ ชุดไทย เจดีย์ ทราย 
เครื่องปั้นดินเผา เครื่องถ้วยเบญจรงค์  

2. วัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ในการท างานศิลปะมากที่สุดคือ หยวกกล้วย ใบตอง ดอกไม้ ธูปเทียน 
รองลงมาคือ ดินเหนียว แป้นหมุน เครื่องมือแกะดิน  

3. ขั้นตอนการท างานศิลปะ มากที่สุดคือ ตัดหยวกกล้วยมา พับใบตองเป็นกลีบมากปักบน
หยวกกล้วย ตกแต่งด้วยดอกไม้ ปักธูปเทียน รองลงมาคือ เอาดินวางบนแป้นหมุน ปั้นขึ้นรูป แกะลาย 
เอาไปเผา  

4. การสร้างสรรค์ผลงาน ได้แก่ การให้ท ากิจกรรมที่สะท้อนศิลปวัฒนธรรมจังหวัด เช่น งาน
จักสาน งานปั้น วาดภาพระบายสี ทอผ้า ปั้นเครื่องปั้นดินเผา เครื่องถ้วยเบญจรงค์  
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5. การจัดกิจกรรมให้ผู้เรียน ได้แก่ เชิญวิทยากรมาสอน บรรยายประวัติความเป็นมา แล้ว
สาธิตการท า แล้วให้ทดลองท าด้วยตนเอง รองลงมาคือ พาไปทัศนศึกษาในสถานที่ส าคัญของชุมชน 

 “เด็กต้องรักเห็นคุณค่าและมีใจรักก่อนว่ามันดี แล้วค่อยท าจริง” 
“ควรพาผู้เรียนออกไปทัศนศึกษาไปดูว่าเขาท าอย่างไรวิธีการท า ทดลองท า ลองผิดลองถูก” 
“ให้ผู้เรียนท านิทรรศการ ศึกษาหาความรู้มาแชร์ความคิดกัน ไปหาผู้รู้ทางวัฒนธรรมอย่าง

ลึกซึ้งแล้วสอบถาม ให้ลองสอน แล้วเราลองมาท าให้ทันสมัยมากข้ึน” 
“เรียนรู้เกี่ยวกับเครื่องถ้วยเบญจรงค์ในห้องเรียนก่อน แล้วพาไปสถานที่จริง เพ่ือเรียนรู้และ

ลงมือท า” 
3) ประเด็นพื้นฐานความรู้ 
 1. ภาพวาดที่ผู้เรียนเกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรม มากที่สุดคือ โบราณสถานต่างๆ องค์พระปฐม
เจดีย์ พระท่ีนั่งชาลีมงคลอาสต์ พระราชวังสนามจันทร์ พิพิธภัณฑ์หุ่นขี้ผึ้งไทย งานไม้ที่เมืองไม้แฟนตา
ซี วัดวาอาราม เจดีย์เอียงวัดปรมัยยิกาวาส รองลงมาคือ ประเพณีลอยกระทง การแต่งกายคน ใน
ท้องถิ่น งานก่อเจดีย์ทราย ธงตะขาบในประเพณีสงกรานต์ ลายกระจัง และเครื่องถ้วยเบญจรงค์  
 2. มุมมองของผู้เรียน คิดว่าศิลปวัฒนธรรมครอบคลุมเรื่องจารีตประเพณี เอกลักษณ์ของ
ท้องถิ่น ความเชื่อ ศาสนา รองลงมาคือ การด ารงชีวิต ความเป็นอยู่ และท่ีอยู่อาศัย  
 3. ศิลปะเข้าไปเกี่ยวข้องในงานประเพณีในเรื่องการเป็นสัญลักษณ์ทางความเชื่อ เช่น การท า
กระทง การก่อเจดีย์ทราย การแห่เทียนพรรษา รองลงมาคือ แสดงเอกลักษณ์ของท้องถิ่นนั้น เช่น การ
แต่งกาย เครื่องปั้นดินเผา ที่ท าสืบต่อกันมา  
 4. ในท้องถิ่นมีงานศิลปวัฒนธรรมประเพณี ได้แก่ งานบวช แห่นาค แห่เทียนพรรษา วัน
สงกรานต์ เวียนเทียน วันมาฆบูชา ประเพณีแห่หงส์ธงตะขาบ ทอดกฐิน ผ้าป่า ร ามอญ รองลงมาคือ 
สถานที่ส าคัญ เช่น องค์พระปฐมเจดีย์ พุทธมณฑล พระราชวังสนามจันทร์ พิพิธภัณฑ์หุ่นขี้ผึ้ง ดอน
ยายหอม  
 5. แหล่งเรียนรู้ที่เกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมในท้องถิ่นที่เคยไป คือ องค์พระปฐมเจดีย์ และ
หมู่บ้านเบญจรงค์ รองลงมาคือ พระราชวังสนามจันทร์  
 6. กิจกรรมที่ผู้เรียนต้องการในการเรียนรู้ศิลปวัฒนธรรม คือ อยากเรียนรู้ขั้นตอนการท างาน
ศิลปหัตถกรรม เพ่ือน าไปใช้ในการต่อยอดการเรียนรู้ต่อไป 
 “ อยากเรียนรู้ให้คุ้มค่ากับการที่เราเสียเวลาไป เราสามารถน ามาประยุกต์ ต่อยอดการเรียน
ของเราต่อไป เราจะได้สืบทอดไป” 
 “ท าเป็นออกมาขายด้วยในราคาไม่แพงมาก แล้วเอาเงินที่ได้มาไปท าประโยชน์ต่อชุมชน
ต่อไป อยากรู้เรื่องการทอผ้า ลายไทยเดิม แล้วเอามาท าอย่างอ่ืนประยุกต์อะไรได้บ้าง” 
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ข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญและผู้เรียนสามารถน ามาสรุปประเด็นส าคัญเพื่อ
น าไปใช้เป็นแนวทางในการพัฒนาหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน มีประเด็นดังต่อไปนี้ 
1. สภาพปัจจุบันในชุมชน 

1.1 ศิลปวัฒนธรรม 
- ลักษณะของงานศิลปวัฒนธรรม เป็นงานศิลปวัฒนธรรมของกลุ่มชาติพันธุ์ต่างๆ ที่มี

ครอบคลุมเรื่อง จารีต ขนบธรรมเนียมประเพณี พิธีกรรม  ความเชื่อ ศาสนา การด ารงชีวิตความ
เป็นอยู่ สถานที่ส าคัญในชุมชน เอกลักษณ์ของท้องถิ่น รวมถึงรูปแบบของผลิตภัณฑ์ชุมชนที่ท าสืบต่อ
กันมา 

- ประสบการณ์ที่เกี่ยวข้องกับศิลปวัฒนธรรม เป็นสิ่งดีงามที่เกี่ยวข้องกับประวัติความเป็นมา
ของชุมชน สะท้อนความคิด ความเชื่อ ศาสนาและวัฒนธรรม ท าให้เกิดความภาคภูมิใจในชุมชนของ
ตนเอง ที่ถูกถ่ายทอดลงบนงานศิลปวัตถุในแต่ละชุมชน  

1.2 กิจกรรมของชุมชน 
- รูปแบบการจัดกิจกรรม ส่วนใหญ่เกี่ยวข้องกับประเพณีที่มีในชุมชน ผู้เข้าร่ วมกิจกรรม 

ได้แก่ เด็ก ผู้ใหญ่และผู้สูงอายุ และมีการสร้างผลิตภัณฑ์ชุมชนที่เก่ียวข้องกับศิลปวัฒนธรรม ส่วนใหญ่
จัดอยู่ในสินค้า OTOP  

- การเตรียมงาน ในการด าเนินงานทางศิลปวัฒนธรรมแต่ละครั้ง ควรมีฝ่ายหลักๆ ดังนี้ ฝ่าย
พิธีการ ฝ่ายประสานงาน ฝ่ายจัดเตรียมสถานที่และโสตทัศนูปกรณ์ ฝ่ายกิจกรรม ฝ่ายปฏิคม โดยใช้
หลักการมีส่วนร่วมของคนในชุมชน 

1.3 การถ่ายทอดความรู้ 
- การปฏิบัติการของชุมชน เนื่องจากในชุมชนมีแหล่งเรียนรู้ที่เกี่ยวข้องกับศิลปวัฒนธรรมท า

ให้สามารถถ่ายทอดความรู้ เรื่องราว ประวัติความเป็นมาของท้องถิ่นได้เป็นอย่างดี อีกทั้งในชุมชนมี
ปราชญ์ชุมชน ผู้รู้ที่สามารถให้ข้อมูล ความรู้ต่างๆ ได้เป็นอย่างดี  

- การถ่ายทอดความรู้ให้กับผู้เรียน มีการจัดการเรียนรู้ทั้งในโรงเรียนและในชุมชน โดยมี
ตัวอย่างอธิบาย ชิ้นงานจริง ประวัติความเป็นมา รวมทั้งการศึกษาในสถานที่จริง ท าให้ผู้เรียนเกิด
ความเข้าใจในงานศิลปวัฒนธรรมมากยิ่งขึ้น การเข้าใจถึงการเปลี่ยนแปลงไปจากอดีตมาจนถึงปัจจุบัน 
ควรมีการอธิบายในห้องเรียนก่อนลงพ้ืนที่จริง และข้อปฏิบัติในการไปในสถานที่ต่างๆ ทั้งนี้ควร
ค านึงถึงกิจกรรมที่เหมาะสมกับผู้เรียนด้วย 
2. ความต้องการจ าเป็น 

2.1 การปลูกฝังผู้เรียน  
- ความส าคัญของการปลูกฝังผู้เรียน ผู้เรียนควรได้รับการปลูกฝังเกี่ยวกับมรดกทางวัฒนธรรม 

ศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่นที่เป็นสิ่งบ่งบอกอัตลักษณ์ชุมชน การรักถิ่นฐาน มีจิตส านึก เห็นคุณค่า รู้และ
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ตระหนักว่าจะท าอย่างไรให้ศิลปวัฒนธรรมคงอยู่ และพัฒนาต่อยอดศิลปวัฒนธรรมให้มีชีวิตเป็นไปใน

ทิศทางท่ีดี ส่วนสิ่งที่ไม่ดีก็ปรับปรุงแก้ไขให้ดียิ่งขึ้น 

- รูปแบบการจัดให้กับผู้ เรียน  ผู้ เรียนมีความต้องการที่ จะเรียนรู้ ในสถานที่ จริงที่
นอกเหนือจากห้องเรียน ควรพาผู้เรียนไปในแหล่งเรียนรู้ สถานที่จริงทางศิลปวัฒนธรรมในชุมชน โดย
มีการติดต่อไว้ล่วงหน้า แล้วให้ผู้เรียนท างานศิลปะ ผู้สอนจะต้องออกแบบกิจกรรมที่กระตุ้นเร้าความ
สนใจให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ เข้าใจ ตระหนัก รัก และเห็นคุณค่าในงานศิลปวัฒนธรรมชุมชน  

- ข้อควรระวัง ผู้สอนจะต้องเข้าใจธรรมชาติ ศักยภาพและความสามารถของผู้เรียน ให้ผู้เรียน
ได้แสดงออกอย่างอิสระทางความคิด และผู้สอนท าความเข้าใจกับปราชญ์เกี่ยวกับเนื้อหา ขอบเขต
ของหลักสูตร  

2.2 การมีส่วนร่วมของทุกฝ่าย 
- การประสานงาน ครูผู้สอนติดต่อประสานงานกับผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้อง ทั้งปราชญ์ชุมชน ผู้น า

ชุมชน โรงเรียน ผู้ปกครอง และผู้เรียน เพ่ือท าความรู้จัก นัดหมายและสร้างความเข้าใจให้เป็นไปใน
ทิศทางเดียวกันเกี่ยวกับเป้าหมายในการจัดกิจกรรมให้กับผู้เรียน แล้วจึงท าหนังสืออย่างเป็นทางการ
เพ่ือนัดหมายในการท ากิจกรรมต่อไป 

- ผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้อง ได้แก่ ปราชญ์ชุมชนมีส่วนสนับสนุนในการให้ความรู้ เกี่ยวกับ
ประวัติศาสตร์ และการสาธิตการท างานศิลปหัตถกรรม ผู้น าชุมชนคอยประสานงานระหว่างครูผู้สอน
กับโรงเรียนและปราชญ์ชุมชน และการเข้าชมสถานที่ต่างๆ ในชุมชน โรงเรียนให้การสนับสนุนให้น า
หลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองไปใช้กับ
ผู้เรียน รวมทั้งผู้ปกครองที่อนุญาตให้ผู้เรียนเข้าร่วมกิจกรรมท าให้ผู้เรียนได้รู้เรื่องราวเกี่ยวกับชุมชน 
เกิดความรักและหวงแหนในงานศิลปวัฒนธรรมของชุมชน   

2.3 การต่อยอดองค์ความรู้ 
- แนวทางการพัฒนานวัตกรรม เป็นการน าเอกลักษณ์ทางศิลปวัฒนธรรมมาสร้างพัฒนาเป็น

นวัตกรรมทางศิลปวัฒนธรรมชุมชนให้ดียิ่งขึ้น โดยน าลวดลาย วิถีชีวิตหรือเอกลักษณ์ของเดิมมา
ประยุกต์ในการออกแบบเป็นผลิตภัณฑ์ใหม่ขึ้นมา ออกแบบให้มีความร่วมสมัย มีการแปรรูปเป็นสิ่งที่
ใช้ในชีวิตประจ าวัน ของที่ระลึก ของฝากเพ่ือให้เกิดการใช้งาน 

- โอกาสในการน าเสนอนวัตกรรม นวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนที่ผู้เรียนสร้างขึ้นสามารถ
น าไปสู่อาชีพหรือตลาดหรือการท่องเที่ยวของจังหวัดได้ ท าให้เด็กเข้าใจ เห็นคุณค่าและเกิดความ
ภาคภูมิใจในศิลปวัฒนธรรมชุมชน ในยุคปัจจุบันการใช้สื่อประชาสัมพันธ์จึงมีความส าคัญอย่างมากที่
จะช่วยให้คนทั่วไปได้เห็นผลงานนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนของผู้เรียนได้มากยิ่งข้ึน 
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3. การจัดการเรียนรู้ศิลปะ 
3.1 วัตถุประสงค์ (สิ่งที่ต้องการให้ผู้เรียนเรียนรู้) ควรมีการเรียนรู้ในลักษณะที่เกี่ยวกับ

ศิลปวัฒนธรรมในอดีตและปัจจุบันมีการเปลี่ยนแปลงไปอย่างไรบ้าง การเข้าร่วมกิจกรรมหรือ

ประเพณีของชุมชน การคิดออกแบบสร้างสรรค์ผลงานทางศิลปวัฒนธรรม 

3.2 เนื้อหาสาระ ควรมีส่วนประกอบที่ส าคัญ ได้แก่ 

- ศิลปวัฒนธรรมชุมชน ได้แก่ ประวัติศาสตร์ชุมชน ผลงานทางศิลปวัฒนธรรม ภูมิปัญญา 

ประเพณี กระบวนการสร้างสรรค์งานศิลปะชุมชน และวัสดุอุปกรณ์ท่ีใช้   

- การสร้างนวัตกรรม เกี่ยวข้องกับผลิตภัณฑ์ชุมชน ผู้เรียนจะต้องเรียนรู้ว่าชุมชนมีเอกลักษณ์

หรือลักษณะเด่นอะไรบ้าง ความเชื่อ ขนบธรรมเนียมต่างๆ แล้วคิดออกแบบผลงานอย่างสร้างสรรค์โดย

ไม่จ ากัดกรอบแนวคิด และสะท้อนเรื่องราวความเชื่อที่เกี่ยวข้องกับศิลปวัฒนธรรมชุมชนลงไปในงานได้ 

3.3 กิจกรรมการเรียนรู้ 

- การใช้สถานที่เป็นฐานในการศึกษา เป็นการให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ในสถานที่จริง ที่มีการท างาน

เกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมชุมชน ท าให้ผู้เรียนได้เห็นสภาพจริง ได้สัมผัสของจริง ปฏิบัติจริง จะท าให้

ผู้เรียนได้มีปฏิสัมพันธ์กับคนในชุมชนมากขึ้น ฝึกทักษะการส ารวจ ค้นคว้า และตรวจสอบข้อมูลเกี่ยวกับ

ท้องถิ่น เกิดความเข้าใจประวัติศาสตร์เกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรม และความต้องการชุมชน โดยการให้

ผู้เรียนสัมภาษณ์บุคคลส าคัญ ผู้เชี่ยวชาญเฉพาะด้านในชุมชน มีส่วนร่วมในกิจกรรมของชุมชนมีการ

สาธิตแล้วให้ผู้เรียนลองท าจริง ท าให้ผู้เรียนเห็นความส าคัญและเกิดความภาคภูมิใจในชุมชนของตนเอง 

- การด าเนินการเรียนรู้ จะต้องมีการประสานงานกับชุมชนเพ่ือให้เกิดความเข้าใจที่ตรงกัน 
และสร้างเครือข่ายในการจัดกิจกรรม  จัดกิจกรรมที่ท าให้ เด็กเกิดความรักและหวงแหนใน
ศิลปวัฒนธรรมให้มากขึ้น ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ขั้นตอนการท างานศิลปหัตถกรรม ซึ่งสามารถท าได้ทั้ง
แบบงานเดี่ยวและงานกลุ่มส าหรับการออกแบบผลิตภัณฑ์ ให้ผู้เรียนเขียนสะท้อนคิด ใช้กระบวนการ 
P D C A เป็นวงรอบของแต่ละช่วงกิจกรรมภายในหลักสูตร ประเมินระหว่างทางโดยตลอด แล้วน ามา
วิเคราะห์แก้ไข ระยะเวลาในการจัดการเรียนรู้ที่เหมาะสมคือ 3 ชั่วโมง/สัปดาห์  

3.4 สื่อการเรียนรู้ ได้แก่ สถานที่ในชุมชน ของจริง สื่อประชาสัมพันธ์ และคนในชุมชน  
 3.5 การวัดและประเมินผล มีหลากหลายวิธี ได้แก่ การประเมินชิ้นงาน การสังเกตพฤติกรรม 

และการประเมินเจตคติ 

 3.6 ผู้เรียน จ านวนผู้เรียนที่เหมาะสมในการจัดการเรียนรู้แต่ละครั้ง เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการ

เรียนรู้อย่างแท้จริง คือ ไม่เกิน 10 คน/ ปราชญ์ 1 คน 
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ขั้นตอนที่ 2 การสร้างหลักสูตรการเรียนรู้ทางศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน เพื่อสร้าง
นวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองและตรวจสอบคุณภาพ 

จากผลการวิจัยในขั้นตอนที่ 1 ที่ได้มาจากการวิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลจากเอกสาร 
ผู้เชี่ยวชาญและผู้เรียน สามารถน ามาวิเคราะห์และสรุปตามโครงสร้างของหลักสูตร โดยมีรายละเอียด
โครงสร้างหลักสูตร ดังนี้ 
      หลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพื่อสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 
แนวคิดของหลักสูตร 

ปัจจุบันมีการเลื่อนไหลของวัฒนธรรมต่างชาติที่เข้ามาในวัฒนธรรมผ่านสังคมยุคดิจิทัล 
ในขณะที่คนไทยจ านวนไม่น้อยยังไม่สามารถคัดกรองและเลือกรับวัฒนธรรมได้อย่างเหมาะสม ส่งผล
ต่อวิกฤตค่านิยม ทัศนคติ และพฤติกรรมในการด ารงชีวิต จึงจ าเป็นอย่างยิ่งในปลูกฝังให้ เด็กและ
เยาวชนมีความรัก ความหวงแหนและภาคภูมิใจในอัตลักษณ์ของวัฒนธรรมท้องถิ่น รวมทั้งการน าทุน
ทางวัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่นมาที่มีอยู่เดิมมาพัฒนาใหม่เพ่ือเพ่ิมคุณค่าและมูลค่า (กระทรวง
วัฒนธรรม, 2559) โดยเขตชานเมือง (Suburban) เป็นพ้ืนที่ที่มีการเปลี่ยนแปลงอยู่ระหว่างเมืองกับ
ชนบท สามารถเปลี่ยนมาเป็นภาวะแบบเมืองได้ง่ายและมีการพัฒนาที่รวดเร็วกว่าส่วนอ่ืนๆ ส่งผล
กระทบต่อลักษณะทางสังคม เศรษฐกิจและวัฒนธรรม (ศิวพล สุวิทยาอนนท์ , 2553) ดังเช่น เขตชาน
เมืองในจังหวัดปริมณฑลของกรุงเทพมหานครที่เป็นแหล่งรวมศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญาแต่เนื่อง
ด้วยการเจริญเติบโตทางสังคมเมืองท าให้มีผู้คนหลากหลายวัฒนธรรมทั้งจากกรุงเทพและจังหวัด
ใกล้เคียงเข้ามาอาศัยกันอย่างมากมายดังนั้นเราจึงควรมีวิธีการที่จะธ ารงไว้ซึ่งศิลปวัฒนธรรมและภูมิ
ปัญญาที่มีอยู่และร่วมกันสร้างพัฒนาสิ่งใหม่ที่เหมาะสมกับสภาพสังคมในอนาคต กระบวนการจัดการ
ศึกษาจึงเป็นสิ่งส าคัญที่จะปลูกฝังให้เด็กเห็นความส าคัญแต่จากสภาพการจัดการศึกษาของไทย พบว่า 
การจัดท าหลักสูตรท้องถิ่นของโรงเรียนส่วนใหญ่ยังขาดการเชื่อมโยงสัมพันธ์กันอย่างเป็นระบบกับ
ความรู้ด้านอ่ืน ทั้งสังคม เศรษฐกิจ วัฒนธรรมประเพณี ซึ่ งรวมกันเป็นวิถีชีวิตชุมชน (ยงยุทธ ชูแว่น, 
2551) ดังนั้นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ศิลปศึกษาในศตวรรษที่ 21 ทั้งผู้สอนและผู้เรียนจะต้องมีการ
ปรับเปลี่ยนวิธีการให้สอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงของสังคม โดยผสานแนวคิดการใช้สถานที่เป็นฐาน
ในการศึกษา (Place-Based Education) (Amy B. Demarest, 2015) เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้
ภายในชุมชน และสร้างองค์ความรู้จากการมีส่วนร่วมในชุมชนผ่านกิจกรรมการเรียนรู้ศิลปศึกษา โดย
มุ่งเน้นประสบการณ์การเรียนรู้ผ่านการปฏิบัติจริงที่ท าให้ผู้เรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 
และคิดสร้างสรรค์โดยการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) และการจัดการเรียนการสอน
กระบวนการคิดสร้างสรรค์แบบซินเนคติกส์ (Synectics) (Gordon, 1961) ท าให้ผู้เรียนเกิดการ
เรียนรู้สู่การฝึกฝนและพัฒนาจนสามารถสร้างผลงานที่เป็นเอกลักษณ์ เกิดองค์ความรู้ใหม่ที่จะ
สร้างสรรค์ผลงานน าไปสู่การสร้างนวัตกรรมที่เป็นผลิตภัณฑ์และกระบวนการ (เนาวนิตย์ สงคราม
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,2556) สอดคล้องกับพ้ืนฐานทางศิลปวัฒนธรรมชุมชน หลักสูตรจึงได้ให้ความส าคัญกับการพัฒนา
หลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพ่ือการสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองที่จะ
ท าให้เกิดการซึมซับและเห็นคุณค่าในงานศิลปวัฒนธรรมที่มีอยู่พร้อมไปกับการพัฒนาสิ่งใหม่ที่เป็น
นวัตกรรมที่เป็นประโยชน์ในเชิงเศรษฐกิจและสังคม 
วัตถุประสงค์ 

  1) ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมและความเปลี่ยนแปลงใหม่ๆ ที่เกิดขึ้นใน
ชุมชนชานเมือง 
             2) ผู้เรียนสามารถเข้าร่วมกิจกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองได้  

3) ผู้เรียนสามารถสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองได้ 
             4) ผู้เรียนสามารถผลิตสื่อเผยแพร่นวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนของตนเองเพ่ือต่อยอดเชิง
พาณิชย์ได ้

สาระการเรียนรู้ 
1) ศิลปวัฒนธรรมของชุมชน 
ได้แก่ สิ่งที่เกี่ยวข้องกับชุมชนที่ได้มีการคิดค้นสรรค์สร้างมาตั้งแต่อดีต และยังคงด ารงอยู่ถึง

ปัจจุบันทั้งสิ่งที่เป็นรูปธรรม เช่น เครื่องมือเครื่องใช้ งานศิลปกรรมทั้งจิตรกรรม ประติมากรรม 
สถาปัตยกรรม หัตถกรรม งานฝีมือ ศาสนวัตถุ ฯลฯ หรือที่เรียกรวมว่าโบราณวัตถุ ตลอดจนที่อยู่
อาศัย สถานที่ประกอบกิจกรรม แหล่งศิลปกรรม สถานที่ที่ เกี่ยวข้องกับเหตุการณ์ส าคัญใน
ประวัติศาสตร์ ฯลฯ หรือที่เรียกว่าโบราณสถาน รวมไปถึงหลักฐานการบันทึกเรื่องราว เช่น จารึก 
และสิ่งที่เป็นนามธรรม เช่น ภาษา ขนบธรรมเนียมประเพณี ความเชื่อ การแสดงออกทางศิลปะ เป็น
ต้น 

2) ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
ภูมิปัญญาชาวบ้านและเทคโนโลยีท้องถิ่นเป็นองค์ความรู้ที่ได้รับการสั่งสม ถ่ายทอดและ

พัฒนาจากประสบการณ์ความรู้ความสามารถของชาวบ้านจากอดีตจนถึงปัจจุบัน โดยอาศัยศักยภาพที่
มีอยู่ทั้งในตนเองและในธรรมชาติ มาก่อให้เกิดประโยชน์ในการด ารงชีวิตในแนวทางที่สอดคล้องกับ
ธรรมชาติและวิถีชาวบ้านได้แก่ การที่ชาวบ้านเรียนรู้ที่จะน าวัสดุที่ได้จากธรรมชาติในท้องถิ่น เช่น ไผ่ 
มาใช้ให้เกิดประโยชน์นับตั้งแต่น ามาปลูกบ้าน ล้อมเป็นรั้ว อีกทั้งยังน ามาจักสานเป็นกระบุง ตะกร้า 
แม้ตอกที่น ามาจักสานยังใช้ประโยชน์ผูกมัดสิ่งของได้ หรือภูมิปัญญาที่ปรากฎในการออกแบบงอบ ซึ่ง
เมื่อสวมใส่ ศีรษะไม่ถูกอบเพราะรังงอบท าหน้าที่เป็นช่องระบายลม นับเป็นเครื่องสวมศีรษะที่เหมาะ
กับสภาพดินฟ้าอากาศของเมืองไทย 

3) การสร้างนวัตกรรม 
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คือ สิ่งใหม่ที่เกิดจาการน าแนวคิดทางภูมิปัญญาและศิลปวัฒนธรรมของชุมชนที่มีอยู่ใน
ปัจจุบันมาพัฒนาสร้างสรรค์ใหม่เพ่ือเป็นการเพ่ิมคุณค่าและมูลค่า ก่อให้เกิดประโยชน์ต่อสังคมซึ่งเป็น
การเปลี่ยนแปลงในเชิงบวก ซึ่งนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนสามารถเป็นได้ทั้งนวัตกรรมนวัตกรรม
ผลิตภัณฑ์ (Product Innovation) เช่น การออกแบบลวดลายของผลิตภัณฑ์ใหม่ หรือกระบวนการ
(Process Innovation) เช่น การปรับปรุงวิธีการหรือเทคโนโลยีในการผลิต ผู้เรียนจะได้ฝึกการคิด
สร้างสรรค์ผ่านการใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) คิดสร้างสรรค์แบบซินเนค
ติกส์ (Synectics) และการต่อยอดเชิงพาณิชย์ โดยผู้เรียนจะต้องท าการศึกษาเกี่ยวกับตลาด สินค้าที่มี
อยู่ รูปแบบ วัสดุ ราคา ก่อนการออกแบบผลิตภัณฑ์ 

4) สื่อสร้างสรรค์เพื่อต่อยอดเชิงพาณิชย์ 

เป็นการเรียนรู้เกี่ยวกับสื่อประสมที่เป็นเทคโนโลยีที่ช่วยให้คอมพิวเตอร์สามารถผสมผสาน
ระหว่างข้อความ ข้อมูล ตัวเลข ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียง ตลอดจนระบบโต้ตอบกับผู้ใช้มา
ผสมผสานเข้าด้วยกัน  และการผลิตสื่อเพ่ือต่อยอดเชิงพาณิชย์คือการให้ผู้เรียนได้สร้างสื่อเพ่ือ
ประชาสัมพันธ์เผยแพร่ผลิตภัณฑ์ที่เป็นนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนให้ผู้ที่พบเห็นสามารถที่จะ
เข้าใจได้ในทนัที แล้วเกิดการรับรู้และปลุกเร้าความสนใจและเป็นประโยชน์ในเชิงการค้าต่อไป  

การจัดการเรียนรู้  
การออกแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้สถานที่เป็นฐาน  มีองค์ประกอบของการเรียนรู้ใน

ท้องถิ่นมีดังนี้ 
1. การเชื่อมโยงผู้เรียนกับท้องถิ่นของตน เพ่ือให้เกิดความรู้ความเข้าใจและซาบซึ้งในคุณค่า

ของงานศิลปวัฒนธรรมชุมชน ผ่านการสอบถามพูดคุยเกี่ยวกับสถานที่ที่เขาอาศัยอยู่และเกี่ยวข้องกับ
ประสบการณ์ในอดีต ปัจจุบัน และอนาคต และเป็นการสร้างความคุ้นเคยกับชุมชน 

2. การค้นคว้าเกี่ยวกับท้องถิ่น ให้ผู้เรียนส ารวจ “Big Ideas” ที่ปรากฏอยู่ในท้องถิ่นซึ่งเป็น
เนื้อหาสาระและแนวความคิดของวิชาในโรงเรียนและเปิดโอกาสการตั้งค าถาม ตรวจสอบ และยืนยัน
ความเข้าใจแนวคิดส าคัญของผู้เรียน รวมทั้งการลงพ้ืนที่จริงและการท าแผนที่ชุมชน 

3. การค้นคว้าแบบองค์รวม ผู้สอนตั้งค าถามเกี่ยวกับสถานที่ในท้องถิ่นเพ่ือให้ผู้เรียนเรียนรู้
เกี่ยวกับบทบาท ประวัติศาสตร์ รายละเอียด และความต้องการของชุมชน ผู้เรียนส ารวจเรื่องราว
ต่างๆ ของสถานที่ผ่านสหสาขาวิชา เช่น ศิลปะ วิทยาศาสตร์ สังคม คณิตศาสตร์ และภาษา ควรให้
ผู้เรียนสัมภาษณ์บุคคลส าคัญ ผู้เชี่ยวชาญเฉพาะด้านในชุมชน 

4. การมีส่วนร่วมในท้องถิ่น ผู้สอนให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมกับคนในชุมชน เพ่ือสร้าง ส ารวจ 
และแก้ปัญหาในประเด็นต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง ท าให้ผู้เรียนเข้าใจบริบทของงานที่ต้องท าและสามารถที่จะ
สร้างสรรค์ผลงานเพื่อช่วยสังคม  
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กระบวนการพัฒนานวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน มีข้ันตอนดังต่อไปนี้ 
 1. ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญา 
ผู้เรียนศึกษาข้อมูลผ่านเอกสาร สื่อดิจิทัล คนในชุมชน ปราชญ์ชุมชน และสถานที่จริงที่

เกี่ยวข้องกับศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญาที่มีในชุมชนของตนเอง โดยใช้กระบวนการกลุ่มในการ
ร่วมกันท างานเพ่ือให้ได้ข้อมูลเชิงลึกแล้วน ามาเสนอ 

 2. วิเคราะห์สภาพปัญหาและความต้องการ 
ผู้สอนกระตุ้นโดยการตั้งค าถามให้ผู้เรียนคิดเกี่ยวกับสิ่งที่ได้พบเห็นในชุมชนว่ามีสภาพ ปัญหา

หรือความต้องการที่จะเปลี่ยนแปลงหรือพัฒนาศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญาของชุมชนในส่วนใดบ้าง 
ภายในกลุ่มปรึกษาหารือ แลกเปลี่ยนความรู้ ประสบการณ์ และความคิดเห็นแล้วน าเสนอ 

 3. ออกแบบนวัตกรรม  
ผู้สอนให้ผู้เรียนเรียนรู้เกี่ยวกับการต่อยอดเชิงพาณิชย์ “เศรษฐกิจสร้างสรรค์” ที่เป็นแนวคิด

การขับเคลื่อนเศรษฐกิจบนพื้นฐานของการใช้องค์ความรู้ (Knowledge) การศึกษา (Education) การ
สร้างสรรค์ (Creativity) และการใช้ทรัพย์สินทางปัญญา (Intellectual property) ที่เชื่อมโยงกับ
รากฐานทางวัฒนธรรม การสั่งสมความรู้ของสังคม และเทคโนโลยีและนวัตกรรมใหม่ ซึ่งหลักการ
ออกแบบมีองค์ประกอบด้วยกัน 2 ส่วน คือ ด้านรูปลักษณ์ และด้านประโยชน์ใช้สอยของผลิตภัณฑ์   

ผู้สอนได้น าการคิดการออกแบบ Design Thinking (Stanford d.school, 2017) และ การ
เรียนการสอนกระบวนการคิดสร้างสรรค์แบบ Synectics (Joyce and Weil, 1966) มาปรับใช้กับ
การท าโครงงานสร้างศิลป์ ประกอบด้วยขั้นตอนการท าโครงงาน 7 ขั้นตอน ในตารางที่ 11 ดังนี้ 
ตารางท่ี 11 การจัดการเรียนรู้โครงงานสร้างศิลป์  

โครงงานสร้างศิลป์ การคิดเชิงออกแบบ 
Design Thinking 

การเรียนการสอน 
กระบวนการคิดสร้างสรรค์ 

1.ขั้นสร้างแรงบันดาลใจ 1.Empathy ท าความเข้าใจกลุ่มเป้าหมาย  
2.ขั้นเทคนิคที่สนใจ 2.Define การสังเคราะห์ข้อมูล 

3.ขั้นประโยชน์ที่คาดว่า
จะได้รับ 

4.ขั้นออกแบบ 3.Ideate การระดมความคิดใหม่ๆ Synectics 

5.ขั้นทดลองเทคนิค 4.Prototype การสร้างแบบจ าลอง  
6.ขั้นท าผลงานจริง 

7.ขั้นน าเสนอผลงาน 5.Test การทดสอบ 
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1. ขั้นสร้างแรงบันดาลใจ หมายถึง การค้นหาแรงบันดาลใจ สิ่งที่ตนเองสนใจเกี่ยวกับการ
แสดงออกทางศิลปวัฒนธรรม ความเชื่อหรือประเพณีของกลุ่มชาติพันธุ์ที่ได้ศึกษามา  

2. ขั้นเทคนิคที่สนใจ หมายถึง การคัดเลือกเทคนิคทางการท างานศิลปะที่ตนสนใจ ทั้งที่
เคยผ่านการเรียนรู้ในห้องเรียนและนอกห้องเรียน 

3. ขั้นประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ หมายถึง การวิเคราะห์เพ่ือก าหนดความชัดเจนในการ
เขียนเค้าโครงเรื่อง เป็นการวางแผนไว้ล่วงหน้า เพ่ือให้การด าเนินการเป็นไปอย่างรัดกุม 
แล้วน าเสอนต่อครูที่ปรึกษาก่อนด าเนินการ 

4. ขั้นออกแบบ หมายถึง การระดมความคิดใหม่ๆ อย่างไม่มีขีดจ ากัด การร่างภาพ
ออกแบบชิ้นงานตามแนวความคิดจินตนาการของตนเองจากข้อมูลที่ค้นพบโดยใช้
หลักการคิดสร้างสรรค์แบบ Synectics โดยเลือกขั้นตอนที่เหมาะสมกับผู้เรียนในระดับ
ประถมศึกษาปีที่ 6 ดังนี้ 
1. ขั้นน า ให้ผู้เรียนออกแบบตามที่ต้องการ เสร็จแล้วให้เก็บไว้ก่อน 
2. ขั้นสร้างอุปมาแบบตรง ศึกษาข้อมูลจากแหล่งต่างๆ ในเรื่องที่ออกแบบ มา

เปรียบเทียบความเหมือนหรือต่างกันอย่างไรบ้าง และจดค าตอบของผู้เรียนไว้บนกระดาษ 
3. ขั้นการสร้างอุปมาบุคคล หรือเปรียบเทียบบุคคลกับสิ่งของ ผู้เรียนสมมติตัวเองเป็น

สิ่งที่ออกแบบและแสดงความรู้สึกออกมา เช่น ถ้าเปรียบเทียบผู้เรียนเป็นเครื่องซักผ้า จะรู้สึกอย่างไร 
ผู้สอนจดค าตอบของผู้เรียนไว้บนกระดาน 

4. ขั้นอุปมาค าคู่ขัดแย้ง ให้ผู้เรียนน าค าหรือวลีที่ได้จากการเปรียบเทียบในขั้นที่ 2 และ 
3 มาประกอบกันแล้วเขียนเป็นลักษณะใหม่ขึ้นมา ซึ่งมีความหมายที่ขัดแย้งแตกต่างจากเดิม 

5. ขั้นอธิบายความหมายของค าคู่ขัดแย้ง ผู้เรียนช่วยกันอธิบายความหมายของค าคู่
ขัดแย้งที่ได้ 

6. ขั้นน าความคิดใหม่มาสร้างสรรค์ ให้ผู้เรียนน าผลงานที่ท าไว้ในขั้นที่ 1 มาทบทวน
และน าแนวคิดที่ได้จากข้ันที่ 5 มาพัฒนาสร้างสรรค์ใหม่ 

5. ขั้นทดลองเทคนิค หมายถึง การทดลองใช้วัดสุอุปกรณ์ต่างๆ ในการท างานศิลปะ ท า
ผลงานจ าลองแบบ เพ่ือดูการท างานว่าปัญหา และจะแก้ไขด้วยวิธีใดก่อนท าผลงานจริง
เพ่ือป้องกันการผิดพลาด 

6. ขั้นท าผลงานจริง หมายถึง การประมวลข้อความรู้ ข้อค้นพบต่างๆ ที่ผ่านมา แล้วน ามา
ปฏิบัติเป็นผลงานต้นแบบจริงที่ต้องการ 

7. ขั้นน าเสนอผลงาน หมายถึง การจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนสามารถน าเสนอการด าเนินงาน
โครงงานในรูปแบบที่เหมาะสม เป็นการทดสอบกับผู้ใช้หรือกลุ่มเป้าหมายเพ่ือสังเกต
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ประสิทธิภาพการใช้งาน โดยน าผลตอบรับ ข้อเสนอแนะต่างๆ ตลอดจนค าแนะน ามาใช้
ในการพัฒนาและปรับปรุงต่อไป 

กระบวนการนี้ช่วยให้ผู้เรียนเกิดความคิดใหม่ๆ และสามารถน าความคิดใหม่ๆ นั้นไปใช้ใน
งานของตน ท าให้งานของตนมีความแปลกใหม่ น่าสนใจมากขึ้น นอกจากนั้น ผู้เรียนอาจเกิดความ
ตระหนักในคุณค่าของการคิด และความคิดของผู้อื่นอีกด้วย 

 4. สร้างหรือพัฒนานวัตกรรม 
ภายในกลุ่มช่วยกันด าเนินการสร้างและพัฒนานวัตกรรมตามที่ได้ออกแบบไว้ การเลือกวัสดุ

อุปกรณ์ในการท างานศิลปะ รวมทั้งขั้นตอนการท างานที่เป็นระบบโดยมีปราชญ์ชุมชนและครูค่อย
ช่วยเหลือ ให้ค าแนะน าและจะต้องอาศัยภาวะผู้น าและผู้ตามที่ดี และทักษะการแก้ปัญหา  

 5. ทดลองใช้นวัตกรรม 
น าผลงานนวัตกรรมไปทดลองใช้กับกลุ่มเป้าหมายของผลงานนั้นๆ เพ่ือทดสอบสมมติฐานที่

ได้ตั้งไว้ 
 6. ประเมินผลการทดลองใช้และปรับปรุงนวัตกรรม 
น าข้อมูลที่ได้จากการทดลองใช้นวัตกรรมมาวิเคราะห์ สรุปผลและปรับปรุงผลงานนวัตกรรม

อีกครั้งเพื่อความสมบูรณ์ 
 7. สรุปรายงาน และเผยแพร่ 
ภายในกลุ่มช่วยกันจัดท าสรุปเล่มรายงานผลงานนวัตกรรม และน าเสนอผลงานนวัตกรรม 

โดยมีอาจารย์ และผู้เชี่ยวชาญของกลุ่มอื่นๆ มาร่วมประเมินว่าจะยอมรับนวัตกรรมนั้นหรือไม่ 

สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
ภาพตัวอย่าง ผลิตภัณฑ์ชุมชน และสถานที่ในชุมชนที่เกี่ยวข้องกับศิลปวัฒนธรรมและภูมิ

ปัญญาท้องถิ่นในจังหวัดนครปฐม ได้แก่ ชุมชนไทด าวัดใหม่ดอนทราย ชุมชนลาวเวียงหนองขาม 
ชุมชนลาวครั่งโพรงมะเดื่อและชุมชนหนองหัวช้าง และชุมชนจีนบางหลวง ในจังหวัดนนทบุรี ได้แก่ 
ชุมชนมอญเกาะเกร็ด  และในจังหวัดสมุทรสาคร ได้แก่ ชุมชนบ้านดอนไก่ดี รวมทั้งคนในชุมชน 

การประเมินผล 
เป็นการตรวจสอบว่าการสอนที่ผ่านมานั้นบรรลุผลหรือไม่ มากน้อยเพียงใด ผู้เรียนเกิด

ผลสัมฤทธิ์ตามจุดประสงค์ท่ีก าหนดไว้หรือไม่ มีตอนใดหรือจุดประสงค์ข้อใดที่ยังไม่บรรลุ ท าให้ผู้สอน
สามารถแก้ไขข้อบกพร่องได้ตรงจุด การวัดประเมินผลนี้มีประโยชน์ทั้งต่อผู้เรียนและผู้สอน ทั้งในด้าน
พุทธิพิสัย ทักษะพิสัยและจิตพิสัย ผู้สอนจึงต้องท าการวัดผลประเมินผลทุกครั้งที่สอน  รวมทั้งการ
ประเมินตามสภาพจริงเป็นการประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียนที่ใช้วิธีการที่หลากหลาย เช่น การ
สังเกต การสัมภาษณ์ สอบถาม แบบวัดความสามารถ การรายงานตนเอง กระบวนการกลุ่ม การใช้
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แฟ้มสะสมผลงาน เป็นต้น เน้นการประเมินทักษะการคิดที่ซับซ้อน ทักษะการท างาน ความสามารถใน
การแก้ปัญหาและการแสดงออกท่ีเกิดจากการปฏิบัติในสภาพจริง อยู่บนพ้ืนฐานของเหตุการณ์จริงใน
ชีวิตจริง เน้นพัฒนาการที่ปรากฎให้เห็นทั้งในและนอกห้องเรียน โดยมีผู้เกี่ยวข้องในการประเมินหลาย
ฝ่าย 

การสะท้อนคิดของผู้เรียน 
การสะท้อนคิดของผู้เรียน คือ การวิเคราะห์ข้อมูลหลังจากที่การสอนได้ผ่านไปแล้ว ว่ามี

ข้อคิดเห็นเกี่ยวกับหลักสูตรอย่างไรบ้าง ถ้าหากผลิตผลที่ได้จากการสอนต่ ากว่าจุดหมายที่ก าหนดไว้ก็
จ าเป็นต้องวิเคราะห์หาจุดบกพร่องเพ่ือปรับปรุงแก้ไขต่อไป  

ลักษณะผู้เรียน 
 ส าหรับหลักสูตรนี้จัดขึ้นเพ่ือผู้เรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 (หรือผู้เรียนที่มีอายุ 11 – 12 
ปี) ที่มีความสนใจและต้องการเรียนรู้เกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมชุมชน โดยในการเรียนจะให้ผู้เรียน
แบ่งเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 5 คน 2 กลุ่ม รวม 10 คน/ปราชญ์/ชุมชน ในการเรียนแต่ละครั้งจะใช้
ระยะเวลาประมาณ 3 ชั่วโมง/สัปดาห์ รวมทั้งหมด 36 ชั่วโมง/12 สัปดาห์ 
 ตารางท่ี 12 หน่วยการเรียนรู้ ในหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพื่อสร้าง
นวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง  

ล าดับที่ หน่วยการเรียนรู้ หัวข้อเรื่อง 

1 รอบรู้ศิลปวัฒนธรรม 1. รอบรู้เรื่องศิลปวัฒนธรรม 
2. ส ารวจศิลปวัฒนธรรมชุมชน 

2 สืบสานงานศิลปะ 3. ร่วมกิจกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน 

4. เรียนรู้การสร้างสรรค์งานศิลปะชุมชน 
3 โครงงานสร้างสรรค์ 5. โครงงานสร้างศิลป์ 

4 งานศิลป์สื่อสาร 6. เรียนรู้เรื่องสื่อ 

7. ผลิตสื่อเผยแพร่นวัตกรรม 
8. นิทรรศการนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน 

โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ เป็นตารางจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยอธิบายเกี่ยวกับ ชื่อ
กิจกรรม วัตถุประสงค์ เนื้อหาสาระ ยุทธวิธีการเรียนรู้ การประเมินการเรียนรู้ ระยะเวลา ชิ้นงาน 
และสถานที่  ดังตารางที่ 13 (รายละเอียดแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในภาคผนวก ค) 
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ผลการประเมินความเหมาะสมของหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพื่อสร้าง
นวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 

จากการสร้างหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรม
ชุมชนชานเมืองดังกล่าว ได้น าไปให้ผู้เชี่ยวชาญทั้ง 5 ท่าน (รายชื่อในภาคผนวก ง) ตรวจสอบความ
เหมาะสมของหลักสูตร วิ เคราะห์ข้อมูลด้วยการหาค่าความสอดคล้อง ( Item- Objective 
Congruence = IOC) โดยใช้เกณฑ์ค่าความสอดคล้อง 0.50 ขึ้นไป มีผลการประเมินแบ่งเป็น 2 ตอน 
ดังนี้ 

ตอนที่  1 แบบประเมินความสอดคล้องขององค์ประกอบหลักสู ตร เป็นการพิจารณา
องค์ประกอบต่างๆ ของหลักสูตรว่ามีค่าความเหมาะสมเพียงใดในองค์ประกอบต่อไปนี้ 

 
 ตารางท่ี 14 ผลการประเมินความสอดคล้องขององค์ประกอบหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้
สถานที่เป็นฐานเพื่อสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง  

ข้อ องค์ประกอบหลักสูตร หมายเลขหน้า 
ในหลักสูตร 

ดัชนีความ
สอดคล้อง 

ความหมาย 

1 สภาพปัจจุบัน    

 1.1 ศิลปวัฒนธรรม 1, 2, 9, 19, 25, 34 1 สอดคล้อง 

 1.2 กิจกรรมของชุมชน 2 1 สอดคล้อง 
 1.3 การถ่ายทอดความรู้ 2 1 สอดคล้อง 

2 ความต้องการจ าเป็น    
 2.1 การปลูกฝังผู้เรียน 1 1 สอดคล้อง 

 2.2 การมีส่วนร่วมของทุกฝ่าย 3, 54 1 สอดคล้อง 

 2.3 การต่อยอดองค์ความรู้ 2, 40, 48 1 สอดคล้อง 
3 การจัดการเรียนรู้ศิลปะ    

 3.1 วัตถุประสงค์ (สิ่งที่ต้องการให้ผู้เรียนเรียนรู้) 9, 19, 25, 34, 40, 48, 55 1 สอดคล้อง 

 3.2 เนื้อหาสาระ  1 สอดคล้อง 
      - ศิลปวัฒนธรรมชุมชน 2, 6, 9-13, 19-20, 25-27, 

34-36,  
1 สอดคล้อง 

      - การสร้างนวัตกรรม 2, 4, 40-43, 48-51, 55-57 1 สอดคล้อง 

 3.3 กิจกรรมการเรียนรู้  1 สอดคล้อง 

      - การใช้สถานที่เป็นฐานในการศึกษา 3, 20, 25, 27-29 1 สอดคล้อง 
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      - การด าเนินการเรียนรู้ 3, 6-8, 13, 21, 29, 37, 43-
45, 51-52, 58 

1 สอดคล้อง 

 3.4 สื่อการเรียนรู้ 4, 16-18, 23-24, 31-33, 39, 
47, 54, 60 

1 สอดคล้อง 

 3.5 การวัดและประเมินผล 4-5, 14, 21-23, 30-31, 37, 
39, 46-47, 53-54, 59-78 

1 สอดคล้อง 

 3.6 ผู้เรียน 5 1 สอดคล้อง 

 
จากตารางที่ 14 พบว่าความสอดคล้องขององค์ประกอบหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่

เป็นฐานเพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง มีค่าดัชนีความสอดคล้องมีค่าเท่ากับ 1.0 
ถือว่า หลักสูตรการเรียนรู้อยู่ในเกณฑ์ที่ใช้ได้ ไม่ต้องท าการปรับปรุง 

 
ตอนที่ 2 การประเมินความสอดคล้องของหลักสูตร เป็นการพิจารณาองค์ประกอบต่างๆ ใน

หลักสูตรว่ามีความสอดคล้องกันหรือไม่ในองค์ประกอบต่างๆ ต่อไปนี้ 
 ตารางท่ี 15 การประเมินความสอดคล้องของหลักสูตรการเรียนรู้ เป็นการประเมินว่า
องค์ประกอบต่าง ๆ ในหลักสูตรมีความสอดคล้องกันเพียงใดระหว่างองค์ประกอบต่างๆ ข้างต้น 
และความสอดคล้องภายในหน่วยการเรียนรู้ 

ข้อ ความสอดคล้องในประเด็นต่อไปนี้ ดัชนีความ
สอดคล้อง 

ความหมา
ย 

1 หลักการของหลักสูตรกับวัตถุประสงค์ของหลักสูตร 1 สอดคล้อง 

2 วัตถุประสงค์ของหลักสูตรกับแนวคิดทฤษฎีที่ใช้ในหลักสูตร 1 สอดคล้อง 

3 วัตถุประสงค์ของหลักสูตรกับเนื้อหากับแผนการสอนในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 1 สอดคล้อง 
4 เนื้อหาของหลักสูตรกับกิจกรรมการเรียนรู้ 1 สอดคล้อง 

5 กิจกรรมการเรียนรู้กับสื่อการเรียนรู้ 1 สอดคล้อง 

6 กิจกรรมการเรียนรู้กับการวัดและประเมินผล 1 สอดคล้อง 
7 วัตถุประสงค์ของหลักสูตรกับวัตถุประสงค์การเรียนรู้ของกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 1 1 สอดคล้อง 

8 วัตถุประสงค์ของหลักสูตรกับวัตถุประสงค์การเรียนรู้ของกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 2 1 สอดคล้อง 
9 วัตถุประสงค์ของหลักสูตรกับวัตถุประสงค์การเรียนรู้ของกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 3 1 สอดคล้อง 

10 วัตถุประสงค์ของหลักสูตรกับวัตถุประสงค์การเรียนรู้ของกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 4 1 สอดคล้อง 

11 วัตถุประสงค์ของหลักสูตรกับวัตถุประสงค์การเรียนรู้ของกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 5 1 สอดคล้อง 
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12 วัตถุประสงค์ของหลักสูตรกับวัตถุประสงค์การเรียนรู้ของกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 6 1 สอดคล้อง 

13 วัตถุประสงค์ของหลักสูตรกับวัตถุประสงค์การเรียนรู้ของกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 7 1 สอดคล้อง 
14 วัตถุประสงค์ของหลักสูตรกับวัตถุประสงค์การเรียนรู้ของกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 8 1 สอดคล้อง 

15 ความสอดคล้องภายในของกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 1   

 สาระส าคัญกับวัตถุประสงค์ 1 สอดคล้อง 
 วัตถุประสงค์กับเนื้อหาสาระ 1 สอดคล้อง 

 เนื้อหาสาระกับกิจกรรมการเรียนรู้ 1 สอดคล้อง 

 กิจกรรมการเรียนรู้กับสื่อการเรียนรู้ 1 สอดคล้อง 
 วัตถุประสงค์กับการวัดและประเมินผล 1 สอดคล้อง 

16 ความสอดคล้องภายในของกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 2   
 สาระส าคัญกับวัตถุประสงค์ 1 สอดคล้อง 

 วัตถุประสงค์กับเนื้อหาสาระ 1 สอดคล้อง 

 เนื้อหาสาระกับกิจกรรมการเรียนรู้ 1 สอดคล้อง 
 กิจกรรมการเรียนรู้กับสื่อการเรียนรู้ 1 สอดคล้อง 

 วัตถุประสงค์กับการวัดและประเมินผล 1 สอดคล้อง 

17 ความสอดคล้องภายในของกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 3   
 สาระส าคัญกับวัตถุประสงค์ 1 สอดคล้อง 

 วัตถุประสงค์กับเนื้อหาสาระ 1 สอดคล้อง 

 เนื้อหาสาระกับกิจกรรมการเรียนรู้ 1 สอดคล้อง 
 กิจกรรมการเรียนรู้กับสื่อการเรียนรู้ 1 สอดคล้อง 

 วัตถุประสงค์กับการวัดและประเมินผล 1 สอดคล้อง 
18 ความสอดคล้องภายในของกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 4   

 สาระส าคัญกับวัตถุประสงค์ 1 สอดคล้อง 

 วัตถุประสงค์กับเนื้อหาสาระ 1 สอดคล้อง 
 เนื้อหาสาระกับกิจกรรมการเรียนรู้ 1 สอดคล้อง 

 กิจกรรมการเรียนรู้กับสื่อการเรียนรู้ 1 สอดคล้อง 

 วัตถุประสงค์กับการวัดและประเมินผล 1 สอดคล้อง 
19 ความสอดคล้องภายในของกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 5   

 สาระส าคัญกับวัตถุประสงค์ 1 สอดคล้อง 

 วัตถุประสงค์กับเนื้อหาสาระ 1 สอดคล้อง 
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 เนื้อหาสาระกับกิจกรรมการเรียนรู้ 1 สอดคล้อง 

 กิจกรรมการเรียนรู้กับสื่อการเรียนรู้ 1 สอดคล้อง 
 วัตถุประสงค์กับการวัดและประเมินผล 1 สอดคล้อง 

20 ความสอดคล้องภายในของกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 6   

 สาระส าคัญกับวัตถุประสงค์ 1 สอดคล้อง 
 วัตถุประสงค์กับเนื้อหาสาระ 1 สอดคล้อง 

 เนื้อหาสาระกับกิจกรรมการเรียนรู้ 1 สอดคล้อง 

 กิจกรรมการเรียนรู้กับสื่อการเรียนรู้ 1 สอดคล้อง 
 วัตถุประสงค์กับการวัดและประเมินผล 1 สอดคล้อง 

21 ความสอดคล้องภายในของกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 7   
 สาระส าคัญกับวัตถุประสงค์ 1 สอดคล้อง 

 วัตถุประสงค์กับเนื้อหาสาระ 1 สอดคล้อง 

 เนื้อหาสาระกับกิจกรรมการเรียนรู้ 1 สอดคล้อง 
 กิจกรรมการเรียนรู้กับสื่อการเรียนรู้ 1 สอดคล้อง 

 วัตถุประสงค์กับการวัดและประเมินผล 1 สอดคล้อง 

22 ความสอดคล้องภายในของกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 8   
 สาระส าคัญกับวัตถุประสงค์ 1 สอดคล้อง 

 วัตถุประสงค์กับเนื้อหาสาระ 1 สอดคล้อง 

 เนื้อหาสาระกับกิจกรรมการเรียนรู้ 1 สอดคล้อง 
 กิจกรรมการเรียนรู้กับสื่อการเรียนรู้ 1 สอดคล้อง 

 วัตถุประสงค์กับการวัดและประเมินผล 1 สอดคล้อง 

จากตารางที่  15 พบว่าองค์ประกอบต่างๆ ในหลักสูตรมีความสอดคล้องกันระหว่าง
องค์ประกอบต่างๆ ข้างต้น และความสอดคล้องภายในหน่วยการเรียนรู้ มีค่าดัชนีความสอดคล้องมีค่า
เท่ากับ 1.0 ถือว่า หลักสูตรการเรียนรู้อยู่ในเกณฑ์ท่ีใช้ได้ ไม่ต้องท าการปรับปรุง 
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ขั้นตอนที่ 3 น าหลักสูตรการเรียนรู้ทางศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน เพื่อสร้างนวัตกรรม
ศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองไปทดลองใช้ 
 ผู้วิจัยได้น าหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรม
ชุมชนชานเมืองไปทดลองใช้กับผู้เรียนระดับประถมศึกษา โรงเรียนวัดวังน้ า เขียว จ านวน 5 คน เป็น
ชุมชนลาวครั่ง หมู่ 4 บ้านหนองหัวช้าง ต าบลวังน้ าเขียว อ าเภอก าแพงแสน จังหวัดนครปฐม โดยจัด
กิจกรรม 5 กิจกรรม ดังนี้ 
 1. ส ารวจศิลปวัฒนธรรมชุมชน ผู้เรียนได้คิดประเด็นสัมภาษณ์คนในชุมชนเกี่ยวกับงาน
ศิลปวัฒนธรรมที่มีในชุมชนแล้วจดบันทึกลงสมุดหรือบันทึกภาพ จากนั้นแต่ละคนช่วยกันระดม
ความคิดเกี่ยวกับการส ารวจชุมชนแล้ววาดเป็นแผนที่ชุมชนลงกระดาษ โดยระบุสถานที่ส าคัญใน
ชุมชน เช่น วัด บ้าน สิ่งก่อสร้างที่ส าคัญ แล้วระบายสีให้สวยงาม 

 
รูปที่ 8 แผนที่ชุมชน 

 2. ร่วมกิจกรรมทางศิลปวัฒนธรรมชุมชน ผู้เรียนได้เรียนรู้เกี่ยวกับประวัติความเป็นมา
ของประเพณีสงกรานต์ของชุมชนลาวครั่ง และฝึกท าธงสงกรานต์ 

 
รูปที่ 9 ผู้เรียนท าธงสงกรานต์ 

 3. เรียนรู้การสร้างสรรค์งานศิลปะชุมชน ผู้เรียนเรียนรู้การท าบายศรีปากชามจากปราชญ์
ชุมชน 
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รูปที่ 10 ผู้เรียนเรียนรู้การท าบายศรีปากชาม 

 

 4. โครงงานสร้างศิลป์ ผู้เรียนคิดออกแบบผลงานนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน โดยมี
ขั้นตอนดังนี้  1.ขั้นสร้างแรงบันดาลใจ  2. ขั้นเทคนิคที่สนใจ 3. ขั้นประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 4. ขั้น
ออกแบบ 5. ขั้นทดลองเทคนิค 6. ขั้นท าผลงานจริง และ 7. ขั้นน าเสนอผลงาน 
 
 

 
รูปที่ 11 โครงงานสร้างศิลป์ 

 

 5. ผลิตสื่อเผยแพร่นวัตกรรม ผู้เรียนเรียนรู้ขั้นตอนการผลิตสื่อโดยใช้คอมพิวเตอร์เป็น
เครื่องมือช่วยในการออกแบบโปสเตอร์ประชาสัมพันธ์ผลงานนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน 
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รูปที่ 12 โปสเตอร์ประชาสัมพันธ์ผลงานนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน 

 

 ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพ่ือสร้างนวัตกรรม
ศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง มีดังต่อไปนี้ 
 1. การประเมินก่อนและหลังเรียนด้วยหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพื่อสร้าง
นวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 
 2. การประเมินชิ้นงาน ทั้ง 5 กิจกรรมในหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพ่ือ
สร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 
 3. การประเมินพฤติกรรมการเรียนรู้ในหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพ่ือ
สร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 
 4. การประเมินผลการเรียนรู้เป็นกลุ่มในหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพ่ือ
สร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 
 5. การประเมินความพึงพอใจที่มีต่อหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพ่ือสร้าง
นวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 
 6. การเขียนสะท้อนคิดสิ่งที่ได้จากหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพ่ือสร้าง
นวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 
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 ตารางท่ี 16 คะแนนเฉลี่ย (�̅�)และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของคะแนนการประเมิน
ก่อนและหลังเรียนด้วยหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพื่อสร้างนวัตกรรม
ศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 

คะแนนทดสอบ จ านวน
นักเรียน 

ค่าเฉลี่ย (�̅�) S.D. ความหมาย 

ก่อนเรียน 5 7.20 3.11 ไม่ผ่านเกณฑ์ 
หลังเรียน 5 15.60 1.14 ผ่านเกณฑ ์

  จากตารางที่ 16 แสดงให้เห็นว่า คะแนนการประเมินก่อนเรียนของผู้เรียนมีคะแนน
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 7.20 ส่วนหลังเรียนด้วยหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพื่อสร้างนวัตกรรม
ศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 15.60 เมื่อน าคะแนนมาเปรียบเทียบพบว่า
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
 

 ตารางท่ี 17 คะแนนเฉลี่ย (�̅�)และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของผลการประเมิน
ชิ้นงาน ทั้ง 5 กิจกรรมในหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพื่อสร้างนวัตกรรม
ศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 

กิจกรรม ค่าเฉลี่ย (�̅�) S.D. ความหมาย 

1. ส ารวจศิลปวัฒนธรรมชุมชน 9.66 0.57 ดี 

2. ร่วมกิจกรรมทางศิลปวัฒนธรรมชุมชน 10.00 0.00 ดี 
3. เรียนรู้การสร้างสรรค์งานศิลปะชุมชน 9.66 0.57 ดี 

4. โครงงานสร้างศิลป์ 9.66 0.57 ดี 
5. ผลิตสื่อเผยแพร่นวัตกรรม 9.33 1.15 ดี 

 จากตารางที่ 17 แสดงคะแนนของชิ้นงานของทั้ง 5 กิจกรรม โดยผลงานของผู้เรียนมี
คุณภาพของผลงานอยู่ในระดับดี กิจกรรมที่มีคะแนนสูงสุดคือ ร่วมกิจกรรมทางศิลปวัฒนธรรมชุมชน 
มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 10.00 รองลงมาคือกิจกรรมส ารวจศิลปวัฒนธรรมชุมชน, เรียนรู้การสร้างสรรค์งาน
ศิลปะชุมชน และโครงงานสร้างศิลป์ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 9.66 
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 ตารางท่ี 18 คะแนนเฉลี่ย (�̅�)และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของการประเมิน
พฤติกรรมการเรียนรู้ในหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพื่อสร้างนวัตกรรม
ศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 

ล าดับที่ ข้อสังเกตพฤติกรรม ค่าเฉลี่ย (�̅�) S.D. ความหมาย 

1. 
มีความสนใจ กระตือรือร้น กระฉับกระเฉง
ในการท ากิจกรรม 

1.00 0.00 ดี 

2. 
มีความสนุกสนานเพลิดเพลิน ในขณะ
เรียนและปฏิบัติงาน 

1.00 0.00 ดี 

3. 
มีการปฏิสัมพันธ์กับเพ่ือนภายในกลุ่มหรือ
ครูผู้สอน 

0.80 0.40 ดี 

4. 
มีการซักถามเชิงเปรียบเทียบกันภายใน
กลุ่ม เพื่อหาแนวคิดใหม่ 

0.40 0.48 ดี 

5. 
มี ก ารใช้ ค าถ าม เชิ ง เป รี ยบ เที ยบกั บ
ครูผู้สอน เพ่ือมาขยายกรอบความคิด 

0.60 0.48 ดี 

6. 
มีการแสดงความคิดแปลกใหม่ ในการ
แก้ปัญหากิจกรรม 

0.80 0.40 ดี 

7. 
มีความคิดสร้างสรรค์ในการสร้างสรรค์
ผลงาน 

1.00 0.00 ดี 

8. 
แสดงความยินดี  ยอมรับหรือชื่นชมใน
ผลงานของตนเอง 

1.00 0.00 ดี 

9. 
แสดงความยินดี  ยอมรับหรือชื่นชมใน
ผลงานของผู้อื่น 

1.00 0.00 ดี 

10. 
มีการเก็บท าความสะอาด รักษาอุปกรณ์
การเรียน 

0.80 0.40 ดี 

 รวม 8.40 0.23 ดี 
  จากตารางที่ 18 แสดงให้เห็นว่าพฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียนอยู่ในเกณฑ์ดี โดย
พฤติกรรมที่มีระดับสูงสุดคือ มีความสนใจ กระตือรือร้น กระฉับกระเฉงในการท ากิจกรรม, มีความ
สนุกสนานเพลิดเพลิน ในขณะเรียนและปฏิบัติงาน, มีความคิดสร้างสรรค์ในการสร้างสรรค์ผลงาน, 
แสดงความยินดี ยอมรับหรือชื่นชมในผลงานของตนเอง และแสดงความยินดี ยอมรับหรือชื่นชมใน
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ผลงานของผู้อ่ืน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 1.00 ซึ่งคะแนนภาพรวมของพฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียอยู่ใน

ระดับดี (�̅�= 8.40) 

 ตารางท่ี 19 คะแนนเฉลี่ย (�̅�)และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของการประเมินผลการ
เรียนรู้เป็นกลุ่มในหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพื่อสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรม
ชุมชนชานเมือง 

ล าดับที ่ รายการประเมิน ค่าเฉลี่ย (�̅�) S.D. ความหมาย 

1. การท างาน 4.00 0.00 ดี 
2. ขั้นตอนการท างาน 4.20 0.83 ดี 

3. ผลส าเร็จของผลงาน 4.20 0.44 ดี 

4. ความร่วมมือในการปฏิบัติงาน 3.40 0.54 ปานกลาง 
5. การแก้ปัญหา 3.40 0.54 ปานกลาง 

 รวม 19.20 0.30 ดี 

  จากตารางที่ 19 แสดงให้เห็นเกี่ยวกับการเรียนรู้เป็นกลุ่มของผู้เรียน รายการที่มี

คะแนนสูงสุดคือ ขั้นตอนการท างาน และผลส าเร็จของผลงาน อยู่ในระดับดี (�̅�= 4.20) รองลงมาคือ 

การท างาน (�̅�= 4.00) โดยภาพรวมของการเรียนรู้เป็นกลุ่มอยู่ในระดับดี (�̅�= 19.20) 
 

 ตารางท่ี 20 คะแนนเฉลี่ย (�̅�)และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของการประเมินความ
พึงพอใจที่มีต่อหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพื่อสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรม
ชุมชนชานเมือง 

ล าดับที่ รายการประเมิน 
ค่าเฉลี่ย 

(�̅�) 

S.D. ความหมาย 

1. 
ด้านผู้เรียน 
กิจกรรมมีความสอดคล้องกับสภาพและความสนใจ
ของผู้เรียน 

4.40 0.89 มาก 

2. 
กิจกรรมมีความเหมาะสมกับทักษะความสามารถของ
ผู้เรียน 

4.60 0.54 มากที่สุด 

3. กิจกรรมมีความสอดคล้องกับความต้องการของผู้เรียน 4.40 0.89 มาก 

4. กิจกรรมนี้เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงออกอย่างอิสระ 4.60 0.54 มากที่สุด 

1. ด้านจุดประสงค์และเนื้อหา 4.60 0.54 มากที่สุด 
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จุดประสงค์สอดคล้องกับพัฒนาการของผู้เรียน 

2. จุดประสงค์ที่ก าหนดผู้เรียนสามารถบรรลุเป้าหมายได้ 4.80 0.44 มากที่สุด 
3. เนื้อหากิจกรรมนี้ผู้เรียนสามารถปฏิบัติได้จริง 4.40 0.54 มาก 

4. 
กิจกรรมนี้ผู้ เรียนสามารถเข้าใจล าดับขั้นตอนของ
เนื้อหาได้ตามท่ีครูก าหนด 

4.40 0.89 มาก 

1. 
ด้านกิจกรรมและวิธีสอน 
กิจกรรมนี้ มี ส่ วนส่ งเสริม พัฒนาการทางการคิด
สร้างสรรค์ให้แก่ผู้เรียน 

4.80 0.44 มากที่สุด 

2. 
กิจกรรมนี้มีส่วนส่งเสริมความมั่นใจและความ
ภาคภูมิใจในการท างานให้แก่ผู้เรียน 

4.60 0.54 มากที่สุด 

3. กิจกรรมให้ความส าคัญกับกระบวนการกลุ่ม 4.40 0.54 มาก 

4. 
การผสมผสานวิธีการสอนหลายวิธี ท าให้ผู้เรียนเข้าใจ
ได้ดีขึ้น 

4.60 0.54 มากที่สุด 

5. 
สื่อการเรียนรู้ในกิจกรรมช่วยให้นักเรียนเข้าใจเกี่ยวกับ
ศิลปวัฒนธรรมได้ดีข้ึน 

4.80 0.44 มากที่สุด 

6. วัสดุอุปกรณ์ที่น ามาใช้มีส่วนช่วยให้ผู้เรียนอยากท างาน 4.40 0.89 มาก 
7. ผู้เรียนรู้สึกสนุกสนานเพลิดเพลินในการท ากิจกรรม 4.60 0.54 มากที่สุด 

1. ด้านการประเมินผล 
ผู้เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจจากการท ากิจกรรม 

4.40 0.54 มาก 

2. ผู้เรียนสามารถท างานได้ตามข้ันตอนที่ก าหนด 4.40 0.54 มาก 

3. ผู้เรียนเกิดลักษณะนิสัยที่ดีในการท างาน 4.60 0.54 มากที่สุด 
4. ผู้เรียนสามารถท าผลงานได้ในระดับท่ีน่าพอใจ 5.00 0.00 มากที่สุด 

 รวม 4.56 0.21 มากที่สุด 

  จากตารางที่ 20 พบว่าผู้เรียนมีความพึงพอใจในหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็น

ฐานเพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองในระดับมากที่สุด (�̅�= 4.56) โดยรายการ

ประเมินที่มีระดับความพึงพอใจสูงสุดคือ ผู้เรียนสามารถท าผลงานได้ในระดับที่น่าพอใจ (�̅�= 5.00) 
รองลงมาคือ จุดประสงค์ที่ก าหนดผู้เรียนสามารถบรรลุเป้าหมายได้, กิจกรรมนี้มีส่วนส่งเสริม
พัฒนาการทางการคิดสร้างสรรค์ให้แก่ผู้เรียน และสื่อการเรียนรู้ในกิจกรรมช่วยให้นักเรียนเข้าใจ

เกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมได้ดีข้ึน (�̅�= 4.80)  
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การเขียนสะท้อนคิดสิ่งที่ได้จากหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพื่อสร้าง

นวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง สามารถสรุปประเด็นส าคัญเกี่ยวกับการสะท้อนคิดของ

ผู้เรียน ได้ดังนี้ 

1. ด้านความรู้ 
 - ผู้เรียนเรียนรู้ประวัติชุมชนจากคนในชุมชนและเรียนรู้การท าบายศรีปากชาม  
 - ผู้ เรียนเรียนรู้ เกี่ยวกับประเพณีสงกรานต์และเรี ยนรู้การออกแบบโปสเตอร์จาก
คอมพิวเตอร์  
2. ด้านทักษะ 
 - ผู้เรียนได้ฝึกทักษะการท าธงสงกรานต์, บายศรีปากชาม และท าเหรียญโปรยทาน  
 - ผู้เรียนได้ฝึกทักษะการสัมภาษณ์พูดคุยกับคนในชุมชน  
3. ด้านเจตคติ 
 - ผู้เรียนรู้สึกสนุกที่ได้ท ากิจกรรมเกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรม และอยากให้มีกิจกรรมแบบนี้
ต่อไปอีก  
 - ผู้เรียนได้ใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์  
 - ผู้เรียนมีแนวคิดในการที่จะบูรณาการความร่วมสมัยเข้าไปในการท างาน  
 ผู้วิจัยได้น าผลที่ได้จากการทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่างมาปรับปรุงหลักสูตรศิลปศึกษาอีกครั้ง
ก่อนไปใช้จริงเพื่อให้มีความเหมาะสมกับผู้เรียนมากที่สุด โดยมีหลักการดังนี้ 

1. การติดต่อประสานงานกับผู้มีส่วนเกี่ยวข้องเป็นระยะ ได้แก่ โรงเรียน ปราชญ์ ผู้เรียน 
ผู้ช่วยผู้วิจัย และครูพ่ีเลี้ยง ในการนัดหมายแต่ละสัปดาห์ เนื่องจากการทดลองจริงมีทั้งหมด 6 ชุมชน 
จึงต้องมีการจัดการบริหารหลักสูตรที่เป็นระบบมากข้ึนเพ่ือให้ได้ข้อมูลวิจัยที่ครบถ้วนสมบูรณ์ และลด
ข้อผิดพลาดให้น้อยที่สุด 

2. กิจกรรมที่จัดจะต้องมีความเหมาะสมสอดคล้องกับศักยภาพของผู้เรียนและสถานที่ที่ใช้ใน
การปฏิบัติงานในแต่ละชุมชน เนื่องจากผู้เรียนอยู่ในระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย จึงควรมีการ
ดูแลช่วยเหลือ ให้ค าแนะน าผู้เรียนอย่างใกล้ชิด และในส่วนของการท าใบงานทุกครั้ง ผู้สอนจะต้อง
อธิบายให้ผู้เรียนฟังเพ่ือให้เกิดความเข้าใจที่ตรงกันในปฏิบัติงาน โดยผู้วิจัยได้อธิบายวัตถุประสงค์ 
กิจกรรม ใบงานให้ปราชญ์และผู้ช่วยวิจัยเกิดความเข้าใจก่อนลงชุมชน  

3. ให้ผู้เรียนท าแบบประเมินตนเอง ประเมินการท างานกลุ่มและมีการเขียนสะท้อนคิดในแต่
ละกิจกรรมเพ่ือดูความเหมาะสมในการจัดการเรียนรู้ ซึ่งเป็นการติดตามผลในทุกสัปดาห์ โดยการ
เขียนสะท้อนคิด ผู้วิจัยได้ให้ประเด็นในเขียน ดังนี้ 1. ผู้เรียนเรียนรู้เกี่ยวกับเรื่องอะไรบ้าง 2. ผู้เรียนได้
ฝึกทักษะอะไรบ้าง 3. ผู้เรียนมีความรู้สึกอย่างไรกับกิจกรรมที่จัดให้ 
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ขั้นตอนที่ 4 ศึกษาผลการใช้และปรับปรุงตรวจสอบหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพื่อ
สร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 
 ผู้วิจัยได้น าหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรม
ชุมชนชานเมืองไปใช้กับผู้เรียนระดับประถมศึกษา จ านวน 60 คน ใน 6 ชุมชน ชุมชนละ 10 คน ดังนี้ 

1. โรงเรียนวัดใหม่ดอนทราย ชุมชนไทด า หมู่ 9 บ้านดอนทราย ต าบลสระกะเทียม อ าเภอเมือง
นครปฐม จังหวัดนครปฐม  
 2. โรงเรียนบ้านหนองขาม ชุมชนลาวเวียง หมู่ 2 บ้านหนองขาม ต าบลทุ่งขวาง อ าเภอ
ก าแพงแสน จังหวัดนครปฐม 
 3. โรงเรียนวัดศรีวิสารวาจา ชุมชนลาวครั่ง หมู่ 5 ต าบลโพรงมะเดื่อ อ าเภอเมือง จังหวัด
นครปฐม 
 4. โรงเรียนวัดบางหลวง ชุมชนจีน หมู่ 1 บ้านบางหลวง ต าบลบางหลวง อ าเภอบางเลน 
จังหวัดนครปฐม 
 5. โรงเรียนวัดปรมัยยิกาวาส ชุมชนมอญ หมู่ 1 เกาะเกร็ด อ าเภอปากเกร็ด จังหวัดนนทบุรี 
 6. โรงเรียนบ้านดอนไก่ดี ชุมชนไทยพ้ืนเมือง หมู่ 1 บ้านดอนไก่ดี ต าบลดอนไก่ดี อ าเภอ
กระทุ่มแบน จังหวัดสมุทรสาคร 
 การจัดการเรียนรู้ตามหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่ เป็นฐานเพ่ือสร้างนวัตกรรม
ศิลปวัฒนธรรมชุมชน เป็นระยะเวลา 12 สัปดาห์ โดยมีกิจกรรม ดังนี้ 

1. รอบรู้เรื่องศิลปวัฒนธรรม ผู้เรียนเรียนรู้เกี่ยวกับงานศิลปวัฒนธรรมในจังหวัดของตนเอง 
แล้วช่วยกันวาดภาพระบายสีลงกระดาษร้อยปอนด์ 

 
รูปที่ 13 ภาพงานศิลปวัฒนธรรมชุมชน 

2. เรียนรู้เรื่องสื่อ ผู้เรียนเรียนรู้เกี่ยวกับสื่อเทคโนโลยีที่ใช้ในการท าโปสเตอร์ และเทคนิคการ
ถ่ายภาพ 
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รูปที่ 14 เรียนรู้เกี่ยวกับสื่อและเทคนิคการถ่ายภาพ 

3. ส ารวจศิลปวัฒนธรรมชุมชน ให้ผู้เรียนคิดประเด็นค าถามสัมภาษณ์คนในชุมชนเกี่ยวกับ
งานศิลปวัฒนธรรมในชุมชนแล้วสังเกต จดบันทึกลงในสมุดบันทึก จากนั้นแต่ละกลุ่มช่วยกันระดม
ความคิด แล้ววาดภาพเกี่ยวกับการส ารวจศิลปวัฒนธรรมในชุมชนของตนเอง ลงกระดาษร้อยปอนด์
ขนาด A3 ว่ามีสถานที่ส าคัญ สิ่งก่อสร้างที่เกี่ยวข้อง บ้าน หรือสิ่งที่พบเห็นจากการส ารวจแล้วระบายสี
ให้สวยงาม 

 
รูปที่ 15 แผนที่ชุมชน 

4. ร่วมกิจกรรมทางศิลปวัฒนธรรมชุมชน ชุมชน ผู้เรียนสัมภาษณ์พูดคุยกับปราชญ์ชุมชน
เกี่ยวกับกิจกรรมทางศิลปวัฒนธรรมแล้วกรอกข้อมูลลงในใบงานปฏิทินกิจกรรมทางวัฒนธรรมและ
ร่วมท ากิจกรรมทางศิลปะที่เก่ียวข้องกับงานประเพณีในท้องถิ่น แต่ละชุมชนมีกิจกรรม ดังนี้  

ชุมชน กิจกรรมทางศิลปวัฒนธรรมที่เข้าร่วม 

ชุมชนไทยทรงด า การท าลูกมะกอน ที่เก่ียวข้องกับการเล่นคอน  

ชุมชนลาวครั่ง การถักทางมะพร้าว เพ่ือท าเป็นซุ้มประตูที่ใช้ในงานมงคล 

ชุมชนลาวเวียง การท าธงสงกรานต์ เกี่ยวข้องกับประเพณีสงกรานต์ 

ชุมชนจีน การเขียนอักษรจีน เป็นค าอวยพรที่ใช้ในเทศกาลตรุษจีน 

ชุมชนมอญ การท าธงตะขาบท่ีใช้ในงานสงกรานต์และการท าหน่อกะลา 

ชุมชนไทยพ้ืนเมือง การถอดลวดลายโบราณของเครื่องถ้วยเบญจรงค์ 
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รูปที่ 16 ผู้เรียนเข้าร่วมกิจกรรมทางศิลปวัฒนธรรมชุมชน 

 
5. เรียนรู้การสร้างสรรค์งานศิลปะชุมชน ปราชญ์ชุมชนให้ความรู้กับผู้เรียนเกี่ยวกับงาน

ศิลปะชุมชน  
ผู้เรียนได้เรียนรู้และลงมือปฏิบัติงานศิลปะชุมชน แต่ละชุมชนมีกิจกรรม ดังนี้ 

ชุมชน การสร้างสรรค์งานศิลปะชุมชน 

ชุมชนไทยทรงด า เรียนรู้การปักลายและการต่อผ้า รวมทั้งการทอผ้าแบบกี่กระตุก 

ชุมชนลาวครั่ง เรียนรู้เกี่ยวกับการท าตุงแมงมุม 

ชุมชนลาวเวียง เรียนรู้เกี่ยวกับการทอเสื่อกก โดยใช้กี่แบบแนวตั้ง 

ชุมชนจีน เรียนรู้เกี่ยวกับลวดลายแบบจีนที่มีในชุมชน 

ชุมชนมอญ เรียนรู้เกี่ยวกับการขึ้นรูปดิน และการแกะสลักดิน 

ชุมชนไทยพ้ืนเมือง เรียนรู้เกี่ยวกับการระบายสีเครื่องเบญจรงค์ 
 

       
รูปที่ 17 การเรียนรู้การสร้างสรรค์งานศิลปะชุมชน 

6. โครงงานสร้างศิลป์ ให้ผู้เรียนคิดออกแบบผลงานนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนตาม
ขั้นตอนการท าโครงงาน ดังนี้ 1. ขั้นสร้างแรงบันดาลใจ 2. ขั้นเทคนิคที่สนใจ 3. ขั้นประโยชน์ที่คาดว่า
จะได้รับ 4. ขั้นออกแบบ 5. ขั้นทดลองเทคนิค 6. ขัน้ท าผลงานจริง และ 7. ขั้นน าเสนอผลงาน 
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รูปที่ 18 โครงงานสร้างศิลป์ 

7. ผลิตสื่อเผยแพร่นวัตกรรม ผู้ เรียนออกแบบโปสเตอร์ประชาสัมพันธ์ผลงานนวัตกรรม
ศิลปวัฒนธรรมชุมชน โดยใส่รายละเอียดดังนี้ 1. ชื่อผลงาน 2. ที่มาหรือแนวคิด 3. วัตถุประสงค์ 4. การ
เลือกใช้วัสดุ 5. ประโยชน์การใช้งาน 6. ขั้นตอนการท างาน 7. รูปภาพผลงานการออกแบบ 8. ราคา
จ าหน่าย และ 9. รายชื่อผู้จัดท า 

   
รูปที่ 19 ผู้เรียนออกแบบโปสเตอร์นวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน 

8. นิทรรศการนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน เป็นการน าเสนอผลงานนวัตกรรมที่ผู้เรียนแต่
ละกลุ่มได้สร้างขึ้น โดยผู้เรียนน าเสนอผลงานทีละกลุ่ม แล้วให้ผู้ร่วมงานประเมินผลงานการออกแบบ
ลงในแบบประเมิน 

 
รูปที่ 20 ผู้เรียนน าเสนอผลงานในงานนิทรรศการนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน 

 ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพ่ือสร้างนวัตกรรม
ศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง มีดังต่อไปนี้ 
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 1. การประเมินก่อนและหลังเรียนด้วยหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพื่อสร้าง
นวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 
 2. การประเมินชิ้นงาน ทั้ง 6 กิจกรรมในหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพ่ือ
สร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 
 3. การประเมินพฤติกรรมการเรียนรู้ในหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพ่ือ
สร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 
 4. การประเมินผลการเรียนรู้เป็นกลุ่มในหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพ่ือ
สร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 
 5. การประเมินผลงานนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนในงานนิทรรศการ
นวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน 
 6. การประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน
เพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 
 7. การเขียนสะท้อนคิดของผู้เรียนถึงสิ่งที่ได้จากหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน
เพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 

 ตารางท่ี 21 คะแนนเฉลี่ย (�̅�)และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของคะแนนการประเมิน
ก่อนและหลังเรียนด้วยหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพื่อสร้างนวัตกรรม
ศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 

* นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 จากตารางที่ 21 แสดงให้เห็นว่า คะแนนการประเมินก่อนเรียนของผู้เรียนมีคะแนน
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 8.32 ส่วนหลังเรียนด้วยหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพื่อสร้างนวัตกรรม
ศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 15.05 เมื่อน าคะแนนมาเปรียบเทียบพบว่า
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนที่ระดับนัยส าคัญทางสถิติ .05  
 
 
 

คะแนนทดสอบ จ านวน
นักเรียน 

ค่าเฉลี่ย(�̅�) S.D. t df sig 

ก่อนเรียน 5 6.53 8.32 23.29 59 0.00* 

หลังเรียน 5 15.05 2.25 
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 ตารางท่ี 22 คะแนนเฉลี่ย (�̅�) ของผลการประเมินชิ้นงาน ทั้ง 6 กิจกรรมในหลักสูตร
ศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพื่อสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 

กิจกรรม ค่าเฉลี่ย (�̅�) คะแนนแต่ละชุมชน 
ไทยด า ลาวเวียง ลาวครั่ง จีน มอญ ไทย 

1. รอบรู้เรื่องศิลปวัฒนธรรม 8.33 7.00 8.00 9.33 6.83 9.00 
2. ส ารวจศิลปวัฒนธรรมชุมชน 8.66 8.16 8.66 9.16 6.83 9.00 

3. ร่วมกิจกรรมทาง
ศิลปวัฒนธรรมชุมชน 

8.33 8.16 9.00 9.00 7.66 10.00 

4. เรียนรู้การสร้างสรรค์งาน
ศิลปะชุมชน 

8.66 7.83 9.66 9.00 8.16 10.00 

5. โครงงานสร้างศิลป์ 9.66 8.00 7.83 9.33 7.50 9.83 

6. ผลิตสื่อเผยแพร่นวัตกรรม 8.33 8.50 7.33 7.50 7.33 8.33 
รวมคะแนน 51.97 47.65 50.48 53.32 44.31 56.16 

  
 จากตารางที่ 22 แสดงคะแนนของชิ้นงานทั้ง 6 กิจกรรมของแต่ละชุมชน โดยผลงานของ
ผู้เรียนทุกชุมชนมีคุณภาพของผลงานอยู่ในระดับดี ชุมชนที่มีคะแนนสูงสุดคือ ชุมชนไทยพ้ืนเมืองดอน
ไก่ดี มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 56.16 รองลงมาคือ ชุมชนจีนบางหลวง มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 53.32 และชุมชนไทย
ด า มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 51.97 

 ตารางท่ี 23 คะแนนเฉลี่ย (�̅�) ของการประเมินพฤติกรรมการเรียนรู้ในหลักสูตร
ศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพื่อสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 
 รายการพฤติกรรมที่ ท าการประเมินมี ดั งต่ อ ไปนี้  1. มี ความสนใจ กระตือรือร้น 
กระฉับกระเฉงในการท ากิจกรรม 2. มีความสนุกสนานเพลิดเพลิน ในขณะเรียนและปฏิบัติงาน 3. มี
การปฏิสัมพันธ์กับเพ่ือนภายในกลุ่มหรือครูผู้สอน 4. มีการซักถามเชิงเปรียบเทียบกันภายในกลุ่ม เพื่อ
หาแนวคิดใหม่ 5. มีการใช้ค าถามเชิงเปรียบเทียบกับครูผู้สอน เพ่ือมาขยายกรอบความคิด 6. มีการ
แสดงความคิดแปลกใหม่ ในการแก้ปัญหากิจกรรม 7. มีความคิดสร้างสรรค์ในการสร้างสรรค์ผลงาน 
8. แสดงความยินดี ยอมรับหรือชื่นชมในผลงานของตนเอง 9. แสดงความยินดี ยอมรับหรือชื่นชมใน
ผลงานของผู้อ่ืน และ 10. มีการเก็บท าความสะอาด รักษาอุปกรณ์การเรียน ใน 6 กิจกรรม ได้แก่ 1. 
รอบรู้เรื่องศิลปวัฒนธรรม 2. ส ารวจศิลปวัฒนธรรมชุมชน 3. ร่วมกิจกรรมทางศิลปวัฒนธรรมชุมชน 
4. เรียนรู้การสร้างสรรค์งานศิลปะชุมชน 5. โครงงานสร้างศิลป์ และ 6. ผลิตสื่อเผยแพร่นวัตกรรม 
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กิจกรรมที่ 1 กิจกรรมที่ 2 กิจกรรมที่ 3 กิจกรรมที่ 4 กิจกรรมที่ 5 กิจกรรมที่ 6

พฤติกรรมการเรียนรู้

ไทยทรงด า ลาวเวียง ลาวคร่ัง จีน มอญ ไทยพืน้เมือง

ค่าเฉลี่ย (�̅�) คะแนนรวมพฤติกรรมการเรียนรู้ของแต่ละชุมชน 
ไทยด า ลาวเวียง ลาวครั่ง จีน มอญ ไทย 

56.20 47.40 52.30 56.70 48.50 50.80 
 
 

 จากตารางที่ 23 แสดงให้เห็นว่าพฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียนในแต่ละชุมชนอยู่ในเกณฑ์ดี 
โดยพฤติกรรมในการเรียนรู้มีเกณฑ์พัฒนาไปในทางที่ดีขึ้นสังเกตจากกิจกรรมที่ 1 ไปจนถึงกิจกรรมที่ 6 

ชุมชนที่มีระดับคะแนนรวมพฤติกรรมการเรียนรู้สูงสุดคือชุมชนจีนบางหลวง (�̅�=56.70) รองลงมาคือ

ชุมชนไทยด า (�̅�=56.20) และชุมชนลาวครั่ง (�̅�=52.30) 

 ตารางท่ี 24 คะแนนเฉลี่ย (�̅�) ของการประเมินผลการเรียนรู้เป็นกลุ่มในหลักสูตร
ศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพื่อสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 
 รายการประเมินผลการเรียนรู้เป็นกลุ่ม ได้แก่ 1.การท างาน 2. ขั้นตอนการท างาน 3.
ผลส าเร็จของผลงาน 4. ความร่วมมือในการปฏิบัติงาน และ 5. การแก้ปัญหา ใน 6 กิจกรรม ได้แก่ 1. 
รอบรู้เรื่องศิลปวัฒนธรรม 2. ส ารวจศิลปวัฒนธรรมชุมชน 3. ร่วมกิจกรรมทางศิลปวัฒนธรรมชุมชน 
4. เรียนรู้การสร้างสรรค์งานศิลปะชุมชน 5. โครงงานสร้างศิลป์ และ 6. ผลิตสื่อเผยแพร่นวัตกรรม 

ค่าเฉลี่ย (�̅�) คะแนนผลการเรยีนรู้เป็นกลุ่มของแต่ละชุมชน 
ไทยด า ลาวเวียง ลาวครั่ง จีน มอญ ไทย 

133.50 138.20 132.60 143.30 133.10 121.70 
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กิจกรรมที่ 1 กิจกรรมที่ 2 กิจกรรมที่ 3 กิจกรรมที่ 4 กิจกรรมที่ 5 กิจกรรมที่ 6

การเรียนรู้เป็นกลุ่ม

ไทยทรงด า ลาวเวียง ลาวคร่ัง จีน มอญ ไทยพืน้เมือง

 จากตารางที่ 24 แสดงให้เห็นว่าผลการเรียนรู้เป็นกลุ่มของผู้เรียนในแต่ละชุมชนอยู่ใน
เกณฑ์ดี โดยการเรียนรู้เป็นกลุ่มอยู่ในเกณฑ์ดีสังเกตจากกิจกรรมที่ 1 ไปจนถึงกิจกรรมที่ 6 ชุมชนที่มี

ระดับคะแนนรวมพฤติกรรมการเรียนรู้สูงสุดคือชุมชนจีนบางหลวง (�̅�=143.30) รองลงมาคือชุมชน

ลาวเวียง (�̅�=138.20) และชุมชนไทยด า (�̅�=133.50) 
 

 ตารางท่ี 25 คะแนนเฉลี่ย (�̅�) และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของการประเมินผล
งานนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน (ภาพรวมของผลงานทุกช้ิน) 
 รายการประเมินผลงานนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน ได้แก่ 1. คุณสมบัติของผลงาน 2. 
การน าเสนอผลงาน และ 3.การใช้ประโยชน์ มีรายละเอียดดังนี้ 
 ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไป มีผู้ตอบแบบสอบถามจ านวน 54 คน  
 1. เพศ  ชาย      21 คน คิดเป็นร้อยละ 38.89 
   หญิง 33 คน คิดเป็นร้อยละ  45.21 
 2. อายุ 10 – 19 ปี  17 คน คิดเป็นร้อยละ 31.48 
   20 – 29 ปี 21 คน คิดเป็นร้อยละ 38.89 
   30 – 39 ปี  10 คน คิดเป็นร้อยละ 18.52 
   40 – 49 ปี 6 คน คิดเป็นร้อยละ 11.11 
 3. ระดับการศึกษา ประถมศึกษา 17 คน คิดเป็นร้อยละ 31.48 
    มัธยมศึกษา 22 คน คิดเปน็ร้อยละ 40.74 
    ปริญญาตรี 15 คน คิดเป็นร้อยละ 27.78 
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 4. อาชีพ นักเรียนนักศึกษา  21 คน คิดเป็นร้อยละ 38.89 
   รับราชการ   8 คน คิดเป็นร้อยละ 14.81 
   พนักงานบริษัท  14 คน คิดเป็นร้อยละ 25.93 
   ค้าขาย/อาชีพอิสระ  7 คน คิดเป็นร้อยละ 12.96 
   รับจ้าง    4 คน  คิดเป็นร้อยละ  7.41 
 5. รายได้ส่วนตัวต่อเดือน น้อยกว่า 10,000 บาท 24 คน คิดเป็นร้อยละ 44.44 
      10,000 – 20,000 บาท 21 คน คิดเป็นร้อยละ 38.89 
      20,001 – 30,000 บาท  9 คน คิดเป็นร้อยละ 16.67 
 ตอนที่ 2 ความคิดเห็นที่มีต่อนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองของผู้เรียน 

รายการประเมิน ค่าเฉลี่ย (�̅�) S.D. ความหมาย 

คุณสมบัติของผลงาน 
1. ประดิษฐ์หรือพัฒนาขึ้นใหม่ 

 
4.55 

 
0.53 

 
ดีเยี่ยม 

2. ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 4.55 0.50 ดีเยี่ยม 

3. การออกแบบ 4.57 0.53 ดีเยี่ยม 

4. การเลือกใช้วัสดุ 4.55 0.53 ดีเยี่ยม 
5. ความประณีตสวยงาม 4.50 0.50 ดีเยี่ยม 

6. คุณค่าของผลิตภัณฑ์ที่สื่อถึงศิลปวัฒนธรรมชุมชน 4.46 0.50 ดีเยี่ยม 

7. ประโยชน์การใช้งาน 4.57 0.49 ดีเยี่ยม 

การน าเสนอผลงาน 
1. โปสเตอร์สื่อประชาสัมพันธ์ 

 
4.40 

 
0.56 

 
ดีเยี่ยม 

2. ความพร้อมในการน าเสนอและการสาธิต 4.44 0.57 ดีเยี่ยม 

3. บุคลิกภาพในการน าเสนอ 4.40 0.56 ดีเยี่ยม 

4. ความชัดเจนในการน าเสนอ 4.48 0.57 ดีเยี่ยม 

การใช้ประโยชน์ 
1. การอนุรักษ์สืบสานงานศิลปวัฒนธรรม 

 
4.64 

 
0.48 

 
ดีเยี่ยม 

2. การถ่ายทอดองค์ความรู้และทักษะ 4.59 0.49 ดีเยี่ยม 

3. ความเหมาะสมของราคาในการจ าหน่าย 4.31 0.66 ดีเยี่ยม 

4. ผลงานสามารถน าไปพัฒนาสู่เชิงพาณิชย์ได้ 4.51 0.57 ดีเยี่ยม 
รวม 67.52 0.04 ดีเยี่ยม 
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 จากตารางที่ 25 แสดงให้เห็นว่าภาพรวมของผลงานนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนมี

คุณภาพผลงานอยู่ในระดับดีเยี่ยม (�̅�= 67.52) โดยรายการประเมินที่มีคะแนนสูงสุดคือ การอนุรักษ์

สืบสานงานศิลปวัฒนธรรม (�̅�= 4.64) รองลงมาคือการถ่ายทอดองค์ความรู้และทักษะ (�̅�= 4.59) 

และการออกแบบและประโยชน์การใช้งาน (�̅�= 4.57) 
 ตอนที่ 3 ความคิดเห็นจากผู้ชมผลงาน ได้แก่ 1. สินค้าบางชนิดมีราคาที่ไม่เหมาะสม
เท่าที่ควร เรื่องของความคงทนถาวร บางอย่างยังไม่ค่อยแข็งแรงเท่าไหร่ แต่ในเรื่องความคิ ด
สร้างสรรค์ในระดับประถมก็ถือว่าใช้ได้เลยทีเดียว 2. ท าได้สวยงาม ประณีต เหมาะกับการใช้งาน 
และ เห็นถึงความตั้งใจในการท าค่ะ 3. ผลงานบางชิ้นราคาไม่เหมาะสม 4. ควรมีโครงการดีๆ แบบนี้
ต่อไป เพ่ืออนุรักษ์สืบสานวัฒนธรรมไทย 
 ส าหรับผลงานนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองอยู่ในภาคผนวก ง และผลการ
ประเมินผลงานนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองแต่ละชิ้นรายละเอียดอยู่ในภาคผนวก จ 

 ตารางท่ี 26 คะแนนเฉลี่ย (�̅�)และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของการประเมินความ
พึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพื่อสร้างนวัตกรรม
ศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 

ล าดับที่ รายการประเมิน 
ค่าเฉลี่ย 

(�̅�) 

S.D. ความหมาย 

1. 
ด้านผู้เรียน 
กิจกรรมมีความสอดคล้องกับสภาพและความสนใจ
ของผู้เรียน 

4.50 0.65 มากที่สุด 

2. 
กิจกรรมมีความเหมาะสมกับทักษะความสามารถของ
ผู้เรียน 

4.55 0.67 มากที่สุด 

3. กิจกรรมมีความสอดคล้องกับความต้องการของผู้เรียน 4.50 0.67 มากที่สุด 
4. กิจกรรมนี้เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงออกอย่างอิสระ 4.51 0.65 มากที่สุด 

1. ด้านจุดประสงค์และเนื้อหา 
จุดประสงค์สอดคล้องกับพัฒนาการของผู้เรียน 

4.46 0.65 มาก 

2. จุดประสงค์ที่ก าหนดผู้เรียนสามารถบรรลุเป้าหมายได้ 4.53 0.62 มากที่สุด 

3. เนื้อหากิจกรรมนี้ผู้เรียนสามารถปฏิบัติได้จริง 4.46 0.67 มาก 
4. กิจกรรมนี้ผู้ เรียนสามารถเข้าใจล าดับขั้นตอนของ 4.40 0.66 มาก 
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เนื้อหาได้ตามท่ีครูก าหนด 

1. 
ด้านกิจกรรมและวิธีสอน 
กิจกรรมนี้ มี ส่ วนส่ งเสริม พัฒ นาการทางการคิด
สร้างสรรค์ให้แก่ผู้เรียน 

4.61 0.55 มากที่สุด 

2. 
กิจกรรมนี้ มี ส่ วนส่ ง เสริมความมั่ น ใจและความ
ภาคภูมิใจในการท างานให้แก่ผู้เรียน 

4.58 0.53 มากที่สุด 

3. กิจกรรมให้ความส าคัญกับกระบวนการกลุ่ม 4.48 0.56 มาก 

4. 
การผสมผสานวิธีการสอนหลายวิธี ท าให้ผู้เรียนเข้าใจ
ได้ดีขึ้น 

4.55 0.69 มากที่สุด 

5. 
สื่อการเรียนรู้ในกิจกรรมช่วยให้นักเรียนเข้าใจเกี่ยวกับ
ศิลปวัฒนธรรมได้ดีข้ึน 

4.51 0.65 มากที่สุด 

6. วัสดุอุปกรณ์ที่น ามาใช้มีส่วนช่วยให้ผู้เรียนอยากท างาน 4.45 0.69 มาก 

7. ผู้เรียนรู้สึกสนุกสนานเพลิดเพลินในการท ากิจกรรม 4.45 0.64 มาก 

1. ด้านการประเมินผล 
ผู้เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจจากการท ากิจกรรม 

4.50 0.62 มากที่สุด 

2. ผู้เรียนสามารถท างานได้ตามข้ันตอนที่ก าหนด 4.51 0.70 มากที่สุด 
3. ผู้เรียนเกิดลักษณะนิสัยที่ดีในการท างาน 4.43 0.67 มาก 

4. ผู้เรียนสามารถท าผลงานได้ในระดับท่ีน่าพอใจ 4.55 0.62 มากที่สุด 

 รวม 4.50 0.04 มากที่สุด 
  
 จากตารางที่ 26 พบว่าผู้เรียนมีความพึงพอใจในหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็น

ฐานเพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองในระดับมากที่สุด (�̅�= 4.50) โดยรายการ
ประเมินที่มีระดับความพึงพอใจสูงสุดคือ กิจกรรมนี้มีส่วนส่งเสริมพัฒนาการทางการคิดสร้างสรรค์

ให้แก่ผู้เรียน (�̅�= 4.61) รองลงมาคือ กิจกรรมนี้มีส่วนส่งเสริมความม่ันใจและความภาคภูมิใจในการ

ท างานให้แก่ผู้เรียน (�̅�= 4.58) และ กิจกรรมมีความเหมาะสมกับทักษะความสามารถของผู้เรียน, 
การผสมผสานวิธีการสอนหลายวิธี ท าให้ผู้เรียนเข้าใจได้ดีขึ้น และผู้เรียนสามารถท าผลงานได้ในระดับ

ที่น่าพอใจ (�̅�= 4.55) 
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 ตารางท่ี 27 การเขียนสะท้อนคิดของผู้เรียนถึงสิ่งท่ีได้จากหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้
สถานที่เป็นฐานเพื่อสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 

ประเด็นส าคัญ ผลการเขียนสะท้อนคิด 

1. ความรู้ 
1.1 ประวัติความเป็นมาของ
ชุมชน 

 
“ได้เรียนรู้เกี่ยวกับแผนผังหมู่บ้าน” 

“ได้ไปศึกษาประวัติและความเป็นมาของชุมชนของที่ๆ เราไม่เคย
ไป” 

“ได้แนวคิดต่างๆ เกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรม ความเชื่อของคนใน
ชุมชน” 

“ได้รู้จักพูดคุยกับคนในชุมชน” 

1.2 ศิลปวัฒนธรรมชุมชน “ได้เรียนรู้ศิลปะชุมชนของตนเอง” 
“ได้ไปเรียนรู้วัฒนธรรมและประเพณีในชุมชนต่างๆ” 

“ดีมีประโยชน์สามารถสร้างอาชีพ น าไปประยุกต์ใช้สร้างงาน” 

“ได้เรียนรู้วัฒนธรรมพ้ืนเมืองของผู้อ่ืนและสืบต่อความรู้ให้แก่ผู้อ่ืน
และคนในชุมชน เราได้แลกเปลี่ยนความรู้กันไป” 

 1.3 การออกแบบผลงาน
นวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน 

“ได้เรียนรู้ขั้นตอนการออกแบบผลงาน” 
“ได้เรียนรู้ขั้นตอนการออกแบบโปสเตอร์ให้สวยงาม” 

“ได้ออกแบบลงในใบงานแล้วได้ใส่ลวดลายที่ตนเองวาดลงไป”  

“ได้ช่วยกันออกแบบลวดลายแล้วน าไปท าจริง” 
2. ทักษะ 
2.1 ทักษะการท างานศิลปะและ
ผลิตนวัตกรรม 

 
“ได้รู้จักการประดิษฐ์ชิ้นงาน” 
“ชอบการท ากิจกรรมเพราะจะได้มีความรู้เพ่ิมเติม” 

“เรียนรู้การเขียนตัวอักษรจีนด้วยพู่กัน” 

“ได้เรียนรู้วิธีการปักผ้า” 
“ได้รู้ขั้นตอนการท างานศิลปะ” 

“ได้วาดภาพระบายสี” 
“ฝึกการท าเครื่องปั้นดินเผา” 

“ได้ออกแบบลวดลายเอง” 

“ได้ถักทางมะพร้าวและท าตุงแมงมุม” 
“ได้ฝึกการลงสีและการหล่อแบบและขั้นตอนการหล่อแบบ” 
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“รู้และได้ท าการทอเสื่อกกและการท าธงสงกรานต์” 

“ได้ท าผลงานจนส าเร็จ มีปราชญ์คอยให้ค าแนะน า” 
2.2 ทักษะการสื่อสารและความ
ม่ันใจในตนเอง 

“สนุกท่ีได้ใช้ทักษะและความกล้าแสดงออกค่ะ” 

“ได้รู้จักฝึกซ้อมและน าเสนอผลงานของตนเอง” 

“เราได้สมาธิมากข้ึน” 
“ได้ออกแบบโปสเตอร์ประชาสัมพันธ์งานศิลปะ” 

“หนูรู้สึกตื่นเต้นมากเวลาอยู่บนเวทีแต่ก็สามารถน าเสนอผ่านไปได้
ด้วยดี” 

2.3 ทักษะกระบวนการกลุ่ม “ได้เรียนรู้การท างานเป็นกลุ่ม” 

“ได้แสดงความคิดเห็น”  
“ท าให้เรามีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมหรือการคิดสร้างรายได้
ให้แก่ชุมชน” 
“เพ่ือนๆ ช่วยกันออกแบบดีมาก” 

“มีความร่วมมือช่วยเหลือกันดี” 

3. เจตคติ 
3.1 ความรู้สึกที่มีต่อตนเอง 

 
“วันแรกหนูรู้สึกตื่นเต้นมากที่ได้มาร่วมกิจกรรม” 

“หนูรู้สึกดีใจมากที่ได้เรียนรู้” 
“ตอนแรกรู้สึกว่ามันยากแต่พอท าเสร็จแล้วหนูจะบอกว่ามันง่าย
มากเลย” 

“อยากท าอีกในโอกาสหน้า” 
“เมื่อก่อนผมก็ไม่สนใจเรื่องศิลปะแต่พอมาที่นี่ก็สนใจเรื่องศิลปะ” 

“ท าให้มีความรับผิดชอบมากขึ้น” 
“รู้สึกมีความสุข”  

“เหนื่อยแต่สนุกดี” 

“ผมรู้สึกเพลียมากๆ อาจเป็นเพราะตากแดดหรือไม่ก็เพราะ 
PM2.5 แต่วันนี้ก็สนุกมากๆ” 

3.2 ความรู้สึกที่มีต่อผู้อ่ืน “หนูรู้สึกภูมิใจที่เราท าส าเร็จและคุณครูก็พอใจในงานของเรา” 
“อยากให้โครงการนี้เกิดขึ้นอีกเพราะท าให้นักเรียนได้รู้เรื่องต่างๆ 
จากแหล่งชุมชนของตนเอง” 

“ได้เพ่ือนใหม่ มีความสามัคคี” 

1
3

1
8

9
0

1
5

5
5



 

C
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
5
9
8
4
2
1
3
4
2
7
 
d
i
s
s
e
r
t
a
t
i
o
n
 
/
 
r
e
c
v
:
 
1
8
0
7
2
5
6
2
 
1
4
:
2
8
:
0
4
 
/
 
s
e
q
:
 
1
8

171 
 

“มีความสนุกเพลิดเพลินในการท างาน ประทับใจและภูมิใจกับ
ผลงานที่ตนเองท าและของผู้อื่น และมีความร่วมมือดีมาก ผลงานก็
ออกมาดี” 

3.3 ความรู้สึกที่มีต่อชุมชน “รู้สึกดีท่ีช่วยรักษาวัฒนธรรมไทยทรงด าเอาไว้” 
“ดีใจมากค่ะที่ได้เรียนรู้ศิลปะชุมชนชานเมือง” 

“จากการที่หนูได้เข้าร่วมกิจกรรมนี้ มีความสุขมาก ได้พัฒนาชุมชน 
ได้พัฒนาตนเองด้วยค่ะ หนูอยากให้มีกิจกรรมดีๆ แบบนี้บ่อยๆ นะ
คะ” 

“ได้อนุ รักษ์รักษาศิลปวัฒนธรรมของชุมชนและได้ต่อยอด
ผลิตภัณฑ์ให้ชุมชน” 

  
 จากตารางที่ 27 สามารถสรุปประเด็นส าคัญเกี่ยวกับการสะท้อนคิดของผู้เรียน ได้ดังนี้ 
1. ความรู้ 
 1.1 ประวัติความเป็นมาของชุมชน 
 ผู้เรียนได้เรียนรู้ประวัติความเป็นมาของชุมชนผ่านการสัมภาษณ์พูดคุยกับคนในชุมชน 
โดยจดบันทึกข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์ลงสมุดบันทึกถีงสิ่งที่พบเห็น ชื่อบุคคลที่สัมภาษณ์ อาชีพ 
การท างานศิลปะชุมชน รวมทั้งแนวคิด ความเชื่อต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับศิลปวัฒนธรรมของชุมชน และ
จากนั้นผู้เรียนช่วยกันท าเป็นแผนที่ชุมชนของตนเอง 
 1.2 ศิลปวัฒนธรรมชุมชน 
 ผู้เรียนได้ทราบถึงศิลปวัฒนธรรม ประเพณีของชุมชนมากข้ึนจากท่ีตนทราบอยู่แล้ว มีการ
แลกเปลี่ยนความรู้จากสิ่งที่ตนเองรู้กับคนในชุมชน อีกทั้งยังท าให้เห็นว่าการสร้างงานศิลปหัตถกรรม
นั้นสร้างรายได้ให้กับชุมชนอีกด้วย 
  1.3 การออกแบบผลงานนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน 
 ผู้เรียนได้เรียนรู้ขั้นตอนการออกแบบผลงานผ่านการท าโครงงานสร้างศิลป์ และการ
ออกแบบโปสเตอร์ด้วยคอมพิวเตอร์ 
2. ทักษะ 
 2.1 ทักษะการท างานศิลปะและผลิตนวัตกรรม 
 ผู้เรียนได้เรียนรู้และลงมือปฏิบัติงานศิลปะตามชุมชนของตนเอง โดยมีปราชญ์ชุมชนคอย
ดูแล แนะน าให้ความช่วยเหลือเป็นอย่างดี ซึ่งแต่ละชุมชนมีเอกลักษณ์และจุดเด่นที่แตกต่างกันไป สิ่ง
เหล่านี้เป็นพ้ืนฐานที่ผู้เรียนได้เรียนรู้ก่อนการออกแบบนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน จากนั้นจึง
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สร้างสรรค์ผลงานตามที่ได้ออกแบบไว้ ซึ่งผู้เรียนจะต้องค านึงนึงการเลือกใช้วัสดุและประโยชน์การใช้
สอย 
 2.2 ทักษะการสื่อสารและความม่ันใจในตนเอง 
 ผู้เรียนได้ฝึกทักษะการสื่อสาร การน าเสนอผลงานผ่านการออกแบบโปสเตอร์ประชาสัมพันธ์
นวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนว่าต้องการให้ผู้ชมเข้าใจในผลงานที่สร้างสรรค์ขึ้น โดยใส่รายละเอียด
ดังนี้ 1. ชื่อผลงาน 2. ที่มาหรือแนวคิด 3. วัตถุประสงค์ 4. การเลือกใช้วัสดุ 5. ประโยชน์การใช้งาน 
6. ขั้นตอนการท างาน 7. รูปภาพผลงานการออกแบบ 8. ราคาจ าหน่าย และ 9. รายชื่อผู้จัดท า และ
จากนั้นได้ท าการฝึกซ้อมการน าเสนอผลงานบนเวที ซึ่งผู้เรียนมีความกล้าแสดงออกในการน าเสนอ
เป็นอย่างดีแต่อาจมีความรู้สึกตื่นเต้นอยู่บ้าง 
 2.3 ทักษะกระบวนการกลุ่ม 
 การจัดการเรียนรู้ในแต่ละชุมชนได้จัดให้ผู้เรียนอยู่เป็นกลุ่ม กลุ่มละ 5 คน จ านวน 2 กลุ่ม 
เพ่ือให้ผู้เรียนได้ฝึกกระบวนการกลุ่ม ซึ่งแต่ละกลุ่มมีความร่วมมือ ช่วยเหลือกันเป็นอย่างดี มีการแสดง
ความคิดเห็น มีส่วนร่วมในกิจกรรมเพ่ือให้งานนั้นส าเร็จไปได้ด้วยดี 
3. เจตคต ิ
 3.1 ความรู้สึกที่มีต่อตนเอง 
 ผู้เรียนส่วนใหญ่มีความรู้สึกตื่นเต้นในวันแรกที่ได้เข้าร่วมกิจกรรม เมื่อได้เริ่มท ากิจกรรม
มาเรื่อยๆ ก็เกิดความสุข สนุกในการท ากิจกรรม บางคนอาจจะรู้สึกเหนื่อย ปวดหลัง เพลีย หรือรู้สึก
ว่างานนั้นน่าจะยากเกินความสามารถของตนเอง แต่เมื่อได้ลองท าแล้วก็สามารถที่จะท าให้ส าเร็จได้ 
แสดงถึงความรับผิดชอบที่มีมากข้ึน และมีความรู้สึกว่าอยากที่จะท าอีกในโอกาสหน้า 
 3.2 ความรู้สึกท่ีมีต่อผู้อื่น 
 ผู้เรียนมีความสนุกเพลินเพลินในการท างานร่วมกับผู้อ่ืน เมื่อผลงานส าเร็จรู้สึกประทับใจ 
และภูมิใจกับผลงานของตนเองและผู้อ่ืน อีกทั้งยังได้รู้จักเพ่ือนใหม่ มีความสามัคคีร่วมมือกันจึงท าให้
ผลงานออกมาดีเป็นที่พอใจของทุกคน 
 3.3 ความรู้สึกท่ีมีต่อชุมชน 
 ผู้เรียนรู้สึกดีใจที่ได้เรียนรู้เกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง ได้ช่วยอนุรักษ์รักษา
และพัฒนาผลงานศิลปหัตถกรรมของชุมชนให้คงอยู่และสามารถต่อยอดเป็นผลิตภัณฑ์ชุมชนต่อไป 
จากการน าหลักสูตรไปทดลองใช้ ผู้วิจัยได้ปรับปรุงหลักสูตรเพ่ือให้เป็นหลักสูตรที่มีความสมบูรณ์มาก
ที่สุด ส่วนที่ท าการปรับปรุงคือ กระบวนการพัฒนานวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน  ที่มีการลด
ขั้นตอนที่ซ้ าซ้อนเพ่ือให้มีความเหมาะสมกับผู้เรียน ท าให้ผู้เรียนมีความเข้าใจและปฏิบัติงานได้ง่ายขึ้น 
ดังตารางที่ 28   ในขั้นตอนที่ 3 ออกแบบนวัตกรรม จากการด าเนินการทั้ง 7 ขั้นตอน ได้แก่ 1.ขั้น
สร้างแรงบันดาลใจ 2.ขั้นเทคนิคท่ีสนใจ 3.ขั้นประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 4.ขั้นออกแบบ 5.ขั้นทดลอง
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เทคนิค 6.ขั้นท าผลงานจริง 7.ขั้นน าเสนอผลงานเหลือ 4 ขั้นตอน ดังนี้ 1.ขั้นสร้างแรงบันดาลใจ 2.ขั้น
เทคนิคที่สนใจ 3.ขั้นประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 4.ขั้นออกแบบ เนื่องจากขั้นที่ 5 – 7 มีความซ้ าซ้อน
กับข้ันตอนหลักของกระบวนการพัฒนานวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน 
  
 ตารางท่ี 28 ตารางเปรียบเทียบการปรับปรุงหลักสูตรในส่วนกระบวนการพัฒนา
นวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน 

กระบวนการพัฒนานวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน 

ก่อนปรับปรุง หลังปรับปรุง 
1. ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมและภูมิ
ปัญญา 

1. ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมและภูมิ
ปัญญา 

2. วิเคราะห์สภาพปัญหาและความต้องการ 2. วิเคราะห์สภาพปัญหาและความต้องการ 

3. ออกแบบนวัตกรรม 
   1.ขั้นสร้างแรงบันดาลใจ  
   2.ขั้นเทคนิคที่สนใจ      
   3.ขั้นประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ  
   4.ขั้นออกแบบ  
   5.ขั้นทดลองเทคนิค  
   6.ขั้นท าผลงานจริง  
   7.ขั้นน าเสนอผลงาน 

3. ออกแบบนวัตกรรม 
   1.ขั้นสร้างแรงบันดาลใจ  
   2.ขั้นเทคนิคที่สนใจ      
   3.ขั้นประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ  
   4.ขั้นออกแบบ 

4. สร้างหรือพัฒนานวัตกรรม 4. สร้างหรือพัฒนานวัตกรรม 
5. ทดลองใช้นวัตกรรม 5. ทดลองใช้นวัตกรรม 

6. ประเมินผลการทดลองใช้และปรับปรุงนวัตกรรม 6. ป ระเมินผลการทดลองใช้ และปรับปรุ ง
นวัตกรรม 

7. สรุปรายงาน และเผยแพร่  7. สรุปรายงาน และเผยแพร่  

 
 
 

 
 

1
3

1
8

9
0

1
5

5
5



 

C
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
5
9
8
4
2
1
3
4
2
7
 
d
i
s
s
e
r
t
a
t
i
o
n
 
/
 
r
e
c
v
:
 
1
8
0
7
2
5
6
2
 
1
4
:
2
8
:
0
4
 
/
 
s
e
q
:
 
1
8

174 
 

บทที่ 5 
สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
การวิจัยนี้เห็นความส าคัญของศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองที่เป็นสิ่งสะท้อนให้เห็นถึงวิถี

ชีวิตของคนในชุมชน ที่รวบรวมเรื่องราวของประวัติศาสตร์ชุมชน ความเชื่อ ขนบธรรมเนียมประเพณี 
ค่านิยมและผลงานทางศิลปะและภูมิปัญญาที่ถ่ายทอดจากรุ่นสู่รุ่น เนื่องจากสังคมไทยในปัจจุบั นมี
ความเจริญก้าวหน้าในการพัฒนาเทคโนโลยี จึงท าให้เกิดการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วในทุกมิติทั้ง
ทางสังคม เศรษฐกิจ การเมือง และเทคโนโลยี ซึ่งการเปลี่ยนแปลงดังกล่าวส่งผลกระทบต่อสังคมและ
วัฒนธรรม คนไทยจ านวนไม่น้อยยังไม่สามารถคัดกรองและเลือกรับวัฒนธรรมได้อย่างเหมาะสม เกิด
วิกฤติค่านิยม ทัศนคติ และพฤติกรรมในการด ารงชีวิต สภาพการจัดการศึกษาของไทยในปัจจุบัน
พบว่า มีปัญหาหลายประการที่ท าให้ผู้เรียนไม่สามารถบรรลุจุดมุ่งหมายในด้านการสร้างจิตส านึกให้
ผู้เรียนเห็นคุณค่าศิลปะไทยและศิลปะท้องถิ่นตามที่หลักสูตรก าหนดไว้ได้ อีกทั้งการจัดท าหลักสูตร
ท้องถิ่นของโรงเรียนยังเป็นแบบผิวเผิน ขาดการเชื่อมโยงสัมพันธ์กันอย่างเป็นระบบกับความรู้ด้านอ่ืน 
ทั้งสังคม เศรษฐกิจ วัฒนธรรมประเพณี ซึ่งรวมกันเป็นวิถีชีวิตชุมชน รวมถึงปัญหาด้านการบริหาร
จัดการด้านบุคคล งบประมาณ วัสดุอุปกรณ์ และอาคารสถานที่ จึงมีความจ าเป็นอย่างยิ่งที่จะต้อง
ปลูกฝังให้เด็กและเยาวชนมีความรัก ความหวงแหนและภาคภูมิใจในอัตลักษณ์ของวัฒนธรรมท้องถิ่น 
รวมทั้งการสร้างความรู้ ความเข้าใจที่ถูกต้องเกี่ยวกับประวัติศาสตร์ ประเพณี วัฒนธรรมต่างๆ และ
การเสริมสร้างภูมิคุ้มกันทางสังคมในมิติทางวัฒนธรรม จึงควรอนุรักษ์และพัฒนาศิลปวัฒนธรรมของ
ชุมชนให้ด ารงอยู่ในสังคมปัจจุบันและสร้างความเจริญยิ่งขึ้นไป วิธีการที่สามารถแก้ปัญหานี้ได้ช่วยให้
ผู้เรียนได้เกิดการเรียนรู้และพัฒนาศิลปวัฒนธรรมชุมชนได้ดียิ่งขึ้น นั่นคือ การใช้สถานที่เป็นฐานใน
การศึกษา (Place-Based Education) เป็นแนวคิดเชิงบูรณาการที่ได้มาจากชุมชนท้องถิ่นและ
สิ่งแวดล้อม โดยมุ่งเน้นประสบการณ์การเรียนรู้ผ่านการปฏิบัติจริง และการใช้แนวคิดการออกแบบ 
(Design Thinking) และคิดสร้างสรรค์โดยการจัดการเรียนการสอนกระบวนการคิดสร้างสรรค์แบบซิ
นเนคติกส์ (Synectics) โดยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้สู่การฝึกฝนและพัฒนาจนสามารถสร้างผลงานที่
เป็นเอกลักษณ์ เกิดองค์ความรู้ใหม่ที่จะสร้างสรรค์ผลงานการสร้างนวัตกรรมที่สอดคล้องกับพ้ืนฐาน
ทางศิลปวัฒนธรรมชุมชน จึงน ามาเป็นแนวปฏิบัติในการวิจัยครั้งนี้  

การวิจัยนี้ เป็นงานวิจัยและพัฒนา (research and development) มีวัตถุประสงค์ดังนี้     
1. เพ่ือศึกษาและรวบรวมองค์ความรู้เกี่ยวกับการพัฒนาหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน
เพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 2. เพ่ือน าเสนอการพัฒนาหลักสูตรศิลปศึกษาโดย
ใช้สถานที่เป็นฐานเพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 3. เพ่ือศึกษาผลของการทดลอง
ใช้หลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองและ
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ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน เพ่ือสร้างนวัตกรรม
ศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง โดยมีวิธีการด าเนินการวิจัย 4 ขั้นตอน ดังนี้ ขั้นตอนที่ 1 การศึกษา
เอกสารและทฤษฎีที่ เกี่ยวข้อง สัมภาษณ์เชิงลึกผู้ เชี่ยวชาญทั้ง 6 ด้าน ได้แก่ ผู้ เชี่ยวชาญด้าน
วัฒนธรรม ปราชญ์ชุมชน นักการศึกษาศิลปะ อาจารย์สอนศิลปะ ศิลปิน นักออกแบบที่ท างาน
เกี่ยวกับชุมชน และนักจัดกิจกรรมสร้างสรรค์เพ่ือชุมชน และเก็บข้อมูลจากผู้เรียนมาวิเคราะห์และ
สังเคราะห์เกี่ยวกับองค์ประกอบของการพัฒนาหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพ่ือสร้าง
นวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง ขั้นตอนที่ 2 การสร้างหลักสูตรการเรียนรู้โดยใช้สถานที่เป็น
ฐานและเครื่องมือส าหรับวัดและประเมินผลแล้วตรวจสอบคุณภาพหลักสูตรโดยผู้เชี่ยวชาญ ขั้นตอนที่ 
3 น าหลักสูตรไปทดลองใช้แล้วปรับปรุงหลักสูตรและแบบวัดประเมินผลอีกครั้งก่อนไปใช้จริง  และ
ขั้นตอนที่ 4 ศึกษาผลการใช้และปรับปรุงตรวจสอบหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพ่ือ
สร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง  

 
สรุปผลการวิจัย 
 1. ผลจากการวิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการเอกสาร และการสัมภาษณ์
ผู้เชี่ยวชาญและมุมมองของผู้เรียนเพื่อหาองค์ประกอบของหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็น
ฐานเพื่อสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 

จาการศึกษาเอกสารและทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง พบว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ศิลปศึกษา
เพ่ือให้ผู้เรียนได้เรียนรู้เกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองในศตวรรษที่ 21 ทั้งผู้สอนและผู้เรียน
จะต้องมีการปรับเปลี่ยนวิธีการให้สอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงของสังคม โดยผสานแนวคิดการใช้
สถานที่เป็นฐานในการศึกษา (Place-Based Education) เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ภายในชุมชน 
และสร้างองค์ความรู้จากการมีส่วนร่วมในชุมชนผ่านกิจกรรมการเรียนรู้ศิลปศึกษา โดยมุ่งเน้ น
ประสบการณ์การเรียนรู้ผ่านการปฏิบัติจริงที่ท าให้ผู้เรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์ และคิด
สร้างสรรค์โดยใช้รูปแบบการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) ที่เป็นกระบวนการคิดในการท า
ความเข้าใจในปัญหาต่างๆ อย่างลึกซึ้ง โดยเอาผู้ใช้เป็นศูนย์กลาง และน าเอาความคิดสร้างสรรค์และ
มุมมองจากหลายๆ คน มาสร้างแนวทางการแก้ไข และน าเอาแนวทางนั่นมาทดสอบและพัฒนา 
เพ่ือให้ได้แนวทางหรือนวัตกรรมที่ตอบโจทย์กับผู้ใช้และสถานการณ์นั้นๆ ผสมผสานกับการจัดการ
เรียนการสอนกระบวนการคิดสร้างสรรค์แบบซินเนคติกส์ (Synectics) ที่ท าให้ผู้เรียนมีโอกาสคิด
แก้ปัญหาด้วยแนวคิดใหม่ๆ ที่ไม่เหมือนเดิม ไม่อยู่ในสภาพที่เป็นตนเอง ให้ลองใช้ความคิดในฐานะที่
เป็นคนอื่น หรือเป็นสิ่งอ่ืน สภาพการณ์เช่นนี้จะกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความคิดใหม่ๆ ขึ้นได้  

อีกทั้งผู้วิจัยได้ข้อมูลจากการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญทั้ง 18 ท่าน และผู้เรียน 15 คน โดยใช้การ
วิเคราะห์เชิงเนื้อหา (Content Analysis) สามารถสรุปได้ว่า 1) สภาพปัจจุบันในชุมชน พบว่า 
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ลักษณะของศิลปวัฒนธรรมเป็นรูปแบบศิลปวัฒนธรรมของกลุ่มชาติพันธุ์ต่างๆ ที่ครอบคลุมเรื่องจารีต 
ขนบธรรมเนียมประเพณี พิธีกรรม ความเชื่อ ศาสนา การด ารงชีวิต เอกลักษณ์ของท้องถิ่น สถานที่
ส าคัญในชุมชน รวมถึงรูปแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน ซึ่งเป็นสิ่งดีงามที่สะท้อนถึงประวัติความเป็นมาของ
ชุมชนได้เป็นอย่างดี ที่จะท าให้เกิดความภาคภูมิใจในชุมชนของตนเองผ่านการถ่ายทอดจากรุ่นสู่รุ่น 
โดยมีปราญช์ชุมชน ผู้รู้ที่สามารถให้ข้อมูลและความรู้ต่างๆ ได้เป็นอย่างดี การถ่ายทอดความรู้ให้กับ
ผู้เรียนมีทั้งการจัดการเรียนรู้ในโรงเรียนและในชุมชน ท าให้ผู้เรียนเข้าใจงานศิลปวัฒนธรรมมากยิ่งขึ้น 
การรับรู้ถึงการเปลี่ยนแปลงไปจากอดีตจนถึงปัจจุบัน 2) ความต้องการจ าเป็น พบว่า ผู้เรียนต้องการ
ได้รับการปลูกฝังเกี่ยวกับมรดกทางศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่นเป็นอย่างมาก อันเป็นสิ่งที่บ่งบอกอัตลักษณ์
ของชุมชน ท าให้ผู้เรียนรักถิ่นฐานของตนเอง มีจิตส านึก เห็นคุณค่า ตระหนักถึงศิลปวัฒนธรรมให้
ด ารงคงอยู่และพัฒนาต่อยอดศิลปวัฒนธรรมให้ดีขึ้น ผู้เรียนมีความต้องการที่จะเรียนรู้เกี่ยวกับ
ศิลปวัฒนธรรมในสถานที่จริง ได้ลงมือปฏิบัติจริง ให้ผู้เรียนได้แสดงออกอย่างอิสระทางความคิด โดยมี
การติดต่อประสานงานกับผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องไว้ล่วงหน้า ทั้งปราชญ์ชุมชน ผู้น าชุมชน โรงเรียน 
ผู้ปกครอง และผู้เรียน เพ่ือท าความรู้จัก นัดหมายและสร้างความเข้าใจให้เป็นไปในทิศทางเดี ยวกัน
เกี่ยวกับเป้าหมายในการจัดกิจกรรมให้กับผู้เรียน ผู้สอนจะต้องออกแบบกิจกรรมที่กระตุ้นเร้าความ
สนใจให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ เข้าใจ ตระหนัก รักและเห็นคุณค่าในงานศิลปวัฒนธรรมชุมชน สามารถ
น าเอกลักษณ์ทางศิลปวัฒนธรรมมาสร้างพัฒนาเป็นนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน ออกแบบให้มี
ความร่วมสมัย มีการแปรรูปเป็นสิ่งที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน ซึ่งนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนที่ผู้เรียน
สร้างขึ้นสามารถน าไปสู่อาชีพหรือตลาดหรือการท่องเที่ยวของจังหวัดได้ ในยุคปัจจุบันการใช้สื่อ
ประชาสัมพันธ์จึงมีความส าคัญอย่างมากที่จะช่วยให้คนทั่วไปได้เห็นผลงานนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรม
ชุมชนของผู้ เรียนได้มากยิ่ งขึ้น 3) การจัดการเรียนรู้ศิลปะ พบว่า มีองค์ประกอบดังนี้  3.1) 
วัตถุประสงค์ ควรมีแนวทางในการเรียนรู้เกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมในอดีตและปัจจุบันและการ
เปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นในชุมชน 3.2) เนื้อหาสาระ ควรมีส่วนประกอบที่ส าคัญ ได้แก่ ศิลปวัฒนธรรม 
และการสร้างนวัตกรรม 3.3) กิจกรรมการเรียนรู้ โดยการใช้สถานที่เป็นฐานในการศึกษา 3.4) สื่อการ
เรียนรู้ ได้แก่ สถานที่ในชุมชน ของจริง สื่อประชาสัมพันธ์ และคนในชุมชน 3.5) การวัดและ
ประเมินผล ได้แก่ การประเมินชิ้นงาน การสังเกตพฤติกรรม และการประเมินเจตคติ 3.6) ผู้เรียน 
จ านวนผู้เรียนที่เหมาะสมในการจัดการเรียนรู้แต่ละครั้ง เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างแท้จริง คือ 
ไม่เกิน 10 คน/ ปราชญ์ 1 คน จากข้อมูลทั้งหมด เมื่อได้รับการพิจารณาจากผู้เชี่ยวชาญแล้วมีความ
เหมาะสมอย่างยิ่งที่จะน ามาใช้ในการพัฒนาหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพ่ือสร้าง
นวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 
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2. หลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพื่อสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน
ชานเมือง 
 ผู้วิจัยได้น าข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญและผู้เรียนมาวิเคราะห์และสรุปประเด็น
ส าคัญ เพ่ือน ามาพัฒนาเป็นหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่ เป็นฐานเพ่ือสร้างนวัตกรรม
ศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง แล้วน าไปให้ผู้เชี่ยวชาญประเมินความเหมาะสมของหลักสูตร และจาก
ผลการทดลองใช้หลักสูตรกับผู้เรียน พบว่า หลักสูตรมีความเหมาะสมในการน าไปใช้กับผู้เรียนระดับ
ประถมศึกษาตอนปลาย ท าให้ผู้เรียนได้รับความรู้เกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมชุมชน มีส่วนร่วมในกิจกรรม
ทางศิลปวัฒนธรรมชุมชน ที่สามารถน าไปสู่การสร้างนวัตกรรมทางศิลปวัฒนธรรมชุมชนและผลิตสื่อ
สร้างสรรค์เพ่ือเผยแพร่ประชาสัมพันธ์ผลงานที่เป็นประโยชน์ในเชิงพาณิชย์ 
 ผู้วิจัยได้น าข้อมูลจากผลการใช้หลักสูตรมาปรับปรุงและพัฒนาเพ่ือน าเสนอเป็นแผนภาพ
โครงสร้างหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชาน
เมือง โดยน าเสนอในรูปแบบ Diagram จากด้านบนสุดเป็นรูปตุงแมงมุมที่แสดงถึงวิถีวัฒนธรรมความ
เชื่อของคนในแถบลุ่มน้ าโขง และถือได้ว่า ตุง เป็นมรดกทางวัฒนธรรมที่มีเอกลักษณ์เฉพาะตามความ
เชื่อถือของแต่ละท้องถิ่น ที่ได้รับการถ่ายทอดมาจากบรรพบุรุษ จนกลายเป็นมรดกทางวัฒนธรรมอัน
ล้ าค่าที่ควรแก่การศึกษาและอนุรักษ์ไว้ และถัดลงมาเป็นรูปการเย็บต่อผ้าของชาวไทยทรงด า ที่แสดง
ถึงวัฒนธรรมเดิมที่สืบทอดกันมาพัฒนาลวดลายและรูปแบบให้ทันสมัยแต่ยังคงความเรียบง่ายทั้ง
หน้าที่ใช้สอยและความงาม โดยสีที่น ามาใช้ใน Diagram เป็นสีย้อมผ้าของชาวไทยทรงด าที่นิยมใช้กัน
ซ่ึงแต่ละสีมีวฒันธรรมความเชือ่เข้ามาเก่ียวข้อง  น าเสนอในรูปภาพท่ี  28 ดังนี้ 
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 รูปที่ 21 แผนผังโครงสร้างหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพื่อสร้างนวัตกรรม
ศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง (Diagram of Place-Based Art Education Curriculum to 
Create Suburban Community Artistic and Cultural Innovations) 
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 หลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 
มีแนวคิดหลักคือ การจัดการการเรียนรู้ศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน (Place-Based Education) 
โดยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้เกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมชุมชนของตนเองอย่างใกล้ชิด ผ่านการปฏิบัติ จริง และ
การมีส่วนร่วมในกิจกรรมชุมชน ท าให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะการคิดวิเคราะห์และคิดสร้างสรรค์โดยการ
คิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) ผสมผสานกับการจัดการเรียนการสอนกระบวนการคิด
สร้างสรรค์แบบซินเนคติกส์  (Synectics) เพ่ือให้ เกิดผลิตภัณฑ์ชุมชนที่ เป็นนวัตกรรมทาง
ศิลปวัฒนธรรมชุมชนอันเป็นประโยชน์ ในเชิงเศรษฐกิจและสังคม มี เนื้ อหาสาระเกี่ยวกับ 
ศิลปวัฒนธรรมชุมชน ภูมิปัญญาท้องถิ่น การสร้างนวัตกรรม และการผลิตสื่อสร้างสรรค์เพ่ือต่อยอด
เชิงพาณิชย์  

หลักสูตรนี้ได้ใช้การจัดเรียนรู้โดยใช้สถานที่เป็นฐานมีองค์ประกอบ ดังนี้ 1. การเชื่ อมโยง
ผู้เรียนกับท้องถิ่นของตน เพ่ือให้เกิดความรู้ความเข้าใจและซาบซึ้งในคุณค่าของงานศิลปวัฒนธรรม
ชุมชน 2. การค้นคว้าเกี่ยวกับท้องถิ่น ให้ผู้เรียนส ารวจท้องถิ่นเปิดโอกาสการตั้งค าถาม ตรวจสอบ 
รวมทั้งการลงพ้ืนที่จริงและการท าแผนที่ชุมชน 3. การค้นคว้าแบบองค์รวม เพ่ื อให้ผู้เรียนเรียนรู้
เกี่ยวกับบทบาท ประวัติศาสตร์ รายละเอียด และความต้องการของชุมชน และ 4. การมีส่วนร่วมใน
ท้องถิ่น ผู้สอนให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมกับคนในชุมชน เพื่อสร้าง ส ารวจ และแก้ปัญหาในประเด็นต่างๆ 
ที่เกี่ยวข้อง ท าให้ผู้เรียนเข้าใจบริบทของงานที่ต้องท าและสามารถที่จะสร้างสรรค์ผลงานเพ่ือช่วย
สังคม  

ผู้วิจัยได้น าการคิดการออกแบบ Design Thinking (Stanford d.school, 2017) และ การ
เรียนการสอนกระบวนการคิดสร้างสรรค์แบบ Synectics (Joyce and Weil, 1966) มาใช้ใน
กระบวนการพัฒนานวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน มีขั้นตอนดังต่อไปนี้ 1 . ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับ
ศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญา 2. วิเคราะห์สภาพปัญหาและความต้องการ 3 . ออกแบบนวัตกรรม 
หลักการออกแบบมีองค์ประกอบด้วยกัน  2 ส่วน คือ ด้านรูปลักษณ์ และด้านประโยชน์ใช้สอยของ
ผลิตภัณฑ์ 3.1)  ขั้นสร้างแรงบันดาลใจ 3.2) ขั้นเทคนิคที่สนใจ 3.3) ขั้นประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
3.4) ขั้นออกแบบ 4. สร้างหรือพัฒนานวัตกรรม 5. ทดลองใช้นวัตกรรม 6. ประเมินผลการทดลองใช้
และปรับปรุงนวัตกรรม และ7. สรุปรายงาน และเผยแพร่ มีสื่อและแหล่งเรียนรู้ ได้แก่ ผลิตภัณฑ์
ชุมชน ภาพตัวอย่าง และสถานที่ในชุมชนที่เกี่ยวข้องกับศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่นใน
จังหวัด รวมทั้งคนในชุมชน การประเมินผลมีทั้งด้านพุทธิพิสัย ทักษะพิสัยและจิตพิสัย รวมทั้งการ
ประเมินตามสภาพจริง ได้แก่ การสังเกต การสัมภาษณ์ สอบถาม แบบวัดความสามารถ การประเมิน
พฤติกรรมการเรียนรู้ กระบวนการกลุ่ม การตรวจชิ้นงาน โดยมีผู้เกี่ยวข้องในการประเมินหลายฝ่าย มี
การสะท้อนคิดของผู้เรียน เพ่ือดูข้อคิดเห็นเกี่ยวกับหลักสูตร ถ้าหากผลิตผลที่ได้จากการสอนต่ ากว่า
จุดหมายที่ก าหนดไว้ก็จ าเป็นต้องวิเคราะห์หาจุดบกพร่องเพ่ือปรับปรุ งแก้ไขต่อไป ลักษณะผู้เรียน 
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ส าหรับหลักสูตรนี้จัดขึ้นเพ่ือผู้เรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5-6 (หรือผู้เรียนที่มีอายุ 11 – 12 ปี) ที่
มีความสนใจและต้องการเรียนรู้เกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมชุมชน โดยในการเรียนจะให้ผู้เรียนแบ่งเป็น
กลุ่ม กลุ่มละ 5 คน 2 กลุ่ม รวม 10 คน/ปราชญ์/ชุมชน ในการเรียนแต่ละครั้งจะใช้ระยะเวลา
ประมาณ 3 ชั่วโมง/สัปดาห์ รวมทั้งหมด 36 ชั่วโมง/12 สัปดาห์ 

 
3. ผลการทดลองใช้หลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพื่อสร้างนวัตกรรม

ศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 
ผู้วิจัยได้น าหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรม

ชุมชนชานเมืองไปใช้กับผู้เรียนระดับประถมศึกษา จ านวน 60 คน ใน 6 ชุมชน ชุมชนละ 10 คน มี
รายงานผลดังต่อไปนี้ 

3.1 การประเมินก่อนและหลังเรียนด้วยหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพ่ือ
สร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง พบว่า คะแนนการประเมินก่อนเรียนของผู้เรียนมี
คะแนนค่าเฉลี่ยเท่ากับ 8.32 ส่วนหลังเรียนด้วยหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพ่ือสร้าง
นวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 15.05 เมื่อน าคะแนนมาเปรียบเทียบ
พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนที่ระดับนัยส าคัญทางสถิติ .05 

3.2 การประเมินชิ้นงาน ทั้ง 6 กิจกรรมในหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพ่ือ
สร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง โดยผลงานของผู้เรียนทุกชุมชนมีคุณภาพของผลงาน
อยู่ในระดับดี ชุมชนที่มีคะแนนสูงสุดคือ ชุมชนไทยพ้ืนเมืองดอนไก่ดี มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 56.16 
รองลงมาคือ ชุมชนจีนบางหลวง มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 53.32 และชุมชนไทยด า มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 51.97 

3.3 การประเมินพฤติกรรมการเรียนรู้ในหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพ่ือสร้าง
นวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง ผู้เรียนในแต่ละชุมชนอยู่ในเกณฑ์ดี โดยพฤติกรรมในการ
เรียนรู้มีเกณฑ์พัฒนาไปในทางที่ดีขึ้นสังเกตจากกิจกรรมที่ 1 ไปจนถึงกิจกรรมที่ 6 ชุมชนที่มีระดับ

คะแนนรวมพฤติกรรมการเรียนรู้สูงสุดคือชุมชนจีนบางหลวง (�̅�=56.70) รองลงมาคือชุมชนไทยด า 

(�̅�=56.20) และชุมชนลาวครั่ง (�̅�=52.30) 
 3.4 การประเมินผลการเรียนรู้เป็นกลุ่มในหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพ่ือ
สร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง ผู้เรียนในแต่ละชุมชนอยู่ในเกณฑ์ดี โดยการเรียนรู้เป็น
กลุ่มอยู่ในเกณฑ์ดีสังเกตจากกิจกรรมที่ 1 ไปจนถึงกิจกรรมที่ 6 ชุมชนที่มีระดับคะแนนรวมพฤติกรรม

การเรียนรู้สูงสุดคือชุมชนจีนบางหลวง (�̅�=143.30) รองลงมาคือชุมชนลาวเวียง (�̅�=138.20) และ

ชุมชนไทยด า (�̅�=133.50) 
 3.5 การประเมินผลงานนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน ในงาน
นิทรรศการนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน โดยภาพรวมของผลงานนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนมี
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คุณภาพผลงานอยู่ในระดับดีเยี่ยม (�̅�= 67.52) โดยรายการประเมินที่มีคะแนนสูงสุดคือ การอนุรักษ์

สืบสานงานศิลปวัฒนธรรม (�̅�= 4.64) รองลงมาคือการถ่ายทอดองค์ความรู้และทักษะ (�̅�= 4.59) 

และการออกแบบและประโยชน์การใช้งาน (�̅�= 4.57) ข้อเสนอแนะจากผู้ชมผลงาน ได้แก่ 1. สินค้า
บางชนิดมีราคาที่ไม่เหมาะสมเท่าท่ีควร เรื่องของความคงทนถาวร บางอย่างยังไม่ค่อยแข็งแรงเท่าไหร่ 
แต่ในเรื่องความคิดสร้างสรรค์ในระดับประถมก็ถือว่าใช้ได้เลยทีเดียว 2. ท าได้สวยงาม ประณีต 
เหมาะกับการใช้งาน และ เห็นถึงความตั้งใจในการท าค่ะ 3. ผลงานบางชิ้นราคาไม่เหมาะสม 4. ควรมี
โครงการดีๆ แบบนี้ต่อไป เพ่ืออนุรักษ์สืบสานวัฒนธรรมไทย 

3.6 การประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน
เพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง  พบว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจในหลักสูตร
ศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองในระดับมากที่สุด 

(�̅�= 4.50) โดยรายการประเมินที่มีระดับความพึงพอใจสูงสุดคือ กิจกรรมนี้มีส่วนส่งเสริมพัฒนาการ

ทางการคิดสร้างสรรค์ให้แก่ผู้เรียน (�̅�= 4.61) รองลงมาคือ กิจกรรมนี้มีส่วนส่งเสริมความมั่นใจและ

ความภาคภูมิใจในการท างานให้แก่ผู้เรียน (�̅�= 4.58) และ กิจกรรมมีความเหมาะสมกับทักษะ
ความสามารถของผู้เรียน, การผสมผสานวิธีการสอนหลายวิธี ท าให้ผู้เรียนเข้าใจได้ดีขึ้น และผู้เรียน

สามารถท าผลงานได้ในระดับท่ีน่าพอใจ (�̅�= 4.55) 
 3.7 การเขียนสะท้อนคิดของผู้เรียนถึงสิ่งที่ได้จากหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน
เพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง สามารถสรุปประเด็นส าคัญเกี่ยวกับการสะท้อนคิด
ของผู้เรียน ได้ดังนี้ 
 1. ความรู้ ผู้เรียนได้เรียนรู้ประวัติความเป็นมาของชุมชนผ่านการสัมภาษณ์พูดคุยกับคน
ในชุมชน โดยจดบันทึกข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์ลงสมุดบันทึกถีงสิ่งที่พบเห็น ชื่อบุคคลที่สัมภาษณ์ 
อาชีพ การท างานศิลปะชุมชน รวมทั้งแนวคิด ความเชื่อต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับศิลปวัฒนธรรมของชุมชน 
และจากนั้นผู้เรียนช่วยกันท าเป็นแผนที่ชุมชนของตนเอง ผู้เรียนได้ทราบถึงศิลปวัฒนธรรม ประเพณี
ของชุมชนมากขึ้นจากที่ตนทราบอยู่แล้ว มีการแลกเปลี่ยนความรู้จากสิ่งที่ตนเองรู้กับคนในชุมชน อีก
ทั้งยังท าให้เห็นว่าการสร้างงานศิลปหัตถกรรมนั้นสร้างรายได้ให้กับชุมชนอีกด้วย ผู้เรียนได้เรียนรู้
ขั้นตอนการออกแบบผลงานผ่านการท าโครงงานสร้างศิลป์ และการออกแบบโปสเตอร์ด้วย
คอมพิวเตอร์ 
 2. ทักษะ ผู้เรียนได้เรียนรู้และลงมือปฏิบัติงานศิลปะตามชุมชนของตนเอง โดยมีปราชญ์
ชุมชนคอยดูแล แนะน าให้ความช่วยเหลือเป็นอย่างดี ซึ่งแต่ละชุมชนมีเอกลักษณ์และจุดเด่นที่
แตกต่างกันไป สิ่งเหล่านี้เป็นพ้ืนฐานที่ผู้เรียนได้เรียนรู้ก่อนการออกแบบนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรม
ชุมชน จากนั้นจึงสร้างสรรค์ผลงานตามที่ได้ออกแบบไว้ ซึ่งผู้เรียนจะต้องค านึงนึงการเลือกใช้วัสดุและ
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ประโยชน์การใช้สอย ผู้เรียนได้ฝึกทักษะการสื่อสาร การน าเสนอผลงานผ่านการออกแบบโปสเตอร์
ประชาสัมพันธ์นวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนว่าต้องการให้ผู้ชมเข้าใจในผลงานที่สร้างสรรค์ขึ้น โดย
ใส่รายละเอียดดังนี้  1. ชื่อผลงาน 2. ที่มาหรือแนวคิด 3. วัตถุประสงค์ 4. การเลือกใช้วัสดุ 5. 
ประโยชน์การใช้งาน 6. ขั้นตอนการท างาน 7. รูปภาพผลงานการออกแบบ 8. ราคาจ าหน่าย และ 9. 
รายชื่อผู้จัดท า และจากนั้นได้ท าการฝึกซ้อมการน าเสนอผลงานบนเวที ซึ่งผู้เรียนมีความกล้า
แสดงออกในการน าเสนอเป็นอย่างดีแต่อาจมีความรู้สึกตื่นเต้นอยู่บ้าง การจัดการเรียนรู้ในแต่ละ
ชุมชนได้จัดให้ผู้เรียนอยู่เป็นกลุ่ม กลุ่มละ 5 คน จ านวน 2 กลุ่ม เพ่ือให้ผู้เรียนได้ฝึกกระบวนการกลุ่ม 
ซึ่งแต่ละกลุ่มมีความร่วมมือ ช่วยเหลือกันเป็นอย่างดี มีการแสดงความคิดเห็น มีส่วนร่วมในกิจกรรม
เพ่ือให้งานนั้นส าเร็จไปได้ด้วยดี 
 3. เจตคติ ผู้เรียนส่วนใหญ่มีความรู้สึกตื่นเต้นในวันแรกที่ได้เข้าร่วมกิจกรรม เมื่อได้เริ่มท า
กิจกรรมมาเรื่อยๆ ก็เกิดความสุข สนุกในการท ากิจกรรม บางคนอาจจะรู้สึกเหนื่อย ปวดหลัง เพลีย 
หรือรู้สึกว่างานนั้นน่าจะยากเกินความสามารถของตนเอง แต่เมื่อได้ลองท าแล้วก็สามารถที่จะท าให้
ส าเร็จได้ แสดงถึงความรับผิดชอบที่มีมากข้ึน และมีความรู้สึกว่าอยากที่จะท าอีกในโอกาสหน้า ผู้เรียน
มีความสนุกเพลินเพลินในการท างานร่วมกับผู้อ่ืน เมื่อผลงานส าเร็จรู้สึกประทับใจ และภูมิใจกับ
ผลงานของตนเองและผู้อ่ืน อีกทั้งยังได้รู้จักเพ่ือนใหม่ มีความสามัคคีร่วมมือกันจึงท าให้ผลงานออกมา
ดีเป็นที่พอใจของทุกคน ผู้เรียนรู้สึกดีใจที่ได้เรียนรู้เกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง ได้ช่วย
อนุรักษ์รักษาและพัฒนาผลงานศิลปหัตถกรรมของชุมชนให้คงอยู่และสามารถต่อยอดเป็นผลิตภัณฑ์
ชุมชนต่อไป 
 
อภิปรายผล 
 การอภิปรายข้อค้นพบที่ได้จากการวิจัย แบ่งเป็น 2 ประเด็นหลักตามวัตถุประสงค์ของการ
วิจัย ได้แก่ 1) หลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชาน
เมือง และ 2) ผลการใช้หลักสูตรที่พัฒนาขึ้น 
 
 1. หลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพื่อสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน
ชานเมือง 
 จุดเด่นของหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรมชุมชน
ชานเมืองที่ได้พัฒนาขึ้นได้แก่ การออกแบบกิจกรรมที่มีความเหมาะสมกับสถานที่ ความต้องการของ
ชุมชนและผู้เรียน  และการจัดกิจกรรมโดยใช้รูปแบบการคิดเชิงออกแบบ Design Thinking และ 
การคิดเชิงสร้างสรรค์ Synectics  
 1.1 การออกแบบกิจกรรมที่มีความเหมาะสมกับสถานที่ ความต้องการของชุมชนและผู้เรียน 
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จากการน าองค์ประกอบต่างๆ ที่ได้จากการสัมภาษณ์มาขยายรายละเอียดเป็นโครงสร้าง
หลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง แล้ว
น าไปใช้จัดกิจกรรมรวมทั้งสิ้น 8 กิจกรรม รวม 12 สัปดาห์ (36 ชั่วโมง) ผลการตอบรับจากผู้เรียนและ
ผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องเป็นไปในทางที่ดี ทุกฝ่ายให้ความร่วมมือเป็นอย่างดี เนื่องจากมีการออกแบบ
หลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองที่สอดรับ
กับสภาพและความต้องการของชุมชน และชุมชนเห็นถึงความส าคัญในการที่ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้
เกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมของชุมชนตนเองให้มากขึ้น และเป็นการฝึกให้ผู้ เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริงใน
สถานที่ที่มีอยู่ในชุมชน จากการใช้สถานที่เป็นฐานในการศึกษา Amy B. Demarest (2015) กล่าวว่า 
การเรียนรู้ในท้องถิ่นเป็นที่รู้จักในฐานะการศึกษาโดยใช้สถานที่หรือชุมชนเป็นฐาน (place-or 
community-based education) หัวใจส าคัญของแนวทางนี้คือความสามารถในการจัดโครงสร้าง
หลักสูตรที่เกี่ยวกับการตรวจสอบที่แท้จริงเพ่ือน านักเรียนออกสู่ชุมชน ครูและนักเรียนได้มีการพัฒนา
ความร่วมมือเข้ากับสถานที่ องค์กรต่างๆ ในชุมชนรวมทั้งในเชิงพาณิชย์ และบุคคลที่สามารถให้ข้อมูล
ที่สามารถเรียนรู้ร่วมกันและการบริการชุมชนที่มีความหมาย การใช้ค าถามที่เกี่ยวกับท้องถิ่นเป็น
รากฐานของการออกแบบหลักสูตรที่ผสมผสานองค์ประกอบของการศึกษาหลายรูปแบบรวมถึงการ
เรียนรู้แบบสืบสอบ การเรียนรู้แบบโครงงาน การเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานซึ่งเป็นแนวทางปฏิบัติที่
ดีที่เก่ียวข้อง 

แต่ปัจจุบันระบบการศึกษาไทยยังคงเป็นระบบปิดพ้ืนที่ กล่าวคือหลักสูตรในโรงเรียนทั่ว
ประเทศ ถูกควบคุมโดยส่วนกลางคือกระทรวง ด้วยกฎหมาย กฎ ระเบียบ ค าสั่ง และหน่วยงานที่ท า
การควบคุมมากมายหลายชั้น ท าให้โรงเรียนไม่สามารถมีนวัตกรรมการเรียนรู้พ้ืนที่ ความพยายาม
ปฏิรูปภายในระบบปิดเช่นนี้ จึงยากล าบากและไม่ได้ผล ฉะนั้นหัวใจของการปฏิรูปคือ “เปิดพ้ืนที่
นวัตกรรมการศึกษา” โดยรัฐบาลต้องส่งเสริมสนับสนุนให้พ้ืนที่ในระดับจังหวัดที่เปิดพ้ืนที่ให้โรงเรียน 
ชุมชน ท้องถิ่น ผู้ปกครอง ประชาคม ภาคธุรกิจ ฯลฯ เข้ามามีส่วนร่วมในนวัตกรรมการเรียนรู้ โดย
ส่วนกลางปรับบทบาทจากการควบคุมมาเป็นสนับสนุนเชิงนโยบาย บุคคลและองค์กรการศึกษาใน
จังหวัดควรรวมตัวกันเป็นภาคีปฏิรูปการศึกษาในพ้ืนที่ ซึ่งสิ่งที่ต้องพัฒนาขึ้นคือกลไกที่ไม่เป็นทางการ
ในการประสานพลังภาคีในพ้ืนที่ (ประเวศ วะสี, 2561) หลักสูตรนี้จึงมีความเหมาะสมกับประเทศไทย
ในการที่ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากสภาพสังคมจริง ที่มีทั้งเศรษฐกิจ วัฒนธรรม สิ่งแวดล้อม ประเพณี ภูมิ
ปัญญา ท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ร่วมกันในสถานการณ์จริง โดยมีครูคอยเป็นผู้ส่งเสริมกระตุ้นการ
เรียนรู้ ให้ผู้ เรียนได้ฝึกทักษะการคิดวิเคราะห์และคิดสร้างสรรค์ในการพัฒนานวัตกรรมทาง
ศิลปวัฒนธรรมชุมชน  ซึ่ง วิจารณ์ พานิช (2555) กล่าวว่า ครูเพ่ือศิษย์จึงต้องออกแบบการเรียนรู้ให้
ศิษย์ได้เรียนในสภาพที่ใกล้เคียงชีวิตจริงที่สุด กล่าวในเชิงทฤษฎีได้ว่า การเรียนรู้ขึ้นอยู่กับบริบทหรือ
สภาพแวดล้อมในขณะเรียนรู้ ห้องเรียนไม่ใช่บริบทที่จะท าให้เกิดการเรียนรู้ในมิติที่ลึกเพราะห้องเรียน
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ไม่เหมือนสภาพในชีวิตจริง การสมมติโจทย์ที่คล้ายจะเกิดในชีวิตจริงก็ได้ความสมจริงเพียงบางส่วน 
แต่หากไปเรียนในสภาพจริงก็จะได้การเรียนรู้ในมิติที่ลึกและกว้างกว่าสภาพสมมติ  การออกแบบการ
เรียนรู้ให้ศิษย์เกิด “การเรียนรู้ที่แท้” (authentic learning) เป็นความท้าทายต่อครูเพ่ือศิษย์ ใน
สภาพที่มีข้อจ ากัดด้านเวลาและทรัพยากรอื่นๆ รวมทั้งจากความเป็นจริงว่า เด็กนักเรียนในเมืองกับใน
ชนบทมีสภาพแวดล้อมและชีวิตจริงที่แตกต่างกันมาก 

ซึ่งหลักสูตรท้องถิ่นที่ดีควรเป็นหลักสูตรที่ตอบสนองต่อสภาพชีวิตของผู้เรียน (การศึกษานอก
โรงเรียน., 2543) มีลักษณะ ดังนี้ 1) ตอบสนองความหลากหลายของปัญหา มุ่งพัฒนาคุณภาพชีวิตให้
เหมาะสมกับเพศ วัย มีความสมดุลทั้งด้านความรู้ ความคิด และทักษะ เน้นกระบวนการสอนให้
ผู้เรียนฝึกปฏิบัติจริง จนเกิดทักษะและสามารถน าไปใช้กับสถานการณ์อ่ืนได้อย่างเหมาะสม 2) 
ส่งเสริมให้ท้องถิ่นมีส่วนร่วม 3) สอดคล้องกับการด าเนินชีวิตจริง 4) สามารถพัฒนาเพ่ิมขึ้นได้
ตลอดเวลา เพ่ือให้สอดคล้องกับสถานการณ์ทีเปลี่ยนแปลงไปได้ตลอดเวลา 5) ส่งเสริมความเป็น
ทรัพยากรมนุษย์ท่ีมีคุณภาพของสังคม 
  ผู้วิจัยได้ท าการวางแผน จัดระบบข้อมูล เพ่ือเตรียมการเรียนการสอนและอธิบายเกี่ยวกับ
กิจกรรมที่จัดขึ้นให้กับทุกคนได้เกิดความเข้าใจที่ตรงกัน และแนวทางในการด าเนินงานที่เป็นไปใน
ทิศทางเดียวกันของทุกชุมชน และก ากับติดตามผลในแต่ละกิจกรรมให้เป็นไปตามวัตถุประสงค์ท่ีตั้งไว้ 
ในการด าเนินการวิจัยครั้งนี้ได้ด าเนินการพร้อมกันทั้ง 6 ชุมชนจึงจ าเป็นอย่างยิ่งที่ผู้วิจัยจะต้องเตรียม
ความพร้อมให้กับผู้ช่วยวิจัยที่จะเป็นผู้ที่คอยเป็นผู้ประสานงานระหว่างปราชญ์ชุมชนและผู้เรียนให้เกิด
ความเข้าใจที่ตรงกัน ซึ่งเป็นปัจจัยส าคัญของการใช้หลักสูตรอย่างมีประสิทธิภาพ ดังหลักการบริหาร
หลักสูตรของ วิชัย วงษ์ใหญ่ (2554) ได้แก่ 1) เอกสารหลักสูตร มีความชัดเจน สมบูรณ์ทันสมัย ชี้
แนวทางในการวางแผนการจัดกิจกรรมเรียนการสอน 2) ผู้สอนมีคุณภาพ คือ มีความรู้ ความเข้าใจ 
และเจตคติที่ดีต่อหลักสูตร สามารถด าเนินการจัดการเรียนการสอนได้ตรงกับความสนใจ ความ
ต้องการของผู้เรียนและบรรลุเป้าหมายของหลักสูตร 3) ผู้ เรียนมีความพร้อมเกี่ยวกับความรู้ ทักษะ
พ้ืนฐาน พร้อมที่จะเรียนหลักสูตรได้ 4) มีการบริหารหลักสูตร มีทรัพยากรหลักสูตรที่ดี และเพียงพอที่
เอ้ือต่อการใช้หลักสูตร 5) มีคณะกรรมการบริหารที่มีองค์ประกอบที่ดี และด าเนินการจัดระบบบริหาร
จัดการหลักสูตรอย่างมีประสิทธิภาพ 6) ระบบอาจารย์ที่ปรึกษามีประสิทธิภาพ พร้อมที่จะให้ข้อมูล
และช่วยเหลือแนะน าเกี่ยวกับหลักสูตรการเรียนการสอนกับผู้เรียน 7) มีบรรยากาศทางวิชาการที่
เอ้ืออ านวยต่อการแสวงหาความรู้ มารยาททางสังคมเพ่ือเสริมสร้างทักษะทางวิชาการและทักษะทาง
สังคมของผู้เรียน และ 8) ระบบควบคุมการใช้หลักสูตร การติดตามผลการใช้หลักสูตรอย่างมี
ประสิทธิภาพ 
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1.2 การจัดกิจกรรมโดยใช้รูปแบบการคิดเชิงออกแบบ Design Thinking และ การคิดเชิง
สร้างสรรค์ Synectics 

การพัฒนาหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานได้น าแนวคิดเชิงออกแบบ (Design 
Thinking) และการคิดสร้างสรรค์ Synectics เข้ามาร่วมด้วยเพ่ือให้ผู้เรียนได้ฝึกปฏิบัติในการคิด
ออกแบบผลิตภัณฑ์ ท าให้ผู้เรียนได้เข้าใจในปัญหาต่างๆ อย่างลึกซึ้ง และน าเอาความคิดสร้างสรรค์
และมุมมองจากหลายๆ คนมาสร้างไอเดีย แนวทางการแก้ไข และน าเอาแนวทางต่างๆ นั่นมาทดสอบ
และพัฒนา เพ่ือให้ได้แนวทางหรือนวัตกรรมที่ตอบโจทย์กับผู้ใช้และสถานการณ์นั้นๆ ท าให้ผู้เรียนได้
สร้างเป็นนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนที่ได้มาจากความคิดสร้างสรรค์ของตนเอง ผู้เรียนเกิดความ
ภาคภูมิใจในผลงานที่ตนเองสร้างขึ้น อีกทั้งผลงานที่ได้ยังมีความแปลกใหม่ที่พัฒนาขึ้นโดยยังคง
เอกลักษณ์ทางศิลปวัฒนธรรมของกลุ่มชาติพันธุ์นั้นไว้ 

จากแนวคิดเชิงออกแบบของ Stanford d.school (2016) ที่ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ได้แก่ 
1. Empathy การท าความเข้าใจกลุ่มเป้าหมาย 2. Define การสังเคราะห์ข้อมูล 3. Ideate การะดม
ความคิดใหม่ๆ 4. Prototype การสร้างแบบจ าลอง และ 5. Test การทดสอบ ผู้วิจัยได้ปรับขั้นตอน
เพ่ือให้มีความเหมาะสมกับผู้เรียนในการเรียนรู้และสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนเป็น 7 
ขั้นตอน ได้แก่ 1. ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญา 2. วิเคราะห์สภาพปัญหาและ
ความต้องการ 3. การออกแบบนวัตกรรม โดยใช้การจัดการเรียนรู้การคิดสร้างสรรค์แบบ Synectics 
4. สร้างหรือพัฒนานวัตกรรม 5. ทดลองใช้นวัตกรรม 6. ประเมินผลการทดลองใช้และปรับปรุง
นวัตกรรม และ 7. สรุปรายงาน และเผยแพร่ ซึ่งผู้เรียนสามารถคิดออกแบบและสร้างสรรค์นวัตกรรม
ศิลปวัฒนธรรมชุมชนได้เป็นอย่างดีเนื่องมาจากมีขั้นตอนการออกแบบที่เป็นระบบชัดเจนท าให้ผู้เรียน
เข้าใจและสามารถปฏิบัติงานตามที่ได้ตั้งเป้าหมายไว้ 

การจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาในศตวรรษท่ี 21 จึงควรมีจุดเน้นให้ผู้เรียนมีความสามารถในการ
คิดวิเคราะห์ และคิดสร้างสรรค์ สามารถสร้างองค์ความรู้ได้จากการเรียนรู้ในชุมชน เข้าไปมีส่วนร่วม
ในกิจกรรมทางศิลปวัฒนธรรมผ่านกิจกรรมที่หลากหลายที่เหมาะสมกับสถานที่และศักยภาพของ
ผู้เรียน สอดคล้องกับมุมมองของ สุวิธิดา จรุงเกียรติกุล (2561) กล่าวว่า การจัดศึกษาและการเรียนรู้
ควรมีเป้าหมายส าคัญในการพัฒนาคนในฐานะพลเมืองให้เป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์ทั้ งร่างกายและจิตใจ 
สติปัญญา ความรู้และคุณธรรม มีจริยธรรมและวัฒนธรรมในการด ารงชีวิตอย่างสมดุล มีทักษะจ าเป็น
และสามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นอย่างมีความสุข มีภาวะผู้น าการเรียนรู้ด้วยตนเองอย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต 
โดยเน้นการเรียนรู้เพ่ือสร้างเสริมแรงบันดาลใจให้มีชีวิตอยู่อย่างมีความหมาย การเรียนรู้เพ่ือบ่มเพาะ
ความคิดสร้างสรรค์ ความสามารถในการรังสรรค์สิ่งใหม่ๆ การเรียนรู้เพ่ือปลูกฝังจิตสาธารณะ ยึด
ประโยชน์ส่วนรวม และการเรียนรู้เพ่ือการน าไปปฏิบัติ มุ่งสร้างการท างานให้เกิดผลสัมฤทธิ์ เป็น
พลเมืองที่มีคุณภาพ พ่ึงพาตนเองได้ และด าเนินชีวิตอย่างมีความสุข  
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2. ผลจากการใช้หลักสูตรที่พัฒนาขึ้น 
ผลที่เกิดขึ้นจากการน าหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพื่อสร้างนวัตกรรม

ศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองไปใช้กับผู้เรียน แบ่งออกเป็น 4 ประเด็น คือ นวัตกรรมศิลปวัฒนธรรม
ชุมชนชานเมือง การมีส่วนร่วมและการสนับสนุนจากทุกฝ่าย ผลการสะท้อนคิดของผู้เรียนเกี่ยวกับ
หลักสูตร และ การฝึกทักษะให้ผู้เรียนมีความรู้เกี่ยวกับนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนที่สามารถน าไป
ต่อยอดเชิงพาณิชย์ได้ 

2.1 นวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 
นวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองเป็นผลที่เกิดขึ้นจากการที่ผู้เรียนได้เรียนรู้ผ่าน

หลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่ เป็นฐาน ผ่านกิจกรรมทั้ง 8 กิจกรรม ได้แก่ 1) รอบรู้ เรื่อง
ศิลปวัฒนธรรม 2) ส ารวจศิลปวัฒนธรรมชุมชน 3) ร่วมกิจกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน 4) เรียนรู้การ
สร้างสรรค์งานศิลปะชุมชน 5) โครงงานสร้างศิลป์ 6) เรียนรู้เรื่องสื่อ 7) ผลิตสื่อเผยแพร่นวัตกรรม 8) 
นิทรรศการนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน ซึ่งเป็นกิจกรรมที่ให้ผู้เรียนได้เริ่มท าความรู้จักคุ้นเคยกับ
งานศิลปวัฒนธรรมที่มีในชุมชนของตนเองในสภาพปัจจุบันว่าเป็นอย่างไร จากนั้นจึงเรียนรู้เกี่ยวกับ
เทคนิค วิธีการ วัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน โดยมีปราชญ์ชุมชนเป็นผู้ถ่ายทอดความรู้
ให้กับผู้เรียน เมื่อผู้เรียนมีความรู้และทักษะแล้ว จึงให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะการคิดสร้างสรรค์ในการคิด
ออกแบบผลงานศิลปะที่มีเอกลักษณ์ศิลปวัฒนธรรมของท้องถิ่นตนเองผ่านการเรียนรู้แบบโครงงาน
ร่วมกับแนวคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) และการเรียนการสอนกระบวนการคิดสร้างสรรค์ 
Synecctics กอร์ดอน (Gordon, 1961) ได้เสนอให้ผู้เรียนมีโอกาสคิดแก้ปัญหาด้วยแนวคิดใหม่ๆ ที่
ไม่เหมือนเดิม ไม่อยู่ในสภาพที่เป็นตนเอง ให้ลองใช้ความคิดในฐานะที่เป็นคนอ่ืน หรือเป็นสิ่งอ่ืน 
สภาพการณ์เช่นนี้จะกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความคิดใหม่ ๆ ขึ้นได้ กอร์ดอนเสนอวิธีการคิดเปรียบเทียบ
แบบตรง (direct analogy) การเปรียบเทียบบุคคลกับสิ่ งของ (personal analogy) และการ
เปรียบเทียบค าคู่ขัดแย้ง (compressed conflict) วิธีการนี้มีประโยชน์มากเป็นพิเศษส าหรับการ
เรียนรู้เกี่ยวกับการเขียนและการพูดอย่างสร้างสรรค์ รวมทั้งการสร้างสรรค์งานทางศิลปะ (ทิศนา แขม
มณี , 2553) ที่ท าให้ผู้ เรียนเกิดความคิดแปลกใหม่ที่แตกต่างไปจากเดิมแต่ยังคงเอกลักษณ์
ศิลปวัฒนธรรมของแต่ละชุมชนเอาไว้  

การด าเนินการของโครงงานมี 7 ขั้นตอน ดังนี้ 1) ขั้นสร้างแรงบันดาลใจ 2) ขั้นเทคนิคที่
สนใจ 3) ขั้นประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 4) ขั้นออกแบบ 5) ขั้นทดลองเทคนิค 6) ขั้นท าผลงานจริง 7) 
ขั้นน าเสนอผลงาน ตลอดการท างานศิลปะจะมีปราชญ์ชุมชน และครูพ่ีเลี้ยงที่คอยให้ค าแนะน า ดูแล
ช่วยเหลือผู้เรียนเนื่องจากผู้เรียนเป็นผู้เรียนในระดับชั้นประถมศึกษา ในบางขั้นตอนมีความซับซ้อน 
และเพ่ือต้องการให้ผลงานที่ได้ตรงกับที่ผู้เรียนได้ออกแบบไว้มากที่สุด จึงเกิดเป็นความร่วมมือของทุก
ฝ่ายที่ต้องการเห็นนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนที่ เกิดจากเด็กในชุมชนที่จะมาต่อยอดงาน
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ศิลปวัฒนธรรมชุมชนของพวกเขาเอง สอดคล้องกับ เนาวนิตย์ สงคราม (2556) ที่กล่าวว่า การจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนที่ท าให้ผู้เรียนสามารถสร้างนวัตกรรมขึ้นมาได้ และถือว่าเป็นหัวใจส าคัญ
ของการด าเนินการสร้างนวัตกรรมซึ่งจะประกอบไปด้วยกระบวนการ วิธีการ และเทคนิคอย่าง
หลากหลาย และได้อธิบายถึงขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนอย่างละเอียดเพ่ือการสร้าง
นวัตกรรมของผู้เรียน ซึ่งผู้สอนสามารถน าไปประยุกต์ใช้ในห้องเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพและเห็นได้
อย่างเป็นรูปธรรม จากผลการประเมินนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนที่ผู้ชมได้ประเมินปรากฎว่า
ผลงานของผู้เรียนอยู่ในระดับดีเยี่ยม แสดงให้เห็นว่าการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็น
ฐานเพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองนี้มีกระบวนการ ขั้นตอนการด าเนินงานที่
เหมาะสมกับผู้เรียน และสามารถน าไปประยุกต์ใช้ในวงกว้างต่อไปได้ 
 2.2 การมีส่วนร่วมและการสนับสนุนจากทุกฝ่าย 

การจัดกิจกรรมในหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่ เป็นฐานเพ่ือสร้างนวัตกรรม
ศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองได้รับความร่วมมือจากทุกฝ่าย ได้แก่ ผู้น าชุมชน ปราชญ์ชุมชน คนใน
ชุมชน โรงเรียน ครู ผู้ปกครองและผู้เรียน ที่เป็นปัจจัยส าคัญในการขับเคลื่อนหลักสูตรนี้ให้สมบูรณ์
และประสบผลส าเร็จ เกิดเป็นเครือข่ายการเรียนรู้ให้กับคนในชุมชนได้อย่างยั่งยืน สอดคล้องกับ 
John M. Cohen and Norman T. Uphoff เสนอว่าหลักการส าคัญคือ หลักการมีส่วนร่วมใน
กระบวนเรียนรู้ 4 ประการ ดังนี้ Cohen and Uphoff (1980) 1) การตัดสินใจ (Decision-Making) 
สมาชิกของเครือข่ายมีส่วนร่วมในการริเริ่ม ตัดสินใจในการด าเนินงานของเครือข่าย 2) การปฏิบัติการ 
(Implementation) สมาชิกของเครือข่ายมีส่วนร่วมในการเรียนรู้เพ่ือการจัดสรรทรัพยากร การ
บริหารงาน การประสาน และการขอความช่วยเหลือ 3) การได้ประโยชน์ (Benefits) สมาชิกของ
เครือข่ายมีส่วนร่วมในการเรียนรู้เพ่ือการได้ประโยชน์ เช่น รายได้ สิ่งของหรือความพอใจอื่น ทั้งที่เป็น
ส่วนของชุมชนและบุคคล รวมทั้ งผลเชิงลบที่ ไม่ต้องการให้ เกิดขึ้นด้วย  4) การประเมินผล 
(Evaluation) สมาชิกของเครือข่ายมีส่วนร่วมในการเรียนรู้เพ่ือการประเมินผลกิจกรรมต่างๆ ของ
เครือข่าย 

อีกทั้งการด าเนินจัดการเรียนการสอนศิลปะยังมีอีกปัจจัยหนึ่งที่ส าคัญ คือ งบประมาณ ซึ่ง
การวิจัยครั้งนี้ได้รับการสนับสนุนงบประมาณทั้งจากภาครัฐและเอกชนที่เป็นก าลังส าคัญส าหรับการ
จัดหาวัสดุอุปกรณ์ในการท ากิจกรรม การจัดหาวิทยากร อาหารกลางวัน และค่าใช้จ่ายในการเดินทาง 
โดยผู้วิจัยได้น าหลักสูตรที่สร้างขึ้นไปน าเสนอให้กับหน่วยงานที่เกี่ยวข้องกับเรื่องศิลปวัฒนธรรมของ
ชุมชน และผู้ที่เห็นความส าคัญของเอกลักษณ์ชุมชนไม่ให้เลือนหายไป ปรากฏว่า ทุกที่ที่ไปเสนอเห็น
ด้วยกับการให้จัดกิจกรรมศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน
ชานเมือง เนื่องจากเป็นการสืบสานงานศิลปวัฒนธรรมให้คงอยู่และมีการปลูกฝังให้ผู้เรียนได้เรียนรู้
ศิลปวัฒนธรรมของชุมชนอย่างลึกซ้ึงมากยิ่งขึ้น อีกท้ังยังเป็นการเชื่อมความสัมพันธ์ระหว่างผู้ใหญ่และ
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เด็กในชุมชนให้มีความใกล้ชิดเป็นกันเองมากยิ่งขึ้น และผู้ใหญ่ได้รับรู้ถึงความรู้สึกนึกคิดของเด็กใน
ชุมชนเกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑ์ พัฒนาต่อยอดจากผลงานที่มีอยู่ให้มีความร่วมสมัยมากยิ่งขึ้น 

2.3 ผลการสะท้อนคิดของผู้เรียนเกี่ยวกับหลักสูตร 
 ผู้เรียนรู้สึกดีใจที่ได้เรียนรู้เกี่ยวกับงานศิลปวัฒนธรรมของชุมชนตนเอง ได้ช่วยอนุรักษ์และ
พัฒนาศิลปหัตถกรรมของชุมชนให้คงอยู่และสามารถต่อยอดเป็นผลิตภัณฑ์ชุมชนได้โดยมีปราชญ์
ชุมชน และคนในชุมชนที่คอยให้ข้อมูลผ่านการซักถามสัมภาษณ์จากผู้เรียน ท าให้ทราบถึงประวัติ
ความเป็นมาของชุมชน ประเพณี ความเชื่อต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับศิลปวัฒนธรรม เรียนรู้และได้ลงมือ
ปฏิบัติงานศิลปะชุมชน ผู้เรียนได้คิดสร้างสรรค์ ออกแบบผลงานผ่านการท าโครงงานสร้างศิลป์จนเกิด
เป็นนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน อีกทั้งได้ฝึกทักษะการสื่อสาร การน าเสนอผลงาน การออกแบบ
โปสเตอร์ประชาสัมพันธ์นวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน ผู้เรียนมีความกล้าแสดงออกในการน าเสนอ 
และได้ฝึกทักษะการท างานเป็นกลุ่ม ร่วมมือ ช่วยเหลือกันเป็นอย่างดี มีการแสดงความคิดเห็น มีส่วน
ร่วมในกิจกรรมเพ่ือให้งานส าเร็จ ผู้ เรียนมีความสุข สนุกเพลิดเพลินในการท ากิจกรรม มีความ
รับผิดชอบมากขึ้น และมีความภาคภูมิใจกับผลงานของตนเองและผู้อื่น                                    

สิ่งเหล่านี้เป็นผลที่เกิดขึ้นจากการที่ผู้เรียนได้เข้าร่วมโครงการวิจัย : การพัฒนาหลักสูตร
ศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง ซึ่งผู้เรียนมีความ
พึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด และคิดว่ากิจกรรมนี้มีส่วนส่งเสริมพัฒนาการทางการคิดสร้างสรรค์
ให้แก่ผู้เรียน ส่งเสริมความมั่นใจและความภาคภูมิใจในการท างาน กิจกรรมมีความเหมาะสมกับทักษะ
ความสามารถของผู้เรียน มีวิธีการสอนที่หลากหลายท าให้ผู้เรียนเข้าใจได้ดีขึ้น และผู้เรียนสามารถท า
ผลงานได้ในระดับที่น่าพอใจ สอดคล้องกับ ไพฑูรย์ สินลารัตน์ (2557) ที่กล่าวถึงการศึกษาสู่การ
สร้างสรรค์ ทักษะของคนไทยที่ควรพัฒนาให้สอดคล้องและสืบเนื่องกันมี 7 ประการ คือ 1. มีทักษะใน
การคิดวิจารณญาณและการประเมิน 2. ทักษะการคิดวิเคราะห์และสังเคราะห์ 3. ทักษะการคิด
สร้างสรรค์และมีจินตนาการ 4. ทักษะการผลิตและคิดนวัตกรรม 5. ทักษะการเปลี่ยนแปลงและ
แก้ปัญหา 6. ทักษะการสื่อสารและความมั่นใจในตนเอง และ 7. ทักษะทางคุณธรรมและความ
รับผิดชอบ  

สิ่งส าคัญที่เกิดขึ้นกับผู้เรียนคือกิจกรรมที่จัดให้นี้เป็นตัวกระตุ้นให้ผู้เรียนได้ตระหนักและเห็น
คุณค่าของศิลปวัฒนธรรมชุมชนได้เป็นอย่างดีเนื่องจากการจัดกิจกรรมในลักษณะแบบนี้ยังไม่เคยมีมา
ก่อน พอผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติงานจึงท าให้ผู้เรียนได้เรียนรู้อย่างแท้จริงจากสถานการณ์ที่เกิดขึ้นใน
ชุมชน การมีส่วนร่วมในกิจกรรมต่างๆ และผู้เรียนมีความคิดเห็นว่าอยากให้มีการจัดกิจกรรมใน
ลักษณะดังกล่าวต่อไปเรื่อยๆ เพ่ือเป็นการสืบสานศิลปวัฒนธรรมของชุมชนให้คงอยู่ต่อไป ซึ่งการ
ด าเนินงานเป็นไปได้ด้วยดีจะต้องได้รับความร่วมมือจากทุกฝ่ายทั้งโรงเรียน ผู้น าชุมชน ปราชญ์ชุมชน 
ชาวบ้าน ครูผู้สอน ผู้ปกครองและผู้เรียนที่มีใจรัก ใฝ่หาความรู้ และเห็นคุณค่าในงานศิลปวัฒนธรรม
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และสิ่งแวดล้อมในท้องถิ่นของตนเองเพ่ือเป็นการอนุรักษ์และพัฒนาศิลปวัฒนธรรมของชุมชนให้เท่า
ทันการเปลี่ยนแปลงของสังคมที่มีความแตกต่างและความหลากหลายทางวัฒนธรรมได้อย่างมี
ความสุข 

2.4 การฝึกทักษะให้ผู้เรียนมีความรู้เกี่ยวกับการสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนที่
สามารถน าไปต่อยอดเชิงพาณิชย์ได้ 

จากกิจกรรมที่ได้จัดให้ผู้เรียนเป็นความรู้พ้ืนฐานที่จะท าให้ผู้เรียนสามารถน าไปคิดต่อยอด
ผลิตภัณฑ์ต่างๆ ของชุมชนเพ่ือน าไปสู่เชิงพาณิชย์ได้ ตั้งแต่การเริ่มให้ผู้เรียนได้เรียนรู้เกี่ยวกับประวัติ
ความเป็นมาของชุมชนตนเอง งานศิลปวัฒนธรรมที่ยังคงเอกลักษณ์ของกลุ่มชาติพันธุ์ ผลิตภัณฑ์
ชุมชนที่จ าหน่าย วัดสุ อุปกรณ์และวิธีการผลิต ท าให้ผู้เรียนได้เห็นสภาพจริงในปัจจุบัน การเข้าไปมี
ส่วนร่วมในกิจกรรมทางศิลปวัฒนธรรมท าให้ผู้เรียนได้ซึมซับและเห็นคุณค่าจากสิ่งที่ดีงามที่มีอยู่ 
น าไปสู่การวิเคราะห์ประเด็นเกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑ์ให้มีความน่าสนใจ มีความร่วมสมัย 
ผู้เรียนได้ฝึกทักษะการคิดออกแบบจากการร่างภาพของแต่ละคน แล้วจึงน าแนวคิดของแต่ละคนมา
หาแนวทางสรุปร่วมกันกันก่อนน าไปขึ้นรูปผลิตเป็นชิ้นงานจริง ทั้งนี้ได้รับความร่วมมือจากปราชญ์
ชุมชนและคนในชุมชนที่คอยให้ค าแนะน า ดูแลช่วยเหลืออย่างเต็มที่ แม้ว่าในบางขั้นตอนจะมีความ
ยากล าบาก แต่ผู้เรียนก็สามารถที่จะท าผลงานจนส าเร็จได้แสดงให้เห็นถึงความพยายาม และความ
สามัคคีของทุกคน เมื่อท าผลงานเสร็จแล้ว ผู้เรียนได้ฝึกทักษะเกี่ยวกับการผลิตสื่อเพ่ือเผยแพร่
ประชาสัมพันธ์ผลงานและฝึกการน าเสนอผลงานในงานนิทรรศการศิลปวัฒนธรรมชุมชน 

ผลงานนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนที่ผู้เรียนได้พัฒนาขึ้นนี้มีทิศทางที่เป็นไปได้ในการน าไป
ต่อยอดเชิงพาณิชย์เนื่องจากผลิตภัณฑ์ที่ผู้เรียนได้คิดออกแบบมีความแปลกใหม่ ผลิตภัณฑ์มีความ
แตกต่างไปจากเดิมแต่ยังคงเอกลักษณ์ทางวัฒนธรรมของชุมชนเอาไว้  และเพ่ิมความร่วมสมัยมากขึ้น
ท าให้ผลิตภัณฑ์มีความน่าสนใจ โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการเพ่ิมคุณค่าและมูลค่า สอดคล้องกับ 
ความได้เปรียบในการแข่งขันทางธุรกิจถูกเสนอไว้โดย Porter (อรัญ วานิชกร, 2559) มี 3 แนวทาง 
ได้แก่ 1. การสร้างความแตกต่าง (Differentiation) คือไม่สามารถหาได้ทั่วไป มีเรื่องราวและมี
ประสิทธิภาพของผลิตภัณฑ์ 2. มีต้นทุนการผลิตต่ า (Cost Leadership) หากธุรกิจมีต้นทุนต่ าก็
สามารถอยู่ในตลาดที่มีการแข่งขันสูงได้ และ 3. ตลาดที่จ าเพาะเจาะจง (Focus) คือ การที่ธุรกิจ
มุ่งเน้นผลิตสินค้าหรือบริการให้กับตลาดเฉพาะส่วน (Niche Market) ด้วยสินค้าและบริการที่จ าเพาะ
เจาะจงท าให้สามารถตั้งราคาขายได้สูง  

ผลิตภัณฑ์ชุมชนเป็นผลิตภัณฑ์ที่มีรูปแบบเฉพาะของแต่ละท้องถิ่น แสดงถึงภูมิปัญญา 
ศิลปวัฒนธรรม ประเพณี ความเชื่อ ที่ถ่ายทอดสืบต่อกันมาเพ่ือใช้ในการแก้ปัญหาและการด ารงชีวิต
ให้มีความสะดวกสบายยิ่งขึ้น มีความเหมาะสมกับสภาพแวดล้อมและยุคสมัย ท าให้ชุมชนสามารถ
พ่ึงพาตนเองทางเศรษฐกิจได้โดยมีอัตลักษณ์หรือจุดเด่นของท้องถิ่น แล้วพัฒนาจัดตั้งเป็นกลุ่มชุมชน
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เพ่ือการผลิตขายให้เกิดรายได้ขึ้นมา เป็นการเพ่ิมมูลค่าของสิ่งที่มีอยู่ในท้องถิ่น และเพ่ิมทุนทาง
วัฒนธรรมที่ดีงาม เกิดความสามัคคี การแบ่งปัน การร่วมแรงร่วมใจกันในสังคม ตามหลักปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียง ซึ่งมีความหมายคือความพอประมาณ ความมีเหตุผล และมีระบบคุ้มกันในตัวที่ดี
พอสมควรต่อการมีผลกระทบใดๆ อันเกิดจากความเปลี่ยนแปลงของโลก (ศิริวรรณ วิบูลย์มา, 2556) 
สอดคล้องกับ รัชฎาพร เกตานนท์ แนวแห่งธรรม (2560) ที่ได้ศึกษาแนวทางการพัฒนาผลิตภัณฑ์ภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ในจังหวัดนครปฐม พบว่า มีประเด็กหลักๆ ในการ
พัฒนา 4 ด้าน ได้แก่ 1)  ด้านการบริหารจัดการองค์กร 2) ด้านการบริหารจัดการด้านการตลาด 3) 
ด้านการบริหารจัดการผลิตและบริการ และ 4) ด้านการปรับปรุงและพัฒนาธุรกิจชุมชนสู่ความยั่งยืน 
ซึ่งการพัฒนาในทุกด้านมีรากฐานมาจากแนวคิดการขับเคลื่อนเศรษฐกิจสร้างสรรค์บนพ้ืนฐานใน 7 
ประเด็น ได้แก่ 1) การใช้องค์ความรู้ 2) การศึกษา 3) การสร้างสรรค์งาน 4) การใช้ทรัพย์สินทาง
ปัญญา ที่เชื่อมโยงกับพ้ืนฐานทางวัฒนธรรม 5) วัฒนธรรม 6) ภูมิปัญญา และ 7) เทคโนโลยี/
นวัตกรรมสมัยใหม่  

 
ข้อจ ากัดในการวิจัย 
 1. เนื่องจากการปลูกฝังให้ผู้เรียนเกิดความรักและเห็นคุณค่าในงานศิลปวัฒนธรรมต้องใช้
ระยะเวลานาน แต่งานวิจัยมีระยะเวลาที่จ ากัด จึงจ าเป็นต้องคัดเลือกกิจกรรมที่ส าคัญและมีความ
จ าเป็นต่อการพัฒนานวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองก่อน 

2. ชุมชนชานเมืองเป็นเขตพ้ืนที่ที่ได้รับผลกระทบความเป็นเมืองมากขึ้น ท าให้บางกิจกรรม
ทางศิลปวัฒนธรรมในชุมชนเริ่มจางหายไป ส่งผลให้ผู้เรียนที่เข้าร่วมกิจกรรมทางศิลปวัฒนธรรมขาด
ประสบการณ์เก่ียวกับกิจกรรมทางวัฒนธรรมบางอย่างไป  
 
ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอแนะการในน าผลวิจัยไปใช้ 
 1. ควรมีการน าหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรม
ชุมชนชานเมืองไปใช้ในระดับมัธยมศึกษาหรืออุดมศึกษาต่อไปเพื่อความต่อเนื่องในการเรียนรู้และต่อ
ยอดความรู้ทางศิลปวัฒนธรรมต่อไป 
 2. สามารถน าหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรม
ชุมชนชานเมืองไปประยุกต์ใช้ร่วมกับการจัดการเรียนรู้ศิลปะในโรงเรียนเพ่ือให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ถึง
เอกลักษณ์ทางศิลปวัฒนธรรมและสืบสานต่อยอดเอกลักษณ์ของชุมชนได้อย่างลึกซึ้งยิ่งข้ึน 
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 3. ควรมีการประสานงานเตรียมความพร้อมในเรื่องการจัดการเรียนการสอน วัสดุอุปกรณ์ 
สถานที่ ผู้สอน และผู้ประเมินให้เกิดความเข้าใจที่ตรงกันก่อนปฏิบัติงานทุกครั้ง เพ่ือให้การด าเนินการ
เกิดประโยชน์กับผู้เรียนมากท่ีสุด 
 4. ในการด าเนินกิจกรรมควรเลือกช่วงเวลาที่ไม่กระทบต่อการเรียนของผู้เรียน ควรเลือก
ช่วงเวลาที่ชุมชนมีกิจกรรมทางศิลปวัฒนธรรมเพื่อให้ผู้เรียนได้เข้าร่วมกิจกรรมให้มากที่สุด 
 5. ในการเก็บรวบรวมข้อมูลทุกครั้งจะต้องมีการวางแผนด าเนินการเพ่ือให้ได้ข้อมูลครบถ้วน
สมบูรณ์มากที่สุด เนื่องจากงานวิจัยนี้มีการประเมินหลายส่วนร่วมกัน 
 6. การด าเนินการวิจัยครั้งนี้ได้รับการสนับสนุนจากหลายภาคส่วน ซึ่งจ าเป็นอย่างยิ่งที่จะต้อง
มีงบประมาณในการด าเนินงานให้ส าเร็จ ในการจัดกิจกรรมจึงควรมีการหางบประมาณเพ่ือรองรับการ
จัดกิจกรรม 
 7. ผู้รู้หรือคนในชุมชนที่มาให้ความรู้แก่ผู้เรียน ถือได้ว่าเป็นผู้ที่มีใจรักในศิลปวัฒนธรรม เป็นผู้
เสียสละเวลาอันมีค่ามาเข้าร่วมกิจกรรม จึงควรนัดหมายเวลาให้ดีเนื่องจากแต่ละคนมีภาระหน้าที่ของ
ตนเอง 
 8. ในแต่ละพ้ืนที่มีลักษณะเฉพาะทางศิลปวัฒนธรรม ก่อนการจัดกิจกรรม  ผู้สอนควร
ท าการศึกษา ค้นคว้าข้อมูลเกี่ยวกับพื้นท่ีนั้นๆ ก่อนการด าเนินงาน 
 
 ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไป 
 1. เนื่องจากข้อจ ากัดด้านเวลา การวิจัยครั้งต่อไปจึงควรมีการเชิญวิทยากรที่เกี่ยวข้องกับการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์ หรือผู้ให้ข้อมูลเกี่ยวกับการตลาด เพ่ือเป็นประโยชน์ต่อการออกแบบผลิตภัณฑ์ที่
สอดรับการสภาพของชุมชนให้มากยิ่งขึ้น 

2. การวิจัยครั้งนี้ศึกษากับผู้เรียนระดับชั้นประถมศึกษา จ านวน 6 ชุมชน จึงควรมีการศึกษา
ขยายผลโดยเพ่ิมปริมาณชุมชนในพ้ืนที่อ่ืนๆ ที่ได้รับผลกระทบความเป็นเมืองเพ่ือศึกษาผลของการใช้
หลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพื่อสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 

3. จากผลการประเมินนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนของผู้เรียนซึ่งเป็นการท าต้นแบบ
ชิ้นงานที่ยังไม่ได้ออกสู่ตลาดอย่างจริงจัง ในการวิจัยครั้งต่อไปจึงควรมีการน าผลงานที่ผู้เรียนสร้างขึ้น
ไปต่อยอดเชิงพาณิชย์ เพ่ือศึกษาว่าผลิตภัณฑ์สามารถออกสู่ท้องตลาดได้มากน้อยเพียงใด 
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บรรณานุกรม 
 

บรรณานุกรม 
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โชติกา ภาษีผล, ณัฏฐภรณ์หลาวทอง และ กมลวรรณ ตังธนกานนท์. (2558). การวัดและประเมินผลการเรียนรู.้
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กรุงเทพมหานคร: โรงพิมพ์แห่งจุฬาลงกรณม์หาวิทยาลัย 
 
ณปณต โคตพัฒน์. (2559). ผลของการจัดกิจกรรมการศึกษานอกระบบโรงเรียนตามแนวคิดการศึกษาแบบใช้พื้นที่เป็น

ฐานเพื่อเสรมิสร้างทักษะทางสังคมส าหรับออทิสติกวัยรุ่น. (วิทยานพินธ์ปริญญามหาบณัฑิต), จุฬาลงกรณ์

มหาวิทยาลยั, ภาควิชาการศึกษาตลอดชีวิต สาขาวิชาการศึกษานอกระบบโรงเรียน คณะครุศาสตร์.  
ณัฐพล ซอฐานานุศักดิ์. (2559). การพัฒนาผลิตภณัฑผ์้าทอไทยทรงด าเชิงพาณิชย์. วารสารศลิปกรรมศาสตร์วิชาการ

วิจัยและงานสร้างสรรค์ 3(1), 24-46.  
ทรงพล ต่วนเทศ. (2555). การศึกษาภูมิปัญญาการทอผ้าพื้นเมืองของคนไทยเช้ือสายลาวครั่งในจังหวัดสุพรรณบรุี 

ชัยนาท และอุทัยธานี (วิทยานิพนธ์ปริญญาการศึกษามหาบัณฑิต), มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ, บณัฑิต

วิทยาลัย.  
ทิศนา แขมมณี. (2553). ศาสตรก์ารสอน : องค์ความรูเ้พื่อการจัดกระบวนการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพ. พิมพ์ครั้งท่ี 

13. กรุงเทพฯ: ส านักพิมพ์แห่งจฬุาลงกรณม์หาวิทยาลัย. 
เทศบาลนครนนทบุรี. (2558). เครื่องปั้นดินเผาเกาะเกร็ด.  Retrieved วันท่ีค้นข้อมูล 28 มิถุนายน 2561 เข้าถึงได้

จาก http://nakornnont.go.th/601-2/ 
ธนิก เลิศชาญฤทธ์. (2559). การจัดการทรัพยากรวัฒนธรรม. พิมพค์รั้งท่ี 2. กรุงเทพฯ: ศูนย์มานุษยวิทยาสิรินธร

(องค์การมหาชน) 
นฤดล จิตสกูล. (2554). แนวทางการจัดการเรยีนการสอนศิลปะในหลักสตูรท้องถิ่น เรื่อง เรือพนมพระ. (วิทยานิพนธ์

ปริญญามหาบณัฑิต), จุฬาลงกรณม์หาวิทยาลยั, ภาควิชาศิลปะ ดนตรี และนาฏศลิป์ศึกษา สาขาวิชา

ศิลปศึกษา คณะครศุาสตร์.  
นิคม ชมพูหลง. (2544). วิธีการและขั้นตอนการพัฒนาหลักสูตรท้องถิ่นและการจดัท าหลักสูตรสถานศึกษา. 

มหาสารคาม: อภิชาตการพิมพ์. 
เนาวนิตย์ สงคราม. (2556). การสร้างนวัตกรรม : เปลี่ยนผู้เรยีนใหเ้ป็นผู้สร้างนวัตกรรม. กรุงเทพฯ: ส านักพิมพ์แห่ง

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย. 
บุญมี เณรยอด. (2550). หลักการพัฒนาหลักสูตรท้องถิ่น. กรุงเทพฯ: ภาควิชาบริหารการศึกษา คณะครุศาสตร์ 

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย. 
บุรินทร์ สิงห์โตอาจ. ( 2556). คู่มือพิชิตองค์ความรู้ “เครื่องปั้นดินเผา”. กรุงเทพมหานคร: ดับเบิ้ลยพูริ้นท์ จ ากัด. 
ประเวศ วะสี. (2561). ระบบการศึกษาในอุดมคติของหมอประเวศ.  Retrieved วันท่ีค้นข้อมูล 10 กรกฎาคม 

2562 เข้าถึงได้จาก https://www.trf.or.th/education-youth-news/12110-thailand-
education-partnership-tep2018 

ปริญญา กุลปราการ. (2550). โลงมอญ (อะลาบ็อก). วารสารเสียงรามัญ 2(2), พฤศจิกายน – ธันวาคม  
พระศุภชัย พันทะมนต์. (2551). เจตคติของพระสงฆ์เกีย่วกับบทบาทในการอนุรักษ์ ส่งเสริมและเผยแพร่
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ศิลปวัฒนธรรมพื้นบ้านในเขตจังหวัดร้อยเอ็ด. สาขาจติวิทยาการศึกษา: มหาวิทยาลัยมหาสารคาม. 
พวงผกา ประเสริฐศลิป์. (2541). ฝ่ายเอกสารและต าราสถาบันราชภัฏสวนดุสติ. กรุงเทพมหานคร. 
พวงรัตน์ ทวีวัฒน์. (2543). วิธีการวิจัยพฤติกรรมศาสตร์และสังคมศาสตร์. พิมพ์ครั้งท่ี 8. กรุงเทพมหานคร: ส านัก

ทดสอบทางการศึกษาและจิตวิทยา มหาวิทยาลัยศรีนคริทรวิโรฒ. 
พิมพันธ์ เดชะคุปต์ และ พเยาว์ ยนิดีสุข. (2557). การจัดการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21. กรุงเทพมหานคร: โรงพิมพ์แห่ง

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย. 
พิรุณ ศิริศักดิ์. (2554). การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนวิทยาศาสตรส์ิ่งแวดล้อมตามแนวคิดการศึกษาอิงสถานท่ี

เพื่อส่งเสริมสมัผสัด้านสถานท่ีและการรูส้ิ่งแวดล้อมของนักเรยีนมัธยมศึกษาตอนต้น. (วิทยานิพนธ์ปรญิญา

ดุษฎีบัณฑิต), จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, ภาควิชาหลักสตูรและการสอน สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน 

คณะครุศาสตร ์
 แพรภัทร ยอดแก้ว. ( 2559). การศึกษาอัตลักษณ์ของชาติพันธ์ุลาวครั่งในเทศบาลต าบลโพรงมะเดื่อ อ าเภอเมือง 

จังหวัดนครปฐม. Paper presented at the การศึกษาและวัฒนธรรมเพื่อการพัฒนาท้องถิ่น, การ

ประชุมวิชาการระดับชาติ มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา ครั้งท่ี 6. 
ไพฑูรย์ พงศะบตุร. (2559). สารานุกรมไทยส าหรับเยาวชนฯ ฉบับเสรมิการเรียนรู้. พิมพ์ครั้งท่ี 16 กรุงเทพฯ: 

โครงการสารานุกรมไทยส าหรับเยาวชน โดยพระราชประสงค์ในพระบาทสมเด็จพระเจ้าอยูห่ัว. 
ไพฑูรย์ สินลารัตน์. (2557). ทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 ต้องก้าวให้พ้นกับดักของตะวันตก. มหาวิทยาลัยธุรกิจบณัฑติย์. 
ไพบูลย์ ช่างเรยีน. (2516). สารานุกรมศัพท์ทางสังคมวิทยา. กรุงเทพฯ: แพร่วิทยา. 
มาลี ดอกไม้แดง. (2542). ใต้ร่มพระปฐมเจดีย์ : วิถีถิ่นนครปฐม. กรุงเทพมหานคร: แสงปัญญาเลศิ จ ากัด. 
ยงยุทธ ชูแว่น. (2551). ครึ่งศตวรรษแห่งการค้นหาและเส้นทางสู่อนาคตประวัติศาสตร์ท้องถิ่นไทย วา่ด้วยความ

เป็นมาสถานภาพ แนวคิด วิธีการศึกษาและบทบาทในสังคมปัจจุบนั. กรุงเทพมหานคร: ซโีน พับลิชช่ิง. 
รัชฎาพร เกตานนท์ แนวแห่งธรรม. (2560). แนวทางการพัฒนาผลิตภณัฑภ์ูมิปัญญาท้องถิ่นเพื่อส่งเสริมเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์ในจังหวัดนครปฐม. Veridian E-Journal, Silpakorn University ฉบับภาษาไทย สาขา

มนุษยศาสตร์ สังคมศาสตร์ และศลิปะ, 10(1), มกราคม-เมษายน.  
รุจิร์ ภูส่าระ. ( 2551). การพัฒนาหลักสตูร : ตามแนวปฏริูปการศกึษา (Curriculum Development : 

Education Reform). พิมพ์ครั้งท่ี 3. กรุงเทพฯ: บุ๊ค พอยท์. 
ล้วน สายยศ และ อังคณา สายยศ. (2538). เทคนิคการวิจัยทางการศึกษา. พิมพ์ครั้งท่ี 5. กรุงเทพมหานคร: สุวรีิยา

สาส์น. 
เลิศ วรแสง, จริวัฒน์พิระสันต์ และ นิรัช สุดสังข์. (2557). การพัฒนาเครื่องจักสานร่วมกับผ้าไหมมดัหมี่เพื่อการ

ออกแบบโคมไฟ ของชุมชนบูรพา อ าเภอบ้านเขว้า จังหวัดชัยภมูิ. วารสารวิชาการ ศิลปะสถาปตัยกรรม

ศาสตร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร, 5(2), กรกฎาคม-ธันวาคม.  
วนิดา ตรสีวัสดิ.์ (2560). การสื่อสารอัตลักษณ์ชาติพันธ์ุลาวเวียงของวัดในอ าเภอโพธาราม จังหวัดราชบุรี. วารสารวิจัย

และพัฒนา ฉบับมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์, 9(1), (ฉบับพิเศษ).  
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วารีรัตน์ แก้วอุไร. (2549). เอกสารค าสอน การพัฒนาหลักสูตรและการสอน. พิษณุโลก: ภาควิชาการศึกษา คณะ

ศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร. 
วิโรจน์ สารัตนะ. (2556). กระบวนทัศน์ใหม่ทางการศึกษา : กรณทีัศนะต่อการศึกษาศตวรรษที่ 21. กรุงเทพ: อมร

การพิมพ์. 
วิจารณ์ พานิช. (2555). วิถีสร้างการเรยีนรู้เพื่อศิษย์ ในศตวรรษท่ี 21. กรุงเทพฯ: มูลนิธสิดศรี-สฤษดิ์วงศ์. 
วิชัย วงษ์ใหญ่. (2554). การพัฒนาหลักสตูรระดับอดุมศึกษา. พิมพ์ครั้งที่ 2. กรุงเทพฯ: อาร์ แอนด ์ปริ้นท์ จ ากัด. 
วิรุณ ตั้งเจริญ. (2544). ศิลปวัฒนธรรม ศลิปกรรม และศิลปาชีพ. กรุงเทพมหานคร: พัฒนาคณุภาพวิชาการ จ ากัด. 
วิรุณ ตั้งเจริญ. (2552). วิสัยทัศน์ศิลปวัฒนธรรม. กรุงเทพมหานคร: ศูนย์ส านักพิมพ์มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ. 
วุฒิ วัฒนสิน. (2542). ศิลปศึกษา : แนวการจัดการศึกษาตามพระราชบัญญตัิการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2542วารสารรู

สะมีแล มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์  วิทยาเขตปัตตานี, 2(พฤษภาคม-สิงหาคม), 47-60.  
ศกร พรหมทา. (2557). การสังเคราะห์วิทยานิพนธ์เกีย่วกับการพฒันาหลักสตูรท้องถิ่นในประเทศไทย. (วิทยานิพนธ์

ปริญญามหาบณัฑิต), จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, ภาควิชานโยบาย การจัดการและความเป็นผู้น าทาง

การศึกษา สาขาวิชานิเทศการศึกษาและพัฒนาหลักสูตรคณะครุศาสตร์  
ศรีจันทรัตน์ กันทะวัง, จรลีักษณ์ รัตนาพันธ์ วรรณ์ดี แสงประทีปทอง และ ดวงจันทร์ เดี่ยววไิล. (2558). รูปแบบการ

เรียนการสอนภมูิปัญญาท้องถิ่นตามแนวการสอนเชิงประสบการณโ์ดยใช้กระบวนการมสี่วนร่วมส าหรับ

นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษา. วารสารสังคมศาสตร์วิชาการ, 8(1).  
ศิริวรรณ วิบูลย์มา. ( 2556). การติดตามประเมินผลการด าเนินงานตามโครงการแผนชุมชนพึ่งตนเองตามปรัชญา

เศรษฐกิจพอเพียงของกรุงเทพมหานคร กรณีศึกษาชุมชนแออัดบุญเหลือ 2 เขตบางซื่อ. วารสารศรีนครินท

รวิโรฒวิจัยและพัฒนา (สาขามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์) 5(10), กรกฎาคม - ธันวาคม.  
ศิวพล สุวิทยาอนนท์. (2553). แนวทางการประสานการพัฒนาทางด้านกายภาพของย่านที่อยู่อาศัยชานเมือง

กรุงเทพมหานคร กรณีศึกษาแขวงคลองจั่น เขตบางกะปิ. (วิทยานิพนธ์ปริญญามหาบณัฑิต ), จุฬาลงกรณ์
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ภาคผนวก ก  
รายชื่อผู้เชี่ยวชาญที่ใช้ในการสัมภาษณ์เชิงลึก  

และรายชื่อผู้เชี่ยวชาญตรวจเครื่องมือและตรวจสอบคุณภาพหลักสูตร 
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 รายนามผู้เชี่ยวชาญส าหรับการสัมภาษณ์เชิงลึกเกี่ยวกับการจัดท าหลักสูตรศิลปศึกษา

โดยใช้สถานที่เป็นฐานเพื่อสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง จ านวน 18 คน 

1) ผู้เชี่ยวชาญด้านวัฒนธรรม ที่มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมของจังหวัดนครปฐมเป็น

อย่างดี จ านวน 3 คน  

 1. อาจารย์ ดร.อนัน ปั้นอินทร์ อาจารย์ประจ าภาควิชาหลักสูตรและวิธีสอน สาขาวิชาการ
สอนสังคมศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 
 2. ดร.อนวัช นกดารา ต าแหน่งครูช านาญการพิเศษ ประจ าโรงเรียนวัดล าเหย อ าเภอดอนตูม 
จังหวัดนครปฐม 
 3. นางฐิติรัตน์ เค้าภูไทย วัฒนธรรมจังหวัดนครปฐม 
2) ปราชญ์ชุมชน ผู้มีประสบการณ์เก่ียวกับศิลปวัฒนธรรมชุมชน จ านวน 7 คน  

 1. ชุมชนไทด า นายสุเทพ สิงห์ลอ ประธานศูนย์วัฒนธรรมไทด า วัดใหม่ดอนทราย หมู่ 9 
บ้านดอนทรายต าบลสระกะเทียม อ าเภอเมืองนครปฐม จังหวัดนครปฐม และกรรมการมูลนิธิไทยทรง
ด า 
 2. ชุมชนลาวเวียง นายณัฐวุฒิ สังอูบ ผู้ใหญ่บ้านหมู่ 2 บ้านหนองขาม ต าบลทุ่งขวาง อ าเภอ
ก าแพงแสน จังหวัดนครปฐม 
 3. ชุมชนลาวครั่ง นายสมพงษ์ ทองเงิน ประธานชุมชนคุณธรรม หมู่ 4 บ้านหนองหัวช้าง 
ต าบลวังน้ าเขียว อ าเภอก าแพงแสน จังหวัดนครปฐม 
 4. ชุมชนจีน นายสมศักดิ์ อยู่มาก ผู้ใหญ่บ้านหมู่ 1 บ้านบางหลวง ต าบลบางหลวง อ าเภอ
บางเลน จังหวัดนครปฐม 
 5. ชุมชนมอญ นายชูสวัสดิ์ ทรรทุรานนท์ กลุ่มหัตถกรรมเครื่องปั้นดินเผา หมู่ 1 ต าบลเกาะ
เกร็ด อ าเภอปากเกร็ด จังหวัดนนทบุรี 
 6. ชุมชนไทยพ้ืนเมือง นางอุไร แตงเอ่ียม ประธานกลุ่มหมู่บ้านเบญรงค์ดอนไก่ดี หมู่ 1 ต าบล
ดอนไก่ดี อ าเภอกระทุ่มแบน จังหวัดสมุทรสาคร 

7. ชุมชนลาวครั่ง นายกมนพรรธน์  บ่อแก้ว หมู่ 5 ต าบลโพรงมะเดื่อ อ าเภอเมือง จังหวัด
นครปฐม 
3) ครู อาจารย์สอนศิลปะในระดับประถมศึกษา ที่มีประสบการณ์สอนศิลปะ อย่างน้อย 5 ปี จ านวน 

2 คน  
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 1. อาจารย์เดือนเพ็ญ ศักดิ์ศรีวัน อาจารย์ประจ าวิชาศิลปะ (ทัศนศิลป์) โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลัยศิลากร (ปฐมวัยและประถมศึกษา) คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขต
พระราชวังสนามจันทร์ จังหวัดนครปฐม 
 2. อาจารย์ศุภฤกษ์ ญาณะรักษ์ อาจารย์ประจ าวิชาศิลปะ (ทัศนศิลป์) โรงเรียนวัดสามความ
เผือก ต าบลสามควายเผือก อ าเภอเมืองนครปฐม จังหวัดนครปฐม  
4) นักศิลปศึกษาที่ใช้แหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่น ที่สังกัดสถาบันอุดมศึกษาภาครัฐ เอกชน รวมถึงสมาคม

และองค์กรที่เก่ียวข้องกับศิลปศึกษา ที่มีความรู้ และ/หรือมีประสบการณ์ และ/หรือเขียนผลงาน

วิชาการท่ีเกี่ยวข้องกับการเรียนการสอนศิลปศึกษา และ/หรือการใช้สถานที่เป็นฐาน และ/หรือการ

สร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรม อย่างน้อย 5 ปี จ านวน 2 คน 

 1. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วสิตูร โพธิ์เงิน อาจารย์ประจ าภาควิชาหลักสูตรและวิธีสอน คณะ
ศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 
 2. อาจารย์ ดร.อติยศ สรรคบุรานุรักษ์ อาจารย์ประจ า คณะศึกษาศาสตร์ สอนสาขาวิชา
ทัศนศิลปศึกษา คณะจิตรกรรม ประติมากรรม และภาพพิมพ์และคณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัย
ศิลปากร 
5) ศลิปิน นักออกแบบที่ท างานเกี่ยวกับชุมชนจ านวน 2 คน  

 1. รองศาสตราจารย์ประภากร สุคนธมณี อาจารย์ประจ าสาขาประยุกตศิลปศึกษา คณะ
มัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 
 2. รองศาสตราจารย์ ดร.สุภาวี ศิรินคราภรณ์ อาจารย์ประจ าสาขาการออกแบบ
เครื่องประดับ คณะมัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 
6) นักจัดกิจกรรมสร้างสรรค์เพ่ือชุมชน จ านวน 2 คน 

 1. นางสาวเสาวรัตน์ ประดาห์ หัวหน้าศูนย์พัฒนาเด็กดวงแข มูลนิธิเพ่ือการพัฒนาเด็ก 
 2. นางสาวเยาลักษณ์ ชีพสุมล Content Strategic Director บริษัทกล้าก้าว อินสไปเรชั่น 
จ ากัด 
 

 
 
 
 

1
3

1
8

9
0

1
5

5
5



 

C
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
5
9
8
4
2
1
3
4
2
7
 
d
i
s
s
e
r
t
a
t
i
o
n
 
/
 
r
e
c
v
:
 
1
8
0
7
2
5
6
2
 
1
4
:
2
8
:
0
4
 
/
 
s
e
q
:
 
1
8

 205 

 รายนามผู้เชี่ยวชาญตรวจเครื่องมือการวิจัยและตรวจสอบคุณภาพหลักสูตรการ
ศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพื่อสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง จ านวน 5 
คน 

1. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.จักรพงษ์ แพทย์หลักฟ้า อาจารย์ประจ าสาขาวิชาศิลปศึกษา 
คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

2. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อรัญ วานิชกร อาจารย์ประจ าสาขาวิชาการออกแบบทัศนศิลป์ 
คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

3. อาจารย์ ดร.วัชรินทร์ ฐิติอดิศัย อาจารย์พิเศษ สาขาวิชาศิลปศึกษา ภาควิชาศิลปะ 
ดนตรี และนาฏศิลป์ศึกษา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

4. อาจารย์จีระศักดิ์ จิตรโรจนรักษ์ อาจารย์ประจ ากลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายประถมและหัวหน้าศูนย์นวัตกรรมการศึกษา
โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายประถม 

5. อาจารย์สมใจ จงรักวิทย์ อาจารย์ประจ ากลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ โรงเรียนสาธิต
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายประถม 
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ภาคผนวก ข  
เครื่องมือวิจัยที่ใช้ในการสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญและผู้เรียน 
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แบบสัมภาษณ์แบบกึ่งมีโครงสร้างส าหรับการสัมภาษณ์เชิงลึกผู้เชี่ยวชาญ 
หัวข้อวิทยานิพนธ์   การพัฒนาหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน  

เพื่อสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 
ผู้วิจัย    นางสาวประติมา  ธันยบูรณ์ตระกูล 
    นิสิตสาขาวิชาศิลปศึกษา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
อาจารย์ท่ีปรึกษาหลัก  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อภิชาติ  พลประเสริฐ 
อาจารย์ท่ีปรึกษาร่วม  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วีระเทพ ปทุมเจริญวัฒนา 
วัตถุประสงค์  

1. เพ่ือศึกษาและรวบรวมองค์ความรู้เกี่ยวกับการพัฒนาหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่
เป็นฐานเพื่อสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน 

2. เพ่ือน าเสนอการพัฒนาหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน เพื่อสร้างนวัตกรรม 
ศิลปวัฒนธรรมชุมชน 

3. เพ่ือศึกษาผลของการทดลองใช้หลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน เพื่อสร้าง
นวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 
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แบบสัมภาษณ์ (Interview) 

เรื่อง การพัฒนาหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน เพื่อสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรม

ชุมชนชานเมือง 

ผู้ให้สัมภาษณ์ 
 ผู้เชี่ยวชาญด้านวัฒนธรรม ปราชญ์ชุมชน ครู อาจารย์สอนศิลปะในระดับประถมศึกษาที่มี
ประสบการณ์สอนศิลปะ นักศิลปศึกษาที่ใช้แหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่น ศิลปิน นักออกแบบที่ท างาน
เกี่ยวกับชุมชน และนักจัดกิจกรรมสร้างสรรค์เพ่ือชุมชน 
วัตถุประสงค์ของการสัมภาษณ์ 

 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญด้านวัฒนธรรม ปราชญ์ชุมชน ครู อาจารย์สอนศิลปะ
ในระดับประถมศึกษาที่มีประสบการณ์สอนศิลปะ นักศิลปศึกษาที่ใช้แหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่น ศิลปิน 
นักออกแบบที่ท างานเกี่ยวกับชุมชน และนักจัดกิจกรรมสร้างสรรค์เพ่ือชุมชน เกี่ยวกับสภาพปัจจุบัน 
ปัญหา แนวทาง ของหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุม
ชานชานเมือง 
ข้อมูลเบื้องต้นเพื่อการสัมภาษณ์ 
 ผู้วิจัยได้ท าการศึกษา วิเคราะห์ สังเคราะห์เอกสาร รายงานวิจัย เกี่ยวกับสภาพปัจจุบัน 
ปัญหา ความต้องการจ าเป็น และแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็น
ฐานเพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน สรุปรายละเอียดพอสังเขปในเอกสารประกอบการ
สัมภาษณ์ 
ค าชี้แจง 
 แบบสัมภาษณ์นี้แบ่งออกเป็น 3 ตอน ดังนี้ 
 ตอนที่ 1  ข้อมูลทั่วไปในการสัมภาษณ์ 

ตอนที่ 2  องค์ประกอบของหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน เพ่ือสร้าง 
นวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 

 ตอนที่ 3  ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
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ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปในการสัมภาษณ์ 
1. การด าเนินการสัมภาษณ์ 

วันที่สัมภาษณ์…………………………………………………เวลา…………………………………………….. 
สถานที่……………………………………………………………………………………………………………… 

2. ข้อมูลทั่วไปของผู้ให้สัมภาษณ์ 
ชื่อ - สกุล ผู้ให้สัมภาษณ์……………………………………………………………………………………… 
ต าแหน่ง……………………………………………………………………………………………………………… 
หน่วยงาน…………………………………………………………………………………………………………… 
อายุ…………..ปี ประสบการณ์ท างาน …………..ปี วุฒิการศึกษาสูงสุด…………………..…….. 
สาขาวิชา………………………………………………………คณะ…………………………………………….… 
สถาบัน……………………………………………………………………………………………………………… 

3. ระบุความ
เชี่ยวชาญ……………………………………………………………………………..…………………………… 

ตอนที่  2 องค์ประกอบของหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่ เป็นฐาน เพ่ือสร้างนวัตกรรม
ศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 

กรอบแนวทางการสัมภาษณ์ส าหรับตอบค าถามวัตถุประสงค์ข้อ 1  
วัตถุประสงค์ข้อ 1 เพ่ือศึกษาและรวบรวมองค์ความรู้เกี่ยวกับการพัฒนาหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้
สถานที่เป็นฐาน เพื่อสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง โดยมีโครงสร้างเกี่ยวกับประเด็น
ค าถาม ดังนี้ 

1. สภาพปัจจุบันของชุมชน ได้แก่ ศิลปวัฒนธรรม กิจรรมของชุมชน และการถ่ายทอด
ความรู้ 

2. ความต้องการจ าเป็น ได้แก่ การปลูกฝังผู้เรียน การมีส่วนร่วมของทุกฝ่าย และการต่อ
ยอดองค์ความรู้ 

3. การจัดการเรียนรู้ศิลปะ ได้แก่ วัตถุประสงค์ เนื้อหาสาระ(ศิลปวัฒนธรรมชุมชน, การ
สร้างนวัตกรรม) กิจกรรมการเรียนรู้ (การใช้สถานที่เป็นฐานในการศึกษา) สื่อการเรียนรู้ 
การวัดประเมินผล และผู้เรียน 
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ผู้เชี่ยวชาญด้านวัฒนธรรม  

1. ในเขตชุมชนที่ท่านอยู่มีศิลปวัฒนธรรมอะไรบ้าง และศิลปวัฒนธรรมที่มีจุดเด่น หรือเอกลักษณ์
ทางศิลปวัฒนธรรมที่ชัดเจนของชุมชนคืออะไรบ้าง 

2. ผลิตภัณฑ์ชุมชนที่เก่ียวข้องกับศิลปวัฒนธรรมมีอะไรบ้าง 
3. ถ้าต้องการน าเอกลักษณ์ทางศิลปวัฒนธรรมมาสร้างพัฒนาเป็นนวัตกรรมทางศิลปวัฒนธรรม

ชุมชนให้ดียิ่งขึ้น ควรท าอย่างไร 
4. แหล่งเรียนรู้ในชุมชนที่เก่ียวข้องกับศิลปวัฒนธรรมมีที่ไหนบ้าง ที่ยังคงสืบสานเอกลักษณ์

เรื่องราวท้องถิ่น   

5. ในชุมชนมีการจัดการเรียนรู้ที่เกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมหรือไม่ และจัดให้กับบุคคลในวัยใดบ้าง 
อย่างไรบ้าง 

6. การจัดการเรียนรู้เกี่ยวกับศิลปะวัฒนธรรมในชุมชนมีความส าคัญและความจ าเป็นหรือไม่ 
อย่างไร และสิ่งส าคัญที่ต้องการให้ผู้เรียนได้เรียนรู้เกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมชุมชนมีอะไรบ้าง 

7. ครูผู้สอนควรมีการติดต่อประสานงานกับชุมชนอย่างไรเพ่ือให้ความรู้ทางศิลปวัฒนธรรมกับ
ผู้เรียนควรค านึงถึงเรื่องใดบ้าง 

8. การให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ในสถานที่จริงที่มีการท างานเกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมชุมชนมีความจ าเป็น
หรือไม่และจะมีผลต่อผู้เรียนอย่างไรบ้าง 

9. ถ้าต้องการจัดท าหลักสูตรการเรียนรู้ทางศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน เพ่ือสร้างนวัตกรรม
ศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองให้กับผู้เรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ควรค านึงถึงสิ่งใดบ้าง 

10. เนื้อหาสาระที่เก่ียวกับศิลปวัฒนธรรมในชุมชนที่ผู้เรียนควรทราบมีอะไรบ้าง 

11. ถ้าต้องการให้ผู้เรียนสร้างสรรค์ผลงานหรือนวัตกรรมที่เก่ียวข้องกับผลิตภัณฑ์ชุมชนจะท า
อย่างไรได้บ้าง 

12. วิธีการสอนและกิจกรรมทีเ่ชื่อมโยงกับชุมชนเพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ศิลปวัฒนธรรมชุมชนมี
อะไรบ้างและท าอย่างไร 

13. มีกิจกรรมใดบ้างที่ให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะการส ารวจ ค้นคว้า และตรวจสอบข้อมูลเกี่ยวกับ
ท้องถิ่น 

14. ถ้าต้องการให้ผู้เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจประวัติศาสตร์เกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรม และความ
ต้องการของชุมชนจะท าอย่างไรได้บ้าง 

15. ชุมชนเคยมีกิจกรรมในการให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมหรือไม่ และหากต้องการให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วม
ในกิจกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนมีข้ันตอนการด าเนินการอย่างไรได้บ้าง 

16. จ านวนคนที่เหมาะสมในการจัดการเรียนรู้แต่ละครั้งควรเป็นเท่าใด เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้
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อย่าง 
แท้จริง 

17. ในการจัดการเรียนรู้เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองควรใช้
ระยะเวลาเท่าใด 

18. สื่อและแหล่งเรียนรู้เกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมชุมชนควรเป็นเช่นไร 

19. การประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียนควรท าอย่างไร 

20 ท่านคิดว่าคุณค่าของศิลปวัฒนธรรมมีความส าคัญที่จะน าไปสู่อาชีพในอนาคตได้หรือไม่ 
อย่างไร 

21. ท่านคิดว่านวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนที่ผู้เรียนสร้างขึ้นสามารถในไปสู่อาชีพหรือตลาดหรือ
การท่องเที่ยวของจังหวัดได้หรือไม่ อย่างไร 

22. ในชุมชนมีจ านวนผู้รู้หรือปราชญ์ท้องถิ่นที่สามารถให้ความรู้เกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมในท้องถิ่น
ได้อย่างเพียงพอหรือไม่ 

 
ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ปราชญ์ชุมชน  

1. ในเขตชุมชนที่ท่านอยู่มีศิลปวัฒนธรรมอะไรบ้าง และศิลปวัฒนธรรมที่มีจุดเด่น หรือเอกลักษณ์
ทางศิลปวัฒนธรรมที่ชัดเจนของชุมชนคืออะไรบ้าง 

2. มีสิ่งใดบ้างท่ีคิดว่าน่าจะน ามาพัฒนาเป็นผลิตภัณฑ์ชุมชนได้บ้าง 
3. ในชุมชนมีวัตถุดิบอะไรบ้างที่สามารถน ามาสร้างสรรค์งานทางศิลปวัฒนธรรมและมีการ

ถ่ายทอดองค์ความรู้เกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมชุมชนหรือไม่ อย่างไร 
4. ชุมชนมีผู้ถ่ายทอดองค์ความรู้ทางศิลปวัฒนธรรมชุมชนและมีส่วนช่วยหรือร่วมมือกับชุมชนใน

เรื่องใดบ้าง 

5. มีประเพณีใดบ้างที่มีงานศิลปะเข้าไปเกี่ยวข้อง 
6. ส่วนใหญ่คนที่เข้ามาร่วมกิจกรรมเป็นใครบ้าง และมาร่วมกิจกรรมในลักษณะใด 

7. เยาวชนหรือผู้เรียนในชุมชนมีส่วนร่วมในกิจกรรมศิลปวัฒนธรรมของชุมชนหรือไม่ และอย่างไร
และต้องการให้ผู้เรียนมามีส่วนร่วมสานต่อศิลปวัฒนธรรมชุมชนหรือไม่ อย่างไร 

8. ในชุมชนมีการจัดการเรียนรู้ที่เกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมหรือไม่ อย่างไรบ้าง 

9. สิ่งส าคัญท่ีต้องการให้ผู้เรียนได้เรียนรู้เกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมชุมชนมีอะไรบ้าง 
10. ครูผู้สอนควรมีการติดต่อประสานงานกับชุมชนอย่างไรเพ่ือให้ความรู้ทางศิลปวัฒนธรรมกับ

ผู้เรียนควรค านึงถึงเรื่องใดบ้าง 
11. ถ้าต้องการน าเอกลักษณ์ชุมชนมาพัฒนาเป็นนวัตกรรมทางศิลปวัฒนธรรมชุมชนให้ดียิ่งขึ้น ควร

ท าอย่างไร 
12. การให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ในสถานที่จริงที่มีการท างานเกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมชุมชนจะมีผลต่อ

ผู้เรียนอย่างไรบ้าง 
13. ถ้าต้องการจัดท าหลักสูตรการเรียนรู้ทางศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน เพ่ือสร้างนวัตกรรม

ศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองให้กับผู้เรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ควรค านึงถึงสิ่งใดบ้าง 

14. ปราชญ์ชุมชนมีส่วนช่วยสนับสนุนในหลักสูตรการเรียนรู้ศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพ่ือ
สร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองหรือไม่และอย่างไรได้บ้าง 

15. เนื้อหาสาระที่เก่ียวกับศิลปวัฒนธรรมชุมชนที่ผู้เรียนควรทราบมีอะไรบ้าง 
16. ถ้าต้องการจัดการเรียนการสอนศิลปะให้กับผู้เรียนเพ่ือให้เขาสามารถสร้างนวัตกรรม

ศิลปวัฒนธรรมชุมชนได้จะต้องท าอย่างไรบ้าง 
17. วิธีการสอนและกิจกรรมทีเ่ชื่อมโยงกับชุมชนเพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ศิลปวัฒนธรรมชุมชนมี

อะไรบ้างและท าอย่างไร 

18. มีกิจกรรมใดบ้างที่ให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะการส ารวจ ค้นคว้า และตรวจสอบข้อมูลเกี่ยวกับ
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ท้องถิ่น 

19. ถ้าต้องการให้ผู้เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจประวัติศาสตร์เกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรม และความ
ต้องการของชุมชนจะท าอย่างไรได้บ้าง 

20. ชุมชนเคยมีกิจกรรมในการให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมหรือไม่ และหากต้องการให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วม
ในกิจกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนมีข้ันตอนการด าเนินการอย่างไรได้บ้าง 

21. จ านวนคนที่เหมาะสมในการจัดการเรียนรู้แต่ละครั้งควรเป็นเท่าใด เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้
อย่างแท้จริง 

22. ในการจัดการเรียนรู้เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองควรใช้
ระยะเวลาเท่าใด 

23. สื่อและแหล่งเรียนรู้เกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมชุมชนควรเป็นเช่นไร 

24. การประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียนควรท าอย่างไร 
25. ท่านคิดว่านวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนที่ผู้เรียนสร้างขึ้นสามารถในไปสู่อาชีพหรือตลาดหรือ

การท่องเที่ยวของจังหวัดได้หรือไม่ อย่างไร 

 
ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
 
 
 
 
 

1
3

1
8

9
0

1
5

5
5



 

C
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
5
9
8
4
2
1
3
4
2
7
 
d
i
s
s
e
r
t
a
t
i
o
n
 
/
 
r
e
c
v
:
 
1
8
0
7
2
5
6
2
 
1
4
:
2
8
:
0
4
 
/
 
s
e
q
:
 
1
8

 214 

ครู อาจารย์สอนศิลปะในระดับประถมศึกษา 

1. ในเขตชุมชนที่ท่านอยู่มีศิลปวัฒนธรรมอะไรบ้าง และศิลปวัฒนธรรมที่มีจุดเด่น หรือเอกลักษณ์
ทางศิลปวัฒนธรรมที่ชัดเจนของชุมชนคืออะไรบ้าง 

2. กิจกรรมทางศิลปวัฒนธรรมที่มีในชุมชนมีอะไรบ้าง 
3. ท่านคิดว่างานศิลปวัฒนธรรมมีคุณค่าความส าคัญกับผู้เรียนอย่างไรบ้าง 

4. ท่านเคยจัดการเรียนการสอนเกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมในชุมชนหรือไม่ อย่างไร และสภาพปัญหา
ในการจัดการเรียนการสอนเกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมในปัจจุบันที่เกิดข้ึนมีอะไรบ้าง 

5. แนวทางการจัดการเรียนการสอนในปัจจุบันมีการน าศิลปวัฒนธรรมชุมชนมาใช้หรือไม่ อย่างไร 

6. ความจ าเป็นในการน าศิลปวัฒนธรรมชุมชนมาใช้ในการพัฒนาหลักสูตรศิลปศึกษาเพ่ือให้
ผู้เรียนเห็นคุณค่าในงานศิลปวัฒนธรรมควรท าอย่างไรได้บ้าง 

7. การสอนโดยการเชิญวิทยากรมาสอนกับการให้ผู้เรียนได้ไปเรียนรู้ในสถานที่จริง ท่านคิดว่าวิธี
ใดที่จะเป็นการกระตุ้นการเรียนรู้ของผู้เรียนได้ดีกว่ากัน เพราะเหตุใด 

8. ท่านเคยมีประสบการณ์ในการพาผู้เรียนไปเรียนในแหล่งเรียนรู้ สถานที่จริงทางศิลปวัฒนธรรม
ในชุมชนหรือไม่ อย่างไร 

9. การประสานงานติดต่อชุมชนเพ่ือพาผู้เรียนไปเรียนในแหล่งเรียนรู้ทางศิลปวัฒนธรรมชุมชนมี
ขั้นตอนการจัดการอย่างไรบ้าง 

10. หลักสูตรศิลปศึกษามีการก าหนดเนื้อหาสาระ กิจกรรมเกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมหรือไม่ อย่างไร 
และแนวทางในการพัฒนาหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพื่อการสร้างนวัตกรรม
ศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองควรเป็นเช่นไร 

11. เนื้อหาสาระที่เก่ียวกับศิลปวัฒนธรรมชุมชนที่ผู้เรียนควรทราบมีอะไรบ้าง 
12. ถ้าต้องการจัดการเรียนการสอนศิลปะให้กับผู้เรียนเพ่ือให้เขาสามารถสร้างนวัตกรรม

ศิลปวัฒนธรรมชุมชนได้จะต้องท าอย่างไรบ้าง ท่านมีวิธีการจัดอย่างไรบ้าง 
13. วิธีการสอนและกิจกรรมทีเ่ชื่อมโยงกับชุมชนเพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ศิลปวัฒนธรรมชุมชนมี

อะไรบ้างและท าอย่างไร 

14. มีกิจกรรมใดบ้างที่ให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะการส ารวจ ค้นคว้า และตรวจสอบข้อมูลเกี่ยวกับ
ท้องถิ่น 

15. ถ้าต้องการให้ผู้เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจประวัติศาสตร์เกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรม และความ
ต้องการของชุมชนจะท าอย่างไรได้บ้าง 

16. ชุมชนเคยมีกิจกรรมในการให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมหรือไม่ และหากต้องการให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วม
ในกิจกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนมีข้ันตอนการด าเนินการอย่างไรได้บ้าง 
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17. สื่อการเรียนรู้และแหล่งเรียนรู้เกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมชุมชนมีอะไรบ้าง 

18. การประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียนควรท าอย่างไร 
19. หลักการบริหารจัดการหลักสูตรการเรียนรู้ศิลปศึกษาโดยสถานที่เป็นฐาน เพ่ือสร้างนวัตกรรม

ศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง ควรท าอย่างไรบ้าง 

20. ขั้นตอนการด าเนินหรือแนวทางในการจัดการเรียนการสอนในหลักสูตรการเรียนรู้ศิลปศึกษา
โดยใช้สถานที่เป็นฐานเพื่อสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองควรเป็นอย่างไรบ้าง 

21. จ านวนคนที่เหมาะสมในการจัดการเรียนรู้แต่ละครั้งควรเป็นเท่าใด เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้
อย่างแท้จริง 

22. ในการจัดการเรียนรู้เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองควรใช้
ระยะเวลาเท่าใด 

23. การจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการกลุ่มมีความส าคัญในการพัฒนาการออกแบบผลิตภัณฑ์
หรือไม่ อย่างไร 

24. เนื้อหาสาระในหลักสูตรการเรียนรู้ศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน เพื่อสร้างนวัตกรรม
ศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองที่ควรจัดให้ผู้เรียนเรียนรู้ควรมีอะไรบ้างเพ่ือให้ผู้เรียนได้เกิด
ความคิดสร้างสรรค์ขึ้น 

25. ท่านคิดว่านวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนที่ผู้เรียนสร้างขึ้นสามารถในไปสู่อาชีพหรือตลาดหรือ
การท่องเที่ยวของจังหวัดได้หรือไม่ อย่างไร 

 
ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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นักศิลปศึกษาที่ใช้แหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่น 

1. ศิลปวัฒนธรรมในที่ท่านได้เคยศึกษาทั้งท่ีเป็นเอกสารและสถานที่จริงเป็นอย่างไรบ้าง 
2. การเข้าร่วมกิจกรรมศิลปวัฒนธรรมของชุมชนของท่านเป็นอย่างไรบ้าง 

3. ประสบการณ์ของท่านในการใช้แหล่งเรียนรู้ในชุมชนเพ่ือให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ศิลปวัฒนธรรมเป็น
อย่างไรบ้าง 

4. ลักษณะกิจกรรมที่จัดให้ผู้เรียนเรียนรู้ศิลปวัฒนธรรมเป็นเช่นไร 

5. การจัดการเรียนรู้ศิลปะในปัจจุบันมีเนื้อหาเกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมหรือไม่ อย่างไร 
6. แนวทางในการจัดท าหลักสูตรศิลปศึกษาเพ่ือให้ผู้เรียนได้เห็นคุณค่าในงานศิลปวัฒนธรรม

ชุมชนควรเป็นอย่างไร 
7. หลักสูตรการเรียนรู้ศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน เพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน

ชานเมืองมีประโยชน์และมีความส าคัญอย่างไรต่อผู้เรียน 
8. ท่านคิดว่าการคัดเลือกสถานที่ในการเรียนรู้ศิลปะชุมชนควรมีเกณฑ์อย่างไรบ้าง 

9. ครูผู้สอนควรมีการติดต่อประสานงานกับชุมชนอย่างไรเพ่ือให้ความรู้ทางศิลปวัฒนธรรมกับ
ผู้เรียนควรค านึงถึงเรื่องใดบ้าง 

10. การที่ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในกิจกรรมศิลปวัฒนธรรมของชุมชนมีข้อดีอย่างไรบ้าง 

11. ถ้าต้องการน าหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพื่อสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรม
ชุมชนชานเมืองไปใช้จะมีปัญหาอุปสรรคอะไรบ้าง 

12. แนวทางในการพัฒนาหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพ่ือการสร้างนวัตกรรม
ศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองควรเป็นเช่นไร 

13. เนื้อหาสาระที่เก่ียวกับศิลปวัฒนธรรมชุมชนที่ผู้เรียนควรทราบมีอะไรบ้าง 

14. ถ้าต้องการจัดการเรียนการสอนศิลปะให้กับผู้เรียนเพ่ือให้เขาสามารถสร้างนวัตกรรม
ศิลปวัฒนธรรมชุมชนได้จะต้องท าอย่างไรบ้าง 

15. วิธีการสอนและกิจกรรมทีเ่ชื่อมโยงกับชุมชนเพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ศิลปวัฒนธรรมชุมชนมี
อะไรบ้างและท าอย่างไร 

16. มีกิจกรรมใดบ้างที่ให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะการส ารวจ ค้นคว้า และตรวจสอบข้อมูลเกี่ยวกับ
ท้องถิ่น 

17. ถ้าต้องการให้ผู้เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจประวัติศาสตร์เกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรม และความ
ต้องการของชุมชนจะท าอย่างไรได้บ้าง 

18. ชุมชนเคยมีกิจกรรมในการให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมหรือไม่ และหากต้องการให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วม
ในกิจกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนมีข้ันตอนการด าเนินการอย่างไรได้บ้าง 
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19. เนื้อหาสาระในหลักสูตรการเรียนรู้ศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน เพื่อสร้างนวัตกรรม
ศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองที่ควรจัดให้ผู้เรียนเรียนรู้มีอะไรบ้างเพ่ือให้ผู้เรียนได้เกิดความคิด
สร้างสรรค์ข้ึน 

20. สื่อการเรียนรู้และแหล่งเรียนรู้ศิลปวัฒนธรรมชุมชนมีอะไรบ้าง 
21. การประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียนควรท าอย่างไร 

22. หลักการบริหารจัดการหลักสูตรการเรียนรู้ศิลปศึกษาโดยสถานที่เป็นฐาน เพ่ือสร้างนวัตกรรม
ศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง ควรท าอย่างไรบ้าง 

23. ขั้นตอนการด าเนินการจัดการเรียนการสอนในหลักสูตรการเรียนรู้ศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็น
ฐานเพ่ือสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองเป็นอย่างไรบ้าง 

24. จ านวนคนที่เหมาะสมในการจัดการเรียนรู้แต่ละครั้งควรเป็นเท่าใด เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้
อย่างแท้จริง 

25. การจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการกลุ่มมีความส าคัญในการพัฒนาการออกแบบผลิตภัณฑ์
หรือไม่ อย่างไร 

26. ในการจัดการเรียนรู้เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองควรใช้
ระยะเวลาเท่าใด 

27. ท่านคิดว่านวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนที่ผู้เรียนสร้างขึ้นสามารถในไปสู่อาชีพหรือตลาดหรือ
การท่องเที่ยวของจังหวัดได้หรือไม่ อย่างไร 

 
ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ศิลปิน นักออกแบบท่ีท างานเกี่ยวกับชุมชน  

1. ท่านคิดว่าศิลปะชุมชนมีลักษะพิเศษอย่างไรบ้างในสภาพสังคมปัจจุบัน 
2. ประสบการณ์ในการมีส่วนร่วมสร้างศิลปะชุมชนของท่านเป็นอย่างไรบ้างโปรดช่วยอธิบาย 

3. ในการท างานศิลปะชุมชนแต่ละครั้งมีการศึกษาข้อมูลของชุมชนอย่างไรบ้าง 

4. ผลิตภัณฑ์ชุมชนที่เก่ียวข้องกับศิลปวัฒนธรรมมีอะไรบ้าง 
5. ชุมชนมีการถ่ายทอดความรู้เกี่ยวกับงานศิลปวัฒนธรรมให้ท่านอย่างไรบ้าง 

6. ถ้าต้องการน าเอกลักษณ์ดังกล่าวมาสร้างพัฒนาเป็นนวัตกรรมทางศิลปวัฒนธรรมชุมชนให้ดี
ยิ่งขึ้น ควรท าอย่างไร 

7. การติดต่อประสานงานกับชุมชนมีขั้นตอนการด าเนินการอย่างไรบ้าง 

8. ท่านมีหลักการคัดเลือกวัสดุในท้องถิ่นมาสร้างสรรค์ผลงานอย่างไรบ้าง 
9. วิธีการหรือข้ันตอนในการออกแบบเกี่ยวกับการท างานศิลปะชุมชนเป็นอย่างไรบ้าง 

10. ถ้าต้องการจัดการเรียนการสอนให้ผู้เรียนสามารถออกแบบผลิตภัณฑ์ได้จะต้องท าอย่างไรบ้าง 
11. อุปสรรคในการจัดการเรียนการสอนออกแบบให้กับผู้เรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีอะไรบ้าง 

12. ถ้าต้องการจัดท าหลักสูตรการเรียนรู้ทางศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน เพ่ือสร้างนวัตกรรม
ศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองให้กับผู้เรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ควรค านึงถึงสิ่งใดบ้าง 

13. เนื้อหาสาระที่เก่ียวกับศิลปวัฒนธรรมชุมชนที่ผู้เรียนควรทราบมีอะไรบ้าง 

14. ถ้าต้องการให้ผู้เรียนสร้างสรรค์ผลงานหรือนวัตกรรมที่เก่ียวข้องกับผลิตภัณฑ์ชุมชนจะท า
อย่างไรได้บ้าง 

15. วิธีการสอนและกิจกรรมทีเ่ชื่อมโยงกับชุมชนเพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ศิลปวัฒนธรรมชุมชนมี
อะไรบ้างและท าอย่างไร 

16. มีกิจกรรมใดบ้างที่ให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะการส ารวจ ค้นคว้า และตรวจสอบข้อมูลเกี่ยวกับ
ท้องถิ่น 

17. ถ้าต้องการให้ผู้เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจประวัติศาสตร์เกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรม และความ
ต้องการของชุมชนจะท าอย่างไรได้บ้าง 

18. ชุมชนเคยมีกิจกรรมในการให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมหรือไม่ และหากต้องการให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วม
ในกิจกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนมีข้ันตอนการด าเนินการอย่างไรได้บ้าง 

19. สื่อการเรียนรู้และแหล่งเรียนรู้ศิลปวัฒนธรรมชุมชนมีอะไรบ้าง 

20. การประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียนควรท าอย่างไร 

21. จ านวนคนที่เหมาะสมในการจัดการเรียนรู้แต่ละครั้งควรเป็นเท่าใด เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้
อย่างแท้จริง 
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22. ในการจัดการเรียนรู้เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองควรใช้
ระยะเวลาเท่าใด 

23. การจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการกลุ่มมีความส าคัญในการพัฒนาการออกแบบผลิตภัณฑ์
หรือไม่ อย่างไร 

24. ท่านคิดว่านวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนที่ผู้เรียนสร้างขึ้นสามารถในไปสู่อาชีพหรือตลาดหรือ
การท่องเที่ยวของจังหวัดได้หรือไม่ อย่างไร 

 
ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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นักจัดกิจกรรมสร้างสรรค์เพื่อชุมชน 

1. ประสบการณ์ในการจัดกิจกรรมสร้างสรรค์เพ่ือชุมชนของท่านเป็นอย่างไรบ้างโปรดช่วยอธิบาย 
2. ท่านพบเห็นสิ่งที่ดีงามหรือศิลปวัฒนธรรมของชุมชนอะไรบ้างที่น่าสนใจ 

3. ในการจัดกิจกรรมศิลปวัฒนธรรมแต่ละครั้งมีทีมงานก่ีคน และแบ่งเป็นฝ่ายอะไรบ้าง 

4. ระยะเวลาในการจัดกิจกรรมสร้างสรรค์เพ่ือชุมชนส าหรับเด็กประถมศึกษาควรใช้เวลานาน
เท่าไร 

5. ลักษณะกิจกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนที่ท่านเคยจัดหรือข้อเสอนแนะควรจัดเป็นอย่างไรบ้าง 
6. ในการจัดกิจกรรมสร้างสรรค์เพ่ือชุมชน มีการน ากิจกรรมศิลปะเข้าไปใช้อย่างไรบ้าง 

7. มีการประเมินผลการจัดกิจกรรมสร้างสรรค์เพ่ือชุมชนอย่างไรบ้าง 

8. ในการจัดกิจกรรมสร้างสรรค์เพ่ือชุมชน โดยมีเด็กเข้าร่วมกิจกรรมจะต้องค านึงถึงเรื่องใดบ้าง 
9. ถ้าต้องการจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนเห็นคุณค่าในงานศิลปวัฒนธรรมจะต้องท าอย่างไรบ้าง 

10. สิ่งที่ควรค านึงถึงในการท างานร่วมกับชุมชนเกี่ยวกับการน าผู้เรียนเข้ามาเรียนรู้ในท้องถิ่นของ
ตนเพื่อให้เกิดประสิทธิภาพคืออะไรบ้าง 

11. การติดต่อประสานงานในเรื่องของศิลปวัฒนธรรมกับชุมชนจะต้องด าเนินการอย่างไรบ้าง 

12. ถ้าต้องการจัดท าหลักสูตรการเรียนรู้ทางศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน เพ่ือสร้างนวัตกรรม
ศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองให้กับผู้เรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ควรค านึงถึงสิ่งใดบ้าง 

13. เนื้อหาสาระที่เก่ียวกับศิลปวัฒนธรรมชุมชนที่ผู้เรียนควรทราบมีอะไรบ้าง 
14. ถ้าตอ้งการให้ผู้เรียนสร้างสรรค์ผลงานหรือนวัตกรรมที่เก่ียวข้องกับผลิตภัณฑ์ชุมชนจะท า

อย่างไรได้บ้าง 
15. วิธีการสอนและกิจกรรมทีเ่ชื่อมโยงกับชุมชนเพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ศิลปวัฒนธรรมชุมชนมี

อะไรบ้างและท าอย่างไร 
16. มีกิจกรรมใดบ้างที่ให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะการส ารวจ ค้นคว้า และตรวจสอบข้อมูลเกี่ยวกับ

ท้องถิ่น 

17. ถ้าต้องการให้ผู้เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจประวัติศาสตร์เกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรม และความ
ต้องการของชุมชนจะท าอย่างไรได้บ้าง 

18. ชุมชนเคยมีกิจกรรมในการให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมหรือไม่ และหากต้องการให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วม
ในกิจกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนมีข้ันตอนการด าเนินการอย่างไรได้บ้าง 

19. ขั้นตอนการด าเนินกิจกรรมในหลักสูตรการเรียนรู้ศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน เพ่ือสร้าง
นวัตกรรมศิลปวัฒธรรมชุมชนชานเมือง ควรเป็นเช่นไร 

20. การจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการกลุ่มมีความส าคัญหรือไม่ อย่างไร 
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21. สื่อการเรียนรู้และแหล่งเรียนรู้ศิลปวัฒนธรรมชุมชนมีอะไรบ้าง 

22. การประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียนควรท าอย่างไร 
23. จ านวนคนที่เหมาะสมในการจัดการเรียนรู้แต่ละครั้งควรเป็นเท่าใด เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้

อย่างแท้จริง 

24. ในการจัดการเรียนรู้เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองควรใช้
ระยะเวลาเท่าใด 

25. ท่านคิดว่านวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนที่ผู้เรียนสร้างขึ้นสามารถในไปสู่อาชีพหรือตลาดหรือ
การท่องเที่ยวของจังหวัดได้หรือไม่ อย่างไร 

 

ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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แบบประเมินความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมในท้องถิ่น 
ตามมุมมองของผู้เรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

 
1. เทคนิค Pile sorting  
สื่อรูปภาพ เป็นแผ่นภาพแสดงสถานที่ที่เก่ียวข้องกับผลงานทางศิลปวัฒนธรรมประเภทต่างๆ 

ทั้งที่เป็นงานจิตรกรรม ประติมากรรม สถาปัตยกรรมและหัตถกรรม มีลักษณะเป็นภาพสี ขนาดกว้าง 
4 x 6 นิ้ว จ านวน 50 รูป ซึ่งได้รับการทดสอบและปรับปรุงความเหมาะสมของเครื่องมือแล้วจาก
อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และผู้เชี่ยวชาญว่าภาพใดบ้างที่เป็นตัวแทนสถานที่ในชุมชนที่เกี่ยวข้อง
กับงานศิลปวัฒนธรรม ซึ่งเทคนิคนี้ช่วยในการเก็บข้อมูลเบื้องต้นในด้านความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับ
งานศิลปวัฒนธรรมของผู้เรียน โดยผู้วิจัยถามค าถามแล้วให้ผู้เรียนเลือกรูปภาพ เช่น คิดว่าภาพไหนบ่ง
บอกถึงเอกลักษณ์ชุมชน ถ้าให้เลือกมา 10 ภาพ ภาพใดบ้างที่บ่งบอกความเป็นชุมชนได้มากที่สุด เป็น
ต้น โดยให้ผู้เรียนตอบทีละคน 

2. เทคนิค Pictorial ethnography (การอุปมาอุปไมยเชิงภาพ)  
โดยให้ผู้เรียนวาดภาพในหัวข้อ “ศิลปวัฒนธรรมในท้องถิ่น” ลงในกระดาษ A4 แล้วให้ผู้เรียน

อธิบายภาพด้วยภาษาของผู้เรียนเอง จากนั้นผู้วิจัยจะคัดเลือกผู้เรียนส าหรับเป็นผู้ให้ข้อมูลส าคัญ 
(good informant) เกี่ยวกับงานศิลปวัฒนธรรมในท้องถิ่น  

3. การสัมภาษณ์แบบไม่เป็นทางการ (Informal interview) 
ผู้วิจัยใช้เทคนิคการสัมภาษณ์แบบไม่เป็นทางการควบคู่กับการสังเกตการณ์แบบมีส่วนร่วมใน

การพูดคุยกับผู้เรียนเพ่ือให้ได้ข้อมูลที่มีประสิทธิภาพและกว้างมากขึ้น เนื่องจากผู้เรียนยังไม่สามารถ
เรียบเรียงความคิด การพูดของตัวเองได้และผู้เรียนยังไม่สามารถควบคุมตัวเองให้มีสมาธิจดจ่ออยู่กับ
เรื่องใดเรื่องหนึ่งเป็นเวลานานๆ ได้ ผู้วิจัยจึงเห็นว่าเทคนิคการสัมภาษณ์แบบไม่เป็นทางการจึง
เหมาะสมกับเด็ก 

เมื่อผู้วิจัยได้ข้อมูลจากเทคนิคการวิจัย Pile sorting (การใช้สื่อรูปภาพ) แล้วให้ผู้เรียนวาด
ภาพและอธิบายว่าสิ่งที่วาดเกี่ยวกับงานศิลปวัฒนธรรมในท้องถิ่นเป็นอย่างไรบ้าง หลังจากวาดภาพ
แล้วผู้วิจัยจะขอให้ผู้เรียนอธิบายภาพด้วยค าพูดของผู้เรียนเพ่ือน าเสนอจินตนการผ่านการสนทนาและ
การส ารวจภาพวาดที่ได้วาดไว้ เป็นเทคนิค Pictorial ethnography (การอุปมาอุปไมยเชิงภาพ) 
ผู้วิจัยจะคัดเลือกผู้เรียนส าหรับเป็นผู้ให้ข้อมูลส าคัญ (good informant) เพ่ือเก็บข้อมูลด้วยเทคนิค
การสัมภาษณ์แบบไม่เป็นทางการกับกรณีศึกษา (Informal interview) จ านวน 15 คน โดยการเลือก
ตัวอย่าง 1 คน จาก 5 คน ซึ่งได้ออกมา 15 คน ซึ่งผู้เรียนทั้งหมดจะต้องมีคุณสมบัติตรงตามเกณฑ์ 
(Criteria) ที่ผู้วิจัยได้ก าหนดไว้ดังนี้ คือ  
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1. เกิดและเติบโตในเขตชานเมือง ได้แก่ จังหวัดนครปฐม จังหวัดนนทบุรี จังหวัด
สมุทรสาคร เนื่องจากเป็นพ้ืนที่ที่ผู้วิจัยเลือกท าการศึกษาในงานวิจัยชิ้นนี้ ภายใต้เรื่อง
ของศิลปวัฒนธรรมในท้องถิ่น 

2. มีทักษะในการสื่อสารและสามารถอธิบายเรื่องราวจากภาพที่ตนวาดได้เป็นอย่างดี 
การสัมภาษณ์แบบไม่เป็นทางการ (Informal interview) 

ผู้วิจัยใช้เทคนิคการสัมภาษณ์แบบไม่เป็นทางการควบคู่กับการสังเกตการณ์แบบมีส่วนร่วมใน
การพูดคุยกับผู้เรียนเพ่ือให้ได้ข้อมูลที่มีประสิทธิภาพและกว้างมากขึ้น เนื่องจากผู้เรียนยังไม่สามารถ
เรียบเรียงความคิด การพูดของตัวเองได้และผู้เรียนยังไม่สามารถควบคุมตัวเองให้มีสมาธิจดจ่ออยู่กับ
เรื่องใดเรื่องหนึ่งเป็นเวลานานๆ ได้ ผู้วิจัยจึงเห็นว่าเทคนิคการสัมภาษณ์แบบไม่เป็นทางการจึง
เหมาะสมกับเด็ก ซึ่งข้อค าถามที่ใช้ในการสัมภาษณ์ต้องการทราบว่าผู้เรียนมีการเห็นคุณค่า มีทักษะ 
และมีพ้ืนฐานความรู้เกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมอย่างไรบ้าง 
 

บทสมัภาษณ์ 
Grand Tour Question 

1. จากภาพที่วาดมานี้สื่อถึงงานศิลปวัฒนธรรมอะไรบ้าง ? (พ้ืนฐานความรู้) 
ในภาพสื่อถึงงานศิลปวัฒนธรรมอะไรบ้างคะ ? 

2. ในมุมมองของผู้เรียน คิดว่า ศิลปวัฒนธรรมครอบคลุมถึงสิ่งใดบ้าง ? (พ้ืนฐานความรู้) 
ในมุมมองของหนู ศิลปวัฒนธรรม ครอบคลุมถึงอะไรบ้าง ?  

Mini Tour Question 
1. ในประเพณีนั้นมีงานศิลปะเข้าไปเกี่ยวข้องยังไงบ้าง ? (พ้ืนฐานความรู้) 

ในประเพณีนี้มีงานศิลปะอะไรอยู่บ้างคะ ? 
2. ในวัฒนธรรม หรือประเพณีต่างๆ ควรมีงานศิลปะเข้าไปเกี่ยวข้องด้วยหรือไม่ เพราะอะไร ? 

(เห็นคุณค่า) 
คิดว่าในประเพณีต่างๆ ควรมีงานศิลปะเข้าไปเกี่ยวข้องด้วยไหม เพราะอะไร ? 

3. เคยสร้างชิ้นงานหรือประดิษฐ์งานศิลปะที่เก่ียวข้องวัฒนธรรมประเพณีหรือไม?่ (ทักษะ) 
เคยท างานศิลปะท่ีเกี่ยวข้องกับวัฒนธรรมประเพณีนั้นไหม? 

4. วัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ในการท างานศิลปะมีอะไรบ้าง? (ทักษะ) 
วัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ในการท างานศิลปะมีอะไรบ้าง หาได้จากที่ไหน? 

5. อธิบายขั้นตอนการท างานศิลปะให้เกิดความเข้าใจ? (ทักษะ) 
อธิบายขั้นตอนการท าให้ฟังหน่อยได้ไหม? 
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6. อธิบายให้ฟังเกี่ยวกับสิ่งที่วาดว่าในท้องถิ่นของเรามีงานศิลปวัฒนธรรมอะไรบ้างได้ไหมคะ ? 
(พ้ืนฐานความรู้) 
เล่าให้ฟังได้ไหมว่าในท้องถิ่นของเรามีงานศิลปวัฒนธรรมอะไรบ้าง ? 

7. มีความภาคภูมิใจในงานศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่นตของตนเองหรือไม่ อย่างไร? (เห็นคุณค่า) 
มีความภาคภูมิใจในงานศิลปวัฒนธรรมของท้องถิ่นไหม อย่างไร? 

8. ศิลปวัฒนธรรม หรือประเพณีในปัจจุบันมีความแตกต่างจากในอดีตอย่างไรบ้างคะ ?  (เห็น
คุณค่า) 
ศิลปวัฒนธรรมหรือประเพณีที่เคยเข้าร่วมมีความเหมือนหรือแตกต่างจากในอดีตอย่างไรบ้าง 
? 

9. ศิลปวัฒนธรรมอันไหนบ้างที่ควรค่าแก่การรักษาไว้ ? เพราะอะไร? (เห็นคุณค่า) 
คิดว่าศิลปวัฒนธรรมใดบ้างที่ควรค่าแก่การอนุรักษ์ไว้ เพราะอะไร ? 

10. การเรียนเกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมในห้องเรียนกับการไปในสถานที่จริง อันไหนท าให้ผู้เรียน
เห็นคุณค่าในงานศิลปวัฒนธรรมมากกว่ากัน เพราะอะไร ? (เห็นคุณค่า) 
คิดว่าการเรียนเกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมในห้องเรียนกับไปนอกสถานที่ อันไหนชอบมากกว่ากัน 

เพราะอะไรคะ ? 

11. แหล่งเรียนรู้ที่เก่ียวข้องกับศิลปวัฒนธรรมในท้องถิ่นท่ีเคยไป มีที่ไหนบ้าง ? (พ้ืนฐานความรู้) 
สถานที่ใดบ้างในท้องถิ่นท่ีมีงานศิลปวัฒนธรรมที่เราเคยไปหรือเคยพบเห็นก็ได้คะ ? 

12. ถ้าต้องการให้ผู้เรียนสร้างสรรค์ผลงานเกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมจะท าอย่างไรได้บ้าง ? (ทักษะ) 
คิดว่ามีวิธีในการสร้างสรรค์ผลงานเกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมอย่างไรได้บ้างคะ ? 

Follow up Question 
1. ลองยกตัวอย่างกิจกรรมที่ผู้เรียนอยากให้จัดขึ้นเพ่ือสร้างสรรค์ผลงานศิลปวัฒนธรรมให้ฟังได้

ไหม? ทักษะ) 
ยกตัวอย่างกิจกรรมที่ควรจัดให้ผู้เรียนได้เข้าใจและได้สร้างสรรค์ผลงานศิลปวัฒนธรรมได้ไหม
คะ ? 

2. มีอะไรที่อยากจะบอกคุณครูเพ่ิมเติมเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมเพ่ือให้ผู้เรียนสร้างผลงานทาง
ศิลปวัฒนธรรมอีกไหม ? (พ้ืนฐานความรู้) 
มีอะไรที่อยากจะเสนอในการจัดการเรียนรู้เกี่ยวกับการให้ผู้เรียนได้สร้างสรรค์ผลงาน

ศิลปวัฒนธรรมอีกไหมคะ ? 
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ภาพตัวอย่างท่ีใช้ในเทคนิค Pile Sorting ที่เกี่ยวข้องกับศิลปวัฒนธรรม 

   

 

      

 

     

 

 

ภาพที่ 1 ภาพที่ 2 ภาพที่ 3 

ภาพที่ 4 ภาพที่ 5 ภาพที่ 6 

ภาพที่ 7 ภาพที่ 8 ภาพที่ 9 
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ภาพที่ 10 ภาพที่ 11 ภาพที่ 12 

ภาพที่ 13 ภาพที่ 14 ภาพที่ 15 

ภาพที่ 16 ภาพที่ 17 ภาพที่ 18 
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ภาพที่ 19 ภาพที่ 20 ภาพที่ 21 

ภาพที่ 22 ภาพที่ 23 ภาพที่ 24 

ภาพที่ 25 ภาพที่ 26 ภาพที่ 27 
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ภาพที่ 28 ภาพที่ 29 ภาพที่ 30 

ภาพที่ 31 ภาพที่ 32 ภาพที่ 33 

ภาพที่ 34 ภาพที่ 35 ภาพที่ 36 
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ภาพที่ 37 ภาพที่ 38 ภาพที่ 39 

ภาพที่ 40 ภาพที่ 41 ภาพที่ 42 

ภาพที่ 43 ภาพที่ 44 ภาพที่ 45 
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ภาพที่ 46 ภาพที่ 47 ภาพที่ 48 

ภาพที่ 49 ภาพที่ 50 
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ภาคผนวก ค 

หลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพื่อสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน 
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 หลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพื่อสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองเล่มนี้
จัดท าขึ้นส าหรับผู้เรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย เพื่อมุ่งเน้นปลูกฝังให้ผู้เรียนมีความรัก ความหวง
แหนและภาคภูมิใจในอัตลักษณ์ของศิลปวัฒนธรรมของท้องถิ่นที่ตนอยู่พร้อมไปกับการพัฒนาสิ่งใหม่ที่เป็น
นวัตกรรมที่เป็นประโยชน์ในเชิงเศรษฐกิจและสังคม 
 หลักสูตร ประกอบด้วยสาระส าคัญ ดังนี้ 
 1. โครงสร้างหลักสูตร อธิบายเกี่ยวกับหลักการและแนวคิด วัตถุประสงค์ สาระการเรียนรู้ การ
จัดการเรียนรู้ สื่อและแหล่งเรียนรู้ การประเมินผล การสะท้อนคิดของผู้เรียน และลักษณะผู้เรียน 

2. โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ เป็นตารางจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยอธิบายเกี่ยวกับ ชื่อกิจกรรม 
วัตถุประสงค์ เนื้อหาสาระ ยุทธวิธีการเรียนรู้ การประเมินการเรียนรู้ ระยะเวลา ชิ้นงาน และสถานที่ ดังนี้ 

 

ล าดับที่ หน่วยการเรียนรู้ หัวข้อเร่ือง 
1 รอบรู้ศิลปวัฒนธรรม 1. รอบรู้เรื่องศิลปวัฒนธรรม 

2. ส ารวจศิลปวัฒนธรรมชุมชน 

2 สืบสานงานศิลปะ 3. ร่วมกิจกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน 
4. เรียนรู้การสร้างสรรค์งานศิลปะชุมชน 

3 โครงงานสร้างสรรค์ 5. โครงงานสร้างศิลป์ 
4 งานศิลป์สื่อสาร 6. เรียนรู้เรื่องสื่อ 

7. ผลิตสื่อเผยแพร่นวัตกรรม 
8. นิทรรศการนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน 

  
 3. แผนการจัดการเรียนรู้ ประกอบด้วย ชื่อกิจกรรม สาระส าคัญ เนื้อหาสาระ กิจกรรมการเรียนรู้ 
ภาระงาน/ชิ้นงาน สื่อการเรียนรู้ แหล่งการเรียนรู้ เคร่ืองมือวัดและประเมินการเรียนรู้ และใบงาน  
 4. แบบประเมินผู้เรียน ทั้งด้านพุทธิพิสัย ทักษะพิสัยและจิตพิสัย รวมทั้งการประเมินตามสภาพ
จริงเป็นการประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียนที่ใช้วิธีการที่หลากหลาย เช่น การสังเกต การสัมภาษณ์ 
สอบถาม แบบวัดความสามารถ การรายงานตนเอง กระบวนการกลุ่ม การใช้แฟ้มสะสมผลงาน เป็นต้น 
 ผู้จัดท ามีความมั่นใจเป็นอย่างยิ่งว่า หลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพื่อสร้างนวัตกรรม
ศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองเล่มนี้จะช่วยสร้างเสริมให้ผู้เรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์ และคิด
สร้างสรรค์ ในการสร้างนวัตกรรมทางศิลปวัฒนธรรมชุมชนรวมทั้งการให้คุณค่าทางศิลปวัฒนธรรมและ
สิ่งแวดล้อมของท้องถิ่นตนเอง เท่าทันการเปลี่ยนแปลงของสังคมที่มีความแตกต่างและความหลากหลายทาง
วัฒนธรรมได้อย่างมีความสุข 
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คู่มือการใช้หลักสูตร  

https://1drv.ms/b/s!AqLlg-f99FiLg35jW03ZeIvs76LR?e=qQJzKn 

https://qrgo.page.link/LbQVV 

 
 

ปกหน้า  

https://1drv.ms/u/s!AqLlg-f99FiLhADfQAMfJ56WVZHO?e=dOPZbU 

https://qrgo.page.link/EcH9Y 

 
 

ปกหลัง 

https://1drv.ms/u/s!AqLlg-f99FiLg3_qP_X_-x3szaHD?e=JErbGG 

https://qrgo.page.link/3azqW 
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ภาคผนวก ง 
ผลงานของผู้เรียน 
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ผลงานนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองของผู้เรียนแต่ละกลุ่ม มีดังนี้ 

ชุมชนไทยทรงด า โรงเรียนวัดใหม่ดอนทราย 

     
ชุมชนลาวเวียง โรงเรียนบ้านหนองขาม 
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ชุมชนลาวครั่ง โรงเรียนวัดศรีวิสารวาจา 

     

ชุมชนจีน โรงเรียนวัดบางหลวง 

     

ชุมชนมอญ โรงเรียนวัดปรมัยยิกาวาส 
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ชุมชนไทยพื้นเมือง โรงเรียนบ้านดอนไก่ด ี

กิจกรรมที่จัดขึ้นในหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพ่ือสร้างนวัตกรรม

ศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองสามารถดูได้จากเพจ นวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน

ชานเมือง 
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ภาคผนวก จ 
ผลการประเมินนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 
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 ตารางท่ี 29 คะแนนเฉลี่ย (�̅�) และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของการประเมินผล
งาน หมวกแฟนซีโปรยทาน จากโรงเรียนวัดวังน้ าเขียว 
 ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไป มีผู้ตอบแบบสอบถามจ านวน 54 คน  
 1. เพศ  ชาย      25 คน คิดเป็นร้อยละ 46.30 
   หญิง 29 คน คิดเป็นร้อยละ  53.70 
 2. อายุ 10 – 19 ปี   10 คน คิดเป็นร้อยละ 18.51 
   20 – 29 ปี   29 คน คิดเป็นร้อยละ 53.70 
   30 – 39 ปี    7 คน คิดเป็นร้อยละ 12.97 
   40 – 49 ปี    8  คน คิดเป็นร้อยละ 14.82 
 3. ระดับการศึกษา ประถมศึกษา 10 คน คิดเป็นร้อยละ 18.51 
    มัธยมศึกษา 24 คน คิดเป็นร้อยละ 44.45 
    ปริญญาตรี 20 คน คิดเป็นร้อยละ 37.04 
 4. อาชีพ นักเรียนนักศึกษา  28 คน คิดเป็นร้อยละ 51.85 
   รับราชการ    5 คน คิดเป็นร้อยละ  9.26 
   พนักงานบริษัท    2 คน คิดเป็นร้อยละ  3.70 
   ค้าขาย/อาชีพอิสระ   7 คน คิดเป็นร้อยละ 12.97 
   รับจ้าง   12 คน  คิดเป็นร้อยละ 22.22 
 5. รายได้ส่วนตัวต่อเดือน น้อยกว่า 10,000 บาท 34 คน คิดเป็นร้อยละ 62.96 
    10,000 – 20,000 บาท 15 คน คิดเป็นร้อยละ 27.78 
    20,001 – 30,000 บาท   5 คน คิดเป็นร้อยละ  9.26 
ตอนที่ 2 ความคิดเห็นที่มีต่อนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองของผู้เรียน 

รายการประเมิน ค่าเฉลี่ย (�̅�) S.D. ความหมาย 

คุณสมบัติของผลงาน 
1. ประดิษฐ์หรือพัฒนาขึ้นใหม่ 

 
4.18 

 
0.74 

 
ดีเยี่ยม 

2. ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 4.21 0.71 ดีเยี่ยม 

3. การออกแบบ 4.21 0.71 ดีเยี่ยม 

4. การเลือกใช้วัสดุ 4.27 0.55 ดีเยี่ยม 
5. ความประณีตสวยงาม 4.18 0.74 ดีเยี่ยม 

6. คุณค่าของผลิตภัณฑ์ท่ีสื่อถึงศิลปวัฒนธรรมชุมชน 4.09 0.70 ดีเยี่ยม 
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7. ประโยชน์การใช้งาน 4.20 0.62 ดีเยี่ยม 

การน าเสนอผลงาน 
1. โปสเตอร์สื่อประชาสัมพันธ์ 

 
4.10 

 
0.56 

 
ดีเยี่ยม 

2. ความพร้อมในการน าเสนอและการสาธิต 4.20 0.62 ดีเยี่ยม 

3. บุคลิกภาพในการน าเสนอ 4.20 0.55 ดีเยี่ยม 
4. ความชัดเจนในการน าเสนอ 4.16 0.56 ดีเยี่ยม 

การใช้ประโยชน์ 
1. การอนุรักษ์สืบสานงานศิลปวัฒนธรรม 

 
4.27 

 
0.59 

 
ดีเยี่ยม 

2. การถ่ายทอดองค์ความรู้และทักษะ 4.27 0.59 ดีเยี่ยม 

3. ความเหมาะสมของราคาในการจ าหน่าย 4.07 0.68 ดีเยี่ยม 
4. ผลงานสามารถน าไปพัฒนาสู่เชิงพาณิชย์ได้ 4.18 0.72 ดีเยี่ยม 

รวมคะแนน 62.79 0.07 ดีเยี่ยม 
 จากตารางที่ 29 แสดงให้เห็นว่าผลงานหมวกแฟนซีโปรยทานมีคุณภาพผลงานอยู่ในระดับดี

เยี่ยม (�̅�= 62.79) โดยรายการประเมินที่มีคะแนนสูงสุดคือ การเลือกใช้วัสดุ, การอนุรักษ์สืบสานงาน

ศิลปวัฒธรรมและการถ่ายทอดองค์ความรู้และทักษะ (�̅�= 4.27) รองลงมาคือความคิดริเริ่ม

สร้างสรรค์และการออกแบบ (�̅�= 4.21)  และประโยชน์การใช้งาน, ความพร้อมในการน าเสนอและ

การสาธิต และบุคลิกภาพในการน าเสนอ (�̅�= 4.20)  
 ตอนที่ 3 ความคิดเห็นจากผู้ชมผลงาน ได้แก่ 1. ราคาอาจสูงเกินไป เรื่องของความคงทน
อาจยังไม่ดีเท่าที่ควร 2. ควรเพิ่มความแข็งแรงทนทาน และขนาดให้กะทัดรัด 3. น่ารัก สร้างสรรค์ 
สามารถเพ่ิมมูลค่าได้ดี 
 

 ตารางท่ี 30 คะแนนเฉลี่ย (�̅�) และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของการประเมินผล
งาน เสื้อลายลาวครั่ง จากโรงเรียนวัดศรีวิสารวาจา กลุ่มที่ 1 
 ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไป มีผู้ตอบแบบสอบถามจ านวน 61 คน  
 1. เพศ  ชาย      23 คน คิดเป็นร้อยละ 37.70 
   หญิง 38 คน คิดเป็นร้อยละ  62.30 
 2. อายุ 10 – 19 ปี  21 คน คิดเป็นร้อยละ 34.42 
   20 – 29 ปี  26 คน คิดเป็นร้อยละ 42.62 
   30 – 39 ปี    5 คน คิดเป็นร้อยละ  8.21 
   40 – 49 ปี    8 คน คิดเป็นร้อยละ 13.11 
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   50 – 59 ปี    1  คน คิดเป็นร้อยละ  1.64 
 3. ระดับการศึกษา ประถมศึกษา 35 คน คิดเป็นร้อยละ 57.38  
    มัธยมศึกษา 15 คน คิดเป็นร้อยละ 24.59 
    ปริญญาตรี 11 คน คิดเป็นร้อยละ 18.03 
 4. อาชีพ นักเรียนนักศึกษา  31 คน คิดเป็นร้อยละ 50.82 
   รับราชการ   5 คน คิดเป็นร้อยละ   8.20 
   พนักงานบริษัท  10 คน คิดเป็นร้อยละ 16.39 
   ค้าขาย/อาชีพอิสระ 10 คน คิดเป็นร้อยละ 16.39 
   รับจ้าง    5 คน  คิดเป็นร้อยละ  8.20 
 5. รายได้ส่วนตัวต่อเดือน น้อยกว่า 10,000 บาท 37 คน คิดเป็นร้อยละ 60.66 
        10,000 – 20,000 บาท 12 คน คิดเป็นร้อยละ 19.67 
        20,001 – 30,000 บาท 12 คน คิดเป็นร้อยละ 19.67 
 ตอนที่ 2 ความคิดเห็นที่มีต่อนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองของผู้เรียน 

รายการประเมิน ค่าเฉลี่ย (�̅�) S.D. ความหมาย 

คุณสมบัติของผลงาน 
1. ประดิษฐ์หรือพัฒนาขึ้นใหม่ 

 
4.27 

 
0.73 

 
ดีเยี่ยม 

2. ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 4.27 0.66 ดีเยี่ยม 

3. การออกแบบ 4.26 0.65 ดีเยี่ยม 

4. การเลือกใช้วัสดุ 4.34 0.70 ดีเยี่ยม 
5. ความประณีตสวยงาม 4.37 0.66 ดีเยี่ยม 

6. คุณค่าของผลิตภัณฑ์ท่ีสื่อถึงศิลปวัฒนธรรมชุมชน 4.36 0.63 ดีเยี่ยม 
7. ประโยชน์การใช้งาน 4.39 0.68 ดีเยี่ยม 

การน าเสนอผลงาน 
1. โปสเตอร์สื่อประชาสัมพันธ์ 

 
4.36 

 
0.70 

 
ดีเยี่ยม 

2. ความพร้อมในการน าเสนอและการสาธิต 4.34 0.65 ดีเยี่ยม 

3. บุคลิกภาพในการน าเสนอ 4.37 0.63 ดีเยี่ยม 
4. ความชัดเจนในการน าเสนอ 4.31 0.67 ดีเยี่ยม 

การใช้ประโยชน์ 
1. การอนุรักษ์สืบสานงานศิลปวัฒนธรรม 

 
4.44 

 
0.61 

 
ดีเยี่ยม 

2. การถ่ายทอดองค์ความรู้และทักษะ 4.45 0.62 ดีเยี่ยม 
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3. ความเหมาะสมของราคาในการจ าหน่าย 4.44 0.61 ดีเยี่ยม 

4. ผลงานสามารถน าไปพัฒนาสู่เชิงพาณิชย์ได้ 4.49 0.74 ดีเยี่ยม 
รวมคะแนน 65.46 0.04 ดีเยี่ยม 

 จากตารางที่ 30 แสดงให้เห็นว่าผลงานเสื้อลายลาวครั่งมีคุณภาพผลงานอยู่ในระดับดีเยี่ยม 

(�̅�= 65.46) โดยรายการประเมินที่มีคะแนนสูงสุดคือ ผลงานสามารถน าไปพัฒนาสู่เชิงพาณิชย์ได้ 

(�̅�= 4.49) รองลงมาคือการถ่ายทอดองค์ความรู้และทักษะ (�̅�= 4.45)  และการอนุรักษ์สืบสานงาน

ศิลปวัฒนธรรม และความเหมาะสมของราคาในการจ าหน่าย(�̅�= 4.44) 
 ตอนที่ 3 ความคิดเห็นจากผู้ชมผลงาน ได้แก่ 1. ลายเล็กเกินไป 2. ลายน้อยเกินไปค่ะ 3. 
อาจจะปักมากกว่านี้ 4. น าไปสร้างเป็นผลิตภัณฑ์อ่ืนๆ ได้ 5. ราคาเหมาะสม 
 

 ตารางท่ี 31 คะแนนเฉลี่ย (�̅�) และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของการประเมินผล
งาน ตุ้มหูลายดอกแก้ว จากโรงเรียนวัดศรีวิสารวาจา กลุ่มที่ 2 
 ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไป มีผู้ตอบแบบสอบถามจ านวน 52 คน  
 1. เพศ  ชาย      19 คน คิดเป็นร้อยละ 36.54 
   หญิง 33 คน คิดเป็นร้อยละ  63.46 
 2. อายุ 10 – 19 ปี  13 คน คิดเป็นร้อยละ 25.00 
   20 – 29 ปี 26 คน คิดเป็นร้อยละ 50.00 
   30 – 39 ปี   7 คน คิดเป็นร้อยละ 13.46 
   40 – 49 ปี  6 คน คิดเป็นร้อยละ 11.54 
 3. ระดับการศึกษา ประถมศึกษา 20 คน คิดเป็นร้อยละ 38.46 
    มัธยมศึกษา 21 คน คิดเป็นร้อยละ 40.39 
    ปริญญาตรี 11 คน คิดเป็นร้อยละ 21.15 
 4. อาชีพ นักเรียนนักศึกษา  25 คน คิดเป็นร้อยละ 48.08 
   รับราชการ   5 คน คิดเป็นร้อยละ   9.61 
   พนักงานบริษัท   7 คน คิดเป็นร้อยละ 13.46 
   ค้าขาย/อาชีพอิสระ 12 คน คิดเป็นร้อยละ 23.08 
   รับจ้าง    3 คน  คิดเป็นร้อยละ   5.77 
 5. รายได้ส่วนตัวต่อเดือน น้อยกว่า 10,000 บาท 30 คน คิดเป็นร้อยละ 57.69 
    10,000 – 20,000 บาท 17 คน คิดเป็นร้อยละ 32.69 
    20,001 – 30,000 บาท  5 คน คิดเป็นร้อยละ  9.62 
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 ตอนที่ 2 ความคิดเห็นที่มีต่อนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองของผู้เรียน 

รายการประเมิน ค่าเฉลี่ย (�̅�) S.D. ความหมาย 

คุณสมบัติของผลงาน 
1. ประดิษฐ์หรือพัฒนาขึ้นใหม่ 

 
4.57 

 
0.53 

 
ดีเยี่ยม 

2. ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 4.57 0.53 ดีเยี่ยม 

3. การออกแบบ 4.62 0.52 ดีเยี่ยม 
4. การเลือกใช้วัสดุ 4.51 0.61 ดีเยี่ยม 

5. ความประณีตสวยงาม 4.65 0.51 ดีเยี่ยม 

6. คุณค่าของผลิตภัณฑ์ท่ีสื่อถึงศิลปวัฒนธรรมชุมชน 4.59 0.53 ดีเยี่ยม 
7. ประโยชน์การใช้งาน 4.63 0.59 ดีเยี่ยม 

การน าเสนอผลงาน 
1. โปสเตอร์สื่อประชาสัมพันธ์ 

 
4.44 

 
0.66 

 
ดีเยี่ยม 

2. ความพร้อมในการน าเสนอและการสาธิต 4.36 0.62 ดีเยี่ยม 

3. บุคลิกภาพในการน าเสนอ 4.40 0.60 ดีเยี่ยม 
4. ความชัดเจนในการน าเสนอ 4.36 0.62 ดีเยี่ยม 

การใช้ประโยชน์ 
1. การอนุรักษ์สืบสานงานศิลปวัฒนธรรม 

 
4.57 

 
0.53 

 
ดีเยี่ยม 

2. การถ่ายทอดองค์ความรู้และทักษะ 4.46 0.60 ดีเยี่ยม 

3. ความเหมาะสมของราคาในการจ าหน่าย 4.53 0.64 ดีเยี่ยม 
4. ผลงานสามารถน าไปพัฒนาสู่เชิงพาณิชย์ได้ 4.61 0.56 ดีเยี่ยม 

รวม 67.87 0.04 ดีเยี่ยม 

 จากตารางที่ 31 แสดงให้เห็นว่าผลงานตุ้มหูลายดอกแก้วมีคุณภาพผลงานอยู่ในระดับดีเยี่ยม 

(�̅�= 67.87) โดยรายการประเมินที่มีคะแนนสูงสุดคือ ความประณีตสวยงาม (�̅�= 4.65) รองลงมา

คือประโยชน์การใข้งาน (�̅�= 4.63) และการออกแบบ (�̅�= 4.62) 
 ตอนที่ 3 ความคิดเห็นจากผู้ชมผลงาน ได้แก่ 1. สวยและราคาจับต้องได้ 2. สร้างสรรค์มาก
ค่ะ ท าขายได้เลยค่ะ ถ้าสร้างสรรค์ลายดีๆ 3. ราคาสามารถจับต้องได้ 4. ชอบมากค่ะ อยากให้พัฒนา
และน ามาขายจริงๆ 5. เพ่ิมลวดลายให้มีให้เลือกมากขึ้น 6. ราคาเหมาะสม 7. ราคาแพงกว่านี้ได้ 
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 ตารางท่ี 32  คะแนนเฉลี่ย (�̅�) และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของการประเมินผล
งาน หมอนหนุนลายดอกแปด จากโรงเรียนวัดใหม่ดอนทราย กลุ่มที่ 1 
 ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไป มีผู้ตอบแบบสอบถามจ านวน 45 คน  
 1. เพศ  ชาย      18 คน คิดเป็นร้อยละ 40.00 
   หญิง  27 คน คิดเป็นร้อยละ  60.00 
 2. อายุ 10 – 19 ปี   12 คน คิดเป็นร้อยละ 26.67 
   20 – 29 ปี   25 คน คิดเป็นร้อยละ 55.56 
   30 – 39 ปี    5 คน คิดเป็นร้อยละ 11.11 
   40 – 49 ปี    3  คน คิดเป็นร้อยละ  6.66 
 3. ระดับการศึกษา ประถมศึกษา 16 คน คิดเป็นร้อยละ 35.56 
    มัธยมศึกษา 21 คน คิดเป็นร้อยละ 46.67 
    ปริญญาตรี  8 คน คิดเป็นร้อยละ 17.77 
 4. อาชีพ นักเรียนนักศึกษา  15 คน คิดเป็นร้อยละ 33.33 
   รับราชการ   7 คน คิดเป็นร้อยละ 15.56 
   พนักงานบริษัท  10 คน คิดเป็นร้อยละ 22.22 
   ค้าขาย/อาชีพอิสระ  9 คน คิดเป็นร้อยละ 20.00 
   รับจ้าง    4 คน  คิดเป็นร้อยละ  8.89 
 5. รายได้ส่วนตัวต่อเดือน น้อยกว่า 10,000 บาท 22 คน คิดเป็นร้อยละ 48.89 
      10,000 – 20,000 บาท 15 คน คิดเป็นร้อยละ 33.33 
    20,001 – 30,000 บาท  8 คน คิดเป็นร้อยละ 17.78 
 ตอนที่ 2 ความคิดเห็นที่มีต่อนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองของผู้เรียน 

รายการประเมิน ค่าเฉลี่ย (�̅�) S.D. ความหมาย 

คุณสมบัติของผลงาน 
1. ประดิษฐ์หรือพัฒนาขึ้นใหม่ 

 
4.24 

 
0.71 

 
ดีเยี่ยม 

2. ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 4.40 0.65 ดีเยี่ยม 

3. การออกแบบ 4.28 0.62 ดีเยี่ยม 
4. การเลือกใช้วัสดุ 4.48 0.58 ดีเยี่ยม 

5. ความประณีตสวยงาม 4.24 0.67 ดีเยี่ยม 

6. คุณค่าของผลิตภัณฑ์ท่ีสื่อถึงศิลปวัฒนธรรมชุมชน 4.33 0.63 ดีเยี่ยม 
7. ประโยชน์การใช้งาน 4.31 0.63 ดีเยี่ยม 
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การน าเสนอผลงาน 
1. โปสเตอร์สื่อประชาสัมพันธ์ 

 
4.26 

 
0.65 

 
ดีเยี่ยม 

2. ความพร้อมในการน าเสนอและการสาธิต 4.22 0.63 ดีเยี่ยม 

3. บุคลิกภาพในการน าเสนอ 4.20 0.66 ดีเยี่ยม 

4. ความชัดเจนในการน าเสนอ 4.20 0.66 ดีเยี่ยม 
การใช้ประโยชน์ 
1. การอนุรักษ์สืบสานงานศิลปวัฒนธรรม 

 
4.44 

 
0.58 

 
ดีเยี่ยม 

2. การถ่ายทอดองค์ความรู้และทักษะ 4.31 0.55 ดีเยี่ยม 

3. ความเหมาะสมของราคาในการจ าหน่าย 4.11 0.80 ดีเยี่ยม 

4. ผลงานสามารถน าไปพัฒนาสู่เชิงพาณิชย์ได้ 4.31 0.79 ดีเยี่ยม 
รวม 64.33 0.06 ดีเยี่ยม 

 
 จากตารางที่ 32 แสดงให้เห็นว่าผลงานหมอนหนุนลายดอกแปดมีคุณภาพผลงานอยู่ในระดับ

ดีเยี่ยม (�̅�= 64.33) โดยรายการประเมินที่มีคะแนนสูงสุดคือ การเลือกใช้วัสดุ (�̅�= 4.48) รองลงมา

คือการอนุรักษ์สืบสานงานศิลปวัฒนธรรม (�̅�= 4.44)  และความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ (�̅�= 4.40) 
 ตอนที่ 3 ความคิดเห็นจากผู้ชมผลงาน ได้แก่ 1. แข็งแรง ทนทานดีค่ะ 2. อาจจะออกแบบ
ลวดลายให้หลากหลายกว่าเดิม 3. เพ่ิมลวดลาย มีหลายขนาดมากขึ้น 4. ขนาดเล็กไป 5. หมอนแข็ง
ไปนิดนึงน่าจะไม่เหมาะสมกับการหนุนนอน  
 

 ตารางท่ี 33 คะแนนเฉลี่ย (�̅�) และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของการประเมินผล
งาน กระเป๋าสะพายลายดอกเข็ม จากโรงเรียนวัดใหม่ดอนทราย กลุ่มที่ 2 
 ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไป มีผู้ตอบแบบสอบถามจ านวน 45 คน  
 1. เพศ  ชาย      16 คน คิดเป็นร้อยละ 35.56 
   หญิง 29 คน คิดเป็นร้อยละ  64.44 
 2. อายุ 10 – 19 ปี  16 คน คิดเป็นร้อยละ 35.56 
   20 – 29 ปี  18 คน คิดเป็นร้อยละ 40.00 
   30 – 39 ปี  11 คน คิดเป็นร้อยละ 24.44 
 3. ระดับการศึกษา ประถมศึกษา 18 คน คิดเป็นร้อยละ 40.00 
    มัธยมศึกษา 12 คน คิดเป็นร้อยละ 26.67 
    ปริญญาตรี 15 คน คิดเป็นร้อยละ 33.33 
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 4. อาชีพ นักเรียนนักศึกษา  21 คน คิดเป็นร้อยละ 46.66 
   รับราชการ  8 คน คิดเป็นร้อยละ 17.78 
   พนักงานบริษัท  6 คน คิดเป็นร้อยละ 13.33 
   ค้าขาย/อาชีพอิสระ 7 คน คิดเป็นร้อยละ 15.56 
   รับจ้าง   3 คน  คิดเป็นร้อยละ  6.67 
 5. รายได้ส่วนตัวต่อเดือน น้อยกว่า 10,000 บาท 25 คน คิดเป็นร้อยละ 55.56 
    10,000 – 20,000 บาท 15 คน คิดเป็นร้อยละ 33.33 
    20,001 – 30,000 บาท  5 คน คิดเป็นร้อยละ 11.11 
 ตอนที่ 2 ความคิดเห็นที่มีต่อนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองของผู้เรียน 

รายการประเมิน ค่าเฉลี่ย (�̅�) S.D. ความหมาย 

คุณสมบัติของผลงาน 
1. ประดิษฐ์หรือพัฒนาขึ้นใหม่ 

 
4.13 

 
0.66 

 
ดีเยี่ยม 

2. ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 4.24 0.52 ดีเยี่ยม 

3. การออกแบบ 4.28 0.58 ดีเยี่ยม 

4. การเลือกใช้วัสดุ 4.35 0.60 ดีเยี่ยม 
5. ความประณีตสวยงาม 4.28 0.54 ดีเยี่ยม 

6. คุณค่าของผลิตภัณฑ์ท่ีสื่อถึงศิลปวัฒนธรรมชุมชน 4.31 0.55 ดีเยี่ยม 

7. ประโยชน์การใช้งาน 4.48 0.50 ดีเยี่ยม 
การน าเสนอผลงาน 
1. โปสเตอร์สื่อประชาสัมพันธ์ 

 
4.20 

 
0.62 

 
ดีเยี่ยม 

2. ความพร้อมในการน าเสนอและการสาธิต 4.24 0.57 ดีเยี่ยม 

3. บุคลิกภาพในการน าเสนอ 4.17 0.53 ดีเยี่ยม 

4. ความชัดเจนในการน าเสนอ 4.24 0.57 ดีเยี่ยม 
การใช้ประโยชน์ 
1. การอนุรักษ์สืบสานงานศิลปวัฒนธรรม 

 
4.35 

 
0.57 

 
ดีเยี่ยม 

2. การถ่ายทอดองค์ความรู้และทักษะ 4.28 0.54 ดีเยี่ยม 

3. ความเหมาะสมของราคาในการจ าหน่าย 4.08 0.79 ดีเยี่ยม 

4. ผลงานสามารถน าไปพัฒนาสู่เชิงพาณิชย์ได้ 4.48 0.54 ดีเยี่ยม 
รวม 64.11 0.06 ดีเยี่ยม 

  

1
3

1
8

9
0

1
5

5
5



 

C
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
5
9
8
4
2
1
3
4
2
7
 
d
i
s
s
e
r
t
a
t
i
o
n
 
/
 
r
e
c
v
:
 
1
8
0
7
2
5
6
2
 
1
4
:
2
8
:
0
4
 
/
 
s
e
q
:
 
1
8

 248 

 จากตารางที่ 33 แสดงให้เห็นว่าผลงานกระเป๋าสะพายลายดอกเข็มมีคุณภาพผลงานอยู่ใน

ระดับดีเยี่ยม (�̅�= 64.11) โดยรายการประเมินที่มีคะแนนสูงสุดคือ ประโยชน์การใช้งานและผลงาน

สามารถน าไปพัฒนาสู่เชิงพาณิชย์ได้ (�̅�= 4.48) รองลงมาคือการเลือกใช้วัสดุและการอนุรักษ์สืบสาน

งานศลิปวัฒนธรรม (�̅�= 4.35)  และคุณค่าของผลิตภัณฑ์ที่สื่อถึงศิลปวัฒนธรรมชุมชน (�̅�= 4.31) 
 ตอนที่ 3 ความคิดเห็นจากผู้ชมผลงาน ได้แก่ 1. งานไม่ค่อยประณีต ราคาอาจแพงเกินไป 2. 
ยังเห็นด้ายโผล่อยู่บ้าน 3. อาจมีลวดลายที่หลากหลาย 4. เพ่ิมลวดลาย ขนาด 5. แพงไป 6. ราคา
เหมาะสม ใช้งานได้จริงๆ  
 

 ตารางท่ี 34 คะแนนเฉลี่ย (�̅�) และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของการประเมินผล
งาน โคมไฟลาวเวียง จากโรงเรียนบ้านหนองขาม กลุ่มที่ 1 
 ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไป มีผู้ตอบแบบสอบถามจ านวน 44 คน  
 1. เพศ  ชาย      13 คน คิดเป็นร้อยละ 29.55 
   หญิง  31 คน คิดเป็นร้อยละ  70.45 
 2. อายุ 10 – 19 ปี  18 คน คิดเป็นร้อยละ 40.91 
   20 – 29 ปี 12 คน คิดเป็นร้อยละ 27.27 
   30 – 39 ปี   5 คน คิดเป็นร้อยละ 11.36 
   40 – 49 ปี  9 คน คิดเป็นร้อยละ 20.46 
 3. ระดับการศึกษา ประถมศึกษา 17 คน คิดเป็นร้อยละ  38.64  
    มัธยมศึกษา 16 คน คิดเป็นร้อยละ  36.36  
    ปริญญาตรี 11 คน คิดเป็นร้อยละ 25.00 
 4. อาชีพ นักเรียนนักศึกษา  18 คน คิดเป็นร้อยละ 40.91 
   รับราชการ   7 คน คิดเป็นร้อยละ 15.91 
   พนักงานบริษัท   5 คน คิดเป็นร้อยละ 11.36 
   ค้าขาย/อาชีพอิสระ  9 คน คิดเป็นร้อยละ 20.46 
   รับจ้าง    5 คน  คิดเป็นร้อยละ 11.36 
 5. รายได้ส่วนตัวต่อเดือน น้อยกว่า 10,000 บาท 25 คน คิดเป็นร้อยละ 56.81 
    10,000 – 20,000 บาท 17 คน คิดเป็นร้อยละ 38.64 
    20,001 – 30,000 บาท  2 คน คิดเป็นร้อยละ  4.55 
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 ตอนที่ 2 ความคิดเห็นที่มีต่อนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองของผู้เรียน 

รายการประเมิน ค่าเฉลี่ย (�̅�) S.D. ความหมาย 

คุณสมบัติของผลงาน 
1. ประดิษฐ์หรือพัฒนาขึ้นใหม่ 

 
4.38 

 
0.65 

 
ดีเยี่ยม 

2. ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 4.29 0.63 ดีเยี่ยม 
3. การออกแบบ 4.34 0.68 ดีเยี่ยม 

4. การเลือกใช้วัสดุ 4.34 0.68 ดีเยี่ยม 

5. ความประณีตสวยงาม 4.40 0.72 ดีเยี่ยม 
6. คุณค่าของผลิตภัณฑ์ท่ีสื่อถึงศิลปวัฒนธรรมชุมชน 4.36 0.68 ดีเยี่ยม 

7. ประโยชน์การใช้งาน 4.40 0.65 ดีเยี่ยม 

การน าเสนอผลงาน 
1. โปสเตอร์สื่อประชาสัมพันธ์ 

 
4.29 

 
0.63 

 
ดีเยี่ยม 

2. ความพร้อมในการน าเสนอและการสาธิต 4.34 0.60 ดีเยี่ยม 
3. บุคลิกภาพในการน าเสนอ 4.29 0.59 ดีเยี่ยม 

4. ความชัดเจนในการน าเสนอ 4.25 0.65 ดีเยี่ยม 

การใช้ประโยชน์ 
1. การอนุรักษ์สืบสานงานศิลปวัฒนธรรม 

 
4.45 

 
0.54 

 
ดีเยี่ยม 

2. การถ่ายทอดองค์ความรู้และทักษะ 4.40 0.54 ดีเยี่ยม 
3. ความเหมาะสมของราคาในการจ าหน่าย 4.27 0.75 ดีเยี่ยม 

4. ผลงานสามารถน าไปพัฒนาสู่เชิงพาณิชย์ได้ 4.45 0.66 ดีเยี่ยม 

รวม 65.25 0.05 ดีเยี่ยม 
 
 จากตารางที่ 34 แสดงให้เห็นว่าผลงานโคมไฟลาวเวียงมีคุณภาพผลงานอยู่ในระดับดีเยี่ยม 

(�̅�= 65.25) โดยรายการประเมินที่มีคะแนนสูงสุดคือ การอนุรักษ์สืบสานงานศิลปวัฒนธรรมและ

ผลงานสามารถน าไปพัฒนาสู่เชิงพาณิชย์ได้ (�̅�= 4.45) รองลงมาคือความประณีตสวยงาม, 

ประโยชน์การใช้งานและการถ่ายทอดองค์ความรู้และทักษะ (�̅�= 4.40)  และประดิษฐ์หรือพัฒนาขึ้น

ใหม่ (�̅�= 4.38) 
 ตอนที่ 3 ความคิดเห็นจากผู้ชมผลงาน ได้แก่ 1. ไม่มีความแข็งแรง งานยังไม่เรียบร้อย 2. 
Design น่าจะสวยงามได้มากกว่านี้ 3. ยังไม่ค่อยแข็งแรง ควรมีหลากหลายรูปแบบ 4. ยังไม่ค่อย
แข็งแรงเพราะตัวที่สานเอามาครอบโคมไฟนั้นมันไม่ได้ยึดติดกับตัวไฟ 
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 ตารางท่ี 35 คะแนนเฉลี่ย (�̅�) และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของการประเมินผล
งาน แก้วเยติลายเสื่อ จากโรงเรียนบ้านหนองขาม กลุ่มที่ 2 
 ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไป มีผู้ตอบแบบสอบถามจ านวน 43 คน  
 1. เพศ  ชาย      17 คน คิดเป็นร้อยละ 39.53 
   หญิง 26 คน คิดเป็นร้อยละ  60.47 
 2. อายุ 10 – 19 ปี  15 คน คิดเป็นร้อยละ 34.88 
   20 – 29 ปี 21 คน คิดเป็นร้อยละ 48.84 
   30 – 39 ปี   7 คน คิดเป็นร้อยละ 16.28 
 3. ระดับการศึกษา ประถมศึกษา 18 คน คิดเป็นร้อยละ 41.86 
    มัธยมศึกษา 16 คน คิดเป็นร้อยละ 37.21 
    ปริญญาตรี  9 คน คิดเป็นร้อยละ 20.93 
 4. อาชีพ นักเรียนนักศึกษา  16 คน คิดเป็นร้อยละ 37.21 
   รับราชการ  3 คน คิดเป็นร้อยละ   6.98 
   พนักงานบริษัท  9 คน คิดเป็นร้อยละ 20.93 
   ค้าขาย/อาชีพอิสระ 7 คน คิดเป็นร้อยละ 16.28 
   รับจ้าง   8 คน  คิดเป็นร้อยละ 18.60 
 5. รายได้ส่วนตัวต่อเดือน น้อยกว่า 10,000 บาท 23 คน คิดเป็นร้อยละ 53.49 
      10,000 – 20,000 บาท 15 คน คิดเป็นร้อยละ 34.88 
      20,001 – 30,000 บาท  5 คน คิดเป็นร้อยละ 11.63 
 ตอนที่ 2 ความคิดเห็นที่มีต่อนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองของผู้เรียน 

รายการประเมิน ค่าเฉลี่ย (�̅�) S.D. ความหมาย 

คุณสมบัติของผลงาน 
1. ประดิษฐ์หรือพัฒนาขึ้นใหม่ 

 
4.44 

 
0.62 

 
ดีเยี่ยม 

2. ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 4.44 0.62 ดีเยี่ยม 
3. การออกแบบ 4.37 0.57 ดีเยี่ยม 

4. การเลือกใช้วัสดุ 4.39 0.62 ดีเยี่ยม 

5. ความประณีตสวยงาม 4.48 0.55 ดีเยี่ยม 
6. คุณค่าของผลิตภัณฑ์ท่ีสื่อถึงศิลปวัฒนธรรมชุมชน 4.41 0.54 ดีเยี่ยม 

7. ประโยชน์การใช้งาน 4.51 0.50 ดีเยี่ยม 

การน าเสนอผลงาน    
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1. โปสเตอร์สื่อประชาสัมพันธ์ 4.30 0.63 ดีเยี่ยม 

2. ความพร้อมในการน าเสนอและการสาธิต 4.32 0.56 ดีเยี่ยม 
3. บุคลิกภาพในการน าเสนอ 4.32 0.56 ดีเยี่ยม 

4. ความชัดเจนในการน าเสนอ 4.30 0.59 ดีเยี่ยม 

การใช้ประโยชน์ 
1. การอนุรักษ์สืบสานงานศิลปวัฒนธรรม 

 
4.51 

 
0.55 

 
ดีเยี่ยม 

2. การถ่ายทอดองค์ความรู้และทักษะ 4.37 0.53 ดีเยี่ยม 
3. ความเหมาะสมของราคาในการจ าหน่าย 4.62 0.48 ดีเยี่ยม 

4. ผลงานสามารถน าไปพัฒนาสู่เชิงพาณิชย์ได้ 4.55 0.58 ดีเยี่ยม 

รวม 66.33 0.04 ดีเยี่ยม 
  
 จากตารางที่ 35 แสดงให้เห็นว่าผลงานแก้วเยติลายเสื่อมีคุณภาพผลงานอยู่ในระดับดีเยี่ยม 

(�̅�= 66.33) โดยรายการประเมินที่มีคะแนนสูงสุดคือ ความเหมาะสมของราคาในการจ าหน่าย (�̅�= 

4.62) รองลงมาคือผลงานสามารถน าไปพัฒนาสู่เชิงพาณิชย์ได้ (�̅�= 4.55)  และการอนุรักษ์สืบสาน

งานศิลปวัฒนธรรม (�̅�= 4.51) 
 ตอนที่ 3 ความคิดเห็นจากผู้ชมผลงาน ได้แก่ 1. อาจมีลวดลายบนเสื่อเพ่ิมข้ึน 2. สวย ใช้
งานได้จริง และเป็นการอนุรักษ์วัฒนธรรมไปในตัว 3. ใช้งานได้จริง ราคาไม่แพง ประณีต 4. อาจเพิ่ม
ลวดลายให้กับตัวผลิตภัณฑ์ 
 

 ตารางท่ี 36 คะแนนเฉลี่ย (�̅�) และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของการประเมินผล
งาน กระเป๋าลายจีน จากโรงเรียนวัดบางหลวง กลุ่มที่ 1 
 ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไป มีผู้ตอบแบบสอบถามจ านวน 49 คน  
 1. เพศ  ชาย      21 คน คิดเป็นร้อยละ 42.86 
   หญิง 28 คน คิดเป็นร้อยละ  57.14 
 2. อายุ 10 – 19 ปี  15 คน คิดเป็นร้อยละ 30.61 
   20 – 29 ปี 23 คน คิดเป็นร้อยละ 46.94 
   30 – 39 ปี   8 คน คิดเป็นร้อยละ 16.33 
   40 – 49 ปี  3 คน คิดเป็นร้อยละ  6.12 
 3. ระดับการศึกษา ประถมศึกษา 17 คน คิดเป็นร้อยละ 34.69 
    มัธยมศึกษา 14 คน คิดเป็นร้อยละ 28.57 
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    ปริญญาตรี 18 คน คิดเป็นร้อยละ 36.74 
 4. อาชีพ นักเรียนนักศึกษา  15 คน คิดเป็นร้อยละ 30.61 
   รับราชการ   8 คน คิดเป็นร้อยละ 16.33 
   พนักงานบริษัท           11 คน คิดเป็นร้อยละ 22.44 
   ค้าขาย/อาชีพอิสระ  9 คน คิดเป็นร้อยละ 18.37 
   รับจ้าง    6 คน  คิดเป็นร้อยละ 12.25 
 5. รายได้ส่วนตัวต่อเดือน น้อยกว่า 10,000 บาท 22 คน คิดเป็นร้อยละ 44.90 
      10,000 – 20,000 บาท 17 คน คิดเป็นร้อยละ 34.69 
      20,001 – 30,000 บาท 10 คน คิดเป็นร้อยละ 20.41 
 ตอนที่ 2 ความคิดเห็นที่มีต่อนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองของผู้เรียน 

รายการประเมิน ค่าเฉลี่ย (�̅�) S.D. ความหมาย 

คุณสมบัติของผลงาน 
1. ประดิษฐ์หรือพัฒนาขึ้นใหม่ 

 
4.22 

 
0.74 

 
ดีเยี่ยม 

2. ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 4.40 0.64 ดีเยี่ยม 

3. การออกแบบ 4.42 0.61 ดีเยี่ยม 
4. การเลือกใช้วัสดุ 4.30 0.58 ดีเยี่ยม 

5. ความประณีตสวยงาม 4.30 0.65 ดีเยี่ยม 
6. คุณค่าของผลิตภัณฑ์ท่ีสื่อถึงศิลปวัฒนธรรมชุมชน 4.28 0.61 ดีเยี่ยม 

7. ประโยชน์การใช้งาน 4.40 0.53 ดีเยี่ยม 

การน าเสนอผลงาน 
1. โปสเตอร์สื่อประชาสัมพันธ์ 

 
4.30 

 
0.54 

 
ดีเยี่ยม 

2. ความพร้อมในการน าเสนอและการสาธิต 4.30 0.54 ดีเยี่ยม 
3. บุคลิกภาพในการน าเสนอ 4.22 0.58 ดีเยี่ยม 

4. ความชัดเจนในการน าเสนอ 4.30 0.54 ดีเยี่ยม 

การใช้ประโยชน์ 
1. การอนุรักษ์สืบสานงานศิลปวัฒนธรรม 

 
4.24 

 
0.56 

 
ดีเยี่ยม 

2. การถ่ายทอดองค์ความรู้และทักษะ 4.28 0.54 ดีเยี่ยม 
3. ความเหมาะสมของราคาในการจ าหน่าย 4.34 0.52 ดีเยี่ยม 

4. ผลงานสามารถน าไปพัฒนาสู่เชิงพาณิชย์ได้ 4.42 0.54 ดีเยี่ยม 

รวม 64.72 0.05 ดีเยี่ยม 
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 จากตารางที่ 36 แสดงให้เห็นว่าผลงานกระเป๋าลายจีนมีคุณภาพผลงานอยู่ในระดับดีเยี่ยม 

(�̅�= 64.72) โดยรายการประเมินที่มีคะแนนสูงสุดคือ การออกแบบและผลงานสามารถน าไปพัฒนาสู่

เชิงพาณิชย์ได้ (�̅�= 4.42) รองลงมาคือความคิดสร้างสรรค์และประโยชน์การใช้งาน (�̅�= 4.40)  

และการอนุรักษ์สืบสานงานศิลปวัฒนธรรม และความเหมาะสมของราคาในการจ าหน่าย (�̅�= 4.34) 
 ตอนที่ 3 ความคิดเห็นจากผู้ชมผลงาน ได้แก่ 1. สียังไม่ค่อยเนียน 2. อาจเพิ่มลวดลายให้
หลากหลาย 3. เพ่ิมลวดลาย 4. ราคาเหมาะสม 
 

 ตารางท่ี 37 คะแนนเฉลี่ย (�̅�) และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของการประเมินผล
งาน หมอนมั่งมีศรีสุข จากโรงเรียนวัดบางหลวง กลุ่มที่ 2 
 ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไป มีผู้ตอบแบบสอบถามจ านวน 49 คน  
 1. เพศ  ชาย      16 คน คิดเป็นร้อยละ 32.65 
   หญิง 33 คน คิดเป็นร้อยละ  67.35 
 2. อายุ 10 – 19 ปี  19 คน คิดเป็นร้อยละ 38.77 
   20 – 29 ปี 21 คน คิดเป็นร้อยละ 42.86 
   30 – 39 ปี   4 คน คิดเป็นร้อยละ   8.17 
   40 – 49 ปี  5 คน คิดเป็นร้อยละ 10.20 
 3. ระดับการศึกษา ประถมศึกษา 16 คน คิดเป็นร้อยละ 32.65 
    มัธยมศึกษา 19 คน คิดเป็นร้อยละ 38.78 
    ปริญญาตรี 14 คน คิดเป็นร้อยละ 28.57 
 4. อาชีพ นักเรียนนักศึกษา  21 คน คิดเป็นร้อยละ 42.86 
   รับราชการ   5 คน คิดเป็นร้อยละ 10.20 
   พนักงานบริษัท   4 คน คิดเป็นร้อยละ   8.16 
   ค้าขาย/อาชีพอิสระ       11 คน คิดเป็นร้อยละ 22.45 
   รับจ้าง    8 คน  คิดเป็นร้อยละ 16.33 
 5. รายได้ส่วนตัวต่อเดือน น้อยกว่า 10,000 บาท 29 คน คิดเป็นร้อยละ 59.18 
      10,000 – 20,000 บาท 13 คน คิดเป็นร้อยละ 26.53 
      20,001 – 30,000 บาท  7 คน คิดเป็นร้อยละ 14.29 
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 ตอนที่ 2 ความคิดเห็นที่มีต่อนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองของผู้เรียน 

รายการประเมิน ค่าเฉลี่ย (�̅�) S.D. ความหมาย 

คุณสมบัติของผลงาน 
1. ประดิษฐ์หรือพัฒนาขึ้นใหม่ 

 
4.26 

 
0.72 

 
ดีเยี่ยม 

2. ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 4.36 0.63 ดีเยี่ยม 

3. การออกแบบ 4.48 0.61 ดีเยี่ยม 
4. การเลือกใช้วัสดุ 4.36 0.56 ดีเยี่ยม 

5. ความประณีตสวยงาม 4.24 0.59 ดีเยี่ยม 

6. คุณค่าของผลิตภัณฑ์ท่ีสื่อถึงศิลปวัฒนธรรมชุมชน 4.30 0.61 ดีเยี่ยม 
7. ประโยชน์การใช้งาน 4.38 0.57 ดีเยี่ยม 

การน าเสนอผลงาน 
1. โปสเตอร์สื่อประชาสัมพันธ์ 

 
4.16 

 
0.62 

 
ดีเยี่ยม 

2. ความพร้อมในการน าเสนอและการสาธิต 4.22 0.58 ดีเยี่ยม 

3. บุคลิกภาพในการน าเสนอ 4.16 0.58 ดีเยี่ยม 
4. ความชัดเจนในการน าเสนอ 4.18 0.56 ดีเยี่ยม 

การใช้ประโยชน์ 
1. การอนุรักษ์สืบสานงานศิลปวัฒนธรรม 

 
4.34 

 
0.59 

 
ดีเยี่ยม 

2. การถ่ายทอดองค์ความรู้และทักษะ 4.28 0.57 ดีเยี่ยม 

3. ความเหมาะสมของราคาในการจ าหน่าย 4.24 0.66 ดีเยี่ยม 
4. ผลงานสามารถน าไปพัฒนาสู่เชิงพาณิชย์ได้ 4.38 0.57 ดีเยี่ยม 

รวม 64.34 0.04 ดีเยี่ยม 

 
 จากตารางที่ 37 แสดงให้เห็นว่าผลงานหมอนมั่งมีศรีสุขมีคุณภาพผลงานอยู่ในระดับดีเยี่ยม 

(�̅�= 64.34) โดยรายการประเมินที่มีคะแนนสูงสุดคือ การออกแบบ (�̅�= 4.48) รองลงมาคือ

ประโยชน์การใช้งานและผลงานสามารถน าไปพัฒนาสู่เชิงพาณิชย์ได้ (�̅�= 4.38)  และความคิดริเริ่ม

สร้างสรรค์และการเลือกใช้วัสดุ (�̅�= 4.36) 
 ตอนที่ 3 ความคิดเห็นจากผู้ชมผลงาน ได้แก่ 1. มีประโยชน์ใช้ได้จริง 2. ควรมีขนาดของ
หมอนที่หลากขนาด หลายรูปแบบ 3. เพ่ิมลวดลาย 4. ราคาสูงเกินไป 
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 ตารางท่ี 38 คะแนนเฉลี่ย (�̅�) และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของการประเมินผล
งาน โอ่งดินเผาเกาะเกร็ด จากโรงเรียนวัดปรมัยยิกาวาส กลุ่มที่ 1 
 ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไป มีผู้ตอบแบบสอบถามจ านวน 40 คน  
 1. เพศ  ชาย      15 คน คิดเป็นร้อยละ 37.50 
   หญิง 25 คน คิดเป็นร้อยละ  62.50 
 2. อายุ 10 – 19 ปี  14 คน คิดเป็นร้อยละ 35.00 
   20 – 29 ปี 17 คน คิดเป็นร้อยละ 42.50 
   30 – 39 ปี   5 คน คิดเป็นร้อยละ 12.50 
   40 – 49 ปี  4 คน คิดเป็นร้อยละ 10.00 
 3. ระดับการศึกษา ประถมศึกษา 13 คน คิดเป็นร้อยละ 32.50 
    มัธยมศึกษา 17คน คิดเป็นร้อยละ 42.50 
    ปริญญาตรี 10 คน คิดเป็นร้อยละ 25.00 
 4. อาชีพ นักเรียนนักศึกษา  18 คน คิดเป็นร้อยละ 45.00 
   รับราชการ   6 คน คิดเป็นร้อยละ 15.00 
   พนักงานบริษัท   4 คน คิดเป็นร้อยละ 10.00 
   ค้าขาย/อาชีพอิสระ 11 คน คิดเป็นร้อยละ 27.50 
   รับจ้าง    1 คน  คิดเป็นร้อยละ  2.50 
 5. รายได้ส่วนตัวต่อเดือน น้อยกว่า 10,000 บาท 23 คน คิดเป็นร้อยละ 57.50 
      10,000 – 20,000 บาท 12 คน คิดเป็นร้อยละ 30.00 
      20,001 – 30,000 บาท  5 คน คิดเป็นร้อยละ 12.50 
 ตอนที่ 2 ความคิดเห็นที่มีต่อนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองของผู้เรียน 

รายการประเมิน ค่าเฉลี่ย (�̅�) S.D. ความหมาย 

คุณสมบัติของผลงาน 
1. ประดิษฐ์หรือพัฒนาขึ้นใหม่ 

 
4.15 

 
0.76 

 
ดีเยี่ยม 

2. ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 4.25 0.70 ดีเยี่ยม 

3. การออกแบบ 4.22 0.73 ดีเยี่ยม 
4. การเลือกใช้วัสดุ 4.32 0.65 ดีเยี่ยม 

5. ความประณีตสวยงาม 4.27 0.75 ดีเยี่ยม 

6. คุณค่าของผลิตภัณฑ์ท่ีสื่อถึงศิลปวัฒนธรรมชุมชน 4.27 0.71 ดีเยี่ยม 
7. ประโยชน์การใช้งาน 4.37 0.62 ดีเยี่ยม 
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การน าเสนอผลงาน 
1. โปสเตอร์สื่อประชาสัมพันธ์ 

 
4.25 

 
0.63 

 
ดีเยี่ยม 

2. ความพร้อมในการน าเสนอและการสาธิต 4.32 0.57 ดีเยี่ยม 

3. บุคลิกภาพในการน าเสนอ 4.17 0.54 ดีเยี่ยม 

4. ความชัดเจนในการน าเสนอ 4.25 0.54 ดีเยี่ยม 
การใช้ประโยชน์ 
1. การอนุรักษ์สืบสานงานศิลปวัฒนธรรม 

 
4.45 

 
0.59 

 
ดีเยี่ยม 

2. การถ่ายทอดองค์ความรู้และทักษะ 4.32 0.61 ดีเยี่ยม 

3. ความเหมาะสมของราคาในการจ าหน่าย 4.30 0.72 ดีเยี่ยม 

4. ผลงานสามารถน าไปพัฒนาสู่เชิงพาณิชย์ได้ 4.32 0.65 ดีเยี่ยม 
รวม 64.23 0.07 ดีเยี่ยม 

  
 จากตารางที่ 38 แสดงให้เห็นว่าผลงานโอ่งดินเผาเกาะเกร็ดมีคุณภาพผลงานอยู่ในระดับดี

เยี่ยม (�̅�= 64.23) โดยรายการประเมินที่มีคะแนนสูงสุดคือ การอนุรักษ์สืบสานงานศิลปวัฒนธรรม 

(�̅�= 4.45) รองลงมาคือประโยชน์การใช้งาน (�̅�= 4.37)  และ การเลือกใช้วัสดุ, ความพร้อมในการ
น าเสนอและการสาธิต, การถ่ายทอดองค์ความรู้และทักษะ และผลงานสามารถน าไปพัฒนาสู่เชิง

พาณิชย์ได้ (�̅�= 4.32) 
 ตอนที่ 3 ความคิดเห็นจากผู้ชมผลงาน ได้แก่ 1. ใช้งานได้จริง แกะสลักสวย แต่ลงสีไม่ค่อย
เรียบร้อย 2. อาจจะน าไปใช้ประโยชน์ไม่มากเพราะปัจจุบันมีอุปกรณ์ต่างๆ ที่ผลิตขึ้นมาส าหรับใส่ของ
โดยเฉพาะและมีราคาท่ีถูกกว่า 
 

 ตารางท่ี 39 คะแนนเฉลี่ย (�̅�) และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของการประเมินผล
งาน แก้วดินเผาเกาะเกร็ด จากโรงเรียนวัดปรมัยยิกาวาส กลุ่มที่ 2 
 ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไป มีผู้ตอบแบบสอบถามจ านวน 42 คน  
 1. เพศ  ชาย      19 คน คิดเป็นร้อยละ 45.24 
   หญิง 23 คน คิดเป็นร้อยละ  54.76 
 2. อายุ 10 – 19 ปี  15 คน คิดเป็นร้อยละ 35.71 
   20 – 29 ปี 19 คน คิดเป็นร้อยละ 45.24 
   30 – 39 ปี   5 คน คิดเป็นร้อยละ 11.91 
   40 – 49 ปี  3 คน คิดเป็นร้อยละ  7.14 
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 3. ระดับการศึกษา ประถมศึกษา 17 คน คิดเป็นร้อยละ 40.48 
    มัธยมศึกษา 18 คน คิดเป็นร้อยละ 42.86 
    ปริญญาตรี  7 คน คิดเป็นร้อยละ 16.66 
 4. อาชีพ นักเรียนนักศึกษา  19 คน คิดเป็นร้อยละ 45.24 
   รับราชการ   5 คน คิดเป็นร้อยละ 11.91 
   พนักงานบริษัท   8 คน คิดเป็นร้อยละ 19.05 
   ค้าขาย/อาชีพอิสระ  6 คน คิดเป็นร้อยละ 14.28 
   รับจ้าง    4 คน  คิดเป็นร้อยละ   9.52 
 5. รายได้ส่วนตัวต่อเดือน น้อยกว่า 10,000 บาท 23 คน คิดเป็นร้อยละ 54.76 
      10,000 – 20,000 บาท 11 คน คิดเป็นร้อยละ 26.19 
        20,001 – 30,000 บาท   8 คน คิดเป็นร้อยละ 19.05 
 ตอนที่ 2 ความคิดเห็นที่มีต่อนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองของผู้เรียน 

รายการประเมิน ค่าเฉลี่ย (�̅�) S.D. ความหมาย 

คุณสมบัติของผลงาน 
1. ประดิษฐ์หรือพัฒนาขึ้นใหม่ 

 
4.14 

 
0.84 

 
ดีเยี่ยม 

2. ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 4.11 0.77 ดีเยี่ยม 
3. การออกแบบ 4.14 0.68 ดีเยี่ยม 

4. การเลือกใช้วัสดุ 4.33 0.72 ดีเยี่ยม 

5. ความประณีตสวยงาม 4.16 0.82 ดีเยี่ยม 
6. คุณค่าของผลิตภัณฑ์ท่ีสื่อถึงศิลปวัฒนธรรมชุมชน 4.23 0.65 ดีเยี่ยม 

7. ประโยชน์การใช้งาน 4.35 0.69 ดีเยี่ยม 

การน าเสนอผลงาน 
1. โปสเตอร์สื่อประชาสัมพันธ์ 

 
4.19 

 
0.64 

 
ดีเยี่ยม 

2. ความพร้อมในการน าเสนอและการสาธิต 4.23 0.57 ดีเยี่ยม 
3. บุคลิกภาพในการน าเสนอ 4.26 0.62 ดีเยี่ยม 

4. ความชัดเจนในการน าเสนอ 4.26 0.58 ดีเยี่ยม 

การใช้ประโยชน์ 
1. การอนุรักษ์สืบสานงานศิลปวัฒนธรรม 

 
4.38 

 
0.62 

 
ดีเยี่ยม 

2. การถ่ายทอดองค์ความรู้และทักษะ 4.38 0.62 ดีเยี่ยม 
3. ความเหมาะสมของราคาในการจ าหน่าย 4.23 0.75 ดีเยี่ยม 
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4. ผลงานสามารถน าไปพัฒนาสู่เชิงพาณิชย์ได้ 4.42 0.63 ดีเยี่ยม 

รวม 63.81 0.08 ดีเยี่ยม 
 จากตารางที่ 39 แสดงให้เห็นว่าผลงานแก้วดินเผาเกาะเกร็ดมีคุณภาพผลงานอยู่ในระดับดี

เยี่ยม (�̅�= 63.81) โดยรายการประเมินที่มีคะแนนสูงสุดคือ ผลงานสามารถน าไปพัฒนาสู่เชิงพาณิชย์

ได้ (�̅�= 4.42) รองลงมาคือ การอนุรักษ์สืบสานงานศิลปวัฒนธรรมและการถ่ายทอดองค์ความรู้และ

ทักษะ (�̅�= 4.38)  และ และประโยชน์การใช้งาน (�̅�= 4.35) 
 ตอนที่ 3 ความคิดเห็นจากผู้ชมผลงาน ได้แก่ 1. ออกแบบหลากหลาย แต่ยังไม่ค่อยประณีต 
2. แก้วท ามาจากดินเผามีความเสี่ยงจะแตกได้ง่าย 
 

 ตารางท่ี 40 คะแนนเฉลี่ย (�̅�) และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของการประเมินผล
งาน แก้วน้อยร้อยความสุข จากโรงเรียนบ้านดอนไก่ดี กลุ่มที่ 1 
 ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไป มีผู้ตอบแบบสอบถามจ านวน 74 คน  
 1. เพศ  ชาย      28 คน คิดเป็นร้อยละ 37.84 
   หญิง 46 คน คิดเป็นร้อยละ  62.16 
 2. อายุ 10 – 19 ปี  27 คน คิดเป็นร้อยละ 36.49 
   20 – 29 ปี 24 คน คิดเป็นร้อยละ 32.43 
   30 – 39 ปี  12 คน คิดเป็นร้อยละ 16.22 
   40 – 49 ปี       10 คน คิดเป็นร้อยละ 13.51 
   50 – 59 ปี  1 คน คิดเป็นร้อยละ  1.35 
 3. ระดับการศึกษา ประถมศึกษา 25 คน คิดเป็นร้อยละ 33.78 
    มัธยมศึกษา 28 คน คิดเป็นร้อยละ 37.84 
    ปริญญาตรี 20 คน คิดเป็นร้อยละ 27.03 
    ปริญญาเอก  1 คน คิดเป็นร้อยละ  1.35 
 4. อาชีพ นักเรียนนักศึกษา  29 คน คิดเป็นร้อยละ 39.18 
   รับราชการ  12 คน คิดเป็นร้อยละ 16.22 
   พนักงานบริษัท  11 คน คิดเป็นร้อยละ 14.87 
   ค้าขาย/อาชีพอิสระ 13 คน คิดเป็นร้อยละ 17.57 
   รับจ้าง     9 คน  คิดเป็นร้อยละ 12.16 
 5. รายได้ส่วนตัวต่อเดือน น้อยกว่า 10,000 บาท 38 คน คิดเป็นร้อยละ 51.35 
      10,000 – 20,000 บาท 24 คน คิดเป็นร้อยละ 32.43 
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      20,001 – 30,000 บาท 11 คน คิดเป็นร้อยละ 14.87 
    มากกว่า 30,000 บาท   1 คน คิดเป็นร้อยละ 1.35 
 ตอนที่ 2 ความคิดเห็นที่มีต่อนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองของผู้เรียน 

รายการประเมิน ค่าเฉลี่ย (�̅�) S.D. ความหมาย 

คุณสมบัติของผลงาน 
1. ประดิษฐ์หรือพัฒนาขึ้นใหม่ 

 
4.45 

 
0.64 

 
ดีเยี่ยม 

2. ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 4.47 0.57 ดีเยี่ยม 
3. การออกแบบ 4.55 0.57 ดีเยี่ยม 

4. การเลือกใช้วัสดุ 4.51 0.55 ดีเยี่ยม 

5. ความประณีตสวยงาม 4.59 0.54 ดีเยี่ยม 
6. คุณค่าของผลิตภัณฑ์ท่ีสื่อถึงศิลปวัฒนธรรมชุมชน 4.56 0.55 ดีเยี่ยม 

7. ประโยชน์การใช้งาน 4.56 0.55 ดีเยี่ยม 
การน าเสนอผลงาน 
1. โปสเตอร์สื่อประชาสัมพันธ์ 

 
4.41 

 
0.59 

 
ดีเยี่ยม 

2. ความพร้อมในการน าเสนอและการสาธิต 4.45 0.55 ดีเยี่ยม 
3. บุคลิกภาพในการน าเสนอ 4.44 0.55 ดีเยี่ยม 

4. ความชัดเจนในการน าเสนอ 4.44 0.60 ดีเยี่ยม 
การใช้ประโยชน์ 
1. การอนุรักษ์สืบสานงานศิลปวัฒนธรรม 

 
4.59 

 
0.52 

 
ดีเยี่ยม 

2. การถ่ายทอดองค์ความรู้และทักษะ 4.51 0.55 ดีเยี่ยม 
3. ความเหมาะสมของราคาในการจ าหน่าย 4.44 0.62 ดีเยี่ยม 

4. ผลงานสามารถน าไปพัฒนาสู่เชิงพาณิชย์ได้ 4.58 0.52 ดีเยี่ยม 
รวม 67.55 0.03 ดีเยี่ยม 

  จากตารางที่ 40 แสดงให้เห็นว่าผลงานแก้วน้อยร้อยความสุขมีคุณภาพผลงานอยู่ใน

ระดับดีเยี่ยม (�̅�= 67.55) โดยรายการประเมินที่มีคะแนนสูงสุดคือ ความประณีตสวยงามและการ

อนุรักษ์สืบสานงานศิลปวัฒนธรรม (�̅�= 4.59) รองลงมาคือผลงานสามารถน าไปพัฒนาสู่เชิงพาณิชย์

ได้ (�̅�= 4.58) และคุณค่าของผลิตภัณฑ์ที่สื่อถึงศิลปวัฒนธรรมชุมชนและประโยชน์การใช้งาน  (�̅�= 
4.56) 
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 ตอนที่ 3 ความคิดเห็นจากผู้ชมผลงาน ได้แก่ 1. ราคา 950 บาท แพงไปนิดนึง ไม่แน่ใจว่า
จะขายได้มั้ยนะคะ น่าจะปรับราคาลงมานิดนึง 2. งานสวย ราคาพอจับต้องได้ ถ้าเทียบกับงาน 3. 
ราคาสูงไป แต่ท าออกมาได้สวยมาก น่าใช้ 4. สวยงามดีมาก 
 

 ตารางท่ี 41 คะแนนเฉลี่ย (�̅�) และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของการประเมินผล
งาน กระเบื้องเบญจรงค์ลายหนุมานฆ่ามังกร จากโรงเรียนบ้านดอนไก่ดี กลุ่มที่ 2 
 ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไป มีผู้ตอบแบบสอบถามจ านวน 73 คน  
 1. เพศ  ชาย      25 คน คิดเป็นร้อยละ 34.25 
   หญิง 48 คน คิดเป็นร้อยละ  65.75 
 2. อายุ 10 – 19 ปี  25 คน คิดเป็นร้อยละ 34.25 
   20 – 29 ปี 27 คน คิดเป็นร้อยละ 36.99 
   30 – 39 ปี  13 คน คิดเป็นร้อยละ 17.80 
   40 – 49 ปี         7 คน คิดเป็นร้อยละ  9.59 
   50 – 59 ปี  1 คน คิดเป็นร้อยละ 1.37 
 3. ระดับการศึกษา ประถมศึกษา 26 คน คิดเป็นร้อยละ 35.62 
    มัธยมศึกษา 29 คน คิดเป็นร้อยละ 39.72 
    ปริญญาตรี 17 คน คิดเป็นร้อยละ 23.29 
    ปริญญาเอก  1 คน คิดเป็นร้อยละ 1.37 
 4. อาชีพ นักเรียนนักศึกษา  27 คน คิดเป็นร้อยละ 36.99 
   รับราชการ  10 คน คิดเป็นร้อยละ 13.70 
   พนักงานบริษัท  15 คน คิดเป็นร้อยละ 20.55 
   ค้าขาย/อาชีพอิสระ 12 คน คิดเป็นร้อยละ 16.44 
   รับจ้าง     9 คน  คิดเป็นร้อยละ 12.32 
 5. รายได้ส่วนตัวต่อเดือน น้อยกว่า 10,000 บาท 35 คน คิดเป็นร้อยละ 47.95 
      10,000 – 20,000 บาท 21 คน คิดเป็นร้อยละ 28.77 
      20,001 – 30,000 บาท 16 คน คิดเป็นร้อยละ 21.91 
      มากกว่า 30,000 บาท   1 คน คิดเป็นร้อยละ 1.37 
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 ตอนที่ 2 ความคิดเห็นที่มีต่อนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองของผู้เรียน 

รายการประเมิน ค่าเฉลี่ย (�̅�) S.D. ความหมาย 

คุณสมบัติของผลงาน 
1. ประดิษฐ์หรือพัฒนาขึ้นใหม่ 

 
4.58 

 
0.57 

 
ดีเยี่ยม 

2. ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 4.54 0.55 ดีเยี่ยม 
3. การออกแบบ 4.57 0.55 ดีเยี่ยม 

4. การเลือกใช้วัสดุ 4.60 0.52 ดีเยี่ยม 

5. ความประณีตสวยงาม 4.61 0.48 ดีเยี่ยม 
6. คุณค่าของผลิตภัณฑ์ท่ีสื่อถึงศิลปวัฒนธรรมชุมชน 4.63 0.58 ดีเยี่ยม 

7. ประโยชน์การใช้งาน 4.50 0.64 ดีเยี่ยม 

การน าเสนอผลงาน 
1. โปสเตอร์สื่อประชาสัมพันธ์ 

 
4.39 

 
0.57 

 
ดีเยี่ยม 

2. ความพร้อมในการน าเสนอและการสาธิต 4.45 0.57 ดีเยี่ยม 
3. บุคลิกภาพในการน าเสนอ 4.41 0.61 ดีเยี่ยม 

4. ความชัดเจนในการน าเสนอ 4.38 0.63 ดีเยี่ยม 

การใช้ประโยชน์ 
1. การอนุรักษ์สืบสานงานศิลปวัฒนธรรม 

 
4.60 

 
0.52 

 
ดีเยี่ยม 

2. การถ่ายทอดองค์ความรู้และทักษะ 4.56 0.55 ดีเยี่ยม 
3. ความเหมาะสมของราคาในการจ าหน่าย 4.47 0.64 ดีเยี่ยม 

4. ผลงานสามารถน าไปพัฒนาสู่เชิงพาณิชย์ได้ 4.54 0.57 ดีเยี่ยม 

รวม 67.83 0.04 ดีเยี่ยม 
  
 จากตารางที่ 41 แสดงให้เห็นว่าผลงานกระเบื้องเบญจรงค์ลายหนุมานฆ่ามังกรมีคุณภาพ

ผลงานอยู่ในระดับดีเยี่ยม (�̅�= 67.83) โดยรายการประเมินที่มีคะแนนสูงสุดคือ ผลงานสามารถน าไป

พัฒนาสู่เชิงพาณิชย์ได้ (�̅�= 4.49) รองลงมาคือการถ่ายทอดองค์ความรู้และทักษะ (�̅�= 4.45)  และ

การอนุรักษ์สืบสานงานศิลปวัฒนธรรม และความเหมาะสมของราคาในการจ าหน่าย(�̅�= 4.44) 
 ตอนที่ 3 ความคิดเห็นจากผู้ชมผลงาน ได้แก่ 1. สวย ใช้งานได้จริง สืบสานวัฒนธรรมด้วย 
2. ราคาแพง 3. สามารถน าไปใช้งานได้จริง 4. น่าจะท าในรูปแบบอื่น อันนี้เหมือนเป็นกระเบื้องที่พ้ืน 
ใช้งานยาก 5. ผลงานประณีตมาก 
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ประวัติผู้เขียน 
 

ประวัติผู้เขียน 
 

ชื่อ-สกุล ประติมา ธันยบูรณ์ตระกูล 
วัน เดือน ปี เกิด 7 มีนาคม พ.ศ. 2526 
สถานที่เกิด โรงพยาบาลนครปฐม 
วุฒิการศึกษา ปริญญาโท สาขาศิลปศึกษา ภาควิชาศิลปะ ดนตรี และนาฏศิลป์ศึกษา คณะ

ครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
ที่อยู่ปัจจุบัน 183 ถ.สนามจันทร์ ต.สนามจันทร์ อ.เมือง จ.นครปฐม 73000 
ผลงานตีพิมพ์ 1. การสร้างสรรค์งานศิลปะโดยได้รับแรงบันดาลใจจากศิลปะดั้งเดิม 

(วารสาร Veridian E-Journal ฉบับภาษาไทย สาขามนุษยศาสตร์ 
สังคมศาสตร์ และศิลปะ ปีที ่10 ฉบับที ่2 พฤษภาคม – สิงหาคม 2560)  
2. 2.  ศิลปศึกษากับการใช้สถานที่เป็นฐานเพื่อส่งเสริมการเห็นคุณค่า
ทางศิลปวัฒนธรรม (วารสาร Veridian E-Journal ฉบับภาษาไทย สาขา
มนุษยศาสตร์ สังคมศาสตร์ และศิลปะ ปีที ่10 ฉบับที่ 3 กันยายน – 
ธันวาคม 2560)  
3. ผลของการจัดการเรียนรู้วิชาศิลปะ(ทัศนศิลป์) ตามแนวคิดพหุศิลปศึกษา
เชิงแบบแผน (DBAE) ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนศิลปะของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 4 ได้รับการตีพิมพ์ในวารสารศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัย
ศิลปากร ปีที ่17 ฉบับที่ 1 (มกราคม - มิถุนายน 2562) 

รางวัลที่ได้รับ 1. รางวัลชมเชย ในการประกวดสื่อและนวัตกรรมการสอนศิลปศึกษา เนื่อง
ในโอกาสเฉลิมฉลองคณะครุศาสตร์ครบรอบ 60 ปี "ครุศาสตร์ฉัฎฐิวาร" และ 
"สาขาศิลปศึกษา ครบรอบ 50 ปี" วันที่ 19 กันยายน 2559  
2. รางวัลนิสิตดีเด่น ระดับบัณฑิตศึกษา ประจ าปีการศึกษา 2560   
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